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MASSIVE )
-VERSE

JOGO DE CARTAS DE COMBATE.

Massive-Verse: Jogo de Cartas de Combate proporciona duelos
superpoderosos em apenas 10 minutos.

Os jogadores jogam cartas simultaneamente para causar danos em seus
adversdrios. Ao sofrer dano, seus pontos de vida . (PV) diminuem.
Se ficar com 0 PV ., vocé perdel!

Ao jogar, suas cartas ficam exauridas e vdo para o seu descarte pessoal.
Para recuperdé-las, vocé precisa — , mas tome cuidado!

Se seu adversdrio jogar a arma (@%7) dele quando vocé (-0),
ele vencerd automaticamente com uma Execucédo!

Massive-Verse: Jogo de Cartas de Combate é compativel com todos os jogos da Pocket Paragon.
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INIiCIO RAPIDO

Escaneie este cddigo para assistir videos que ensinam a

jogar, além de um tutorial interativo digital e muito mais!

Radiant Black sobrevive a execuces, ganhando
uma dliima chance para se redimir. Manter uma
uta justa sem sua carta & pode |he fortalecer!

AFINIDADE AVANGADO W

ONO

Bloqueie uma quantidade de dano igual ao

@qno desta habilidade.

NEUTRALIZA 4./ (Seo fizer, gonhe 1 %)

(5)

CARTA DE PERSONAGEM
€) NOME DO PERSONAGEM

€) rREsumo

Uma visdo geral sobre o estilo de jogo do personagem.

© AFINIDADE

A habilidade mais forte do seu personagem.

O comPLEXIDADE

Nivelada de 1 a 3. N&o é o mesmo que nivel de poder.

CARTA DE HABILIDADE
o TIPO DA HABILIDADE

€) QUANTIDADE DE DANO
€ NOME DA HABILIDADE
O 1ExTO DO EFEITO

Efeitos especiais desta carta.

e HABILIDADE DO TIPO DA
CARTA

Habilidade especial baseada no tipo de
habilidade da carta.

O PERSONAGEM

_



PREPARACAO

Cada jogador escolhe um personagem.

Se esta for sua primeira partida com esta caixa, recomendamos jogar
com os personagens Inferno Girl Red e Cataclysm.

Suas cartas de personagem possuem uma pequena imagem e um cédigo no canto
inferior direito para identificar a quem elas pertencem (IGR é o cédigo da Inferno
Girl Red, CA ¢ o do Cataclysm).

Icone do personagem Cédigo
e Nomero

Artista da Carta

Pegue as 9 cartas do seu personagem (elas estdo listadas abaixo).

Elas devem ser agrupadas em ordem.

MOMENTO
DEDUVIDA

Cada jogador deve:

Colocar a carta com a imagem do seu personagem o, a carta de habilidade
Suprema ) @J), e a Constante oo viradas para cima na mesa. Elas comecam

a partida exibindo o lado que tem uma barra inferior flutuante.

Pegar as 6 cartas de habilidade do seu personagem t&/f@@ & para

formar sua mdo inicial .

Deixar de lado as fichas o para controlar seus PV . e suas o
Vocé comeca com 10 PV ' eOde




O JOGO

Néo hd turnos individuais em Massive-Verse: Jogo de Cartas de Combate. Os dois
jogadores jogam ao mesmo tempo. Vocés jogardo uma série de rodadas
nas quais ambos jogardo uma carta simulianeamente e repetirdo os passos 1 a 4

abaixo até que alguém venca.

1. ESCOLHER » 2. REVELAR E RESOLVER » 3. EXAURIR » 4. FIM DA RODADA

1. ESCOLHER

Os dois jogadores escolhem uma
carta de sua mdo, posicionando-as
virada para baixo. Depois que ambos
fizerem isso, devem virar as cartas para

cima.

2, REVELAR E RESOLVER

BARRA INFERIOR E COMO NEUTRALIZAR
Primeiro, verifique a barra preta inferior em cada carta jogada.

® Se a sua carta neutralizar o icone do canto superior esquerdo da carta do seu
adversdrio, vocé ganha . Ele retorna a carta para a mao dele

sem realizar nenhum efeito dela.

A neutralizagdo das trés habilidades principais (Forca 7, Inteligéncia e
Agilidade = K/) se alinham com o conceito do Pedra ' , Papel D e Tesoura ~\/

* Se vocé jogou sua carta de defender qF, vocé néo sofre dano nesta rodada
(a ndo ser que o dano seja indefensdvel).

p
e Se vocé jogou sua arma &7 e seu adversdrio jogou a carta ,
ele é executado e vocé vence a partidal

EXEMPLO - NEUTRALIZAR

Investida Escaldante, uma })Ihdade de & > . (Forcal,
neutraliza habi jfades de & (Agilidade). Como Aperto
Definhante é 54, ela é neutralizada.

Cataclysm retorna Aperto Definhante para sua méo. Ela ndo
causa dano nem resolve seus efeitos.

Inferno Girl Red ganha por neutralizar a
habilidade de um adversdrio. Depois, ela resolve os efeitos e
danos da Investida Escaldante.




CAUSAR DANO

Depois, todas as habilidades ainda em jogo causam, ao jogador

adversério, dano igual ao valor do ataque em seu canto - '
superior esquerdo. Frequentemente, os dois jogadores causardo dano

um ao outro na mesma rodada. Quando vocé causa dano, seu adversdrio

perde essa quantidade de PV ., que ele registrard utilizando fichas.

APLICAR OS EFEITOS DA CARTA

Muitas vezes, as cartas possuem efeitos adicionais na caixa de texto branca, e
esses efeitos sdo aplicados nesse momento. Veja os efeifos das cartas no verso deste
manual.

EXEMPLO - EFEITO DE ACERT

Brilho da Esperanca executa . Tentdculos da Agonia
. neutraliza . . Porém, as barras inferiores néo possuem
4 - nenhum efeito uma contra a outra.

TENa 2 q Z
Lo Inferno Girl Red causa 1 dano com sua %7 , e Cataclysm causa
2 danos com sua [E2).

Como os dois causaram ao menos 1 dano, ambos os efeitos
de ACERTO acontecem. Inferno Girl Red deve exaurir uma
habilidade da mao dela colocando-a em seu descarte.

3. EXAURIR (VIRADA PARA CIMA)

As habilidades jogadas neste turno ficam exauridas e s@o
colocadas no descarte do respectivo jogador. Os jogadores
possuem cada um o seu préprio descarte, onde eles colocam as
cartas viradas para cima de modo que os icones fiquem
visiveis para ambos.

Eventualmente, vocé terd que jogar sua carta (+~7) para preparar
essas cartas, ou seja, pegd-las e colocd-las de volta na sua mdo. Sua carta
Descansar também volta para a sua méo!

4. FIM DA RODADA

Se vocé , é nesta fase em que vocé pega de volta suas cartas Exauridas.
p

Repita os passos 1 a 4 até que um jogador fique com O PV . ou seja Executado com uma 47

FIM DA PARTIDA

Se um jogador ficar com 0 PV ' ou for Executado, ele perde.

Empates: se os dois jogadores ficarem com O PV ou menos ao final de uma
rodada, conte os PV negativos. Quem tiver sofrido mais dano ao todo, perde.
Se ainda houver um empate nos PV negativos, continue jogando até que alguém
tenha menos PV ao todo no final de uma rodada.




ENERGIA

Vocé ganha jogando a carta

) e neutralizando as

carfas do seu adversdrio. Ganhe energia suficiente e vocé poderd preparar sua
habilidade Suprema. Registre suas energias utilizando fichas; vocé pode ter no

mdximo 5 energias.

HABILIDADE SUPREMA ©

Supremas @ sdo habilidades poderosas que vocé precisard conquistar durante a

partida.

Essas cartas comegam viradas para cima na mesa.
Quando vocé tiver a quantidade de energia

mostrada na barra inferior da sua carta de habilidade
Suprema, prepare-a e adicione-a & sua mdo. Vocé
pode jogé-la em rodadas futuras.

Depois que jogar sua habilidade Suprema, coloque-a
de volta na mesa perto da carta do seu personagem

e perca todas as suas . Ela poderd ser

desbloqueada novamente mais tarde quando houver

energia suficiente.

CONSTANTES oo

Habilidades Constantes sGo vantagens que ajudam
vocé situacionalmente. N&o esqueca de ler sua
habilidade Constante para saber quando ela deve ser
aplicada e verifique-a em todas as rodadas.

Sua carta de habilidade Constante comeca a partida
com o lado inicial virado para cima.

Ainda que algumas habilidades Constantes tenham
efeito desde o comeco da partida, a habilidade
Constante da maioria dos personagens precisa de
uma certa quantidade de para ser

desbloqueada.

Por exemplo, a habilidade Constante Teimosia do Rogue

O FOGO NEGRO

Se esta habiidade for bloqueada, prepare-a. Caso
contrério, amazene esta habilidade e perca fodas
as . Sempre que vocé neutralizar a habilidade de
um inimigo, prepare esta habilidade se ela estiver
amazenade

TEIMOSIA

(Esto carta comega a pariida com esle lado pora cim.

Sua carta @ ndo pode ser neutralizada.
Sempre que vocé fiver ao menos 2 +, vire
esta habilidade para o outro lado.

coNSTANTE] it 4

Sun néo tem efeito até que ele ganhe sua primeira energia. Enquanto ele tiver 1 energia,
sua néo pode ser neutralizada. Ao conseguir a segunda energia, ele viraré sua
habilidade Constante para ter um novo efeito.




MODO LEGADO

Depois que tiver jogado algumas vezes, experimente o modo Legado: um modo
avancado no qual vocé criard uma equipe de personagens, juntando suas
habilidades para obter novas e poderosas combinagdes.

Deixe todos os Personagens do Massive-Verse Jogo de Combate de Cartas revelados

na mesda.

Decida aleatoriamente qual jogador escolherd primeiro. Comecando com esse
jogador, escolham os personagens alternadamente até que cada jogador tenha

escolhido 3 personagens. Guarde os personagens ndo escolhidos na caixa do jogo.

Os jogadores escolhem secretamente e simultaneamente qual personagem jogard

primeiro.
QUANDO SEU PERSONAGEM FOR DERROTADO

Escolha um dos seus personagens restantes para Herdar as Habilidades e continuar a
luta. Seu inimigo continua com o personagem vencedor. Inicie uma nova partida com
os dois jogadores possuindo O de energia * e com cheio. Se seu terceiro
personagem for derrotado, vocé perde!

Quando um dos seus personagens for derrotado, vocé pode passar uma de suas
habilidades para seu préximo personagem, substituindo uma habilidade do mesmo
icone. Escolha secretamente uma habilidade para passar e remova a habilidade
com o mesmo icone do seu préximo personagem, deixando-a de lado virada para
baixo.

Vocé ndo pode passar uma habilidade com o icone de impossivel herdar @, e néo
pode substituir uma habilidade com esse icone. A habilidade que vocé passar é
escolhida em segredo.

Seu terceiro personagem pode herdar tanto a habilidade passada pelo seu primeiro
personagem quanto uma habilidade do seu segundo personagem, substituindo
duas de suas cartas originais.

Neste exemplo, o Rogue Sun é

derrotado. Vocé decide manter sua

habilidade de Inteligéncia (E2)) e

transmiti-la para seu préximo

- personagem, Radiant Black. Vocé
"¢ deve substituir a habilidade

existente.
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EFEITO DAS
CARTAS

ACERTO: mosira um efeito que acontece apenas se vocé
causar ao menos 1 dano ao seu adversdrio.

TIPOS DE
HABILIDADE

CURAR 1: se vocé fiver menos que 10 PV, recupere 1 PV.
EXAURIR: mova uma carta da sua mdo para o seu descarte.
PREPARAR: mova uma carfa do seu descarte para a sua m&o.

AGARRAO: cause dano se o seu adversdrio ndo lhe causou
dano nem jogou uma carta que tenha “Agarrdo.”

ARMAZENAR: coloque uma carta virada para cima na mesa
perto da sua carta de personagem.

BANIR: pegue a carta banida e guarde-a na caixa do jogo.
Vocé ndo poderd utilizar esta carta novamente nesta partida.

REFORCAR: algumas Habilidades possuem efeitos de

REFORCAR) que podem ser ativados sob certas condigdes.
Ignore efeitos de (REFORCAR) até que eles sejam ativados.
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