
MUHAMMAD ALI
“Se alienígenas “Se alienígenas 
chegassem na Terra e nós chegassem na Terra e nós 
tivéssemos que levar um tivéssemos que levar um 
representante de nossa representante de nossa 
espécie para demonstrar espécie para demonstrar 
nossa capacidade física, nossa capacidade física, 
espiritualidade, decência, espiritualidade, decência, 
empatia e gentileza, além de empatia e gentileza, além de 
nosso humor e, sobretudo, nosso humor e, sobretudo, 
nossa capacidade de amar, nossa capacidade de amar, 
com certeza levaríamos o Ali”. com certeza levaríamos o Ali”. 

——DICK GREGORY

BRUCE LEE
“Toda sua vida foi dedicada “Toda sua vida foi dedicada 
às artes marciais. Ele vivia, às artes marciais. Ele vivia, 
respirava, pensava, caminhava, respirava, pensava, caminhava, 
tudo que fazia era dedicado tudo que fazia era dedicado 
primordialmente para sua primordialmente para sua 
auto evolução. Ele criou a auto evolução. Ele criou a 
si próprio. Ele exigia de si si próprio. Ele exigia de si 
mesmo nada menos que mesmo nada menos que 
total excelência e era um total excelência e era um 
verdadeiro artista neste verdadeiro artista neste 
aspecto. O nível de perfeição aspecto. O nível de perfeição 
que ele atingiu era magnífico”.que ele atingiu era magnífico”.

—JAMES COBURN
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MUHAMMAD ALI

MUHAMMAD ALI TM ; RIGHTS OF PUBLICITY AND PERSONA RIGHTS: MUHAMMAD ALI ENTERPRISES LLC

AL
I

AL
I

OS LÁBIOS DE LOUISVILLE
OS LÁBIOS DE LOUISVILLEAli recupera Ali recupera 11 ponto de vida. 

 ponto de vida. Compre 2 cartas.
Compre 2 cartas.Se você venceu um combate neste 

Se você venceu um combate neste turno, turno, 
cada oponente descarta 
cada oponente descarta 11 carta aleatória.

 carta aleatória.
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MUHAMMAD ALI
MUHAMMAD ALI || x 2 x 2
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MUHAMMAD ALI
CORPO-
A-CORPO

Comece o jogo na postura Voe Como 

uma Borboleta. Após atacar, mude de 

postura se tiver vencido o combate.

VOE COMO UMA BORBOLETA

Você pode atacar a 2

 espaços de distância.

FERROE COMO UMA ABELHA

 Adicione +2 aos seus ataques.

UM LINDO GINGADO 3
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Antes de jogar pela primeira vez, monte os marcadores de vida, separando 
os dois círculos da cartela para cada personagem e conectando-os com 
um rebite.

MUHAMMAD ALI
 30 cartas de ação
 1 miniatura de herói: Ali
 1 carta de personagem: Ali
 1 Ficha de Borboleta/Abelha
 1 marcador de vida

BRUCE LEE
 30 cartas de ação
 1 miniatura de herói: Bruce Lee
 1 carta de personagem: 
Bruce Lee
 1 marcador de vida

CONTEÚDO

VOE COMO UMA
BORBOLETA

Você pode atacar a 2 espaços de distância.

ERROE COMO UMA
ABELHA

+2 aos seus ataques



BRUCE LEE: MESTRE DO JEET KUNE DO
O estilo característico de Bruce Lee envolvia um arsenal O estilo característico de Bruce Lee envolvia um arsenal 
aparentemente infinito de ataques, usando o golpe perfeito para aparentemente infinito de ataques, usando o golpe perfeito para 
qualquer situação. qualquer situação. 

Suas cartasSuas cartas  Seja Como a ÁguaSeja Como a Água e  e Hoo! Whaaaaaa!Hoo! Whaaaaaa! lhe permitem devolver  lhe permitem devolver 
uma carta de Jeet Kune Do da sua pilha de descartes para a sua mão.  uma carta de Jeet Kune Do da sua pilha de descartes para a sua mão.  
Uma carta de Jeet Kune Do é uma das seis cartas com o Uma carta de Jeet Kune Do é uma das seis cartas com o 
movimento exclusivo do sistema de combate desenvolvido por movimento exclusivo do sistema de combate desenvolvido por 
Lee, com o texto Jeet Kune Do em seu nome.Lee, com o texto Jeet Kune Do em seu nome.

REGRAS ESPECIAIS
PARA ESTA CAIXA

E COMO U

Você pode atacar a 2 espaços de distância.

FERROE COMO UMA
ABELHA

+2 aos seus ataques



MUHAMMAD  
VOE COMO UMA BORBOLETA...

Ferroe como uma abelha. Esta que é provavelmente sua citação mais 
famosa, define perfeitamente o que fez de Ali o maior boxeador do mundo: 
sua habilidade inigualável de esquivar-se e desferir um poderoso 
soco logo a seguir.
Ali tem uma ficha de borboleta/abelha para indicar sua 
postura atual. No começo do jogo, deixe o lado exibindo a 
borboleta para cima. Após cada ataque do Ali, vire a ficha para trocar sua 
postura caso ele vença o combate.

Lembre-se: Ali vence o combate se causar qualquer quantidade de dano de 
combate ao combatente oponente (dano por efeito da carta não conta para 
definir quem vence). Ele não troca de postura se perder o combate ou se for 
o defensor.

ALI:

Ferroe Como uma Abelha: nesta postura, Ali adiciona +2 ao valor 
de seus ataques. Este bônus é adicionado ao aplicar o dano de 
combate depois que todos os efeitos de durante o combate forem 
resolvidos.

Voe como uma Borboleta: nesta postura, Ali pode atacar a 
até dois espaços de distância, ignorando o espaço entre ele e o 
oponente. Ele não precisa estar na mesma zona que o defensor. 
Nessa postura, ele pode atacar qualquer lutador adjacente 
normalmente ou um espaço além.

Adicionalmente, algumas das suas 

cartas possuem efeitos que só podem 

ser resolvidos se ele estiver na postura 

“Voe como uma Borboleta”. Esses efeitos 

possuem o ícone  e estão escritos 

em azul. Se Ali estiver nesta postura, 

resolva todos os efeitos na carta. Se 

ele não estiver nesta postura, resolva 

apenas o outro efeito, caso exista. 
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PASSO DE ALI
PASSO DE ALI

DURANTE O COMBATE: Você 

DURANTE O COMBATE: Você pode REFORÇAR esta carta.
pode REFORÇAR esta carta.APÓS O COMBATE: Se você venceu o 

APÓS O COMBATE: Se você venceu o 
combate, embaralhe uma carta que não 

combate, embaralhe uma carta que não 
seja de tática da sua pilha de descartes 

seja de tática da sua pilha de descartes 
no seu baralho.
no seu baralho.
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MUHAMMAD ALI
MUHAMMAD ALI || x3 x3
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BATER E MOVERBATER E MOVER
DURANTE O COMBATE: O valor 
DURANTE O COMBATE: O valor da carta do seu oponente se 
da carta do seu oponente se torna seu valor impresso e não 
torna seu valor impresso e não pode ser alterado.
pode ser alterado.APÓS O COMBATE: Cause 

APÓS O COMBATE: Cause 11 ponto de  ponto de dano a um combatente adjacente.
dano a um combatente adjacente.
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EFEITO AZUL DE ‘BORBOLETA’

VOE COMO UMA
BORBOLETA

Você pode atacar a 2 espaços de distância.

F RROE COMO U

ABELHA
+2 aos seus ataques

E COMO U

Você pode atacar a 2 espaços de distância.

FERROE COMO UMA
ABELHA

+2 aos seus ataques


