— MUBAAD AL

“Se alienfgenas

chegassem na Terra e nés
tivéssemaos que levar um
representante de nossa
espécie para demonstrar
nossa capacidade fisica,
espiritualidade, decéncia,
empatia e gentileza, além de
nosso humor e, sobretudo,
nossa capacidade de amar,

com certeza levariamos o Ali".
—DICK GREGORY
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REGRAS DA CAIXA




CONTEUDO

2 MINIATURAS DE HEROI
60 CARTAS DEACAO
2 MARCADORES DE VIDA

2 CARTAS DE PERSONAGEM
1 FICHA DE BORBOLETA/ABELHA
COM 2 CAMPOS DE BATALHA

1 TABULEIRO DUPLA FACE

MUHAMMAD AL

> 30 cartas de agéo 30 cartas de agéo
> 1 miniatura de heréi: Ali 1 miniatura de herdi: Bruce Lee
> 1 carta de personagem: Ali 1 carta de personagem:

> 1 Ficha de Borboleta/Abelha Bruceles
> 1 marcador de vida Jimigleieloy ol g

Antes de jogar pela primeira vez, monte os marcadores de vida, separando
os dois circulos da cartela para cada personagem e conectando-os com
um rebite.




REGRAS ESPECIAIS

0O estilo caracteristico de Bruce Lee envolvia um arsenal
aparentemente infinito de ataques, usando o golpe perfeito para
qualquer situacao.

Suas cartas Seja Como a Agua e Hoo! Whaaaaaa! lhe permitem devolver
uma carta de Jeet Kune Do da sua pilha de descartes para a sua mao.
Uma carta de Jeet Kune Do é uma das seis cartas com o

movimento exclusivo do sistema de combate desenvolvido por

Lee, com o texto Jeet Kune Do em seu nome.




N\
Ferroe como uma abelha. Esta que é provavelmente sua citagdo mais
famosa, define perfeitamente o que fez de Ali o maior boxeador do mundo:
sua habilidade inigualavel de esquivar-se e desferir um poderoso
soco logo a seguir.

Ali tem uma ficha de borboleta/abelha para indicar sua
postura atual. No comeco do jogo, deixe o lado exibindo a
borboleta para cima. Apos cada ataque do Ali, vire a ficha para trocar sua
postura caso ele venca o combate.

Lembre-se: Ali vence o combate se causar qualquer quantidade de dano de
combate ao combatente oponente (dano por efeito da carta ndo conta para

definir quem vence). Ele nao troca de postura se perder o combate ou se for
o defensor.

Ferroe Como uma Abelha: nesta postura, Ali adiciona +2-aovaler
N{E.,;%\ de seus ataques. Este bonus é adicionado ao aplicar o-dano de
MR combate depois que todos os efeitos de DURANTE 0 COMBATE forem
* *‘ resolvidos.

Voe como uma Borboleta: nesta postura, Ali pode atacara
até dois espacos de distancia, ignorando o espago entre ele e 6
oponente. Ele ndo precisa estar na mesma zona que o defensor.
Nessa postura, ele pode atacar qualquer lutador-adjacente
normalmente ou'um espago além.

Adicionalmente, algumas das suas
cartas possuem efeitos que s6 podem
ser resolvidos se ele estiver na postura
“Voe como uma Borboleta”. Esses efeitos
possuem o icone ” e estdo escritos
em azul. Se Ali estiver nesta postura,
resolva todos os efeitos na carta. Se

ele ndo estiver nesta postura, resolva
apenas o outro efeito, caso exista.

EFEITO AZUL DE ‘BORBOLETA

0 ComBAr,
dano a ym °0mhafe ’?a se 1 ponto de

te adjacente,
MUHAMMAD A IXG



