CONTEUDO

4 MINIATURAS DE HEROI

120 CARTAS DEACAD
© MARCADORES DE VIDA

REGRAS ESPECIAIS

4 CARTAS DE

PERSONAGEM

2 FICHAS DE AJUDANTE
3 FICHAS PE HABILIDADE
DE HEROIS

Os herois nesta caixa possuem efeitos que pedem para
REVELANDQO revelar cartas do baralho de um jogador. Para fazer isso,

CARTAS vire a carta para cima para que os dois jogadores
a vejam. Depois, devolva a carta ao topo do baralho

a menos que um efeito lhe diga o contrario.

ANNIE CHRISTMAS

30 cartas de acéao -30 cartas de agao

T miniatura de heroi: Dra. Jill Trent = 1miniatura de heroi:

1 carta de personagem: Dra. Jill Trent Annie Christmas

1 ficha de ajudante: Daisy -1 carta de personagem:

2 marcadores de vida Annie Christmas

1 ficha de dispositivo -1ficha de ajudante: Charlie
-2 marcadores de vida

30 cartas de agao

1miniatura de herdi: Nikola Tesla
1 carta de personagem:

Nikola Tesla

1 marcador de vida

2 fichas de bobina

30 cartas de agao

1 miniatura de heroi: Fantomas
1 carta de personagem: Fantomas
1marcador de vida

Antes de jogar pela primeira vez, monte os marcadores de vida, separando
os dois circulos da cartela para cada personagem e conectando-o0s com
um rebite.

A Dra. Jill Trent tem dois dispositives maravilhosos, representados nos dois

lados de sua ficha de dispositivo. Ela sé pode ter um dispositivo ativo por vez.

No comeco do seu turno, decida qual dispositivo vocé
quer que figue ativo e deixe a ficha com esse dispositivo
virado para cima. Vocé pode escolher o mesmo
dispositivo que escolheu no turno anterior.

Os dois dispositivos da Jill possuem um efeito que é
resolvido quando ela ataca. Sua ajudante, Daisy,

nao usa o dispositivo (a menos que vocé jogue a carta
Irmas de Guerra). Os dois dispositivos comparam o valor
impresso da sua carta de ataque com o valor impresso da

APOS 8 COMBATE: 5, 0 valor

S carta de defesa do seu oponente. Se 0 seu oponente nao
jogar uma carta, o valor impresso dele é 0.

ANNIE CHRISTMAS:
COLAR DE PEROLAS

Annie Christmas adiciona +2 ao valor de seus
ataques se ela tiver menos pontos de vida que o
defensor. Como todas as habilidades especiais,
este ndo é um efeito de “carta” e ndo pode ser
cancelado por outras cartas, como a
Dissimulacao por exemplo.

Nikola Tesla tem duas bobinas representadas
por duas fichas diferentes. Cada ficha pode estar
carregada ou descarregada. No comego do jogo,
Tesla comecga com uma bobina carregada. Ao
final de cada um dos seus turnos, vocé pode
carregar uma bobina, virando-a do lado
descarregado para o lado carregado.

No comecgo do seu turno, se as duas bobinas
estiverem carregadas, cause 1ponto de dano

a cada combatente oponente adjacente ao Tesla.
Depois, vocé pode mover cada um desses
combatentes em 1espaco. Usar esta habilidade
ndo descarrega as bobinas.

Muitas das cartas do Tesla te deixam descarregar
uma ou duas bobinas para ativar efeitos indicados
pelos icones 0 Ao descarregar uma bobina, vire a
ficha do lado carregado para o descarregado.
Descarregar as bobinas & sempre opcional.

As cartas do Tesla possuem efeitos separados

para quando vocé descarrega uma ou duas

bobinas. As vezes esses efeitos serao algo adicional -
aos efeitos na carta (além disso); as vezes, eles

substituirdo outros efeitos (em vez disso). Se vocé

descarregar duas bobinas, leia o efeito por uma bobina

e depois leia o efeito por duas bobinas e resolva-os de acordo.

Ao descarregar duas bobinas, vocé ndo pode resolver o efeito por uma
bobina duas vezes.

0 Fantomas ganha +2 aos seus ataques

se vocé nao fizer uma agdo de manobra

nesse turno. Ele ainda ganha esse bonus se

tiver sido movido por outro efeito (como o da sua carta

Bem na Hora). Porém, ele no ganha este bonus se vocé fizer

a acao de manobra mas decidir ficar parado.

Como todas as habilidades especiais, este ndo é um efeito de “carta” e ndo
pode ser cancelado por outras cartas, como a Dissimulacao por exemplo.
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DR JILL TRENT
INVESTIGADORA CNTICA

Jill Trent foi uma incomum e pouco conhecida heroina da

era de ouro dos quadrinhos. Junto com sua fiel companheira,
Daisy, essas garotas trouxeram o poder da ciéncia para
enfrentar as forcas do mal... e ndao tinham medo de trocar
um soco ou dois, caso a situacao ficasse complicada.
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Uma verdadeira lenda viva com mais de dois metros de altura,
Annie era a capitao de um barco de quilha no poderoso Mississippi, !
e era tao forte quanto o rio onde exercia seu oficio. Ela nao levava
desaforo pracasa e usavaum colar de pérolas, cadauma criado por William Grosselin e Didier Poli e publicado pela Fantasy Flight Games.
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representando um tolo que pensou que pOdla enfrenta-la. R’ 3 Criagdo do Baralho da Annie Christmas e do Nikola Tesla: Jason Hager e Darren Reckner
. Criagao do Baralho do Fantomas e da Jill Trent: Brian Neff, Noah Cohen, Rob Daviau,
3 e Justin D. Jacobson

Desenvolvimento: Brian Neff, Noah Cohen, Rob Daviau, e Justin D. Jacobson

Design Grafico: Jason Taylor, Lindsay Daviau, lan Reed, e Jason D. Kingsley

Ilustragao das Cartas da Jill Trent: Anne Benjamin

Ilustracao das Cartas da Annie Christmas: Ashley Floréal

Ilustragao das Cartas do Nikola Tesla: Marie Bergeron

Ilustracao das Cartas do Fantomas: Satoshi Kamanaka

Ilustragdes Adicionais: lan Reed

Gerenciamento do Projeto: Brian Neff

Marketing: Suzanne Sheldon
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0 renomado inventor nascido na Sérvia e de forma alguma um cientista .- Consultor Cultural: Jade Rogers, afroscapescurls.com
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Unmatched é o jogo incrivel das mentes brilhantes da Restoration Games, e foi restaurado a
partir de Star Wars: Epic Duels, criado por Craig Van Ness e Rob Daviau e publicado por Milton

Bradley. As regras de zonas foram inspiradas pelo sistema Pathfinding do jogo Tannhduser,

maluco é mais Conhecido pelo seu trabalho com eletricidade de corrente Obrigado a todos que ajudaram a fazer o playtest do jogo! Vocés sdo pessoas maravilhosas. Sério.
alternada. Seus habitos curiosos incluem o ato de dobrar os dedos dos pés
centenas de vezes para estimular sua mente. Quem sabe quantas outras Tradutor: Joao José Gois
o 0 o = q o Revisores: Romir G. E. Paulino, Jodo Vitor Santiago e Dayana Estevam
maravilhosas criacoes nao chegaram ao conhecimento da humanidade... Diagramagao: Isabela Ferreira

Edigao brasileira: MeepleBR
Editor: Renato J. Lopes
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Este super-herdi aventureiro e espetacular apareceu pela primeira
vez no Japao, nas exibicoes de teatro de rua chamadas de kamishibai.
Direto do mundo perdido de Atlantis, ele viajou pelo tempo até 1930 ﬁ
para combater o crime onde quer que ele ousasse aparecer.

Produzido em Jiaxing, China por Whatz Games. Imagens meramente ilustrativas.
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