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CONTEÚDO REGRAS ESPECIAIS
PARA ESTA CAIXA

DRA. JILL TRENT
30 cartas de ação
1 miniatura de herói: Dra. Jill Trent
1 carta de personagem: Dra. Jill Trent
1 ficha de ajudante: Daisy
2 marcadores de vida
1 ficha de dispositivo

ANNIE CHRISTMAS
30 cartas de ação
1 miniatura de herói:
Annie Christmas 

1 carta de personagem: 
Annie Christmas
1 ficha de ajudante: Charlie

2 marcadores de vida

NIKOLA TESLA
30 cartas de ação
1 miniatura de herói: Nikola Tesla
1 carta de personagem: 
Nikola Tesla
1 marcador de vida
2 fichas de bobina

FANTOMAS
30 cartas de ação
1 miniatura de herói: Fantomas
1 carta de personagem: Fantomas
1 marcador de vida

NIKOLA TESLA: O MÉTODO CIENTÍFICO
Nikola Tesla tem duas bobinas representadas 
por duas fichas diferentes. Cada ficha pode estar 
carregada ou descarregada. No começo do jogo, 
Tesla começa com uma bobina carregada. Ao 
final de cada um dos seus turnos, você pode 
carregar uma bobina, virando-a do lado 
descarregado para o lado carregado. 

No começo do seu turno, se as duas bobinas 
estiverem carregadas, cause 1 ponto de dano 
a cada combatente oponente adjacente ao Tesla. 
Depois, você pode mover cada um desses 
combatentes em 1 espaço. Usar esta habilidade 
não descarrega as bobinas.

Muitas das cartas do Tesla te deixam descarregar 
uma ou duas bobinas para ativar efeitos indicados 
pelos ícones        . Ao descarregar uma bobina, vire a 
ficha do lado carregado para o descarregado.
Descarregar as bobinas é sempre opcional. 
As cartas do Tesla possuem efeitos separados 
para quando você descarrega uma ou duas 
bobinas. Às vezes esses efeitos serão algo adicional 
aos efeitos na carta (além disso); às vezes, eles 
substituirão outros efeitos (em vez disso). Se você 
descarregar duas bobinas, leia o efeito por uma bobina 
e depois leia o efeito por duas bobinas e resolva-os de acordo. 
Ao descarregar duas bobinas, você não pode resolver o efeito por uma 
bobina duas vezes.

FANTOMAS: 
O PRIMEIRO SUPER-HERÓI

O Fantomas ganha +2 aos seus ataques 
se você não fizer uma ação de manobra 
nesse turno. Ele ainda ganha esse bônus se 
tiver sido movido por outro efeito (como o da sua carta  
Bem na Hora). Porém, ele não ganha este bônus se você fizer 
a ação de manobra mas decidir ficar parado.
Como todas as habilidades especiais, este não é um efeito de “carta” e não 
pode ser cancelado por outras cartas, como a Dissimulação por exemplo.

Antes de jogar pela primeira vez, monte os marcadores de vida, separando 
os dois círculos da cartela para cada personagem e conectando-os com 
um rebite.

DRa. JILL TRENT: MESTRA DO MAQUINÁRIO
A Dra. Jill Trent tem dois dispositivos maravilhosos, representados nos dois 
lados de sua ficha de dispositivo. Ela só pode ter um dispositivo ativo por vez. 

No começo do seu turno, decida qual dispositivo você 
quer que fique ativo e deixe a ficha com esse dispositivo 
virado para cima. Você pode escolher o mesmo 
dispositivo que escolheu no turno anterior.

Os dois dispositivos da Jill possuem um efeito que é 
resolvido quando ela ataca. Sua ajudante, Daisy, 
não usa o dispositivo (a menos que você jogue a carta 
Irmãs de Guerra). Os dois dispositivos comparam o valor 
impresso da sua carta de ataque com o valor impresso da 
carta de defesa do seu oponente. Se o seu oponente não 
jogar uma carta, o valor impresso dele é 0.

ANNIE CHRISTMAS: 
COLAR DE PÉROLAS 

Annie Christmas adiciona +2 ao valor de seus 
ataques se ela tiver menos pontos de vida que o 
defensor. Como todas as habilidades especiais, 
este não é um efeito de “carta” e não pode ser 
cancelado por outras cartas, como a 
Dissimulação por exemplo.

Os heróis nesta caixa possuem efeitos que pedem para 
revelar cartas do baralho de um jogador. Para fazer isso, 
vire a carta para cima para que os dois jogadores 
a vejam. Depois, devolva a carta ao topo do baralho 
a menos que um efeito lhe diga o contrário.

REVELANDO
CARTAS

DESCARREGADA
CARREGADA
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CRÉDITOS

NIKOLA
TESLA

Jill Trent foi uma incomum e pouco conhecida heroína da 
era de ouro dos quadrinhos. Junto com sua fiel companheira, 
Daisy, essas garotas trouxeram o poder da ciência para 
enfrentar as forças do mal... e não tinham medo de trocar 
um soco ou dois, caso a situação ficasse complicada.

Uma verdadeira lenda viva com mais de dois metros de altura, 
Annie era a capitão de um barco de quilha no poderoso Mississippi, 
e era tão forte quanto o rio onde exercia seu ofício. Ela não levava 
desaforo pra casa e usava um colar de pérolas, cada uma 
representando um tolo que pensou que podia enfrentá-la.

O renomado inventor nascido na Sérvia e de forma alguma um cientista 
maluco é mais conhecido pelo seu trabalho com eletricidade de corrente 
alternada. Seus hábitos curiosos incluem o ato de dobrar os dedos dos pés 
centenas de vezes para estimular sua mente. Quem sabe quantas outras 
maravilhosas criações não chegaram ao conhecimento da humanidade...

Este super-herói aventureiro e espetacular apareceu pela primeira 
vez no Japão, nas exibições de teatro de rua chamadas de kamishibai. 
Direto do mundo perdido de Atlantis, ele viajou pelo tempo até 1930 
para combater o crime onde quer que ele ousasse aparecer.

DRa. JILL TRENT,
INVESTIGADORA CIENTÍFICA

ANNIE
CHRISTMAS

FANTOMAS


