CONTEUDO

90 CARTAS DE AGAD

5 NARCADORES DE VIDA

4 CARTAS DE PERSONAGEM | 4 MINIATURAS DE HEROIS

G FICHAS DE AJUDANTE

I TABULEIRO DUPLA FACE
COM 2 CAMPOS DE BATALHA

EREDIN

> 30 cartas de acdo
> 1 miniatura de her6i: Eredin

>4 fichas de ajudante Cavaleiros
Vermelhos

> 1 carta de personagem: Eredin =1 marcador de vida

30 cartas de acao
1 miniatura de heroi: Yennefer
1 miniatura de heroi: Triss

2 cartas de personagem:
Yennefer e Triss

1ficha de ajudante Yennefer e Triss
2 marcadores de vida

PHILIPPA

> 30 cartas de acao
= 1 miniatura de heroi: Philippa
> 1 carta de personagem: Philippa

> 1ficha de ajudante Dijkstra
> 2 marcadores de vida

Antes de jogar pela primeira vez, monte os marcadores de vida, separando os dois
circulos da cartela para cada personagem e conectando-os com um rebite.

REGRAS ESPECIAIS

PARA ESTA CAIXA \{

0 universo do jogo The Witcher é
repleto de decisdes dificeis. No
comeco da partida, escolha se vocé
qguer jogar com Yennefer ou com
Triss como sua heroina. A outra
combatente se torna sua ajudante.
Utilize a miniatura apropriada e vire a
ficha de ajudante para seu lado
apropriado. Guarde a outra miniatura

Independente de qual combatente vocé
escolha como sua heroina, elas tem 14
pontos de vida iniciais; a outra combatente
tem 6 pontos de vida iniciais.

Se Yennefer for sua heroina, ela pode usar magia para ter energia
praticamente infinita. Quando ela ataca, durante o passo de efeito
INSTANTANED, vocé pode REFORCAR o ataque. Descarte uma carta da sua
mao e adicione seu valor de reforgar ao valor de atague da carta.

Este efeito ndo pode ser cancelado. Se sua carta de ataque também
tiver um efeito INSTANTANED, vocé escolhe a ordem em que ira resolvé-los.
Vocé nao pode utilizar esta habilidade ao atacar com a Triss.

Se Triss for sua heroina, ela pode manusear magias mortais mesmo
guando parece nao saber o que esta fazendo. Depois que Triss jogar
uma tatica, resolva o efeito da tatica; depois, escolha um combatente
adjacente e cause 2 pontos de dano a ele. Este efeito é obrigatorio e
nado afeta somente os combatentes do oponente. Vocé nao pode
utilizar esta habilidade quando Yennefer joga uma tatica.

EREDIN: REI DA CAGADA SELVAGEM s

Eredin comanda os Cavaleiros Vermelhos. :
Quando todos os seus Cavaleiros Vermelhos forem
derrotados, ele fica ENFURECIDO. Enquanto estiver
Enfurecido, adicione +1ao valor de todas as suas
cartas de ataque e defesa jogadas, e seu valor de
movimento se torna 3. Muitas de suas cartas
possuem um efeito mais forte caso ele esteja
Enfurecido ao jogéa-las.

PHILIPPA: DOIS PASSOS A FRENTE

Philippa é uma feiticeira poderosa e ainda mais perigosa

agindo como magquinadora. Ela nunca é surpreendida. Ao final do seu
turno, vocé pode comprar até ter uma mao de 4 cartas. Vocé nao é
obrigado a usar sua habilidade. Se o fizer, compre cartas até que vocé
figue com no méaximo 4 cartas. Se vocé ja tiver 4 ou mais cartas na mao,
vocé ndo poderd usar a habilidade dela.

CAMPO DE BATALHA NAGLFAR:
CONVES SUPERIOR E INFERIOR

Construido com os cabelos e unhas dos falecidos, esse temido dracar foi
capitaneado por Eredin. No mapa , 0s combatentes podem se mover entre
os dois conveses do navio. No campo de batalha, os caminhos coloridos
levam a icones que possuem correspondentes na outra parte do mapa.

Os dois espacos conectados pelos icones correspondentes sdo considerados
adjacentes para todos os fins. Combatentes podem se mover e atacar através
dos caminhos coloridos normalmente.

N

Espacos conectados
pelos icones iguais
sdo considerados
adjacentes para
todos os fins.
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TATICAS CONSTANTES

Todos os her6is possuem um grupo de cartas de “tatica
constante” em seu baralho. Ao jogar uma, resolva o efeito normal
como sempre. Depois, deixe a carta virada para cima em sua
frente em vez de descarta-la. Cada tatica constante tem um
efeito constante que continua ativo até que ela seja descartada.

Taticas constantes possuem uma condigao para serem
descartadas. Vocé so6 verifica essa condi¢cdo ao final do seu turno.
Se a condicgdo for cumprida em outro momento, como no turno do
seu oponente, mas ao final do seu turno este nao for mais o caso,
vocé nao descarta a tatica.

EXEMPLO: Ao jogar a carta Polimorfia,

coloque Philippa em qualquer espago.

No inicio de cada um dos seus turnos

enquanto a tatica estiver em jogo,

o valor de movimento dela é 5.

Ao final do seu turno, veja se ha algum POLIMORF4
combatente oponente na zona dela. °°'°mmnppaam,,..,,.,,,,,mW_

Cl 3
Se houver a0 menos um combatente P s i

Desca;
a0 final do spy fymq se

oponente na zona dela, a tatica continua thpn':':,;ﬁms

m
combatants opopaptg, Uma z0na cop

em jogo. Caso contrario, descarte-a. e

Cada heroi s6 pode ter uma tatica constante

por vez. Se vocé jogar uma segunda tatica constante, descarte a
tatica constante atualmente ativa. Quando uma tatica constante é
descartada, ela vai para a sua pilha de descartes como sempre.
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