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FAQ ◊Fl(IAL 
Esclarecimentos de regras pelo autor Ole Steiness 

Olá a todos! 
Reuni aqui algumas das perguntas mais frequentes. Farei o possível para atualizar esta lista e 
responder às novas dúvidas conforme elas surgirem. Mais uma vez, obrigado por jogar. 
Em caso de dúvida, siga sua intuição e não deixe a partida travar; afinal, este é um jogo colaborativo. 

Link original: https//boardgamegeek.com/thread/3604376/official-faq-valheim-rules-clarified 

◊ Minha cópia do jogo veio com adesivos. Para que servem?

◊ Cole-os nos inserts. Assim, depois de separar os componentes, você saberá onde
guardar cada um deles novamente.

◊ Onde estão as regras para o modo solo?

◊ Não há regras específicas. Basta usar as regras normais, que funcionam para 1 jogador ou mais.

◊ Como funcionam as cartas de evento com efeitos constantes?
Esses efeitos são temporários?

◊ Sim. Na prática, o efeito dura uma rodada completa e termina com o jogador que o ativou.

Ao comprar uma carta desse tipo, coloque sobre ela 1 cubo laranja por jogador na partida.
A partir do turno do próximo jogador (ou do seu próximo turno, em uma partida solo),
remova 1 desses cubos da carta em vez de comprar uma nova carta de evento.
Os cubos não possuem outro efeito; servem apenas como contadores. Quando não houver mais
cubos para remover, volte a comprar cartas de evento e descarte a carta com o efeito constante.

Às vezes, um efeito diz que a carta "permanece ativa até" que algo aconteça, como a carta de
evento do Massa Óssea, Animais em Fuga, que permanece em jogo até que um Draugr seja
derrotado. Deixe essas cartas separadas e viradas para cima como lembrete dos efeitos.
Elas não impedem a compra de outras cartas, pois não possuem contadores.
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◊ Algumas cartas de evento mandam repovoar espaços vazios.

Quando um espaço é considerado vazio?

◊ Quando não há criaturas nem jogadores nele.

◊ Ao colocar o Guardião ao lado da casa para uma Incursão, a primeira criatura da Incursão
é colocada no mesmo turno em que o Guardião foi colocado ou no fim do turno do
próximo jogador?

◊ Coloque a primeira criatura no fim do turno do próximo jogador.
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