rmagoe
penas I trequentes
ENQAO\ Essasp agina para \ ‘%8‘%3 \¢ s freal
referénc gge 1es p ssamt nq apa\ho 0‘9&%2\2%\ .
qu rﬁéxmeg emt?a%g{f\g“ \elaacarta do
a72) sem
(as instrugdes nela.
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bLEGENDAQT

Deixe as legendas por perto até que vocé tenha decorado
o significado de todos os icones.

( . % Pegue uma carta aleatéria com
* M I ® < ﬁ 0 i%one correspondente no
canto superior direito (perto
do numero) e coloque-a na frente da pilha na sua mao
depois que vocé acabar de manipular a carta que acabou
de ler, a menos que seja dito outra coisa.

Importante! Quando um icone desses tiver um
numero antes dele (por exemplo, 5x ), pegue todas
as cartas com este icone (o niimero 1rﬁma o total que
existe no baralho), embaralhe-as sem alterar sua
orientagdo e adicione-as a sua pilha como instruido pela
carta correspondente.

Se vocé tiver que descartar sua pilha anterior da sua mao,
use as cartas recém-adquiridas como sua nova pilha.

r

Acrescente 1 ponto no nivel correspondente
do CONTADOR movendo seu marcador.

Retire 1 ponto no nivel correspondente do
CONTADOR movendo seu marcador.

Pegue a carta com o niimero indicado do Baralho
de HISTORIA ou ITENS e a leia imediatamente.

= e

Vire esta carta para o seu lado oposto lateralmente.

Vire esta carta para seu lado oposto por cima.

Descarte esta carta: coloque-a embaixo do Baralho
de HISTORIA na mesa se for uma carta de historia
ou coloque-a de volta no Baralho de ITENS se for
uma carta de item ().

e 3 mo S

[

"—_n Deixe esta carta no topo da sua pilha.

Mova esta carta para o final da sua pilha.

Descarte toda a pilha da sua mao (coloque-a embaixo do
Baralho de HISTORIA na mesa) exceto pela(s) carta(s) que
vocé foi instruido a pegar. Deixe os ITENS coletados na mesa
a menos que seja explicitamente dito o contrério.

\ ; Mantenha esta carta na mesa a sua frente.

AN
Exemplo: Quando vocé
escolher esta opgdo, primeiro

acrescente 1 ponto ao seu
nivel de ALEGRIA DE
VIVER e retire 2 pontos do
seu nivel de DIGNIDADE.
& | Em seguida, vire a carta

. e
3 #am'ﬁvwm DIGNDADE ‘ | para seu lado oposto por

-00
\ anhas. i Ir—n

ST gapiuLon

5. ,‘IJ

(3

._\n ;

2 cima. Leia imediatamente o
f \ texto que estd na metade
superior da carta.

rl ,-.‘1!,’-,‘ ) -
s

t

’

Mantenha a pilha de cartas ‘\ ?
em sua mdo. Olhe apenas

|
!
I
|
|
para a metade superior da o :
carta. Primeiro, faca as \ ‘
alteragoes nos valores dos \ |
niveis correspondentes caso \ ! Observagao! Todas as cartas tém um nimero na
seus icones estejam presentes e N : frente, facilitando para que encontre a carta
leia o texto introdutorio no 3\ : necessria no baralho e para quando for devolvé-las
topodacarta. ____________ ) " para suas posigoes originais ao final do jogo.
_J Escolha uma das opgoes \\\ 1 . ! é\ maioria das cartas
disponiveis. o e 5 P) ém um fcone préximo
g Y § ;}% \goFc{gJ%lacoEnlzocrfdtg pelg sua ! a0 numero. Pegue essas
__________________ \ | igostaria de sua cartas do baral

» companhia enquanto seu pai discute os ,* =

! assuntos do reino com os conselheiros. i quando for instruido a
1

1

@Vocé 56 poderd escolher, \\\ 1
B tal.

1

esta opgao (se quiser) \
caso cumpra as condigdes ' k
exigidas: ter ou nao ter X
algum item, ou algum dos
seus marcadores indicando
um valor especifico no nf
correspondente.

Vocé se comportoh bem, foi uma boa
companhia e ouviu algumas histérias
sobre quando ela éra jovem.

. Aplique os efeitos
de cada icone ao
lado da op¢ao que
voceé escolher na

em em que eles
em listados.

| Vocé preferiu se ]untar a0 seu pai na
conversa com 0s VlSllaﬂteS em vez disso.
N

“Apenas com PREGO
Vocé sai do castelQ de fininho e brinca
com seu o perto da praga do mercado. m
De repente, vocé esbarra em uma idosa
com os olhos arregalados.
ZA profecia,”gras ela
\ Pegue AGOURO j

@ Algumas opgoes terao
instrugoes em destaque

no texto além dos icones. Se
voceé optar por este caminho,
deve primeiro seguir estas
instrugdes e, apenas depois,
fazer o que os icones exigem.
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WMTAS FREQUENTES

Acidentalmente embaralhei o baralho / recebi 0 jogo
com as cartas embaralhadas. Como fago para
retornar o baralho ao estado original?

| Empilhe as cartas em ordem crescente de 1 até 72.
Depois, leia a carta 1 para comegar a jogar.

2 H& um icone antes do texto introdutério. O que

|sso quer dizer?
{844

Primeiro, altere os niveis correspondentes e depois leia 0
texto da carta.

@-Voce foi convocado pela sua
'mas’a Rainha. Ela gostaria de sua

3 Onde e em que ordem eu adiciono novas cartas de
historia?

A menos que seja explicitamente dito o contrario, sempre

adicione novas cartas de histéria na frente da sua pllha

depois que vocé terminar de manipular a carta que

acabou de ler. Imagine que sua escolha tem os seguintes

icones e o seu contador esta como na imagem abaixo:

Antes de qualquer coisa, vocé

precisa adicionar 1 ponto no seu nivel (+® S-04 F[i )

de POVO @ (ignore o 2° ponto, vocé
ndo pode ir além do nivel). Como
chegou no nivel 7, deixe a ca.rtaéde lado
@) para adiciond-la a sua pilha mais tarde: / N
Depois disso reduza o seu nivel de sigaas ﬁfgﬂ )
TESOURO em 1 ponto@. Isso faz com que "™ **@y"
seu TESOURO caia L para zero, entao
coloque uma carta<e aleatorla @do
baralho no topo da carta & . Depois,
vire e mova a carta de hlstorla ¥

atual de acordo com seus icones | ||__I

T e e

| Por fim, coloque as 2 cartas Joe deixou de lado no topo da sua
pilha e leia o texto na carta<zs do topo.

Preciso adicionar uma carta @ a minha pilha, mas
‘[ nao ha mais cartas com este icone no baralho.
0 que eu fago?
Raramente, o baralho pode ficar sem cartas com um certo
| tipo de icone. Se todas as cartas do tipo em questao ji
estiverem na sua pilha ou ja tiverem sido descartadas, apenas
ignore a instrugdo de adicionar tais cartas.

5 Escolhi uma opcao que requer um item que eu ja
tenho. Preciso descartar o item utilizado?

descartar um item, mantenha-o na mesa: vocé pode utilizar o
mesmo item diversas vezes. Mantenha o item até mesmo
quando comegar um novo capitulo, exceto se as instrugoes
indicarem o contrério.

' Se a carta nao lhe der uma instrugao especifica sobre

6 Percebi em um certo momento que eu virei ge/ou
movi) uma carta incorretamente. O que eu fago?

preocupe com isso e continue jogando! Pense nisso como se
seu personagem tivesse caido do cavalo na noite anterior,
bateu a cabega e af alguns eventos ficaram embaralhados
em sua memoria.

Eu quero parar um ﬁouco e continuar o Logo mais
7 tarde. Qual é a melhor maneira de empilhar as cartas
para ndo misturar?

Organize as cartas da seguinte maneira (de cima para baixo,
como exibido na imagem):

' Refazer seus passos no jogo pode ser complicado. Néo se

€ todos os itens que vocé tiver coletado (ndo vire as cartas);

@ sua pilha (como vocé estava a segurando em sua méo);

(@ seu CONTADOR atual (ndo mude os valores);

@ o baralho de ITENS;

@ o baralho restante junto com as cartas de histéria
descartadas.

y -
Para retomar a partida:

« espalhe os itens que vocé coletou (no topo do baralho) na

mesa;

« coloque sua pilha de volta em sua mao (todas as cartas de
histdria no topo do CONTADOR com os marcadores

anexados);

« coloque o CONTADOR na mesa em sua frente;
« depois, separe o baralho de ITENS do resto das cartas;

« e, por fim, coloque esses dois baralhos na mesa, para que
vocé pegue cartas deles quando for necessario.

Agora vocé estd pronto para continuar a jogar!
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