METODO NA LOUCURA
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Hamlet

METODO NA LOUCURA

Nesta carta (e em suas outras
ocorréncias no baralho), na parte
de efeitos, considere o texto:

Cologue gualquer quantidade de cartas da
sua mao no fundo do seu baralho. Depais,
compre até essa mesma quantidade de
cartas.

Ganhe 1 acao.

Hamlet

SANGUE TERA SANGUE

Nesta carta (e em suas outras
ocorréncias no baralho), na parte
de efeitos, considere o texto:

APQOS 0 COMBATE: Se Hamlet sofreu
algum dano neste turno, cause 1 ponto de
dano ao combatente do oponente.

PASTE-UP

Caso opte por imprimir paste-ups para sobrepor as cartas originais:

1. Imprima esta pagina mantendo o tamanho original (ou em proporgao 100%).
2. Com uma régua e um estilete, utilize as linhas de corte (marcas nas quinas da carta) para alinhar o corte.

3. Dentro da sleeve da carta original, coloque a versao impressa aqui.
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METODO NA LOUCURA

Coloque qualquer quantidade de cartas da sua
mao no fundo do seu baralho. Depois, compre
até essa mesma quantidade de cartas.

Ganhe 1acdo.

HAMLET | x3

HAMLET (no &

SANGUE TERA SANGUE

APGS 0 COMBATE: Se Hamlet sofreu
algum dano neste turno, cause 1 ponto
de dano ao combatente do oponente.

HAMLET | x3

Coloque qualquer quantidade de cartas da sua
mao no fundo do seu baralho. Depois, compre
até essa mesma quantidade de cartas.

Ganhe 1acdo.
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