QUARINHOS VS MANGAS
REGRAS
PREPARACAC),

Pegue o baralho de maldi¢des do jogo base. Separe uma
carta qualquer de cada escola de magia (Haitiana [roxa],
Egipcia [marrom] e Celta [verde]) e embaralhe-as,
revelando uma delas: remova todas as cartas desta escola
do baralho de maldi¢des, devolvendo-as a caixa do jogo.
Elas ndo serdo utilizadas nesta partida.

Caso vocé queira jogar apenas Quadrinhos VS Mangas,
adicione as cartas de maldi¢ao da expansao, que incluem
as escolas de Quadrinhos e de Mangas.

Caso vocé queira misturar diversas expansdes, separe
uma carta de cada escola de magia que gostaria de incluir,
embaralhe-as, revelando duas delas. Adicione todas as
cartas destas duas escolas de magia ao baralho basico e
deixe as cartas restantes nas respectivas caixas. Elas ndo
serdo utilizadas nesta partida.

Adicione as cartas de Artefato e de Maldi¢do Permanente
de uma ou mais expansdes aos respectivos baralhos.
Vocé estd pronto para comegar: como sempre, o primeiro
jogador a alcangar 11 pontos (ou 8 se estiver usando a
Variante curta), ganha.




CONCIIOGAR

Uma partida de Vudi: Quadrinhos VS Mangas segue as
mesmas regras normais de uma partida de Vudu.

% Todas as cartas da expansdo Vud: Quadrinhos VS
Mangas sdo marcadas com um kanji no canto superior
direito (abaixo dos dados para maldi¢des e abaixo do titulo
para Artefatos e Maldi¢des Permanentes) para identifica-las
facilmente.
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Red Glove e MeepleBR declaram que, de forma alguma,
criaturas ancestrais foram despertadas durante a pesquisa de |
personagens para esta expansao através do multiverso. Qual- |

quer figura perturbadora, monstro, deus exético ou tentdculo
que vocé possa ver é apenas um produto da sua imaginagao.




