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Exemplo: esta carta pode ser utilizada para
produzir, para utilizar seu efeito ou para melhord-la.

A cor atras do nome da carta corresponde a
sua palavra-chave:

Construgao Pessoa _
Cartas vermelhas sao sempre negativas, e
geralmente possuem a palavra-chave “Inimigo”

ou “Evento”. Cartas que nao sao vermelhas sao
cartas amigdveis.

Neste jogo, vocé desenvolve seu reino aprimorando

suas cartas. A orientagio das cartas determina o seu progresso. Regra de Ouro #1:

Nunca rotacione ou vire uma
carta, a menos que uma regra
mande fazer isso.

Todas as cartas tém um selo com um nimero de série
10 na parte superior da frente dela. Todas comecam com

este lado para cima, mas a maioria sera aprimorada

(rotacionando a carta) durante a partida.

Preparacio: Pegue as cartas 1 - 10 da caixa. Este é o seu reino.
Deixe as outras na caixa do jogo. Elas sao as suas cartas que
podem ser descobertas. Se uma carta lhe disser para descobrir
uma carta, pegue essa carta especifica da caixa do jogo e
coloque-a em seu descarte. Nao olhe as outras cartas, a ndo
ser o numero de série delas. Se uma carta permitir que vocé
descubra uma dentre varias cartas, olhe todas elas antes de
decidir qual descobrir.

Regra de Ouro #2:
Vocé pode inspecionar todos
os lados das cartas em jogo
e em seu descarte, mas vocé
nao pode olhar as cartas na
caixa antes de as descobrir.

Embaralhe suas 10 cartas, tomando cuidado para ndo rotacionar ou virar nenhuma delas ao
fazer isso. Coloque-as na sua frente formando um baralho virado para cima (vocé sempre vé a
carta do topo!). Deixe um espago para sua area de jogo e outro para o descarte (veja no Fluxo do
Jogo a esquerda).

Visdo Geral:

Vocé jogara cartas do seu baralho em cada turno.

O turno termina quando vocé aprimorar uma de suas cartas.
Quando vocé nao puder realizar mais nenhum turno porque
acabaram as cartas no seu baralho, a rodada termina. No
comego de cada nova rodada (menos na primeira), vocé
descobre as 2 proximas cartas em ordem crescente de nimero de série da caixa do jogo (vocé
pode olhar o contetido delas). Depois, embaralhe todas as suas cartas para criar um novo
baralho. Continue jogando, rodada apds rodada, até que vocé descubra a carta #70. Esta sera sua
altima rodada. Depois desta rodada, conte os pontos de fama () em seu reino para saber qual
é a sua pontuagao. Cartas com niimeros de série acima de #70 s6 podem ser descobertas através
de efeitos de cartas. Vocé ndo tem como perder o jogo, mas sua fama informara a todos o quéo
bem vocé se saiu.

Regra de Ouro #3:
No comeco de cada rodada
(menos na 12), descubra as 2
proximas cartas da caixa.

Visdo Geral de um Turno:
Vocé comega todos os turnos jogando as 4 cartas do topo do seu baralho: coloque-as em sua area
de jogo. Se vocé sd tiver 1-3 cartas restantes em seu baralho, jogue todas elas.

No seu turno, vocé pode fazer 5 agdes diferentes. Siga fazendo ag¢des até que seu turno termine:
1. Produzir 4. Avangar

2. Aprimorar (Encerra o Turno) 5. Passar (Encerra o Turno)
3. Usar o efeito de uma carta

Regra de Ouro #4:
Uma carta que muda de
orientagao, seja por ter sido
aprimorada ou por outro
efeito, sempre é descartada
imediatamente.

Produzir: Descarte uma carta para ganhar uma quantidade
de recursos igual a sua produgao. A produgao é exibida

em forma de icones embaixo do nome da carta. Como

vocé descarta a carta, vocé nao pode usar o efeito dela ou
aprimora-la neste turno. Algumas cartas ndo tém producao
e ndo podem ser descartadas para produzir. Se uma carta for
descartada por outros efeitos, vocé ndo ganha sua producdo.

Aprimorar: A maioria das cartas apresentam varios estagios, e as caixas marrons
exibem o custo necessario para aprimora-las para um novo estagio. Uma seta

para baixo ({) significa que vocé rotaciona a carta para que as partes superior e
inferior da carta troquem de lado. Uma seta para a direita (—>>) significa que vocé
vira a carta para seu verso; a seta aponta para o estagio para o qual a carta sera aprimorada.
Pague o custo para aprimorar e rotacione a carta de acordo com a seta. Quando encerrar o
aprimoramento, seu turno termina. OBSERVACAO Algumas cartas sdo rotacionadas por
efeitos (como a Floresta, d esquerda). Isso NAO é um aprimoramento e NAO encerra seu turno.

Usar efeito de carta: Algumas cartas apresentam efeitos adicionais. Os | Regra de Ouro #5:
Aprimorar uma carta

encerra seu turno.

efeitos sao sempre precedidos por um icone de efeito (como ou

, exibidos no verso deste folheto). Muitos efeitos pedem para que
vocé descarte a carta, o que significa que vocé nao podera produzir
com ela e nem aprimora-la.

Avangar: Jogue mais 2 cartas do topo do seu baralho. Isso é til quando as cartas em
sdo suficientes para fazer o que vocé quer. Lembre-se: vocé pode avangar vdrias vezes!

]ogo nao

f’@;

Fim de Turno: Descarte todas as cartas remanescentes na sua area de jogo. Se vocé
ainda tiver cartas em seu baralho, comece um novo turno. Se nao houver mais cartas
em seu baralho, a rodada chegou ao fim e vocé deve iniciar uma nova rodada.

Inicio de uma Nova Rodada: Descubra as 2 proximas cartas da caixa do jogo. Se )
vocé descobrir uma carta de pergaminho, siga imediatamente todas as instrucdes e, |
logo depois, destrua essa carta. Embaralhe todas as suas cartas para criar um novo
baralho e comece seu primeiro turno da rodada.



Recursos: Existem 6 recursos no jogo (veja a direita).

Vocé recebe recursos pela producao das suas cartas e por outros efeitos
de cartas. Os recursos sao “invisiveis”: vocé precisa se lembrar quais
530 0s recursos que possui atualmente. Todos os recursos sao perdidos
assim que uma nova carta entra na area de jogo, entao vocé precisa
tentar ganhar recursos apenas quando tiver alguma utilidade para eles.

Moeda Madeira Pedra

Bem de
Metal Espadac,. . ...

Ativando Efeitos: Alguns efeitos podem se referir a um evento
especifico (por exemplo, o Fim de Turno). Sempre que houver varios
efeitos simultaneos, o jogador escolhe a ordem para resolvé-los, mas tera que resolver todos
eles, mesmo se a carta com o efeito em questdo for descartada por outro efeito simultaneo. As
cartas normalmente sdo jogadas a0 mesmo tempo (4 no comego de cada turno, e 2 quando vocé
Avangar). Como elas sdo jogadas a0 mesmo tempo, elas estdo todas em jogo quando vocé faz

um efeito “Quando jogada”, independentemente da ordem na qual vocé as pegou e resolveu.

Cartas Permanentes: Cartas Permanentes nunca sdo embaralhadas no seu baralho e ndo podem
ser descartadas. Elas estdo sempre ativas e os seus efeitos sempre se aplicam, mas elas nao estdao em
sua area de jogo e nao sao consideradas como “em jogo”. Todas as cartas permanentes apresentam
uma estrutura de pedra em sua parte superior:

Mantenha todas as cartas permanentes visiveis acima da sua area de jogo.

Cartas Bloqueadoras: Se uma carta bloquear outra carta, coloque a carta bloqueadora em cima
da outra carta. A carta bloqueada nao pode ser utilizada ou aprimorada e nao tem nenhum
efeito. Se a carta bloqueadora for continua, a carta bloqueada também vira continua. Se ela nao
for continua, a carta bloqueada é descartada junto com a carta bloqueadora ao final do turno. Se
a carta bloqueadora for descartada de outra forma, a carta bloqueada nao estara mais bloqueada
e podera ser utilizada normalmente.

Destruir uma carta significa rasga-la, queima-la, tritura-la, comé-la ou oblitera-la de qualquer
outra maneira. Ela nunca mais sera utilizada. Contudo, enquanto vocé nao descobrir a carta #23,
0 jogo podera ser reiniciado. Deixe as cartas que seriam destruidas de lado até que vocé passe da
carta #23. Depois disso, elas podem ser utilizadas para limpar a caixa de areia do gato, acender a
churrasqueira, ou até como um lembrete de uma coisa que vocé jamais usara novamente.

Manipulando seu baralho:

Algumas cartas colocardo outras cartas no topo ou no fundo do seu baralho. Se ndo houver cartas no
seu baralho, vocé simplesmente ndo tem um baralho, entao esse efeito ndo podera ser utilizado. Um
baralho vazio sempre levara para o final da rodada quando o turno em questao acabar.

Adesivos: Alguns efeitos permitem que vocé adicione adesivos nas cartas. Os adesivos estdo
numerados em sua folha de adesivos para servir de referéncia. Se uma carta pedir para
adicionar um adesivo que vocé nao tenha, apenas ignore o efeito. A menos que explicitamente
citado, os adesivos s6 podem ser adicionados ao estdgio ativo de uma carta. Os adesivos de
numero 9, 12, 14 e 15 néo sado utilizados no jogo base, mas serao utilizados em expansdes. Eles
nao estdo incluidos nesta folha de adesivos.

Referéncia de efeitos dos icones: Reiniciar uma carta significa rotaciona-la para

Efeito  Passivo: Este efeito estd queonumero de série esteja visivel e na parte
sempre ativo, ou pode ser utilizado superior.
repetidamente. [« < ¢+ < <> > > > >

Efeito Ativado: Vocé pode descartar esta
carta para realizar este efeito.

Efeito de Tempo: Vocé pode descartar esta
carta (a menos que ela seja permanente) e
encerrar seu turno para ativar este efeito.
Efeito de Destruir: Vocé pode destruir
esta carta para realizar este efeito.

Efeito de Ativagdo Opcional: Este efeito
pode ser utilizado quando for ativado.
O efeito em si explicara quando isso
acontece, tal como “Fim de Turno”, ou
“Quando jogada”.

Efeito de Ativagio For¢ada: Igual ao de
cima, mas este efeito ndo é opcional.
Efeito de Uso Unico: Quando vocé fizer
este efeito, risque-o com uma caneta -
vocé ndo podera utiliza-lo novamente.

Uma carta com essas setas na parte superior
significa que quando vocé descobrir esta
carta, vocé deve escolher qual dos 2 lados
deve ficar virado para cima.

Este simbolo significa que vocé deve marcar
uma caixa desmarcada na carta (um quadrado
pequeno). Se o espago tiver um icone, faga o que
ele disser. Se for um icone de recurso, ganhe esse
recurso. A maioria das cartas explica o motivo
pelo qual vocé podera marcar essas caixas.

Cartas Continuas: X“:'

Ao final de cada turno, vocé descarta todas

as cartas em jogo, exceto aquelas com o

efeito ”Continuo(a)”. No seu proximo
turno, jogue mais 4
cartas normalmente.
Se 0 “Continuo” for

Impulsionar produgdo significa
que vocé escolhe um dos

recursos que uma carta ja esteja
produzindo e adiciona um adesivo
correspondente nela, para que a
carta agora produza mais 1 desse

um efeito ,eleé
aplicado a cada turno
da partida, ndo sé uma

recurso. vez. Cartas Continuas
ainda sao descartadas
Barra: |/ /  Barra (/) sempre quando produzem,

significa “OU”. Este exemplo quer
dizer que vocé deve escolher entre
madeira, pedra ou metal.

quando utilizam seus
efeitos ou ao final de
cada rodada.

Salvando seu jogo: Depois de uma sessao,
coloque este folheto entre as cartas do seu
reino e suas cartas que podem ser descobertas
na caixa dojogo para dividi-las. Para continuar
jogando, simplesmente pegue as cartas do seu
reino de dentro da caixa e prepare-se.

Depois de concluir o jogo, escreva sua pontuagao
no primeiroicone  no lado da caixa. Seu reino
tem um cédigo exclusivo impresso na parte
interna da tampa da caixa do jogo. Vocé pode
usar esse codigo para registrar sua pontuagao
em www kingdomlegacygame.com.

Expansoes: Existem 3 expansdes ja incluidas,
cada uma presente em 1 carta. Vocé pode
olhar essas cartas a qualquer momento
(cartas 136 / 137 / 138). Para jogar com
uma dessas expansdes, escolha a carta da
expansdao desejada. Depois, banma 1 carta
permanente e realize um banir 12. A carta
de expansdo lhe guiara durante 4 rodadas.
Para essas expansdes, vocé NAO descobre 2
novas cartas da caixa a cada rodada. Quando
finalizar, adicione o adesivo 13k no caminho
de pontagao da sua caixa e escreva sua nova
pontuacao nela. Cada reino pode jogar com
até 10 expansdes, preenchendo seu caminho
de pontuagdo. Vocé precisa equilibrar entre
jogar com as expansdes que primordialmente
lIhe dao tempo de jogo (como as expansoes ja
incluidas aqui) e as que lhe dao mais cartas
para jogar (essas expansdes sdao vendidas
separadamente).

Banir (aparece nas expansées): Banir significa
destruir cartas amigaveis, mas mantendo a sua
fama( ); se o efeito disser Banir 12, significa
que vocé embaralha seu baralho e pega 12
cartas de cada vez, seleciona 1 amigavel
entre as 12 para banir (deixe-a de lado por
enquanto). Quando ndo puder mais pegar
12 cartas, a selegdo estara concluida. Quando
receber a orientacdo de excluir uma carta
permanente, vocé podera escolher livremente
qual carta amigavel permanente sera excluida.

Some os pontos de fama () de todas as
cartas selecionadas e escreva esse valor no
adesivo 16. Adicione este adesivo a secao
“Fama Banida” no lado da sua caixa, depois
destrua todas as cartas banidas. Lembre-se de
adicionar todas as famas banidas sempre que
calcular a pontuacao do seu reino.

Se uma carta for impedida de ser banida ou
destruida, vocé nao recebera sua fama ().

Alguma ditvida?
Visite um dos seguintes enderegos:
meeplebr.com/product/kingdom-legacy
www.kingdomlegacygame.com
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