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PREPARACAO DO J0%O

Caso queira usar estes novos monumentos

em um jogo normal, adicione as 10 Cartas de
Monumentos desta Expansao ao baralho
de cartas do jogo base e siga a preparagao do
jogo normalmente.
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Alternativamente, no Modo Europa, faca ﬁ
dois baralhos de Cartas, um de cartas de e
Monumentos do jogo base e outro com as
10 Cartas Europa desta expansao. Assim como no jogo base,
revele as 3 primeiras cartas do baralho de Monumentos do
jogo base. Depois, distribua 2 Cartas Europa para cada
jogador, com a face para baixo! As cartas restantes devem ser
devolvidas a caixa do jogo. Quando decidir construir, o jogador
revelara a Carta do Monumento Europa, gastando todo o seu
Ouro e posicionando 0 monumento em seu mapa.

<ARTAS €UROPA

As Cartas Europa estao divididas em 3 Partes:

4

A, O espaco e tipo de terreno sobre o qual esse Monumento
deve ficar posicionado;

A

\B/‘As adjacéncias necessarias para que esse Monumento

possa ser posicionado no mapa, OU as Construgoes sobre as
quais 0 Monumento sera construido;

\(6‘ Os Bonus que o jogador recebera E/OU os Pontos de
itoria que ganhara (de acordo com os requisitos indicados
na carta, se houver).

Exemplos: 3> =3 oumais. 1X =umavez. _ == =sobrepor. ’ = imediatamente.




MONUMENTOS €UROPA

Alguns Monumentos trazem novas regras de posicionamento. Nesse caso, observe os
requisitos nas cartas. E lembre-se: Construir um Monumento sobrepondo uma Construcao
nao exclui a adjacéncia desta Construgao no futuro.

1. Alhambra: Posicione este Monumento adjacente a pelo menos
duas Construgoes do mesmo tipo (cor). As partes deste Monumento
funcionam como Estrada, podendo receber pecas adjacentes.

+1 Pontos de Vitoria.

j = :&l Duas Pecas de Construgoes do mesmo tipo (cor)

2. Arco do Triunfo: Se houver uma Estrada (padrao ou conjunto
fragmentado) disponivel para compra, recolha-a gratuita e imediatamente
apos posicionar esse Monumento. +1 Ponto de Vitoria.

3. Caravela: Este Monumento funciona como uma Torre, podendo
receber Estradas adjacentes. Além disso, uma vez no jogo, este
Monumento podera ser movido por um ou mais espagos de agua
continuos com uma agao livre. Nao ¢ permitido sobrepor um espago de
dgua ocupado por uma pega ou outro Monumento. +1 Ponto de Vitoria.

4. Catedral de Sao Basilio: Ao posicionar este Monumento, remova
gratuita e imediatamente o Empréstimo, se ja houver feito.
+1 Ponto de Vitoria.

5. Moinhos de Vento: Construa este Monumento sobrepondo uma
ou mais Construgoes de Fazenda e receba até 3 Pontos de Vitoria de
acordo com a quantidade de Construgoes sobre as quais ele ficar. As duas
partes desse Monumento devem estar adjacentes e as suas bases devem
estar integralmente sobre Construgoes de Fazenda.

6. Notre-Dame: Construa este Monumento sobrepondo uma ou
mais Constru¢oes de Templo e receba at¢ 3 Pontos de Vitoria de acordo
com a quantidade de Construgoes sobre as quais ele ficar. A base desse
Monumento deve estar integralmente sobre Construgoes de Templo.
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7. Palacio de Westminster: Uma vez no jogo, reposicione ate

1 Construgao e 1 peca de Estrada com uma agao livre. No caso de
optar por uma Estrada Fragmentada, escolha apenas uma de suas pecas
para reposiciona-la. E obrigatorio seguir as regras de adjacéncia basicas
ao reposicionar as pegas, porem, os requisitos dos Monumentos
construidos anteriormente podem ser ignorados. +1 Ponto de Vitoria.

8. Portao de Brandemburgo: Ao posicionar este Monumento no .
mapa, ganhe até 3 Pontos de Vitoria de acordo com a quantidade . &
de Ouro que foi gasta para realizar esta agao. *Informe aos &
demais jogadores sobre o valor gasto e use os Anéis incluidos nesta
expansao para marcar os Pontos de Vitoria.

9. Torre de Belém: Em vez de Pontos de Vitoria, ganhe 3 Recursos a
sua escolha imediatamente ao posicionar este Monumento no mapa.

10. Torre de Pisa: Este Monumento funciona como uma Torre,
podendo receber Estradas adjacentes. +1 Ponto de Vitoria.
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5132 nossas redes socidis para encontrar mais <onfeddos extras do jogo e oufros desafios:
@meeplebr @brazilmundus
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