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TERRAFORMING MARS

MARCOS & PREMIOS .

Estas 70 pecas de Marcos e Prémios permitem a vocé
aleatorizar ou escolher seus objetivos!

Antes de distribuir quaisquer cartas aos jogadores,
escolha (de forma aleatéria ou nao) 5 pegas de Marcos e 5
pegas de Prémios para substituir os impressos no tabuleiro.
Se jogar com a expansdo de Vénus, sempre adicione
Venusofilo (Prémio) e Aeroproprietario (Marco).

Alguns objetivos se beneficiam da mesma estratégia. Sinta-
se livre para alterar os objetivos até que tenha um conjunto
em que todos os jogadores concordem.

Obrigado a todos os fas que contribuiram para esta colecao
expandida de objetivos!
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MARCOS

Quando reivindicar um Marco, vocé deve ter no minimo o
requisito necessario em jogo. Cartas com o verso para cima
(eventos) e seus icones nunca sao contabilizados, a menos que
especificado o contrério.

Angariador: Producao de 12 MS$.

Astronauta: 4 icones espaciais.

Colono: 3 icones Jovianos.

Comerciante: 3 tipos de recursos diferentes em cartas.

Construtor: 7 icones de construgao.

Corrupto: Pague 12 M$ para receber este Marco (adicionais aos
8 MS$ para a reivindicagdo, totalizando 20 MS$).

Descongelador: Ter aumentado a temperatura 5 vezes (use
seus marcadores na trilha de temperatura para
marcar cada vez que a temperatura for elevada até ser
reivindicado).

Diversificagao: 8 icones diferentes.

Ecologista: 4 icones bioldgicos (planta, micrébio e animal).

Energizador: 6 de produgio de energia.

Engenheiro: 10 de produgio de energia e calor combinadas.

Estrategista: 4 cartas com requisitos.

Fazendeiro: 5 recursos de animais e micrébios combinados.

Filantropo: 5 cartas com PVs nao negativos (cartas que trazem
1 PV para cada 2 micrébios e similares também
contam).

Generalista: 1 de produgio de cada recurso. (E necessrio 2
de produgéo de cada recurso se jogar sem a Era das
Corporagoes).

Gedlogo: 3 tiles em ou adjacentes a dreas vulcanicas (marcadas
com textos em negrito nos mapas). Substitua esse
marco se jogar em mapas sem areas vulcanicas.

Guarda Costeira: 3 tiles adjacentes a oceanos.

Guarda Florestal: 3 de produgdo de plantas.

Jardineiro: 3 tiles de vegetagao.




Lenda: 4 cartas de eventos.

Lobista: Todos os 7 delegados em jogo (Lider de Partido e
Presidente também contam).

Magnata: 10 cartas azuis e verdes combinadas.

Mercador: 2 de cada recurso padrido (apds pagar o custo de
reivindicagdo).

Metalurgico: 6 de produgéo de ago e titdnio combinadas.

Moldador: 1 tile de vegetagdo, 1 especial e 1 de cidade.

Oceandgrafo: Ter colocado 4 tiles de oceano. (Coloque
marcadores em cada oceano até ser reivindicado. Este
marcador ndo torna o oceano seu!).

Patrocinador: 3 cartas em jogo custando 20 M$ ou mais.

Pesquisador: 4 icones de ciéncia.

Pioneiro: 4 colonias.

Planejador: 16 cartas na mao (quando reivindicar este marco).

Planetdlogo: 2 icones da Terra, 2 de Vénus e 2 Jovianos.

Prefeito: 3 tiles de cidade.

Produtor: Produgdo total combinada de, pelo menos, 16.
Nem todos os recursos precisam ter produgio e M$
negativos diminuem do total.

Terraformador: 29 IT.

Terraqueo: 5 icones da Terra.

PREMIOS

Cartas com o verso para cima (eventos) e seus icones nunca sao
contabilizados, a menos que especificado o contrario. Um icone
curinga nao conta para determinar os ganhadores de prémios.

Administrador: Mais cartas sem icones (nao esquega das cartas
de corporagéo e Prelidio).

Banqueiro: Maior produgdo de MS$.

Barao: Mais icones Espaciais.

Benfeitor: Maior IT. Se jogar com este prémio, conte antes dos
demais prémios e Marcos!




Bidlogo: Mais icones bioldgicos (planta, micrébio e animal).

Boténico: Maior produgao de plantas.

Celebridade: Mais cartas com custo de 20 M$ ou mais.

Cientista: Mais icones de ciéncia.

Colecionador: Mais tipos de recursos diferentes tanto em
tabuleiro quanto em cartas.

Construtor: Mais colonias e tiles de cidade combinados.

Corretor de Imoveis: Mais tiles adjacentes a oceanos.

Cultivador: Mais tiles de vegetagao.

Eletricista: Mais icones de energia.

Empreiteiro: Mais icones de construgéo.

Empresario: Maior produgéo de ago, titanio, planta, energia e
calor combinados (tudo exceto M$).

Excéntrico: Mais recursos em cartas.

Fabricante: Maior producéo de aco e calor combinadas.

Fundador: Mais files adjacentes a tiles especiais.

Incorporador: Mais cartas custando 10 M$ ou menos.

Industrialista: Mais recursos de a¢o e energia combinados.

Investidor: Mais icones da Terra.

Magnata: Mais cartas verdes.

Meteorologista: Mais cartas com requisitos.

Metropolitano: Mais cidades.

Minerador: Mais recursos de aco e titdnio combinados.

Montanhés: Mais tiles ndo adjacentes a oceanos.

Paisagista: Mais tiles conectados (cada jogador conta seu maior
grupo de tiles).

Politico: Mais Lideres de Partido e influéncia combinada.

Promotor: Mais cartas em seu monte de cartas de evento.

Proprietario: Mais tiles.

Suburbano: Mais tiles nas bordas do mapa.

Termalista: Mais recurso de calor.

Viajante: Mais icones da Terra e Jovianos combinados.

Visionario: Mais cartas na mao.

Zoologo: Mais recursos animal e micrébio combinados.




