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ISS Vanguard Diério de Bordo

REGISTRO INICIAL

[Capitdo Wayman]: Bom dia, tripulantes! Se estdo me
escutando é porque vocés pertencem ao seleto grupo do
pessoal essencial que despertou na primeira leva.

Vou inteiréd-los da situagdo. Faz dois anos que a Vanguard
segue com tranquilidade rumo a nosso destino, as
coordenadas alienigenas que encerram o grande objetivo
da nossa missdo. Ha cinco dias, desligamos o motor de
Alcubierre e retornamos a uma velocidade sub-luz. Pode
ser que vocés se sintam um tanto pesados no convés
principal: os compensadores gravitacionais mantém a
desaceleragdo na casa ligeiramente desconfortével dos 2
G. As zonas vermelhas a bordo da nave estdo trancadas e
fica vedado o acesso a elas, a ndo ser que vocés queiram
sentir na pele uma gravidade de 90 G.

Estamos nos aproximando de nosso destino. Até aqui, os
sensores ndo detectaram nada, mas ndo se desanimem.
Ainda estamos bem longe e...

**% Alerta Prioritdrio #***

[IA da Vanguard]: ALERTA DE ROTA DE COLISAO! MEDIDAS
NECESSARIAS!

[Capitdo Wayman]: Informes! O que estd acontecendo?

[Navegador-chefe Neels]: Senhor, detectamos um objeto
camuflado e descomunal diretamente em nossa trajetdéria. Os
cédlculos indicam.. que estamos a trés semanas do impacto.

[Capitdo Wayman]: Iniciar manobras evasivas.

[Navegador-chefe Neels]: Senhor.. O tal objeto é varias
vezes maior que nosso sistema solar: tem quase 200
unidades astrondémicas de didmetro. Levando em conta
nossa velocidade atual, ndo sei se conseguiremos mudar
nossa trajetéria a tempo.

[Capitdo Wayman]: Como deixamos passar algo desse tamanho?

[Navegador-chefe Neels]: O objeto emprega algum tipo de
tecnologia de camuflagem dindmica e ndo parece interagir
gravitacionalmente com os sistemas mais préximos.

[Capitdo Wayman]: Sargento Nahy, os lideres das segdes
ja acordaram?

[Sargento Nahy]: Sim, senhor!

[Capitdo Wayman]: Mande-os subir. E isole a ponte. Que
ninguém mais a bordo saiba o que estd acontecendo: néo
queremos causar panico.

Se estiver jogando o Tutorial, siga as instrucées da Preparacédo do Tutorial
na p. 11 do Manual de Regras.

Se estiver usando a Introducéo Répida, volte & parte do manual que trata
da Introducéo Rapida @ Campanha (p. 28) e comece com o Passo 4.

REGISTRO 1

[Capitdo Wayman]: Vocés leram o informe e, por isso,
serei breve: a ISS Vanguard avanga a 300 mil quilémetros
por hora na diregdo de uma esfera de fabricagédo
alienigena que é maior que nosso sistema solar. Nossos
engenheiros estdo tentando de tudo para nos desacelerar
e nos tirar da rota de colisdo, mas talvez ndo seja
possivel fazer isso sem colocar em risco a salde da
tripulagdo e a integridade da nave.

Vocés sdo nosso plano B. Vamos despachar vocés para fazer
o reconhecimento do objeto e determinar sua composicdo e
estrutura. Precisamos saber até que ponto poderemos nos
aproximar sem colocar a Vanguard em perigo.

Equipamos sua Nave Auxiliar com combustivel e
suprimentos adicionais. Se por acaso a Vanguard
passar ilesa pela esfera, podemos levar meses para
restabelecer contato com vocés. Portanto, vocés nao
terdo espago no compartimento de carga para outros
equipamentos. E, como vocés tiveram de acordar muito
rapido, pode ser que também se sintam.. ndo exatamente
no auge da forma. Vamos torcer para os efeitos da
cédmara de entorpecimento desaparecerem antes de vocés
chegarem ao objetivo.

Vao com Deus!

Se estiver jogando o Tutorial, continue a leitura a partir de “Preparar o
Grupo Avancado” na p. 12 do Manual de Regras.

Se estiver usando a Introducéo Rapida, vé para o Registro 5.

REGISTRO 2

ULTRASSECRETO
Projeto “Primogenitura”, Didrio de Pesquisa, Registro 1F

Novas pesquisas sobre a amarra gravitacional que mantém
o obelisco num local especifico em relagdo ao centro

do planeta demonstram que, com energia suficiente, é
possivel romper esse grilhdo. Essa descoberta por pouco
ndo nos custou nosso Grupo Avangado. Quando acoplamos

o dispositivo antigravidade projetado por mim & base

do obelisco, o aparelho comegou a falhar, provocando
anomalias letais nos arredores. Proibi novos experimentos
com as ancoras dos obeliscos. Mas desconfio que rouba-los
seja possivel. S6 seria absurdamente perigoso e pouco
pratico. Vou levantar os dados de varios sitios andémalos
encontrados pelos seres humanos na Terra no decorrer

da histdéria. Quem sabe ndo foi de um desses lugares que
roubaram o obelisco dos Construtores do nosso planeta?

Ganhe 1 @
REGISTRO 3

Analise Pés-Ag¢do do Incidente 105/F

(..) para resumir, seguimos & risca o Protocolo de
Aquisigdo de Descobertas Extraterrestres, tomando todas
as precaugdes. Nem mesmo fizemos uma varredura da sonda,
pois temiamos que a coisa reagisse. Tenho certeza de
que sua ativagdo foi esponténea e desencadeada por
nossa proximidade.

A coisa comegou a emitir pulsos de amplo espectro,

entre eles as vibrag¢des que desestabilizaram o vulcédo.
Tentamos prosseguir com nosso trabalho, mas os
tremores, o jatos de lava e o calor comegaram a afetar o
Grupo, obrigando-nos a recuar.

Assim que saimos da cdmara de lava, recebemos uma
transmissdo da Vanguard, avisando-nos de que a erupgéo
era iminente.

¢ Coloque a carta POO1 em cima das cartas que estiverem no mesmo
Setor que vocé.

¢ Cada Tripulante nesse Setor ganha uma Leséo “Ferido”.

e Procure e revele a carta de MissGo M34. Descarte as Missdes M10 e
M31 caso jd tenham sido reveladas.

* Sea carta de Ameaca e a figura da Tempestade de Poeira estiverem
revelados, descarte-os.

* Troque a carta de Condicdo Global vigente pela carta GO4. Aviso:
quando a Trilha de Tempo dessa carta se esgotar, vocé morrerd!

REGISTRO 4

Nao dava para ver o rosto da criatura, mas os ombros
caidos nos diziam que ela estava decepcionada.
Permaneceu imével por algum tempo, depois comegou a
falar, e nossa IA se pds a traduzir.

Vé para o Registro 336.

REGISTRO 5

*** Ruido dos motores ***

[Grupo Avangado, agente 1]: CAPCOM? Aqui é o Grupo
Avangado. Estamos nos aproximando do alvo. Nossas
varreduras de curto alcance captam uma casca externa
feita de um aldétropo de carbono desconhecido que parece
absorver todas as emissdes. Nao temos como saber o que
h& 14 dentro.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: J& estamos processando
seus dados, Grupo Avangado. Avisarei vocés assim que
descobrirmos alguma coisa.

[Grupo Avangado, agente 2]: Ndo é & toa que ndo
detectamos essa coisa. Foi construida para ser
literalmente invisivel.

[6rupo Avancado, agente 1]: E para tentarmos o pouso?

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Nao. Desconhecemos a
resiliéncia da estrutura. Encurtem a disténcia e lancem
um drone coletor de amostras.

[Grupo Avangado, agente 1]: Entendido, Vanguard. Estamos..
*** Som do sistema de varredura ***

[Grupo Avangado, agente 2]: Perai! Acabo de detectar
algo na superficie da esfera. Um objeto metdlico
incrustado na casca. Veja s6: em volta dele, a
superficie estd rachada. Parece até que se chocou com a

coisa. Esté.. virando para ca?

**%* Estampido alto ***
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*** Alerta da Nave Auxiliar #***

[Grupo Avangado, agente 2]: Fomos atingidos! Esté
atirando na gente! E algum tipo de sentinela automéatica
ancorada na esfera!

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Abortar! Estd me ouvindo,
Grupo Avangado? Abortar a missdo agora mesmo!

Vocé caiu na superficie de um objeto alienigenal

Se estiver jogando o Tutorial, continue a leitura a partir de “Preparar os
dados de Secdo” na p. 12 do Manual de Regras.

Se vocé e seus amigos estiverem usando as regras da Introducéo Rapida,
entdo o jogador da Sec&o de Reconhecimento vai pegar o indicador de
Primeiro a Agir e decidir de quem serd o primeiro Turno (em caso de ddvida,
verifique a carta de Consulta).

REGISTRO 6

[6rupo Avangado]: Aqui & o Grupo Avangado. Estamos nos
preparando para entrar nas fissuras do maior vulcdo ativo
da area. Estamos detectando padrdes sismicos anormais.
Também ha& camadas de compostos magnéticos espalhadas por
toda a encosta da montanha. Prevemos interrupg¢des nas
transmissdes de radio.

[CAPCOM]: Entendido, Grupo Avangado. Se vocés ndo nos
contatarem em uma hora, mandaremos uma equipe de salvamento.

Vé para o Registro 8.

REGISTRO N

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 27/B

Encontramos vestigios de dgua no chdo da caverna, mas o
corredor central terminava num desmoronamento de grandes
proporgdes. Os sensores detectaram vibragdes incomuns vindas
do outro lado dos escombros e também algo que pode ter sido
uma concentragdo substancial de agua. Infelizmente, chegar
14 exigiria uma escavagdo em larga escala.

Troque o PDI neste Setor pela carta PO81.

REGISTRO 8

Marque o quadrado mais alto ainda ndo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Va para o Registro 33.
D Vé para o Registro 615.

D Va para o Registro 220.

REGISTRO S

[Grupo Avangado, agente 1]: D& sé uma olhada nisto
aqui. O que estavam minerando?

[Grupo Avangado, agente 2]: Cal. As paredes e as pilhas
contém basicamente 6xido e hidréxido de célcio. Meu
palpite é que estavam fazendo concreto.

[Grupo Avangado, agente 1]: Concreto suficiente para
preencher um pequeno mar.

Novo Objetivo: Descobrir para que servia o concreto.

e Troque o PDI no Setor 6 pela carta P116.

* Troque a carta de Missdo M21 pela carta de MissGo M22. Leia a
carta de Missdo M22.

* Vocé descobre mais uma drea sugestival Remova esta carta do jogo
apés trocd-la por uma outra carta P113, selecionada aleatoriamente.

* Né&o havendo mais cartas P113, troque esta carta por uma carta POOO.

REGISTRO 10

ULTRASSECRETO
Projeto “Primogenitura”, Didrio de Pesquisa, Registro 1E

Considerando o banco de dados atualmente & nossa
disposigdo, o significado dos glifos grandes no centro

de cada obelisco parece consolidado. Cada um deles é

um conceito abstrato, apresentado num formato simples

e concebido como mensagem fundadora para a civilizagédo
que, com um pouco de sorte, cresceria em volta do
obelisco. No entanto, os glifos menores ainda sdo um
mistério. Sdo completamente diferentes dos glifos grandes
e ha por volta de trinta a duzentos deles por obelisco.

Tanto a I.A. da Vanguard quanto minhas préprias
pesquisas chegaram & mesma conclusdo: os glifos
secundarios sdo parte de um idioma alienigena. Eles

respeitam a Lei de Zipf, a exemplo da maioria das
linguagens conhecidas, desde o idioma inglés ao

canto das baleias jubartes. Também percebi varias
probabilidades condicionais significativas: em obeliscos
diferentes, certos simbolos sdo muitas vezes seguidos
por outros glifos especificos.

Reparei recentemente que cada obelisco contém uma
sequéncia exclusiva de glifos que parece ter relagdo
com o simbolo central e se repete ao longo do texto.

E possivel que o simbolo central seja uma mensagem
simplificada dirigida a formas de vida primitivas. Os
glifos menores elaboram o significado do central e
muitas vezes fazem referéncia a ele. Pode ser o avango
de que precisamos para comegar a decifrar o idioma.

Ganhe1@.
REGISTRO N

Descarte a carta de Missdo “Em Quarentena” (M32 ou M33).

* Vire a carta de Promocdo de modo a mostrar o lado “Completa”.
Considera-se que vocé tenha completado a tarefa, independentemente
das regras impressas na carta de Promocéo.

* Cada Tripulante Renova 2 ﬁ

* Troque a carta Biolaboratério (P169) pela carta Laboratério de

Campo (P082).

REGISTRO 13

ULTRASSECRETO
Projeto “Primogenitura”, Didrio de Pesquisa, Registro 1G

A quantidade de obeliscos dos Construtores descobertos
até o momento nesta parte da galadxia me permitiu conduzir
uma andlise comparativa de seus glifos principais e
simbolos secunddrios. Posso agora afirmar com certa
seguranga que cada obelisco representa ndo sé uma
mensagem para a civilizagdo que os Construtores esperavam
criar em volta dele, mas também uma condigdo inicial
exclusiva que eles queriam testar no planeta em questdo.
“0O que aconteceria se”, mas em escala universal. O que
aconteceria se varias espécies inteligentes evoluissem

ao mesmo tempo? E se uma civilizagdo jovem tivesse
oportunidades praticamente ilimitadas de se expandir em
seu proprio sistema solar? E se uma espécie inteligente
demonstrasse ter um 6dio orgdnico por conceitos
abstratos? Entdo temos os obeliscos dos planetas extintos
ou desabitados, onde o “e se” foi longe demais, onde a
ideia era radical demais para dar frutos.

Diante das diferengas enormes entre essas condigdes
iniciais e da audacia de algumas delas, eu sé enxergo duas
solugbes possiveis. Os Construtores se deram a todo esse
trabalho para criar o conjunto mais diversificado possivel
de civilizagbdes ou entdo procuravam desesperadamente uma
espécie bem especifica e ideal para desempenhar uma tarefa
que eu ndo consigo imaginar qual seria..

Ganhe 1 @
REGISTRO 14

Se a carta M34 estiver revelada, este Registro chegard ao fim. Terremotos violentos
impossibilitam que se estudem as amostras! Do contrdrio, continue a leitura:

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 31/F

Um achado sugestivo: encontramos pegas de uma
tecnologia nitidamente alienigena. Foram seriamente
danificadas por tempestades de poeira e pedras soltas,
mas a andlise preliminar dos resquicios indica que se
tratava de algum tipo de drone em miniatura: é pequeno
demais para ter vindo do espago sideral.

Ajustamos os sensores aos elementos radioativos
incomuns encontrados nas bobinas do drone e detectamos
padrdes semelhantes nos arredores de um grande vulcao
que se avista no horizonte. Os drones vieram de 1la ou
estavam estudando o vulcéao.

Em todo caso, talvez valha a pena visitar o lugar.

* Ganhe 1 @

* Coloque a carta de Missdo M31 ao lado do tabuleiro do Planeta e leia
seu fexto.

* Troque o PDI neste Setor pela carta PO10.

REGISTRO 15

As varreduras estavam corretas. Existem varios locais
interessantes neste setor!

Localize as trés cartas P113. Sorteie uma para colocar neste Setor, entdo
devolva as demais a “Pontos de Interesse” (Organizador de Cartas A).
Lembrete: o Setor sé pode ser considerado explorado até o fim quando
vocé revelar uma carta com o icone f” .
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REGISTRO 16

[Grupo Avancado, agente 1]: Estamos passando pela
elevagdo de lava solidificada.

[CAPCOM]: Nado se esquegam de coletar amostras, pois
elas podem nos dizer algo a respeito da composigdo do
nicleo do planeta. Pode ser que tenha alguma relagéo
com esse cristal.

[Grupo Avangado, agente 1]: Perai. Tem um campo
inteiro de antenas ali adiante. S&o.. bitelas.

[CAPCOM]: E o lugar perfeito para recolhermos
tecnologia alienigena. Defina “bitelas”, Grupo Avancgado.

[Grupo Avangado, agente 1]: Varias vezes maiores
que nosso radiotelescdépio FAST 14 na Terra. Didmetros
estimados em quildmetros.

Coloque a carta P114 neste Setor.

REGISTRO 1N

ULTRASSECRETO

Projeto “Primogenitura”, Didrio de Pesquisa, Registro 1H
Novas pesquisas sobre o material de que sdo feitos os
obeliscos nos levaram a uma descoberta surpreendente. Na
expectativa de obter uma amostra grande o bastante para
estudar a bordo da Vanguard, eu autorizei um experimento
bem.. destrutivo de coleta de amostras. Foi necessaria uma
energia inacreditédvel para lascar um pedago do obelisco.

E, tdo logo o fizemos, o obelisco se ativou, enviando um
forte sinal de volta ao Olho do Vazio. Esse pulso era
observavel na maioria dos comprimentos de onda, mas também
provocou um forte transtorno na operagdo de toda a nossa
tecnologia subespacial. J& que os campos subespaciais nédo
sdo afetados por forgas eletromagnéticas, isso s6 pode
significar que os obeliscos também emitem alguma onda
ainda desconhecida que afeta outras dimensdes.

Quanto & natureza do sinal, eu sé posso especular.

Teria sido um pedido de manutengdo? Ou, quem sabe, os
obeliscos também fagam as vezes de algum tipo de sistema
de alerta precoce que cerca completamente a esfera dos
Construtores. Se assim for, seria um alerta contra o qué?

Planejo repetir o experimento com o prdéximo obelisco que
localizarmos, mas entdo estarei preparada para registrar
o pulso de todas as maneiras que se possam imaginar.

Ganhe 1 @
REGISTRO 18

Marque o quadrado A no Registro 950.

Verifique se o quadrado C do Registro 930 NAO estd marcado.
Se ndo estiver, v para o Registro 61. Se estiver, va para o Registro 48.

REGISTRO 19

Parabéns! Vocé completou esta Exploracéo Planetdrial

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo $13 (Escassez
de Comida) e embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises”
(Organizador de Cartas B).

Se estiver em Temporal, abra o Manual da Nave na pdgina 25 (Escape do
Planeta) e comece o Manejo da Nave.

Se ndo, vd para o Registro 990.

REGISTRO 20

Relatbrio de Exploragdo do Grupo Avangado 27/C

Sobrevivemos a queda, mas ainda estamos em maus
lengdis. Com o impacto, a Nave Auxiliar rachou em
duas partes, e alguns de ndés estdo presos na traseira
destrogada da nave.

Continue a ler as instrucdes em “Primeira Acdo de Amir” na p. 15 do Manual
de Regras.

REGISTRO 2

ULTRASSECRETO
Projeto “Primogenitura’”, Diadrio de Pesquisa, Registro 1B

O material do obelisco ndo foi nenhuma surpresa: é
mais ou menos parecido com a liga que os Construtores
utilizaram no Olho do Vazio. Tem resiliéncia, mas,
como qualquer outro material, ndo é indestrutivel.

Especulamos se alguns obeliscos poderiam ter se
perdido, ou se teriam sido destruidos de propésito, e
se foi isso que aconteceu com o obelisco que, segundo
nossas previsdes, deveria estar em algum lugar na Terra.

Ganhe ]@.
REGISTRO 22

*** Sinals sonoros intermitentes ***

[Grupo Avangado]: Vanguard, estamos bem perto da origem
do sinal.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Prossiga com cautela, Grupo
Avangado. Nossos consultores tém opinides conflitantes
e variadas sobre o que poderia ser essa coisa. Alguns
insistem que é uma armadilha, preparada para..

*** Som de entulho desalojado ***
[Grupo Avangado]: Achamos! E um.. satélite?
[CAPCOM, Sargento Nahy]:

[Grupo Avangado]: Alguma ideia, Vanguard? Pode ter
caido do céu.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Ndo, enterrou-se fundo demais.
Parece que a destruigdo do planeta foi bem.. explosiva.
Esse pedago da crosta deve ter atingido o satélite logo
apés a explosdo. Belo achado, Grupo Avangado! Peguem o
que puderem e continuem com a missao.

* Ganhe 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienigena.

* Vocé avista mais um lugar interessante nesta drea! Remova esta carta
do jogo apés trocd-la por uma outra carta P113.

* Naéo havendo mais cartas P113, troque esta carta por uma carta PO0O.

REGISTRO 23

ULTRASSECRETO
Projeto “Primogenitura”, Didrio de Pesquisa, Registro 1A

A andlise seméntica dos glifos pouco revelou até o
momento. Temos certeza de que eles comunicam algum tipo
de informagdo, mas nos falta material comparativo - um
ponto de referéncia - para comegarmos a decifrar a
lingua. Com base nas descobertas que fizemos em Peldcido e
outros planetas visitados, acreditamos que cada obelisco
talvez se dedique a um conceito ou assunto relacionado

a forma de seu glifo central. Esse tema central parece
influenciar de alguma maneira a civilizagdo que se
desenvolveu a sombra de cada obelisco. No entanto, estudos
mais minuciosos sé serdo possiveis quando reunirmos
inscrigdes suficientes para fazer a comparagdo, ou entdo

uma outra amostra da escrita dos Construtores.

Ganhe l@.
REGISTRO 24

[Grupo Avang¢ado]: Entrando na espagonave abandonada.
Ela ainda tem energia, surpreendentemente. As luzes
estdo piscando.

[Capitdo Wayman]: Avance com cautela. Algumas luzes
estdo acesas e essa coisa parece ativa. Ndo se sabe o que
pode acontecer.

[Grupo Avangado]: Entendido.

[Capitdo Wayman]: Lembrem-se da sua missdo. Ndo se
desviem! Nao percam o foco.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Reconhecimento toma a decisdo):

» Concentrar-se em coletar restos de tecnologia interessantes — V4
para o Registro 44.

» Concentrar-se em estudar a espaconave abandonada - Vé para o
Registro 49.

» Concentrar-se em transmitirimagens do interior da nave para
os avidos espectadores a bordo da 1SS Vanguard - Vé para o
Registro 64.

REGISTRO 25

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 27/C

Enquanto explordvamos uma Area rochosa, localizamos

a entrada de um grande complexo de cavernas. Inclui
estruturas consistentes com os efeitos da eroséo
hidrica. As cavernas se espalham em todas as diregdes.
Analisa-las poderia atrapalhar nossa missdo, mas é bem
alta a probabilidade de encontrarmos formas de vida em

ambientes que contém &gua no estado liquido.

Coloque a carta PO80 neste Setor.
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REGISTRO 26

ULTRASSECRETO
Projeto “Primogenitura”, Didrio de Pesquisa, Registro 1C

Quando nosso grupo quis mover o artefato, todas as
tentativas convencionais falharam. E agora entendemos
por qué. Descobrimos uma amarra invisivel de ondas
gravitacionais que mantém o obelisco ancorado numa
posigdo especifica em relagdo ao centro de massa do
planeta. Os Construtores fizeram de tudo para garantir
que seus obeliscos ndo seriam retirados dos planetas nem
movidos de um para outro, mas ainda ndo sabemos por qué.

A ndo ser que desloquemos o planeta inteiro, ndo temos
como recolher os obeliscos e somos obrigados a recorrer
a varreduras detalhadas desses objetos para darmos
seguimento as pesquisas.

Ganhe 1@.
REGISTRO 21

Siga estes passos:

* Troque o PDI neste Setor pela carta P169.

e Ganhe 1 de Suprimentos por Tripulante.

e Cada Tripulante neste Setor ganha uma Lesdo “Exausto”.

¢ localize a carta de Missdo M32, coloque-a ao lado do tabuleiro do
Planeta e leia seu texto.

Novo Obijetivo: Livrar-se do parasita.

REGISTRO 28

Se houver um marcador no Setor 8, v& para o Registro 301.
Do contrdrio, continue a leitura:

Os buracos nos levaram as entranhas de uma maquina
desconhecida e muito semelhante & arquitetura dos
Construtores que ja& tinhamos visto no Olho do Vazio.

A estrutura se estendia as profundezas da terra e a outras
partes do planeta, mas seu propdésito ndo era evidente.

De acordo com nossa pesquisa preliminar, essa estrutura é de
um ou dois milénios atrads. Nossas varreduras despertaram em
suas profundezas alguma coisa que passou a emitir pequenas
descargas de energia. Em seguida, voltou a ficar quieta.

Seria bom verificarmos se hd outras partes dessa grande
maquina espalhadas por setores proéximos.

Coloque um marcador no Setor 5.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 3 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena.

REGISTRO 29

Aviso: Vocé ndo pode encerrar esta Missdo introdutéria sem alcancar seu
obijetivo. Siga sua Missdo principal (carta M21 ou M22) para concluir esta
Exploracdo Planetdria.

REGISTRO 30

Diadrio Pessoal, ID 30/5

Ninguém acreditou no meu relatdério, e as imagens borradas
tampouco ajudaram a convencer as pessoas. Escrevo
enquanto a coisa ainda estd fresca na memdria, para que
eu me lembre desse dia e possa revisitar as entranhas da
maquina no futuro.. se ndo me faltar coragem.

Ao fazer a andlise estrutural dos buracos estranhos

que achamos em Temporal, cali dentro de um deles. Assim
que passei pela boca, uma forga estranha me sugou

para as profundezas do tinel. Bati a cabega e perdi a
consciéncia por um minuto. Entdo experimentei cores
esquisitas, formas, sons.. e emogdes. Minhas pernas
pareciam alongadas. Eu ndo sentia as mdos. Meu corpo se
retorceu feito espaguete cozido, arrastado para algum
lugar. Eu percorria espirais, subindo e descendo o tempo
todo. Tentei compreender o que estava acontecendo,

mas minha mente teimava em divagar. Eu ndo conseguia

me concentrar. S6 me lembro claramente de estar numa
cdmara com “branquias” reluzentes rodopiando a uma
velocidade inacreditavel. Entdo fui cuspido pela boca
imensa da maquina, a varios quilémetros de distédncia do
lugar onde eu havia caido.

Meu corpo ardia de dor, minha mente estava anuviada, e eu
sentia.. uma ansiedade que beirava o pavor paralisante.

* Coloque seu Tripulante e o Tripulante que por acaso tiver Ajudado
vocé no Setor 8.
* Seu Tripulante e todo Tripulante que tiver Ajudado m .

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGanhe 1 @
REGISTRO 31

[Grupo Avangado]: Vanguard! Aqui é Grupo Um. Estdo nos
ouvindo?

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Na escuta, Grupo Um. Qual é o
problema?

[Grupo Avangado]: Achamos algum tipo de organismo: uma
coldénia de bactérias homogénea, com varios centimetros
de didmetro e capaz de se mover. A coisa subiu num dos
nossos trajes. Tentamos remové-la, mas ela entrou por
uma das aberturas do traje. Estamos enviando todos os
dados para vocés. O que nos aconselham fazer?

[cAPCOM, Sargento Nahy]: Aguarde, Grupo Avangado. Vamos
consultar a Segdo de Ciéncias.

[6rupo Avangado]: Aqui é Grupo Um. Alguma novidade? A coisa
estd se espalhando pelo traje! Nosso receio é que ela..

[Capitdo Wayman]: Aqui quem fala é o capitdo. Analisamos
seus registros. Os oficiais de Seguranga e Ciéncias estédo
preocupados. Essa coisa parece fugir conscientemente

do perigo e multiplica-se bem depressa. Se vocés
trouxerem esse espécime para a nave, had uma chance bem
alta de a coisa escapar da quarentena. Vamos enviar um
biolaboratério portéatil préximoa sua posigdo. Montem-no e
usem o equipamento dentro dele para conter o organismo.
Até isso acontecer, preferimos ndo correr o risco de
remover vocés. Sinto muito, Grupo Um.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Ciéncias toma a decisdo):

» Tentar se livrar do parasita - Isso vai desencadear uma nova
Miss@o obrigatérial V& para o Registro 27.

» Desobedecer @ ordem - Todas as suas @ serdo retiradas e
haverd problemas a bordo da Vanguard, mas vocé conseguira
Decolar e deixar o planeta. V& para o Registro 45.

REGISTRO 32

Audiodiario, Registro 13F

Estou entrando no subterrdneo. As paredes queimadas
parecem absorver a luz. Comeg¢o a me arrepender de ter
vindo sozinha..

Temos.. restos mortais aqui. Dezenas de corpos, de
formatos e tamanhos os mais variados e estranhos. E
desconcertante e perturbador. Olho por cima do ombro

e quase espero ver um deles se mexer. Alguns cadaveres
exibem sinais de extensas modificagdes bidnicas e
cibernéticas. Devem ser todos de espécies diferentes. Os
equipamentos que sobreviveram ao fogo parecem adaptados
a diversos operadores de configuragdes fisicas distintas.
Como é que tantas espécies inteligentes vieram parar num
mesmo planeta? Nao encontramos nenhuma prova de que se
tratava de uma civilizagdo capaz de viajar pelo espago.

Vou sair daqui. Nao had nada mais para ver. Mas terei
varias perguntas a considerar mais adiante. Todas

estas espécies evoluiram simultaneamente neste planeta
ou foram trazidas para ca, sabe-se 14 como? Como
conseguiam conviver pacificamente? E bom ficarmos atentos
a novas pistas, principalmente se for algo que nos ajude
a elucidar como essa gente se comunicava.

* Vocé avista mais um lugar interessante nesta drea! Remova esta carta do
jogo apés trocd-la por uma outra carta P113, selecionada aleatoriamente.
* Néo havendo mais cartas P113, troque esta carta por uma carta PO0O.

REGISTRO 33

Se vocé estiver em Sulfireo, va para o Registro 34.

Se vocé estiver em Palito de Fésforo, vé para o Registro 39.



ISS Vanguard Diério de Bordo

REGISTRO 34

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Repita, Grupo Um. O sinal estéa
falhando!

[Grupo Avangado]: Estamos dentro da montanha. Achamos..
[estatica] .. do abalo sismico. E uma espécie de mecanismo,
cravado no grande reservatério de magma. E.. [estatica]

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Cautela, Grupo Um. Ndo sabemos se..

[Grupo Avangado]: [estética] .. vindo na nossa diregdo!
0 pulso de energia desestabilizou o.. [estatica] Estamos..

e Coloque o PDI POOT em cima das cartas que estiverem neste Setor.

* Posicione o Monstrengo Arrogador neste Setor.

¢ Coloque a carta de Ameaca do Monstrengo Arrogador no espaco
indicado acima do tabuleiro do Planeta.

— Seesta for sua primeira experiéncia com as Ameagas, lembre-se de
revisar as regras correspondentes no Capitulo Ill do Manual de Regras.

- O Monstrengo Arrogador agora estd ativo: leia sua carta de
Ameaca e aplique as regras contidas ali sempre que necessdrio.

¢ Troque a carta de Condicdo Global vigente pela carta GO4. Aviso:
quando a Trilha de Tempo dessa carta se esgotar, vocé morrerd!

* Procure e revele a carta de Missdo M34. Descarte as Missdes M10 e
M31 caso jd tenham sido reveladas.

¢ Se a carta de Ameaca e a figura da Tempestade de Poeira estiverem
revelados, descarte-os.

¢ Va& para o Registro 694.

REGISTRO 35

Marque o quadrado mais alto ainda nédo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Lance o0 d10 e verifique a seguir o resultado:

0-4: Vé para o Registro 37.
5-9: V& para o Registro 284.

D Vé para o Registro 284.

REGISTRO 36

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Ja vai comegar, Grupo
Avangado. D& para ver aqui de cima. Vai ser uma erupgdo
dos infernos. A que disténcia vocés estdo da ZP?

[Grupo Avangado]: ..

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Estd me ouvindo, Grupo
Avangado? A que disténcia da ZP?

[6rupo Avangado, agente 1]: Vanguard? Aqui é o Grupo
Avangado. Acho.. que ndo chegaremos 14 a tempo.

A atividade sismica abriu fendas bem grandes a nossa frente.
Levaremos muito tempo para contornad-las. Tempo demais.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: ..

[Grupo Avangado, agente 1]: Vamos montar acampamento
atrds de uns rochedos e usar nossos abrigos portateis.
Voltarei a ligar quando tudo estiver pronto.

[Grupo Avancado, agente 2, ao longe]:
LA VEM!

**%% Estdtica ***

* Morrem todos os Tripulantes que estdo no planeta. Remova os sleeves
de suas respectivas cartas.

¢ Abra o Manual da Nave na pégina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire
a carta da Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar o lado Avariado
(a ndo ser no caso de uma Nave Auxiliar Basica).

¢ Abra o Manual da Nave na pagina 25 (Escape do Planeta) e comece
o Manejo da Nave.

REGISTRO 31

[Grupo Avangado]: Vanguard! Aqui é Grupo Um.
Atravessamos e chegamos ao outro lado. Vamos entrar nas
cavernas mais profundas.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Elo de comunicagdo recebido,
Grupo Um. Vocés tém a atengdo de todos aqui.

[Grupo Avangado]: Os detectores estdo ensandecidos!

A composigdo atmosférica é rica em particulas
orgdnicas. Estamos vendo.. uma massa branquiforme nas

paredes. Organismos complexos se deslocam na agua. E um
ecossistema inteiro!

[Ponte]: [vivas e aplausos estrondosos]

[Grupo Avangado]: Perai! Tem algo acontecendo. A
bioluminescéncia estad se apagando. E algum tipo de reag3o.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Nossos especialistas em flora
acham que pode ser um mecanismo de defesa.

[Grupo Avangado]: Ndo. A flora cavernicola esté
morrendo, a partir do ponto por onde entramos. Vedamos
a.. [estatica], mas o efeito estd se intensificando. Eu..
Eu acho que a estamos matando!

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Ciéncias toma a decisdo):

» Voltar aisolar o ecossistema moribundo e partir — Descarte 2 @
troque a carta de PDI do Setor onde vocé se encontra pela carta POOO.

» Tentar salvar o ecossistema — Isso vai desencadear uma nova
Miss@o obrigatérial V& para o Registro 41.

REGISTRO 38

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado TF/19

A superficie do monte é feita de um composto orgénico e,
sendo assim, nem mesmo nosso melhor equipamento é
capaz de romper a crosta. No comego, queriamos entrar
na estrutura, pois os sistemas de varredura indicavam
espagos ocos em seu interior, mas a tarefa se revelou
impossivel com nossas ferramentas limitadas. No
entanto, conseguimos coletar amostras do composto e
tentaremos reproduzi-lo a bordo da Vanguard.

Também mencionamos para os especialistas em aerodindmica
que a area préxima a esses montes era quase tranquila,
com pouco vento. Comegaram a estudar o efeito dos montes
nas correntes de ar e logo descobriram que todos eles
situavam-se na posigdo ideal para garantir a seguranga
da maior &area possivel na superficie.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 1 Descoberta do tipo Mineral.

REGISTRO 39

Diadrio Pessoal

Eu me aproximei devagar da porta, ainda admirada. Foi
imprudente, eu sei, mas eu ndo conseguia tirar os olhos
de cima do glifo luminoso bem no centro. Haviam se
passado milénios além da conta, mas a fonte de energia
ali ainda funcionava..

De repente, alguma coisa se mexeu no escuro: o ambiente
comegou a estremecer a cada passo de um desajeitado
gigante de metal. Eu devia ter tomado mais cuidado.

¢ Coloque a carta de Ameaca do Monstrengo Arrogador no espaco
indicado acima do tabuleiro do Planeta.
* Coloque a figura do Monstrengo Arrogador no Setor onde vocé se encontra.

- Se esta for sua primeira experiéncia com as Ameacas, lembre-se de
revisar as regras correspondentes no Capitulo Ill do Manual de Regras.

- O Monstrengo Arrogador agora esté ativo: leia sua carta de
Ameaca e aplique as regras contidas ali sempre que necessdrio.

* Vd para o Registro 694.

REGISTRO 4O

Relatério de Exploragdo do Grupo Avancgado 58/D

O objeto mostrou-se absurdamente resistente a todo
tipo de armamento, mas conseguimos desativa-lo. Ao
nos aproximarmos dos destrogos fumegantes, a primeira
coisa que fizemos foi nos concentrar exclusivamente na
estrutura biomecdnica desconhecida. Certas partes da
maquina nitidamente j& tinham sido partes do veiculo.
E entdo reparamos numa coisa: o simbolo numa das placas
da blindagem era sinistramente parecido com o emblema
que trazemos em nossas plaquetas de identificagdo. Um
simbolo encontrado naqueles destrogos descobertos na
Terra que hoje sdo o coragdo da nossa nave.

Qual poderia ser a relagdo entre esta carcaga e nossa nave?
Marque o quadrado mais alto ainda néo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.
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Ganhe 1 @ Ganhe 4 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena.
Remova do jogo o Objetivo Secunddrio “Deitar o Titd por Terra”
(O16), que pode estar na “Ponte” do Manual da Nave ou no
envelope “Em Espera”. Descarte o Monstrengo Arrogador e sua
carta de Ameaca. Marque o quadrado no Registro 970.

Ganhe 3 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena. Descarte o

Monstrengo Arrogador e sua carta de Ameaca

D Descarte o Monstrengo Arrogador e sua carta de Ameaca.

REGISTRO 401

Siga estes passos:

* Cada Tripulante Renova 1 ﬁ
* localize a carta de Misséio M35 e deixe-a ao lado do tabuleiro do Planeta.
* Troque o PDI no Setor onde vocé se encontra pela carta P164.

REGISTRO 42

Enquanto tentavamos atravessar um dos abismos, um dos
nossos comegou a escorregar ravina abaixo. Ndo tivemos
outra escolha sendo montar um grupo de salvamento e descer
do platd para procurar o colega nas ravinas inferiores.

Ganhe uma Leséo Ferido. Coloque neste Setor uma carta P160 aleatéria.

REGISTRO 44

[Grupo Avangado]: Consegui pegar uma amostra de todos
os materiais que vi pela frente.

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Otima noticia. Volte imediatamente.

[Grupo Avangado]: Era exatamente o que eu queria ouvir. Mas é
bom vocé saber que um dos dispositivos tentou furar meu traje.

[CAPCOM, Cabo Coetz]: ..
[Grupo Avangado]: Eu tomei cuidado, sé dizendo!

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Ganhe 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienigena e passe-a para
“Descobertas Coletadas”.

REGISTRO 45
e Descarte todas as @

¢ localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo $17 (Organismo Invasor)
e embaralhe-a no baralho de cartas das “Possiveis Crises”.

REGISTRO 46

Diadrio Pessoal, Tripulante n° 327

Devo admitir que pensei que o comando tinha perdido o
juizo quando nos mandou abrir uma tumba gigantesca e
ameacadora num planeta escuro e ameagador. E que eu ja
manjava da brincadeira o suficiente para saber aonde isso
daria. Infelizmente, também dei azar no sorteio e me vi
no papel do pobre coitado obrigado a entrar la& primeiro.

Assim que abri a porta, a luz do meu traje inundou

um saldo vasto, refletindo-se nos olhos de inumeras
maquinas mortiferas, organizadas em fileiras perfeitas:
um verdadeiro exército de mortos, enterrado ali milénios
atrds. Nao sei o que foi mais forte: o instinto de dar

o fora dali ou de gritar “eu avisei!” no meu comunicador
antes que os guardides me estragalhassem.

Minha reagdo pode ter sido um tanto exagerada. As
maquinas ndo se mexeram. Nenhum dispositivo do juizo
final foi ativado.

Mais tarde, informado pelo pessoal da Segdo de Ciéncias,
eu viria a saber que o monarca autoritdrio do planeta
vizinho estava enterrado ali, juntamente com seu
exército de robdés homicidas, ndo muito diferente dos
antigos imperadores chineses. Achei que haviamos nos
safado, mas entdo eu soube que os caras da Segao de
Ciéncias levaram umas vinte ou trinta dessas maquinas
para a Vanguard e comegaram a fazer experiéncias. E
dessa brincadeira eu também manjava..

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente. Se jé estiver marcado, entdo nada acontece.

Passe o Projeto de Pesquisa RO3 (Programacéo Alienigena) de
“Projetos de Pesquisa” (Organizador de Cartas B) para o envelope
“Em Espera”.

REGISTRO 4N

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 60/F

A empolgagdo é grande. As matérias-primas e os sinais
neste obelisco estranho e parecido com um marco se
assemelham aqueles encontrados no Olho do Vazio, o que
confirma nossas suspeitas: os Construtores sdo responsaveis
por criar esses obeliscos. Agora estamos desconfiados de
que eles deixaram um desses em cada planeta assinalado no
mapa que recebemos depois de entrarmos no Olho.

Uma espécie de ancora de energia parecia prender o marco
ao planeta e, por isso, ndo conseguimos tiréd-lo do lugar,
mas fizemos todas as varreduras e andlises possiveis e
construimos a bordo da Vanguard uma réplica em tamanho
real do obelisco.

E dificil determinar seu propdésito exato, e a natureza dos
glifos nos escapa. Se conseguirmos mais exemplares para
estudar, talvez possamos descobrir mais alguma coisa.

Va para o Registro 55.

REGISTRO 48

“Mandamos mensagens dissimuladas a varias partes da
nave, tentando achar alguém disposto a lutar ao nosso
lado para libertar o capitdo Wayman. Ninguém teve a
coragem de se opor & major Dahl. A luta era apenas
nossa, mas decidimos lutar de qualquer jeito. Né&o
demorou para que uma batalha desesperada irrompesse bem
na frente da porta do camarote do capitdo."

Agora os jogadores fardo um teste especial usando seus dados e
Tripulantes. Os dados utilizados neste teste ndo estardo disponiveis em
testes futuros. E possivel que os Tripulantes empregados neste Teste venham
a morrer. Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé tenha vdrios
outros testes pela frente nesta parte da histéria.

* Em primeiro lugar, todos os jogadores, se assim decidirem, podem
lancar quantos dados de Secéo desejarem.

* Entdo, eles podem escolher Tripulantes Disponiveis capazes de
converter O , @ ou g e passar qualquer quantidade deles de
suas respectivas méos para o Banco de Resultados. S6 serd possivel
escolher os Tripulantes que tiverem essas Habilidades de Converséol!

¢ Conte quantos resultados O , @, g ou Vse encontram no Banco.
Em seguida, acrescente 1 ponto para cada Tripulante presente no
Banco de Resultados. Vocé precisa de 10 pontos ou mais para passar
neste teste. Os jogadores poderdo lancar mais dados e designar mais
Tripulantes até ficarem satisfeitos com o resultado.

* Remova do jogo todos os dados no Banco de Resultados. Para cada
Tripulante no Banco de Resultados, lance um dado de Lesdo. Se vocé tirar
1 .& ou 1 yog, remova do jogo o Tripulante em questdo. Os jogadores
devolvem os outros Tripulantes (se houver algum) aos Tripulantes Disponiveis.

¢ Se ndo restarem mais Tripulantes Disponiveis, vé para o Registro 810. Do
contrdrio:

Se vocé tiver 9 pontos ou menos, vd para o Registro 73.

Se vocé tiver 10 pontos ou mais, vd para o Registro 84.

REGISTRO 49

[Grupo Avangado]: Que esquisito. Ndo estou vendo nada
que se parega com uma porta de conexdo. Serd que era
tudo sem fio? O que vocé acha?

[CAPCOM]: E possivel. Quando foi a dltima vez que vocé
usou um cabo?

[Grupo Avangado]: E mesmo.

[CAPCOM]: Hein? O que vocé disse? Mas por que fariamos..?
T4 legal, vou falar para ele. Desculpe-me, Grupo
Avancgado. Tem um representante da Seg¢do de Ciéncias logo
atras de mim. Ele quer que vocé coloque um dos seus
dispositivos em varios pontos perto de telas ou outras
coisas que lembrem consoles.

[Grupo Avangado]: Cé que sab.. Quer dizer, entendido.

[Grupo Avangado]: Mas que p..?! Saiu uma coisa de dentro
do console e se conectou com meu dispositivo. Fritou o
trogo todinho.

[CAPCOM]: O sujeito da Segdo de Ciéncias disse que
vocé deveria tentar remover esse conector alienigena.
S6 tome cuidado. VA saber com o que mais a coisa pode
tentar se conectar.

[Grupo Avangado]: Tdo engragado, Vanguard. Grupo
Avangado desligando!

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Passe a carta E45 (Interface Multiporta) de “Equipamento
Indisponivel” para “Arsenal”.”
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REGISTRO 50

Relatério de Exploragdao do Grupo Avangado 1/B

Quando acordei, a carlinga estava as escuras e tomada
por fumaga. Uma luz esquisita entrava pelas rachaduras
na fuselagem. Eu ndo sabia o que a torre de artilharia
havia usado para nos abater, mas a coisa ainda estava
consumindo o casco, derretendo o ago como se este néo
passasse de manteiga. Lembrei dos tanques de oxigénio
e dos suprimentos no compartimento de carga abaixo

da carlinga. Se quiséssemos sobreviver até o resgate
chegar, era necessario salva-los..

Continue a ler as instrucées em “Turno do Segundo Tripulante” na p. 19 do
Manual de Regras.

REGISTRO 5)

Marque o quadrado mais alto ainda néo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Va para o Registro 47.
D Vé para o Registro 55.

REGISTRO 52

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 29/C

A agua é mais densa do que deveria ser. Contém
quantidades significativas de tritio excepcionalmente
estdvel. A presenga desse elemento reduz as chances de
encontrarmos vida aqui. No entanto, coletamos amostras
de agua e minérios que podem guardar o segredo da
estabilizagdo de isétopos radioativos.

Fora essa descoberta, se instalarmos purificadores de
agua e extratores de oxigénio, este lugar serd uma 6tima
estagdo de reabastecimento.

Ganhe 1 Descoberta do tipo Mineral. Troque o PDI neste Setor pela carta P168.

REGISTRO 53

Lista de Pedidos da Segdo de Ciéncias, Item do
Tripulante n° 325

Eu adoraria botar as mdos nas espécies raras de “Palito

de Fésforo”. E maravilhoso ver como a vida se adaptou para
escapar de combustdes aéreas repentinas! E, claro, encontramos
as coordenadas do planeta no Olho do Vazio e, portanto, nada
mais natural do que pesquisar essas formas de vida.

Pedido endossado por 79 por cento dos integrantes da
Secdo de Ciéncias.

Coloque a carta P130 em cima das cartas que estiverem no Setor 2. Posicione a Nave
Auxiliar no Setor 2. Coloque uma figura de Broto nos Setor 1 e outra no Setor 8.

Abra o Manual da Nave na pégina 24 e execute o procedimento “Comecar
a Exploracédo Planetdria”.

REGISTRO 54

Analise P6s-Agdo do Incidente 60/F

A comissdo de seguranga decidiu que a causa mais provavel
do acidente foi o mau uso de implementos elétricos em
campo. Alguém deixou uma broca superaquecida entrar

em contato com a superficie do cristal, provocando uma
cintilagdo local de magnitude extrema.

Recomendamos aos Grupos Avangados que tomem o cuidado
de ndo aplicar calor ou tensdo em excesso a materiais
ainda desconhecidos.

’ i
Todo Tripulante neste Setor lanca @ .

REGISTRO 55

ULTRASSECRETO
Excerto da ata de fundagdo do Projeto “Primogenitura”

A mensagem dos Construtores recebida pela ISS Vanguard

no Olho do Vazio ndo era nada clara, mas parecia nos
incentivar a visitar os planetas mais prdéximos e capazes
de sustentar formas de vida para procurar o que OS
Construtores chamavam de “nossa tribo”. Neste momento,
nossa suspeita é a de que todas essas coordenadas abrigam
um planeta habitdvel. E cada um deles um obelisco, uma
espécie de estela deixada pelos Construtores. O estudo
desses obeliscos é nossa Unica chance de entender tanto

a mensagem quanto nosso propdsito. Portanto, deve ser a
prioridade maxima da Vanguard.

Dra. Sarah Corey, pesquisadora-chefe da ISS Vanguard

No diagrama do Projeto Primogenitura (a seguir), trace uma linha entre
qualquer um dos pontos pintados e um circulo & sua escolha. Pinte o circulo
escolhido e vé para o Registro indicado ao lado da figura.

Se a linha requisitar um determinado Nivel Tecnolégico, vocé sé poderd
tracd-la se a carta de Nivel Tecnolégico no porta-cartas da Ponte (p. 3 do
Manual da Nave) for igual ou superior ao exigido.

PROJETO PRIMOGENITURA

Inicio

Material do
obelisco
-..Registro 21

Mover o Obelisco
Registro 26

Glifo Central
Registro 23

: Intengdes dos
:Construtores
:Registro 13

Glifos
Secundéarios
Registro 10

Ancora
Gravitacional
Registro 2

Transmissao
de Fundo
Registro 17

Aglomerado de Obeliscos
(S6 pinte este
quadrado quando vocé
receber instrugdes
especificas nesse
sentido)

(requer Nivel Tecnolégico 5)

ULTRASSECRETO

Registro 840.

REGISTRO 56

Se o quadrado jd estiver marcado, vé para o Registro 58.
Do contrério, marque o quadrado e continue a leitura:

ULTRASSECRETO
Projeto “Primogenitura’”, Didrio de Pesquisa, Registro 19C

As cépias detalhadas dos obeliscos e os dados de
pesquisa que conseguimos com essa espécie antiga
mostraram-se inestiméveis. Talvez ndo seja tao
minuciosa quanto poderia ser uma pesquisa conduzida
por nés mesmos, mas, por outro lado, teriamos de
passar décadas vagando pelo espago para aprender tanto
quanto aprendemos com uma Unica missdo! Eram tantas
informagdes que tivemos de acrescentar um novo banco
de dados & Ponte sé para guarda-las. Mesmo assim,
dentre as Ultimas perguntas que ainda temos, varias
continuam sem respostas.

Espero que ndo por muito tempo.

No diagrama do Projeto Primogenitura no Registro 55, pinte o quadrado
“Aglomerado de Obeliscos”. A cada progresso que fizer no diagrama do
Registro 55, vocé poderd optar por tracar uma linha também a partir do
ponto novo.

Passe a carta de Objetivo ©09 (Confins Remotos) e a Melhoria da Ponte B18 (Banco
de Dados dos Obeliscos) de “Cartas da Ponte” para o envelope “Em Espera”.

Abra o Manual da Nave na pdgina 25 (Escape do Planeta) e comece o
Manejo da Nave.
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REGISTRO 51

Marque o primeiro quadrado nédo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

Jazem aqui os restos queimados de antigos
exploradores. Parece que eles pularam no fosso
para se protegerem de alguma coisa 1l& em cima.
Ganhe 3 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena.

D Uma busca minuciosa recupera apenas pedacinhos
de tecnologia alienigena destruida. Ganhe 1 Pista do
tipo Tecnologia Alienigena. Renove 1 ﬁ

REGISTRO 58

Vé ao diagrama do Projeto Primogenitura (Registro 55) e trace uma

linha entre qualquer um dos pontos pintados e um circulo & sua escolha.
Pinte o circulo escolhido e va para o Registro indicado ao lado da figura.
IMPORTANTE: Resolvido o Registro indicado, a Explorac&o Planetdria
chegaré ao fim. Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta)
e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO 59

Agora todos os Tripulantes tém o lado “Turno Encerrado” de seus respectivos
indicadores de Turno virado para cima. Isso encerra a primeira rodada.

Daqui em diante, vocé terd o controle total sobre suas escolhas no que
diz respeito as acdes. Antes de prosseguir, dé uma olhada nas secdes de
texto sob o titulo “Continuacéo do Tutorial” no Manual de Regras. Nao
é necessdrio ler tudo isso agora. Leia cada trecho no momento em que
precisar das informacdes ali contidas.

Continue a ler as instrucdes em “Continuacdo do Tutorial” na p. 20 do
Manual de Regras.

REGISTRO 60

Diadrio do Capitdo, Registro D-432

Apesar de termos feito varias descobertas em Pelicido,
nossa primeira exploragdo de um planeta assinalado
pelos Construtores ndo foi nem de longe o éxito que
esperdvamos. Ainda ndo fizemos contato com formas de
vida extraterrestres inteligentes, e receio que este
novo planeta que estamos prestes a explorar pouco
mudard as coisas nesse sentido.

E dificil imaginar um ambiente mais hostil & vida: um
planeta gigantesco e gelado, com uma atmosfera densa e em
super-rotagdo. A tempestade interminével castiga a superficie
de basalto e vidro, carregando estilhagos afiadissimos a
velocidades capazes de estragalhar tudo em seu caminho.

E, no entanto, um grupo de estruturas incriveis ultrapassa
a estratosfera do planeta feito garras que se estendessem
da tempestade. Cada uma dessas garras, feita de uma
substdncia ndo identificada, tem varios quildmetros de
extensdo e largura suficiente para amainar a ventania,
criando bolsdes que talvez consigamos explorar.

E vamos de fato explora-los: ninguém a bordo da Vanguard
faz a minima ideia de como estruturas assim poderiam
ser naturais..

Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 4 '!l e 5B, coloque um marcador
na casa “Pouso Bem-sucedido!” e vd para o passo 4. Se ndo, comece o
procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o efeito
correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo passo.
Se houver mais de uma opcdo disponivel, escolha uma delas (vocé ndo
pode escolher uma opcdo que vocé ndo tem como resolver a contento).
Se o resultado n&o aparecer na tabela, siga para o préximo passo. No
caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta Lesdo, ignore a carta e o
dado de Lesdo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas ndo ultrapasse a Oltima casa.
4. Se o marcador da Trilha de Pouso néo estiver na casa “Pouso Bem-sucedido”,

volte ao passo 2. Se estiver, entdo vocé terd pousado sem problemas:

- Abra a Planetopédia nas paginas 10-11 (Temporal). Abra
o Manual da Nave na pdgina 24 e execute o procedimento
“Comecar a Exploracéo Planetdria”.

TEMPESTADE DE ENERGIA

ﬂ Voo
Descontrolado

Escolha uma opcéo:

» lgnorar Turbuléncia
Devolva ao “Arsenal” 3 Cartas aleatérias

de Equipamento reduzido por €& .
» Proteger o Carregamento

Todo Tripulante 3 g2 -

Vendaval de
Forca 6

Aguentar o Tranco

Cada Tripulante Gasta 5 a reduzido por €& .

N

PEM Escolha uma opcéo:

» Pane no Sistema de Resfriamento
Se 'Ii'l forigual ou superior a 2, cada

Tripulante vai ganhar uma Les@o “Queimado”.

Se '!i forigual ou superior a 3, entdo
cada Tripulante m .

Redirecionar a Energia
Devolva ao “Arsenal” 2 cartas aleatérias de
Equipamento ou perca 2 de Suprimentos.

Corrente Seguir a corrente

"3

Favoravel Se El for igual ou superior a 3, avance duas

vezes na trilha de Pouso.

REGISTRO 61

“Enquanto nos debrugdvamos sobre os diagramas esquematicos
da nave para planejar nosso ataque, recebemos uma visita-
surpresa. O Orador dos Mortos entrou manquitolando no
nosso esconderijo, munido de um estranho armamento

dos arrogadores. O 6dio que a major Dahl dedicava aos
arrogadores fizera com que ele passasse para o nosso lado.
Ele fez uma oferta: se nossos lideres de segdo usassem
seus cddigos de acesso pessoais para que ele atravessasse
o firewall da Vanguard, ele poderia se conectar diretamente
aos sistemas da nave. Assim ele teria como trancar todas
as portas estanques que levavam aos aposentos do capitdo

e manipular os sistemas da nave contra os homens de Dahl.
Nem é preciso dizer que, entre nds, muitos ficaram nada
entusiasmados com a ideia de conectar diretamente uma

IA dos arrogadores a IA da Vanguard. Mas nossa lista de
possiveis aliados ndo era muito grande aquela altura.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secédo de Seguranca toma a decis@o):

» Confiar no Orador dos Mortos e dar a ele acesso aos sistemas
da nave - V& para o Registro 63.

» lIgnorar o Orador dos Mortos e atacar os aposentos do
capitéo sem a ajuda dele - V& para o Registro 48.

» Cancelar o ataque e pensar num outro método — Quanto mais
tempo vocé desperdicar, maior a chance de acabar capturado! V4
para o Registro 501.

REGISTRO 62

Caixa-preta do Veiculo de Sondagem

[Tempo Transcorrido da Missdo 16:24]

Estamos nos aproximando da mesosfera do planeta.
Detectamos logo a frente algo que parece ser um campo
de forga radioativo. Os sistemas indicam que h& algumas
brechas na barreira, pouco maiores que a nossa Nave
Auxiliar. Vou tentar passar por uma delas.

[Tempo Transcorrido da Missdo 16:55]

A Nave Auxiliar agora estd no angulo correto. Acionando
foguetes auxiliares. Trés.. dois.. um.. ja!

[Tempo Transcorrido da Missdo 16:58]

[ruidos de estatica][alertas em alto volume] Os niveis
de radiagdo continuam subindo! Varios sistemas deixaram
de responder. A brecha no escudo estd mudando de lugar!
[ruidos de estética] .. reagindo & nossa presenga? Ultima
chance de mudar de diregéo!

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Reconhecimento toma a decisdo):

» Abortar o pouso! - Isso encerrard a Exploracdo Planetdria, dando
inicio a uma nova Fase de Nave. Sem sofrer penalidade alguma, vocé
sé poderé fazer isso uma vez. V& para o Registro 68.

» Deixar que prossigam com o pouso — Aviso: dependendo dos
Atributos da Nave Auxiliar, pode ser que vocé perca o veiculo e sua
tripulacdo! V& para o Registro 74.
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REGISTRO 63

“Apesar das objegdes da IA da Vanguard, nds conectamos

o Orador dos Mortos diretamente ao nosso mainframe. No
mesmo instante, alarmes foram disparados. Por toda a nave,
as portas estanques comegaram a abrir, fechar e piscar
enquanto duas Inteligéncias Artificiais poderosas disputavam
o controle da embarcagdo. Por fim, as coisas se acalmaram.
“Tenho agora o controle direto”, disse o Orador dos
Mortos. Sua voz ressoava nos alto-falantes préximos como
se um exército inteiro de arrogadores se dirigisse a nés.
“Podem levar seu plano a cabo.”

Em nossas telas, percebemos que as luzes dos corredores que
levavam ao camarote do capitdo Wayman se apagaram. Todas as
portas estanques se fecharam, exceto uma. Os fuzileiros de
guarda tropegavam no escuro. Era a nossa vez.”

Agora os jogadores fardo um teste especial usando seus dados e
Tripulantes. Os dados utilizados neste teste ndo estardo disponiveis em
testes futuros. E possivel que os Tripulantes empregados neste teste venham
a morrer. Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé tenha varios
outros testes pela frente nesta parte da histéria.

Siga estes passos:

* Em primeiro lugar, todos os jogadores, se assim decidirem, podem
lancar quantos dados de Secdo desejarem.

* Entdo, eles podem escolher Tripulantes Disponiveis capazes de
converter (), ;l ou "p e passar qualquer quantidade deles de suas
respectivas méos para o Banco de Resultados.

¢ Conte quantos resultados Q’), ;] , “p ou —?'se encontram no Banco.
Em seguida, acrescente 1 ponto para cada Tripulante presente no
Banco de Resultados. Vocé precisa de 8 pontos ou mais para passar
neste teste. Os jogadores poderdo lancar mais dados e designar mais
Tripulantes até ficarem satisfeitos com o resultado.

¢ Remova do jogo todos os dados no Banco de Resultados. Para cada
Tripulante no Banco de Resultados, lance um dado de Leso. Se
vocé tirar 1 4 ou 1 .7., remova do jogo o Tripulante em questdo.
Os jogadores devolvem os outros Tripulantes (se houver algum) aos
Tripulantes Disponiveis.

* Se ndo restarem mais Tripulantes Disponiveis, va para o Registro 810.
Do contrdrio:

Se vocé tiver 7 pontos ou menos: Vé para o Registro 77.

Se vocé tiver 8 pontos ou mais: Vd para o Registro 81.

REGISTRO 64

[CAPCOM]: Eita. Desculpe-me a falta de profissionalismo,
mas vocé tem uma plateia e tanto aqui em cima. Tem um
monte de gente atrds de mim neste exato momento.

[Grupo Avangado]: Eu ndo ligo. Esta espagonave abandonada

é mesmo do outro mundo! Nada aqui parece familiar.
[CAPCOM]: Aquilo ali era uma porta?

[Grupo Avangado]: E o que parece. Mas pode ser que eu esteja
dentro de um duto de ventilagdo no momento. V& saber.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGanhe 1 @
REGISTRO 65

Didrio do Capitdo, Registro 412

Sabiamos que pousar em Zf\tropos nos apresentaria..
desafios extraordindrios. Em vez de arriscar a vida dos
membros do Grupo Avangado, decidi que, primeiramente,
precisdvamos conduzir uma sondagem réapida.

Vé para o Registro 62.

REGISTRO 61

Nao dava para ver o rosto da criatura, mas os ombros
caidos nos diziam que ela estava decepcionada.
Permaneceu imével por algum tempo, depois comegou a
falar, e nossa IA se pds a traduzir.

Vé para o Registro 336.

REGISTRO 68

[CAPCOM]: Corrijam imediatamente o curso!
[Veiculo de Sondagem]: Entendido. Abortando a misséao!
**%* Ruidos altos de retrofoguetes #***

[Veiculo de Sondagem]: Apenas para constar, Vanguard..

[CAPCOM]: Sim?

[Veiculo de Sondagem]: Acho que consigo atravessar a
barreira. Eu sé precisaria de uma Nave Auxiliar melhor
e de um escudo mais forte, mas acho que seria possivel.

[cAPCOM]: Entendido. Certifique-se de mencionar isso
no seu relatdério. E ndo se preocupe com a missdo.
Conseguimos dados valiosos com a sua aproximagdo.

Marque o primeiro quadrado néo assinalado e resolva o texto
correspondente.

Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e
comece o Manejo da Nave.

Coloque o indicador de Missdo Malsucedida sobre a Nave Auxiliar,
Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e
comece o Manejo da Nave.

REGISTRO 69

Diario Pessoal

A porta se abriu: era feita de uma liga de titénio e
sua fachada de pedra ndo passava de uma crosta mineral
milenar que se depositara ali.

Do outro lado do portal, o passado nos aguardava: um
cofre intacto dos Construtores, jamais aberto até entdo.

Troque o PDI neste Setor pela carta P137.

REGISTRO 10

*** Ruidos de motor e ventania #***

[Piloto da Missdo SAR, sargento Marquez]: Subam pela
corda, pessoal! A cavalaria chegou.

[Grupo Avangado, agente 1]: [estéatica]

[Equipe SAR, sargento Marquez]: Repita, por favor,
Grupo Avangado. O sinal est&d falhando.

[Grupo Avangado, agente 1]: [estatica] Mais alto,
droga! Seus jatos estdo rachando a superficie.

*** Ruidos de insetos ***

[CAPCOM]: Estamos detectando novos padrdes no alto do
monte. O que estd acontecendo?

[Grupo Avangado, agente 1]: Estdo saindo das tocas!
Subam pela corda! Acelerado!

[Equipe SAR, sargento Marquez]: Fomos atingidos!
Repetindo, a aeronave de remogdo foi atingida. Estéo
disparando uma espécie de teia orgdnica na gente. A
Zona de Remogdo estad comprometida. Repetindo: a Zona de
Remogdo estd comprometida. Vamos abortar..

[Grupo Avangado, agente 2]: Nao! Esperem. Vou atrair a
atencdo deles.

[CAPCOM]: Negativo, Grupo Avangado Dois. Nao os
confronte. Repetindo: nédo os con..

*** Ruido de desacoplamento de cinto de seguranga ***
[Grupo Avangado, agente 1]: Volte aqui, droga!

[Grupo Avangado, agente 2]: Sigam sem mim! Ndo me
esperem!

Se vocé tiver a Descoberta Singular 33 (Geleia Real), vé para o Registro
172. Do contrdrio, continue a leitura:

* Descarte a Missdo M52.

* Todos os jogadores discutem e escolhem um Tripulante para ficar para
trés e rechacar os cupins dos montes.

e Se os jogadores ndo chegarem a um consenso em relacdo & escolha
do Tripulante, o jogador da Secdo de Seguranca tomard a decisdo.

¢ Tire o sleeve de Posto do Tripulante escolhido e devolva-o ao
respectivo tabuleiro de Tripulac&o. Esse Tripulante morreu.

¢ A Secdio & qual o Tripulante perfencia compra imediatamente 5 novas
cartas de Recrutq, escolhe 1 deles, coloque-o em um sleeve de Posto 1 e o
acrescente aos “Tripulantes Disponiveis” de seu Compartimento de Secéo.

* Dica: Em ISS Vanguard, cada Secdo tem varios Tripulantes. Saiba,
portanto, que os Tripulantes as vezes morrem quando a Missdo vai mal
ou quando vocé decide sacrificd-los.

Vé para o Registro 71.
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REGISTRO M

Diario do Capitao, Registro D-435

Juramos nunca deixar um dos nossos para tras, mas
nenhum de nds estava preparado para sacrificar mais
um tripulante e mais uma Nave Auxiliar. Quando a nave
de Busca e Salvamento acionou os foguetes auxiliares,
vimos nosso amigo querido desaparecer ao longe,
rechagando os inlimeros cupins do monte, até as nuvens
se apiedarem de nds e encobrirem a cena.

A Vanguard tem um herdi morto para lembrar. Vamos torcer
para que ndo tenhamos outros em breve.

* Remova do jogo a carta de Pouso L4.

¢ Posicione o tabuleiro da Nave Auxiliar Bésico ao lado do tabuleiro
do Planeta e coloque todas as Descobertas que se encontram nos
tabuleiros de Tripulacdo, bem como sua carta de Promocéo, nos
espacos indicados da Nave Auxiliar.

¢ localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo S14 (Motim) e
embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises”.

Vé para o Registro 440.

REGISTRO 2

Se ndo houver carta alguma no Setor 8, vé para o Registro 378. Se a carta
P241 (Cruzador dos Arrogadores) estiver no Setor 8, continue a leitura:

* Escolha uma figura para representar uma Nave Auxiliar Disponivel &
sua escolha (a lista se encontra na p. 19 do Manual da Nave).

* Coloque a figura da Nave Auxiliar no Setor 8.

* Passe quantos Tripulantes vocé desejar do Setor 4 para o Setor 8.

- IMPORTANTE: Esses Tripulantes s conseguiréo voltar para a
Vanguard quando o cruzador inimigo for derrotado ou quando sua
Nave Auxiliar for abatida.

REGISTRO 13

“Foi al que o combate diante do camarote do capitdo deu
uma guinada terrivel. Chegaram reforgos: um grupo de
fuzileiros usando armaduras pesadas, com uma maquina
de guerra grande e desajeitada as suas costas. Era um
dos robbs de abordagem dos arrogadores com os quais
tivemos de lidar quando defendemos a Vanguard, agora
reprogramado pela major Dahl.

Conseguimos soltar o capitdo no Gltimo segundo
possivel, mas o inimigo fechava o cerco de todos os
lados. O capitdo sorriu assim que nos viu e tentou nos
dizer alguma coisa.. Foi ai que o atingiram. Uma salva
pesada varou o torso dele. Nés o tiramos da zona de
combate e tentamos estabilizéd-lo. Foi ali que o capitéo
Wayman morreu, com um sorriso nos labios, cercado por
sua leal tripulagdo. Haviamos fracassado.’

Marque o quadrado B do Registro 930.
Va para o Registro 501.

REGISTRO 4

Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 6 U eb 'Il, vd para o Registro 103.

Se ndo, comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
(identificada por um “S” na trilha de Pouso) e mova-o 2 casas para a
esquerda (ou tanto quanto a frilha & esquerda da casa inicial permitir).

2. Agora vocé pode decidir recuar. Se assim o fizer, vd para o
Registro 68.

3. Lance o dado de Perigo e consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido. Se houver mais de uma
opcdo disponivel, escolha uma delas (vocé ndo pode escolher uma
opcdo que vocé ndo tem como resolver a contento). No caso raro de
um Tripulante sofrer uma quarta Lesdo, ignore a carta e o dado de
Lesdo correspondentes.

4. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita), mas
n&o ultrapasse a Gltima casa.
5. Se o marcador tiver chegado & casa “Pouso Bem-sucedido”, descarte

todos os Marcadores de Dano que estdo sobre a Nave Auxiliar e vé
para o Registro 103. Se ndo, volte ao passo 2.

CAMPO DE FORCA

ﬂ Falha nos Temos de Usar Nossos Sensores Auxiliares
Sistemas de

Se 'I!l for igual ou superior a 5, nada acontece.
Navegacdo

Sei!”or 3-4, coloque 1 marcador no
tabuleiro da Nave Auxiliar. Se houver ali 3 ou
mais marcadores, vé para o Registro 76.
Se'l!”or 0-2, coloque 2 marcadores no
tabuleiro da Nave Auxiliar. Se houver ali 3 ou
mais marcadores, vé para o Registro 76.

Escolha uma opcéo:

& Detritos

Acelerados .
» Desviar

Lance um dado de Perigo 7 vezes
reduzidas por €& . Para cada ﬂ obtido,
coloque 1 marcador no tabuleiro da
Nave Auxiliar. Se houver ali 3 ou mais
marcadores, vd para o Registro 76.

» Arriscar o Casco Blindado
Coloque 6 marcadores reduzidos por U
no tabuleiro da Nave Auxiliar. Se houver
ali 3 ou mais marcadores, vé para o
Registro 76.

f ; Aumenta Se U forigual ou superior a 5, nada acontece.

o Nivel de

A Se ndo, cada Tripulante lancard 3 dcdos de
Radiacéo

Lesdo. Todo Tripulante que tirar 1 .& e]

ou 2 4;. morrerd. Tire os sleeves de Posto dos
mortos. Se todos os Tripulantes morrerem, vé
para o Registro 76.

@ Movimentacdo | As Brechas no Campo Mudam de Lugar.

do Campo! Se € forigual ou superior a 5, nada acontece.

Se ndo, mova o marcador da trilha de Pouso

1 casa para a esquerda.

REGISTRO 15

[Capitdo Wayman]: Aqui quem fala é o capitdo. Estamos sob..
*%% Estdtica ***

[Capitdo Wayman]: Apesar do esforgo dos nossos
segurangas, a ISS Vanguard foi invadida por forgas
hostis. Temos varias esquadras defendendo pontos
cruciais em todos os conveses. A ponte foi desligada.
Estamos fazendo o possivel para consertar isso. Todos
os civis devem ser removidos para a vante da nave.

*** Disparos ***

[Capitdo Wayman]: Todos os agentes das Segbes devem
se apresentar a seus respectivos lideres para receber
ordens. Forga. Sobreviveremos a tudo isto.

Comeca a batalha a bordo da 1SS Vanguard! Antes de comecar os
preparativos, é bom vocé saber que:

* O fracasso saird muito caro. Use os melhores Tripulantes que vocé tiver.

* Pode esperar Ameacas perigosas e o risco de sofrer varias Lesdes.

* Vocé ndo teve tempo para se armar! N&o haverd Equipamento
disponivel no comeco da miss@o, mas vocé acabard encontrando
algum a bordo da Vanguard.

* Em combate, serdo poucas as oportunidades de obter Pistas.

* A capacidade de se deslocar rapidamente de uma Secdo da nave
para outra ajudard vocé a coordenar melhor a defesa.

* Vocé ndo terd para onde fugir com uma Remocéo! Esta Missdo tem regras
de Remocdo especiais. Os Tripulantes terdo de lutar até morrer, quando
entdo serdo substituidos por outros Tripulantes e a Miss@o seguird adiante.

Siga estes passos para iniciar a defesa da nave:
1. Limpeza

* Devolva as cartas de Crise que estdo na mesa & diviséria “Possiveis
Crises” e reembaralhe-as.

* Descarte todas as fichas de e

* Passe fodas as @ para a bolsa de Fichas.

¢ Feche e guarde o Manual da Nave.

¢ Feche e guarde o Atlas Estelar.
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2. Preparacéo do Grupo

¢ Para esta missdo, os jogadores escolhem Tripulantes de suas
respectivas mdos de Tripulantes Disponiveis. Vocé e seus colegas s6
podem escolher um Tripulante por Secéo, mas ndo podem selecionar
menos de dois Tripulantes no total.
- Se os jogadores n&o conseguirem designar pelo menos dois
Tripulantes, a escolha caberd ao jogador da Secéo de Seguranca.
¢ Osjogadores colocam os Tripulantes escolhidos nos tabuleiros de
Tripulacdo apropriados, preenchendo-os em seguida com os dados de
Secdo dos respectivos Compartimentos de Sec&o. Vocé ndo pode ter
mais dados do que o tabuleiro permite e alguns espacosexigem que o
Tripulante seja de um determinado Posto.
¢ Cadajogador deposita a quantidade inicial de Cargas, representadas
por marcadores universais, no espaco das Cargas de cada um de seus
tabuleiros de Tripulacéo.

3. Cartas de Secéo

* Osjogadores pegam todas as suas cartas de Secdo e montam com elas
baralhos de pelo menos 10 cartas. Vocé ndo pode usar cartas de Posto
superior ao do Tripulante no seu tabuleiro de Tripulacdo. Deixe os baralhos
de Secdo jd prontos ao lado dos respectivos tabuleiros de Tripulacéo.

* Osjogadores compram cartas de Secéo até chegarem ao limite de méo
indicado nos tabuleiros de Tripulacdo.

4. Promocéo

* Né&o pegue uma carta de Promocdo. Os Tripulantes que sobreviverem
& Defesa da Vanguard ser&o Promovidos de acordo com seu
desempenho nessa situacdo.

5. Equipamento

¢ Naéo pegue cartas de Equipamento! O ataque repentino pegou vocé
desprevenido. Vocé terd de recolher Equipamento durante a Misséo.

6. Cadastramento do tabuleiro de Planeta atual

Se ndo houver tabuleiro de Planeta em cima da mesa, pule este passo. Do
contrdrio, verifique se por acaso hé um formulério de Cadastro Planetério
para o planeta atual em “Planetas Cadastrados” (Organizador de Cartas B)
e livre-se dele. Em seguida, pegue um formulério de Cadastro Planetdrio em
branco e preencha-o como se segue:
¢ Anote o alto do formulério o nome do planeta.
¢ Para cada Setor, anote o nimero e o nome das cartas de PDI que por
acaso o ocupam. Se houver mais de uma carta de PDI, cadastre a do
topo & esquerda. Anote o Setor foi Finalizado.
¢ Anote o nimero de cada Descoberta Singular ainda no tabuleiro do Planeta.
* Anote o nimero do Setor e o nome das Ameacas que sobraram no tabuleiro
do Planeta. Em seguida, devolva & caixa do jogo todas as cartas de
Ameaca que estiverem no tabuleiro do Planeta e suas respectivas figuras.
Devolva todas as cartas de PDI que estiverem no tabuleiro do Planeta a
“Pontos de Interesse” (Organizador de Cartas A).

Devolva todas as cartas de Descoberta Singular que estiverem no tabuleiro
do Planeta a “Descobertas Singulares” (Organizador de Cartas A).

Coloque o formulério de Cadastro Planetdrio em “Planetas Cadastrados”
(Organizador de Cartas B).

7. Tabuleiro do Planeta

¢ Abra a Planetopédia nas pdginas 20-21 (ISS Vanguard).

* Marque 8 na trilha de Suprimentos do tabuleiro do Planeta.

¢ Relna os Tripulantes Disponiveis remanescentes e a Tripulacdo em
Repouso de cada Secdo e coloque-os nos espacos indicados na parte
de baixo do tabuleiro do Planeta. Esses Tripulantes poderdo colaborar
com vocé - e morrer caso vocé decida sacrificé-los.

¢ Acrescente 2 marcadores ao espaco Vantagem Inimiga no lado direito
do tabuleiro do Planeta.

e Embaralhe as cartas de Incidente e deixe o baralho ao lado do
tabuleiro do Planeta.

* Preencha o lado direito do tabuleiro do Planeta com as Descobertas
Singulares indicadas (viradas para baixo).

¢ Pegue trés Condicdes Globais G11, embaralhe-as e coloque-as viradas
para cima no espaco das Condicdes Globais.

¢ Coloque a carta P244 no Setor 1. Posicione as miniaturas de todos os
Tripulantes nesse Setor.

¢ Coloque uma carta P233 no Setor 4 e marque a primeira casa de sua
Trilha de Tempo com um indicador de Tempo.

¢ Coloque a carta P235 no Setor 5. Em seguida, coloque uma carta P233
em cima dela.

¢ Coloque a carta P236 no Setor 6. Em seguida, coloque uma carta P233
em cima dela e marque a segunda casa de sua Trilha de Tempo com um
indicador de Tempo.

* Coloque a carta de Missé@o M101 no espaco indicado ao lado do
tabuleiro do Planeta e leia seu texto.

¢ Embaralhe separadamente os 5 baralhos das Descobertas e posicione-os
acima do tabuleiro do Planeta. Caso ainda estejam guardados, pegue-os
no Organizador de Cartas A.

¢ Coloque a bolsa de Pistas ao lado do tabuleiro do Planeta. Certifique-se
de que ele contém 20 indicadores de Pista.

¢ Coloque o baralho de Lesdes a direita do tabuleiro do Planeta. Caso
ainda esteja guardado, pegue-o no Organizador de Cartas A.

8. Comece alJogar!

e Cada Tripulante pde um indicador de Turno em cima do respectivo
tabuleiro de Tripulacdo, com a face “Turno Disponivel” para cima.

¢ Ojogador da Secdo de Reconhecimento escolhe um Tripulante para
receber o indicador de Primeiro a Agir.

REGISTRO 16

[CAPCOM]: Veiculo de sondagem, estdo me ouvindo?
Repetindo: Estdo me ouvindo?!

[Veiculo de Sondagem]: [ruidos de estéatica]

[voz ao fundo]: Sargento Johnson.. Perdemos contato com
a Nave Auxiliar. Nenhum sinal de emergéncia localizado.

[CAPCOM]: Impossivel.. Os cdlculos estavam corretos. A
Secdo de Ciéncias inteira..

[Capitdo Wayman]: Ja chega. Que dia triste para a
Vanguard e todos nés a bordo. Em primeiro lugar, vamos
preparar uma cerimdnia finebre para mais uma alma
corajosa que esta nave perdeu. As investigagdes podem
ficar para depois.

Tire os sleeves de Posto de todos os Tripulantes nos tabuleiros de Tripulacéo.
Eles morreram.

Coloque o indicador de Missdo Malsucedida na Nave Auxiliar.

Abra o Manual da Nave na pégina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire a
carta da Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar o lado Avariado (a ndo
ser no caso de uma Nave Auxiliar Bésical).

Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e comece o
Manejo da Nave.

REGISTRO 11

“Os fuzileiros de Dahl ndo queriam desistir. Acuados
contra a parede, eles comegaram a atirar projéteis de
plasma que ndo foram projetados para uso a bordo da
Vanguard. As explosdes ndo demoraram a arrebentar as
paredes e a danificar a fuselagem. A segdo inteira comegou
a perder ar. Varios fuzileiros e muitos dos nossos

foram sugados para o espago. Vi o Orador dos Mortos
arremessado para fora como se fosse lixo espacial: o
dltimo dos arrogadores flutuou para longe, mergulhando na
escuriddo eterna. Apesar da confusdo, conseguimos vedar

o corredor e soltar o capitdo Wayman. Mas, considerando
nossas baixas, era impossivel ndo nos sentirmos como se
tivéssemos dado dois passos para a frente e um para tras.”

Marque o quadrado C do Registro 930. Em seguida, vé para o Registro 403.

REGISTRO 19

“Com o capitdo Wayman do nosso lado, tudo ficou muito
mais facil. Nosso préximo lance foi atacar a ponte da
nave. Ali, os guardas ndo ousaram atirar em Wayman, e
os oficiais aceitaram imediatamente seu comando. Dahl
perdeu o controle da nave e, pouco depois, algemada, foi
trazida até ndés por seus préprios lugares-tenentes.”

Vé para o Registro 403.

REGISTRO 80

Temos de decidir se é melhor mandar veiculos
exploradores ao asteroide ou ignorar a recomendagdo do
operador e enviar drones de mineragéo.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Engenharia toma a decisdo):

» Mandar exploradores néo tripulados - Va para o Registro 126.
» Mandar drones de mineracdo - V& para o Registro 131.

REGISTRO 81

“0 confronto diante do camarote do capitdo transcorreu
melhor que o esperado. Conseguimos soltar o capitdo
Wayman e fugir antes que os fuzileiros de Dahl nos
sobrepujassem. Mas houve baixas. Reparei na expressao
solene do capitdo enquanto batiamos em retirada, cruzando
o mesmo terreno que haviamos capturado. Mas s depois que
chegamos ao nosso esconderijo e ele se largou num banco,
com lagrimas no rosto, que eu entendi como era dificil
para ele ver pessoas que ele aceitara pessoalmente como
parte da missdo, matar umas as outras.
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“Eu nunca quis que as coisas chegassem a este ponto”,
disse ele. “Espero que vocés possam me perdoar.”

Acrescente 2 marcadores ao Banco de Vitérias. Vé para o Registro 403.

REGISTRO 82

[Capitdo Wayman]: Seu sinal estd sumindo, Grupo
Avangado. Tudo bem ai? Ndo queremos perder mais um
grupo ai embaixo.

*** Forte estdtica ***
[Grupo Avangado]: .. meio caminho através da coroa do
sol. Faltam algumas horas ainda par.. Um dos geradores
de campo nulo queimou. Tivemos de mudar para..

**%* Forte estdtica ***

[Capitdo Wayman]: Por favor, voltem sdos e salvos.

Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 5 U , 5"!‘ e 5@ , vé para o passo 5.

Se ndo, comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo e consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido. Se houver mais de uma
opcdo disponivel, escolha uma delas (vocé ndo pode escolher uma
opcdo que vocé ndo tem como resolver a contento). No caso raro de
um Tripulante sofrer uma quarta Lesdo, ignore a carta e o dado de
Lesdo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas ndo ultrapasse a Oltima casa.

4. Se o marcador tiver chegado & casa “Pouso Bem-sucedido”, vé para o
passo 5. Se ndo, volte ao passo 2.

5. Se o tabuleiro do Planeta aberto no momento for o Objeto de Thorne-
Zytkow (p. 38-39), vd para o passo 6. Se o tabuleiro do Planeta aberto
no momento for o Cofre dos Construtores (p. 40-41), vd para o passo 7.

6. Embaralhe todas as cartas G20 e coloque-as viradas para cima no
espaco das Condicdes Globais. Abra o Manual da Nave na pégina
24 e execute o procedimento “Comecar a Exploracdo Planetdaria”.

7. Vd para o Registro 581.

ﬂ Erupcéo Solar | Escolha uma opcdo:

» Acelerar e Passar
Se U for igual ou superior a 4,
nada acontece.
Se ndo for, entdo cada Tripulante lanca @ .

» Manobra Evasiva
Perca (3 - €& de Suprimentos.

Escolha uma opcédo:

@ Choque

Térmico
» Ignorar

Cada Tripulante Sacrifica 4 m reduzido
por

» Mudar o Vetor de Aproximacéo
Se '@ for igual ou superior a 3, mova
o marcador 1 casa para a esquerda
na trilha de Pouso. Se néo for, entdo
mova-o 2 casas para a esquerda.

Escolha uma opcéo:

z Fuselagem

Avariada . e
» Deixar a Nave Auxiliar se Consertar

Todo Tripulante lanca @ .

» Consertd-la Vocé Mesmo
Um Tripulante lanca @ .

REGISTRO 83

[Grupo Avangado, agente 1]: Aqui é o Grupo Avangado.
Desaceleramos e estamos entrando no disco nebular. E..

Na verdade, surpreendentemente, a diferenga é minima.
Eu esperava que ficasse escuro.

[Dra. Corey]: A nebulosa se espalha por milhdes de
quildmetros. SO parece opaca por fora. As particulas
orgdnicas estdo relativamente dispersas. Conseguem
coletar algumas amostras?

[Grupo Avangado, agente 1]: Positivo, doutora.

Estamos nos preparando para..

[Grupo Avangado, agente 2]: Perai. Sou eu ou téa ficando
mais escuro? Estamos nos embrenhando na nebulosa?

[Grupo Avangado, agente 1]: Ndo. Estamos contornando
sua periferia.
[Capitdo Wayman]: Os tais organismos estdo se
concentrando ao redor de vocés, Grupo Avangado. Saiam
dai agora mesmo!

*** Ruido dos motores ***
[Grupo Avangado]: Positivo. Estamos interrompendo o
contato.. Nao! Estdo nos seguindo fora da nebulosa.
Droga, essas coisas sdo velozes!

[IA da Vanguard]: Alerta! Aceleragdo maxima de
seguranga alcangada.

[Grupo Avangado]: Ndo conseguiremos deixé-los para tréas!

Va para o Registro 94.

REGISTRO 8Y4

“Os fuzileiros de Dahl ndo queriam desistir. Acuados
contra a parede, eles comegaram a atirar projéteis

de plasma que ndo foram projetados para uso a bordo

da Vanguard. As explosdes ndo demoraram a arrebentar
as paredes e a danificar a fuselagem. A segdo inteira
comegou a perder ar. Varios fuzileiros e muitos dos
nossos foram sugados para o espago. Apesar da confuséo,
conseguimos vedar o corredor e soltar o capitdo Wayman.
Mas, considerando nossas baixas, era impossivel ndo nos
sentirmos como se tivéssemos dado dois passos para a
frente e um para tras.’

Acrescente 1 marcador ao Banco de Vitérias e vé para o Registro 79.

REGISTRO 85
[da [e

[Operador do Portal]: Passagem aberta para o mundo dos
Visitantes. Conexdo estéavel.

[Grupo Avangado, agente 1]: Estamos prontos.

[Grupo Avangado, agente 2]: Alguma aferigdo preliminar?
O que devemos esperar?

[Operador do Portal]: Dificil dizer. Nao tirem os
trajes, tomem cuidado e ndo ataquem nada, a ndo ser que
se vejam em grave perigo. Vocés estardo por sua conta e
risco. Ndo temos como prometer que conseguiremos manter
contato por radio quando vocés estiverem do outro lado.
[Capitdo Wayman]: SO para vocés saberem, Grupo
Avangado, qualquer um de vocés pode ficar & vontade para
desistir. A missdo é sé para voluntdrios. Ninguém aqui
guardard rancor.

[Grupo Avangado, agente 2]: Essa opgdo ndo existe,
senhor. Ja vamos entrar.

[Capitdo Wayman]: Boa sorte. Lembrem-se: Juntar nossas
pesquisas aos dados coletados dos obeliscos pelos
Visitantes talvez seja nossa lUnica esperanga. Por favor,
causem uma boa impressdo logo de cara.

[Grupo Avangado, agente 1]: Entendido!

* Se vocé tiver uma Nave Auxiliar preparada, descarte-a com todos os
médulos que ela possuir.

* Escolha (se ainda ndo tiver feito isso) 5 cartas de Equipamento Pessoal
e 2 de Equipamento da Misséo para levar nesta Missdo.

* Abra a Planetopédia nas paginas 34-35 (Mundo dos Visitantes).

* Posicione um marcador na casa 5 da trilha de Suprimentos.

* Nesta Miss@o, vocé guardaré as Descobertas no tabuleiro do Planeta
e poderd trazer até 6 Descobertas de volta com vocé.

Se os quadrados A e B estiverem marcados, va para o Registro 104.
Se o quadrado A estiver marcado, vé para o Registro 101.

Se nenhum dos quadrados estiver marcado, va para o Registro 91.

REGISTRO 86

Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 6 U ,6'!. e 6€&, v para Registro 88.

Se ndo, comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo e consulte a tabela a seguir para aplicar o efeito
correspondente ao resultado obtido. Se houver mais de uma opcédio
disponivel, escolha uma delas (vocé ndo pode escolher uma opcédo que
vocé ndo tem como resolver a contento). No caso raro de um Tripulante
sofrer uma quarta Les&o, ignore a carta e o dado de Les&o correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita), mas
ndo ultrapasse a ltima casa.
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4. Se o marcador tiver chegado & casa “Pouso Bem-sucedido”, vé para o
Registro 88. Se ndo, volte ao passo 2.

Escolha uma opcéo:

ﬂ Erupcdo Solar

» Acelerar e Passar
Se U for igual ou superior a 5, nada
acontece.
Se ndo for, entdo cada Tripulante
lancard ﬁ: .

» Manobra Evasiva
Perca 5 de Suprimentos reduzido por @

Escolha uma opcédo:

@ Choque

Térmico » Ignorar
Cadg Tripulante Sacrifica 5 m reduzido

por
Mudar o Vetor de Aproximacdo

Se &) for igual ou superior a 5, mova
o marcador 1 casa para a esquerda na
trilha de Pouso.

Se ndo for, entdo mova-o 2 espacos
para a esquerda.

Escolha uma opcédo:

f Fuselagem

Avariada » Deixar a Nave Auxiligr se Consertar

Todo Tripulante lanca & .

» Consertd-la Vocé Mesmo
Um Tripulante langa 48

REGISTRO 81

Descarte a carta P233 do Setor onde vocé se encontra.

¢ Se ndo houver mais cartas P233 em outros pontos do tabuleiro, va
para o Registro 164.

e Se seu Tripulante estiver agora num Setor contendo um Registro
numerado visivel, resolva o Registro em questéo.

REGISTRO 88

Diario Pessoal, Tripulante n° 213

Durante a Gltima etapa da nossa viagem, a propulsédo

trabalhou a toda forga para nos manter afastados da
estrela de néutrons.

A gravidade desse objeto era 2 bilhdes de vezes mais
forte que a da Terra. Precisamos usar toda a poténcia
do nosso campo nulo capaz de subverter as leis da
fisica e também dos nossos motores sobrealimentados
para nao nos chocarmos com a superficie.

A aterrissagem foi violenta. Apesar de o campo nulo nos
proteger de boa parte das forgas, nossa Nave Auxiliar

mal conseguia resistir a gravidade esmagadora.

Quando saimos da Nave Auxiliar e botamos os pés na
superficie da estrela - mais dura que um diamante e mais
lisa que o vidro -, eu tentei ndo pensar nas forgas que
atuavam a nossa volta. Estdvamos dentro de uma gigante
vermelha. As temperaturas ultrapassavam os 7 mil graus
Celsius. A pressdo era incomensurdvel. A quantidade de
radiagdo gama era capaz de nos incinerar numa fragdo de
segundo. Nao fosse o software de reconstrugdo visual em
nossos visores, estariamos cegos: a gravidade dobrava

até mesmo a luz e de uma maneira que ndo nos permitiria
enxergar. O menor defeito nos campos nulos dos nossos
mecatrajes nos mataria instantaneamente. Eu s me
perguntava se a temperatura e a radiagdo aniquilariam cada
uma das células do nosso corpo antes de a gravidade esmaga-
las e dispersa-las pela superficie de neutrdnio da estrela.

Entdo uma coisa atraiu minha atengdo. A uns 800 metros da
nossa zona de pouso, as varreduras mostravam uma rampa
gigantesca que se aprofundava abaixo da superficie: um
corredor esculpido na matéria mais densa do universo. De
um lado e de outro, erguiam-se duas estruturas grandes
que lembravam respiradouros. Elas sorviam o plasma quente
do sol. Subi o espectrémetro digital para a minha tela e
comecei a registrar as aferigdes. Hora de trabalhar.

Vé para o Registro 90.

REGISTRO 89

Excerto do Laudo de Autdépsia Confidencial N93

O codinome que nossa tripulagdo deu a este espécime
é “Magnenceflo”. Espantosos 75 por cento de sua massa
corpérea vém de um cérebro superdimensionado e repleto

de células atipicamente densas que lembram neurdnios.

O resto é tomado por um sistema digestivo simples e um
conjunto de pernas que mal tém forgas para sustentar o peso
da criatura. A principio, fiquei perplexa com a auséncia

de 6rgdos reprodutores. Cheguei a suspeitar que o monstro
talvez fosse um clone ou uma arma de bioengenharia. Eu nédo
conseguia entender como ela havia aparecido em nossa nave
nem como sua irmd mais velha fora parar em Ugnir, visto
que ndo tinham como viajar pelo espago. A lnica coisa de
que eu tinha certeza talvez fosse que ndo se tratava de uma
espécie nativa: faltava ao ecossistema de Ugnir as formas
de vida intermediadrias entre vegetais primitivos e esses
monstros corpulentos. Somente quando o capitdo Wayman me
deu acesso aos videos confidenciais do incidente a bordo da
Vanguard - para desgosto da major Dahl - é que as pegas do
quebra-cabega comegaram a se encaixar.

O Magnenceflo menor que atacou nossa nave saira de

nossos préprios tanques de biomassa, que continham uma
lama aquosa pronta para ser reciclada e transformada

em alimento. Uma das cémeras industriais registrou seu
nascimento. Enquanto a Vanguard deixava a 6rbita de
Ugnir, a biomassa reorganizou-se de repente, formando uma
pequena bola de células-tronco que continuou crescendo e
se desenvolvendo até que, menos de 24 horas depois, uma
criatura jovem, mas perigosa, rastejou do tanque para o
convés. Desconfio que essa concepgdo “milagrosa” foi obra
da criatura mais velha que deixamos no planeta: os dados
das varreduras que eu acessel mostraram que o Magnenceflo
mais velho estava completamente focado na Vanguard e
monitorava nossa movimentagdo com sua cabega gigantesca,
mesmo quando deixamos a Orbita e sumimos da vista de
seus olhos rudimentares.

Creio termos encontrado a primeira espécie a usar a
telecinesia como parte de seu ciclo reprodutivo. Meus
estudos iniciais e os dados da autdpsia indicam que

os Magnenceflos colonizam o espago sideral procurando
telepaticamente objetos de biomassa abundante. Assim que
localizam um lugar factivel, eles usam seus incriveis
poderes telecinéticos para dar & matéria a forma de uma
célula reprodutiva, pronta para se dividir e desenvolver
rapidamente. Talvez aquela que encontramos em Ugnir tenha
se deixado enganar exatamente como ndés: em vez de um
ecossistema rico no qual poderia vingar, ela acabou num
verdadeiro deserto, cheio de pequenos seixos orgénicos.
H& muita coisa que eu ainda gostaria de saber a respeito
dessa espécie, mas, por ora, pedi a nossos engenheiros-
chefes que preparassem um sistema de alerta precoce para
nos avisar caso outros Magnenceflos se materializem a bordo.
Nota adicional [Wayman, N. - Comandante]: Decidi tornar
confidenciais os dados sobre o Magnenceflo. Os detalhes
serdo de conhecimento exclusivo de membros escolhidos

a dedo da Segdo de Seguranga. A criatura provocou um
verdadeiro massacre a bordo, e a ideia de que uma outra
poderia ganhar vida espontaneamente em qualquer tanque
grande de biomassa transtornaria nossa tripulagdo.

Ganhe 1 @ . Se o Projeto de Pesquisa R11 (Telepatia) estiver em “Projetos
de Pesquisa”, passe-o para o envelope “Em Espera”.

REGISTRO S0

Abra a Planetopédia nas paginas 38-39 (Objeto de Thorne-Zytkow). Se
qualquer outro tabuleiro de Planeta estiver sobre a mesa, primeiro remova do
jogo todas as cartas em cima dele: elas ndo serdo mais necessdarias.

Embaralhe todas as cartas G20 e coloque-as viradas para cima no espaco das
Condicées Globais.

Abra o Manual da Nave na pégina 24 e execute o procedimento “Comecar a
Exploracdo Planetéria”.

REGISTRO 9

Transcrigdo do Canal Reservado do Grupo Avangado 58B

[Grupo Avangado, agente 1]: Em que raio de inferno
viemos parar?

[Grupo Avangado, agente 2]: Parece.. que estamos mesmo
no inferno, para ser sincero.

[Grupo Avancado, agente 3]: Calem a boca e corram!
Aquela massa de carne estd vindo para cima da gente!

[Grupo Avangado, agente 2]: Qué?!

[Grupo Avancgado, agente 1]: [ofegante] Por que néo
estou saindo do lugar?

[Grupo Avangado, agente 3]: Vocé estd correndo e se
afastando de nés! Pare!

[Grupo Avangado, agente 1]: Estou bem atrds de vocé!
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[Grupo Avangado, agente 3]: Hein?! Certo.. Mas por

que vejo as suas costas na minha frente? E.. as minhas
proprias costas?

[Grupo Avangado, agente 2]: Que maravilha. Um inferno
escheriano.

Coloque o PDI P370 no Setor 1, 0 P371 no Setor 2 e 0 P373 no Setor 3.
Posicione todos os Tripulantes no Setor 1.

Localize a Misséo M170 e coloque-a no espaco da Misséo no tabuleiro do Planeta.

Localize a Condicdo Global G28 e coloque-a no espaco das Condicdes
Globais no tabuleiro do Planeta.

Abra o Manual da Nave na pégina 24 e execute o procedimento “Comecar a
Exploracdo Planetaria”.

REGISTRO 92

“A segdo circular do chdo comegou a se inclinar. Acabou
rebatida 180 graus na horizontal. O que ficava acima dela
agora estava embaixo, e vice-versa.”
Se a carta P435 (Jato de Plasma Abrasador) estiver no Setor 2 ou se ndo
houver carta neste Setor (fora o PDI impresso):
* Troque as cartas no Setor 2 pela carta P434. Em seguida, se a carta
P436 (Jato de Plasma Energizante) estiver no Setor 3, descarte-a.
* Troque as cartas no Setor 4 pela carta P439.
* Vocé pode colocar no Setor 4 os Tripulantes que estdo no Setor 2.
Vocé pode colocar no Setor 2 os Tripulantes que estdo no Setor 4.

Se a carta P434 (Jato de Plasma Desviado) estiver no Setor 2:

e Troque-a pela carta P435.

* Coloque a carta P436 em cima das cartas no Setor 3.

* Troque as cartas no Setor 4 pela carta P438.

* Vocé pode colocar no Setor 4 os Tripulantes que estdo no Setor 2.
Vocé pode colocar no Setor 2 os Tripulantes que estdo no Setor 4.

* Dica: Agora a pedra angular estd abaixo do chéo e o jato de plasma
pode chegar mais longe, atingindo e carregando a porta no fim do
corredor. Observe que tocar a pedra angular mais uma vez fard com
que ela volte | para cima, bloqueando o jato de plasmal

Se a carta P433 (Pedra Angular Invertida) estiver no Setor 2:

* Descarte a carta P433.

* Troque as cartas no Setor 4 pela carta P439.

* Vocé pode colocar no Setor 4 os Tripulantes que estdo no Setor 2.
Vocé pode colocar no Setor 2 os Tripulantes que estdo no Setor 4.

REGISTRO 94

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcédes a seguir. Em caso
de empate, o jogador da Secéo de Seguranca toma a decisdo:

» Dar meia-volta e disparar no cardume - Uma salva de artilharia
talvez possa dispersd-los2 V& para o Registro 96.

» Acelerar acima dos limites de seguranca - Nossos corpos
devem aguentar um pico breve de forca G! V& para o Registro 97.

» Desligar tudo e ficar & deriva no vacuo - Quem sabe se, sem
nossos padrdes energéticos para seguir, as criaturas ndo percam o
interesse? Va para o Registro 119.

REGISTRO 95

“Toda a segdo circular do chdo que sustentava a pedra
angular comegou a se inclinar rapidamente. Ainda bem
que ndés sabiamos que algo estava prestes a acontecer
ali. Tentamos pular para tras (..)”

Resolva imediatamente um Teste com os Dados. Vocé ndo poderd usar
Combinacdes de Dados neste Teste.

& SALTAR LONGE
17 - .

‘ ‘Vc't para o Registro 122. ’,
()

¥ Vé para o Registro 98.
.

| @

REGISTRO 96

*** Ruido dos motores #***
[Grupo Avangado, agente 1]: Fogo neles, galera!
*%% Disparos ***
[Grupo Avangado, agente 2]: E, toma, esgoto espacial!

*%*% Disparos ***

[Grupo Avangado, agente 3]: Esperem. Parem! PAREM.

[Grupo Avangado, agente 2]: Por que deveriamos parar?
Eles estdo derretendo feito manteiga.

[Grupo Avanc¢ado, agente 3]: Olhe para os lados!
Outras nuvens estdo se aproximando. E quase como se..

[CAPCOM, sargento Xiu]: Grupo Avangado! Cessar fogo!
As criaturas sdo atraidas por padrdes de alta energia.
Estdo acelerando e partindo de todos os lados para
convergir na posigdo de vocés.

[Grupo Avangado, agente 2]: Também estdo & nossa frente!
[Grupo Avangado, agente 1]: Evasdo! Evaséo.

**%* Alertas #***

**%* Baque alto ***

[CAPCOM, sargento Xiu]: Grupo Avangado, na escuta?
Perdemos seu sinal dentro da nuvem. Grupo Avangado,
conseguem responder?

Marque um dos quadrados no Registro 925. Importante: Marcar os trés
quadrados provocaré a destruicdo da sua Nave Auxiliar.

Todo Tripulante lanca @ . Em seguida, vd para o Registro 119.

REGISTRO 91

Excerto da Andlise Pés-Agdo 3B226

“0 Grupo Avangado acelerou a Nave Auxiliar acima dos
limites recomendados e tentou deixar para trds o cardume
de microrganismos que se aproximava. Os sensores de sinais
vitais nos trajes 1 e 2 registraram um pico potencialmente
perigoso de forga G. Ao mesmo tempo, os sensores da
Vanguard registraram um aumento na atividade do cardume.
Aparentemente, os microrganismos estavam fascinados com os
motores da Nave Auxiliar, que emitiam uma luz branca por
causa do sobreaquecimento. Eles aumentaram sua velocidade,
emitindo pulsos réapidos e fortes de energia, e encurtaram
a disténcia entre eles e a Nave Auxiliar. Ao mesmo tempo,
a tripulagdo teve de reduzir a aceleragdo de volta aos
limites de seguranga. Dois minutos e meio depois, o
cardume agitado se chocou com a Nave Auxiliar e o envolveu
completamente com uma camada cada vez mais espessa. As
emissdes gama do cardume bloquearam todos os sinais
vindos do interior da Nave Auxiliar.”

Marque um dos quadrados no Registro 925. Importante: Marcar os trés
quadrados provocaré a destruicdo da sua Nave Auxiliar.

Todo Tripulante lanca @ . Em seguida, vd para o Registro 119.

REGISTRO 98

“Toda a segdo circular do chdo que sustentava a pedra
angular comegou a se inclinar rapidamente. Isso me
pegou de surpresa. Despenqueil nas trevas sob o chdo.”

Coloque a carta P433 no Setor 2. Coloque a carta P438 no Setor 4. Passe
seu Tripulante e os Tripulantes que por acaso tiverem Ajudado do Setor onde
vocé se encontra para o Setor 4.

REGISTRO 99

Didrio do Operador 74C

Nossos drones encontraram estruturas cristalinas sob

a crosta mineral. Quando tentamos coletar amostras,
alguma coisa emitiu um forte pulso EM e inutilizou nosso
maquindrio. Da préxima vez, recomendamos um levantamento
minucioso da area pelas sondas exploradoras antes de
comegarmos as operagdes de mineragdo.

Ganhe 1 Descoberta do tipo Mineral e passe-a para “Descobertas Coletadas”.

REGISTRO 100

Diadrio de Pesquisa, Registro 18C

Analisando a mensagem, descobrimos que a ordem na qual

os Construtores incluiram planetas em sua lista ndo foi
acidental. Embora se encontrem a disténcias diferentes do
Olho do Vazio, eles formam uma sequéncia ideal de estilingues
gravitacionais para acelerar as viagens entre um e outro.
Usando essas informagdes, conseguimos desenvolver uma ideia
para um mapa estelar aprimorado a ser usado na ponte e que
aumentaria a eficiéncia da nossa jornada.

Uma outra coisa também comegou a incomodar bastante alguns
membros da Segdo de Seguranga. A Terra estava distante
demais do Olho do Vazio para que nossas transmissoes de
raddio e televisdo do século XX o alcangassem. O Olho teve
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de intercepté-las de alguma outra maneira. Acreditamos
que a resposta mais provavel seja: os Construtores
deixaram um objeto escondido nas profundezas do nosso
sistema solar. Mandamos uma sonda supraluminar levar
uma mensagem para a Terra, aconselhando que procurassem
esse observador oculto, mas a sonda levard um bom tempo
para chegar 1a (..).

E, agora, uma observagdo mais pessoal: notei uma
tendéncia preocupante. Alguns tripulantes estdo cada vez
mais obcecados com os Construtores e seus planos (..).

Passe a Melhoria da Ponte BO7 (Mapa Estelar Avancado) de “Cartas da
Ponte” para o envelope “Em Espera”.

Passe o Projeto de Pesquisa RO7 (Sobrevivéncia em Biomas Extremos) de
“Projetos de Pesquisa” para o envelope “Em Espera”.

Localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo S11 (Culto aos Construtores) e
embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises” (Organizador de Cartas B).

REGISTRO 101

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: O dltimo Grupo Avangado perdeu-se nesta
dimensdo. Temos de priorizar a construgdo de um posto
avangado. Sem isso, terminaremos como eles!

[Agente 2]: Nao vamos cometer o mesmo erro bobo.

[Agente 1]: Eles nos deixaram um mapa deste estranho
espago de Mébius para que pudéssemos encontrar uma saida.
Se sobrevivermos, serd gragas ao sacrificio deles. Eles
merecem respeito, ndo recriminagéo!

¢ Localize as trés cartas de PDI P382, embaralhe-as e coloque-as
viradas para cima no Setor 2.

¢ Localize as trés cartas de PDI P383, embaralhe-as e coloque-as
viradas para cima no Setor 3.

¢ Localize as trés cartas de PDI P384, embaralhe-as e coloque-as
viradas para cima no Setor 1.

¢ Se acarta P374 (Ambiente Estdvel) ndo estiver no Setor 4, coloque-a l4.

* Posicione todos os Tripulantes no Setor 4.

¢ Localize as cartas de Missdo M171 e M172 e coloque-as nos espacos
de Missdo no tabuleiro do Planeta.

¢ Localize as trés cartas de Condicdo Global G29, embaralhe-as e
coloque-as viradas para cima, formando um baralho, no espaco das
Condicdes Globais no tabuleiro do Planeta.

¢ Abra o Manual da Nave na pdgina 24 e execute o procedimento
“Comecar a Exploracdo Planetdria”.

REGISTRO 102

“Nosso plano era simples: simulariamos um motim numa
parte distante da ré da nave e, assim que Dahl fosse
até 14 com a maioria dos seus subordinados leais para
controlar a situagdo, nés atacariamos a ponte.”

Marque o quadrado B do Registro 950.

Se o quadrado A do Registro 930 estiver marcado, vé para o Registro 117.
Se ndo, vé para o Registro 110.

REGISTRO 103

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 419/D

Quando passamos pela Gltima brecha no escudo, ficamos
extasiados. Afinal, se uma espécie alienigena havia
construido um obstaculo tdo elaborado, era porque a
coisa devia proteger algo precioso.

Descemos para as camadas inferiores da atmosfera e a
primeira coisa na qual reparamos foi uma série de objetos
alongados que, formando uma fila comprida, flutuavam em
diregdo & nossa Nave Auxiliar. Pensamos que fosse o
comité de recepgdo: um bando de atropianos curiosos. Mas,
conforme os objetos passavam por ndés e pelas nuvens,

as varreduras revelaram um fato para deixar qualquer

um arrepiado. Eram caixdes, e cada um deles encerrava o
corpo perfeitamente preservado de um alienigena. Enquanto
desciamos pela atmosfera densa, passamos por uma
quantidade cada vez maior desses enxames mérbidos. Por
fim, desvelou-se o ar enevoado e avistamos a superficie,
recoberta de tumbas antigas até onde a vista alcangava.

Aterrissamos entre suas fachadas gigantescas, que faziam
sombra sobre nossa zona de pouso, e logo descobrimos

que nada havia ali. Nem flora, nem fauna. Nem minérios,
nem descobertas. Somente as tumbas e os mortos. Cada
quilémetro quadrado do planeta fora transformado num
cemitério gigantesco ao longo de meio milhdo de anos,
segundo as varreduras preliminares.

Ndo havia nada a coletar, nada do que fugir. A dnica
coisa que nos aguardava em Atropos era uma caminhada
longa e silenciosa entre as tumbas milenares - todas
repletas de cépsulas finebres - rumo a um obelisco

que jazia no alto de uma montanha morta. Como os
xenolinguistas a bordo da Vanguard logo determinariam, o
glifo central do obelisco significava “preservar”.

S6 mais tarde, quando ja& tinhamos deixado o planeta

para trads, é que descobrimos o que havia acontecido.

Uma civilizagdo extremamente espiritualizada havia se
desenvolvido ali, sob a atmosfera densa de Atropos, sem
estrelas no céu, sem o conhecimento de que havia um
universo inteiro 14 fora. Seus sacerdotes e filésofos
interpretaram equivocadamente o glifo do obelisco. Estamos
convictos de que a intengdo dos Construtores era inspirar
essa gente a conservar e preservar tudo que valesse a pena
salvar tanto em seu planeta quanto em outros mundos. Em
vez disso, os atropianos entenderam que a ordem do glifo
era preservar a si mesmos para a vida apds a morte. Para
cada um deles, ndo havia nada mais importante do que
proteger seu corpo para a eternidade. Com o passar dos
séculos, boa parte dos recursos planetdrios foi investida
na construgdo de tumbas magnificas para a classe em eterna
expansdo dos mortos. E, assim que descobriram as viagens
espaciais, em vez de explorar as possibilidades, os
atropianos fizeram de tudo para se proteger de possiveis
saqueadores de tumulos, transformando o planeta inteiro
num mausoléu bem guardado.

Foram desaparecendo e, por fim, o Gltimo deles pereceu
num mundo desolado e tomado por tuimulos, & espera de uma
outra vida que, em sua crenga, os Construtores haviam
prometido & sua gente.

Pelo menos conseguiram uma coisa: as paisagens medonhas
desse mundo morto serdo preservadas para nos registros
minuciosos de nossos exploradores e nas poucas
lembrancinhas que conseguimos trazer conosco.

Remova do jogo a carta de Pouso de Atropos (L5). Se o quadrado a seguir
ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto correspondente.

Ganhe 4 @ , 1 Descoberta do fipo Tecnologia Alienigena e a
Descoberta Singular 5. Ganhe 1 @ a mais pela totalidade de Tripulantes
de Posto 2 e 3 que tiverem participado desta Exploracdo. Todos os
Tripulantes de Posto 1 que participaram desta Exploracéo séo Promovidos.

Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e comece o
Manejo da Nave.

REGISTRO 104

Cartas do Inferno de Escher

Por que estou aqui de novo? Mal deixei a seguranga do
nosso posto avangado, protegido por tecnologia de ponta,
e ja ndo aguento mais este lugar. Tdo perto do portal
que vai dar 14 em casa, e meu corpo cansado me arrasta
na diregdo dele. Quero ir para casa. Ndo quero sentir
meus intestinos se contorcendo ao ritmo desta realidade
esquisita. Meus olhos ndo suportardo a tortura da falsa
perspectiva, o suplicio de se fixarem em minha prépria
nuca. Mas eu sou o melhor aqui. Eu sobrevivi a este
lugar. Tenho de deixar este porto seguro e fazer o que
a humanidade precisa que eu faga.

* localize as trés cartas de PDI P382, embaralhe-as e coloque-as
viradas para cima no Setor 2.

* localize as trés cartas de PDI P383, embaralhe-as e coloque-as
viradas para cima no Setor 3.

* localize as trés cartas de PDI P384, embaralhe-as e coloque-as
viradas para cima no Setor 1.

* Posicione todos os Tripulantes no Setor 4.

* localize a Missdo M172 e coloque-a no espaco da Missdo no
tabuleiro do Planeta.

¢ Localize as trés cartas de Condicdo Global G29, embaralhe-as e
coloque-as viradas para cima, formando um baralho, no espaco das
Condicdes Globais no tabuleiro do Planeta.

e Abra o Manual da Nave na pdgina 24 e execute o procedimento
“Comecar a Exploracéo Planetdria”.

REGISTRO 105

Tarde demais. N&o sobrou nada deste ecossistemal
Troque a carta no Setor 2 pela carta POOO.
Descarte 2 @

Descarte a Missdo M35.
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REGISTRO 106
Analise Pés-Agdo 76

Sim, eu estava perto do Reator quando tudo aconteceu.

Eu e meus companheiros fomos os dltimos a chegar.

Quando alcangamos o Reator, o lugar estava praticamente
tomado, e s6 duas ou trés esquadras resistiam mal e mal
nas proximidades do gerador. Passamos correndo pelos
arrogadores, tomando tiro de todos os lados, e nos
posicionamos em volta do Reator. Foi ai que avistamos

o capitdo Wayman: ele estava meio sentado, recostado

no Reator, com um rombo no peito. Acho que ele nos viu
chegar e sorriu. Acho mesmo. Talvez ele tenha imaginado
que uma forga maior vinha socorré-lo? Mas éramos sé nés
seis, e ndo demorou para sofrermos baixas. O inimigo nos
pressionava de todos os lados, flanqueando nosso abrigo,
obrigando-nos a abandond-lo pouco a pouco. Pouco depois,
ja& ndo tinhamos mais para onde ir. Achei que era o fim da
ISS Vanguard. Achei mesmo. Entdo veio uma coisa de tras
da gente, e seus tentdculos rogaram meus ombros. Nao

sei se estava andando ou voando: mal encostava no chéo.
Os arrogadores pareceram tomar um susto, mas voltaram a
disparar. As criaturas novas reagiram com armas estranhas
que cuspiam varios compostos corrosivos. Eu ndo conseguia
entender de onde tinham saido. Eu me virei no exato
momento em que uma delas surgiu da luz ofuscante do
Reator da Vanguard, como se o nicleo fosse uma espécie de
portal. Outras apareceram atrds da primeira e eu juro que,
por um instante, vislumbrei um outro lugar, com paredes
vermelhas e latejantes, em algum ponto além do Reator.

Mas o que mais me impressionou foi o simbolo estampado
nas placas arredondadas das armaduras das criaturas:

o mesmo simbolo encontrado na nave alienigena que se
tornara a base da ISS Vanguard e que, posteriormente,
alguém havia adaptado para se tornar a logomarca da
Iniciativa Vanguard. O mesmo simbolo que eu trazia no
meu distintivo e nas minhas plaquetas de identificagéo.
Foi al que eu entendi: os antigos proprietdrios do Reator
decidiram intervir. Nao deixariamos que eles arcassem
com todo o peso do combate. NO6s nos reagrupamos e
investimos ao lado de nossos novos aliados.

Se a carta de Missdio M102 g estiver revelada, vé para o Registro 108.

Se a carta de MissGo M102 néo estiver mais revelada, vé para o Registro 149.

REGISTRO 101

Conversas com o Desconhecido

S6 um de ndés obteve permissdo para entrar na espagonave.
O interior ascético me deixou claustrofébico: as paredes
eram de um tom escuro de cinza e uma parte do meu corpo
encostava em alguma superficie o tempo todo. Até eu

me acostumar com aquela gaiola diminuta e & deriva no
espago, bati repetidas vezes em alguma coisa, ora a
cabega, ora os joelhos ou os cotovelos.

O idemiano, sereno feito uma pedra, movia-se com
graciosidade. Passamos a conversar. No comego,

tentei usar minha IA, mas o idemiano pediu que eu a
desligasse. E, assim, usamos nossos idiomas diferentes
e movimentos incompreensiveis do corpo, mas, de repente,
tudo comegou a fazer sentido. Ndo demorou muito para
que eu, mesmo sem entender uma palavra que fosse,
compreendesse a mensagem.

Passamos varias horas trocando visdes de mundo, emogdes
e conceitos. No fim, senti que o idemiano agradecia

o tempo que eu havia lhe dispensado, e o alienigena

me ofereceu o dispositivo que nos permitira ter essa
compreensdo reciproca e profunda.

Como segundo presente de despedida, o idemiano me deu
as coordenadas de um cometa prdéximo que poderiamos
aproveitar como fonte adicional de energia.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Passe a carta E42 (Xenoanalisador) de “Equipamento Indisponivel”
para “Arsenal” e ganhe 3@.

REGISTRO 108

Troque a carta no Setor 2 pela carta P243.

REGISTRO 109

Nao dava para ver o rosto da criatura, mas os ombros
caidos nos diziam que ela estava decepcionada.
Permaneceu imével por algum tempo, depois comegou a
falar, e nossa IA se pds a traduzir.

Va para o Registro 336.

REGISTRO N0

“0O momento de atacarmos a ponte se aproximava, havia
equipes escondidas perto das entradas e os grupos
diversiondrios estavam espalhados pela nave. Estavamos
quase prontos para agir quando Ainu apareceu de repente

e pediu para falar conosco. Ela rogou que ndo matassemos
uns aos outros por causa de diferengas abstratas de visédo
de mundo. Em vez de violéncia e carnificina, ela tinha

uma outra solugdo: aproveitando-se de seu livre acesso a
ponte, ela poderia entrar 14 e detonar granadas de gads nao
letal idemianas, projetadas para incapacitar os felinos
predadores de seu planeta. Com isso, nds tomariamos a
ponte sem fazer um disparo que fosse. O Gnico problema era
que o agente neurotéxico usado nas granadas nunca fora
testado em seres humanos. Apesar de ela nos garantir que
era seguro, ndo tinhamos como saber quanto tempo o efeito
duraria nem se deixaria a ponte da Vanguard sem boa parte
de seus tripulantes no meio de uma situagdo tensa.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Seguranca toma a decis@o):

» Aceitar a ajuda da idemiana e usar o gds na ponte - Va para o
Registro 120.

» Recusar a proposta e atacar a ponte sem ajuda alguma - Vé
para o Registro 117.

REGISTRO M

“Assim que controlamos a ponte, enviamos uma mensagem
pelo intercom em todas as frequéncias, pedindo aos
outros tripulantes que viessem nos ajudar a deter a major
Dahl. Seguiram-se minutos de siléncio e apreensdo.”

Verifique se os quadrados dos Registros 922 e 924 estdo marcados. Se
qualquer um dos dois estiver assinalado, vé para o Registro 169. Se néo,
vd para o Registro 216.

REGISTRO 12

[Grupo Avangado]: Entrando na subsuperficie. Parece que a
camada externa da esfera repousa sobre uma malha de algo
semelhante a filamentos de carbono. Tem espago suficiente
para uma pessoa se espremer e passar.. Acho que posso
usar a malha para chegar a outras partes deste setor.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Tome cuidado, ndo temos como
saber de que maneira essa estrutura..

[Grupo Avangado]: Droga.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Grupo Avangado Um, estou vendo
aqui que sua frequéncia cardiaca subiu muito. O que
estd acontecendo?

[Grupo Avangado]: Parece que estou.. entalado.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Ndo hd ninguém que possa
ajudar vocé no momento. Consegue se soltar?

[Grupo Avangado]: Vou tentar, Vanguard. Grupo Avangado
desligando.

Vocé foi malsucedido. Mas, em ISS Vanguard, isso nem sempre é ruim.
Algumas consequéncias negativas podem abrir novas possibilidades e
linhas narrativas que sé estardo disponiveis apés um fracasso.

Escolha uma opcédo:

» Descer devagar e sempre - $+$+$ e coloque seu Tripulante
e os Tripulantes que tiverem Ajudado no Setor 4.

» Pedir ajuda - Se houver mais um Tripulante neste Setor, esse
Tripulante poderd a para ajudar vocé. Se ele ou ela o fizer, coloque
seu Tripulante e aquele(a) que tiver Ajudado vocé no Setor 4.

» Usar utensilios cortantes para se soltar - Lance @ . Apés
aplicar os resultados deste teste, coloque seu Tripulante no Setor 4.

Lembre-se: Durante seu Turno, toda vez que entrar num Setor que
encaminhe vocé para um Registro, leia imediatamente o Registro em
questdo. Neste caso, leia o Registro 311 assim que vocé entrar no Setor 4.



18

ISS Vanguard Diério de Bordo

REGISTRO N3

Didrio do Operador

Os asteroides estdo amaldigoados! Mas aqui estamos nds,
minerando-os mais uma vez. J& registrei uma reclamagéo,
mas obviamente me ignoraram. Que desperdicio de recursos!

Vocé pode Encarregar 1 Tripulante para ganhar 1 Descoberta do tipo
Mineral e colocd-la em “Descobertas Coletadas”.

REGISTRO N4

Marque este quadrado. Se j& houver uma marca aqui, entdo vé para

o Registro 134. Do contrdrio, continue a leitura.
Relatério de Exploragao do Grupo Avangado TF/29
Quando chegamos ao topo partido do monte, reparamos
que o lugar ndo estava mais abandonado! Encontramos
rastros frescos de cupins que levavam as profundezas
da elevagdo. N6s os seguimos e descobrimos uma camara
grande e repleta de larvas secas e antigas. Os cupins
ali presentes regurgitavam uma substéncia estranha e
esverdeada dentro de um fosso no meio do recinto, tomando
o extremo cuidado de ndo desperdigar uma gota. Depois
passaram a mergulhar as larvas nessa substdncia, uma de
cada vez. As varreduras remotas indicam que a gosma é de
uma composigdo orgédnica extremamente complexa. Coletar
amostras seria interessante, mas arriscado.
Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Ciéncias toma a deciséo):

» Coletar amostras — Ganhe a Descoberta Singular 33 (Geleia Real)
e va para o Registro 148.
» Ndo correr riscos — Este Registro chega ao fim.

REGISTRO N5

[Major Dahl]: Bom dia, tripulagdo! O planeta que
vocés estdo prestes a explorar foi identificado pelos
Construtores como um dos bergos. Pulula com formas
de vida, mas também é perigoso. O capitdo me pediu
para informar vocés a respeito de todos os perigos
conhecidos antes de vocés entrarem 14&.

*x% Clique! **%*
[Major Dahl]: Tomem muito cuidado e fiquem de olho nos
niveis de oxigénio: a atmosfera do planeta estimula os
chamados incéndios em nuvens. Em certas areas, basta
uma faisca de eletricidade estéatica.

**% Clique! **%*

[Major Dahl]: Também detectamos varias formas de vida
complexas. Com essa abundédncia de oxigénio, o metabolismo
delas pode ser muito mais rapido que o da flora e da fauna
terrdqueas. Podem ser surpreendentemente fortes ou velozes.

*%% Clique! #**%
[Major Dahl]: Visto que ainda ndo sabemos bem o que
esperar encontrar 1la embaixo, a missdo de vocés é
simplesmente sondar as camadas exteriores do planeta e
coletar o madximo possivel de amostras.
Coloque a carta P130 em cima das cartas que estiverem no Setor 1.
Posicione a Nave Auxiliar no Setor 1.
Abra o Manual da Nave na pégina 24 e execute o procedimento “Comecar
a Exploracédo Planetaria”.

REGISTRO 16

Marque o quadrado mais alto ainda néo assinalado e resolva o texto correspondente.
Se todos os quadrados esfiverem marcados, resolva o mais baixo de fodos.

D Vé para o Registro 99.
D Vé para o Registro 80.
DVC’: para o Registro 113.

REGISTRO N1

“Ninguém nos atendeu. Estdvamos sozinhos nessa. Nao
demoramos a decidir que agiriamos de qualquer jeito:
derrubariamos Dahl ou morreriamos tentando.”

Agora os jogadores fardo um teste especial usando seus dados e Tripulantes.
Os dados utilizados neste teste ndo estardo disponiveis em testes futuros.

E possivel que os Tripulantes empregados neste teste venham a morrer.
Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé tenha vdrios outros testes
pela frente nesta parte da histéria.
Siga estes passos:
e Em primeiro lugar, todos os jogadores, se assim decidirem, podem lancar
quantos dados de Secdo desejarem.

* Entdo, eles podem escolher Tripulantes Disponiveis capazes de converter
YAy O ou % e passar qualquer quantidade deles de suas respectivas
méos para o Banco de Rengtodos. —

e Conte quantos resultodos/‘ , O , % ou ¥/ se encontram no Banco.
Em seguida, acrescente 1 ponto para cada Tripulante presente no
Banco de Resultados. Vocé precisa de 10 pontos ou mais para passar
neste teste. Os jogadores poderdo lancar mais dados e designar mais
Tripulantes até ficarem satisfeitos com o resultado.

* Remova do jogo todos os dados no Banco de Resultados. Para cada
Tripulante no Banco de Resultados, lance um dado de Lesdio. Se vocé tirar
1 48, ou 1 g*g, remova do jogo o Tripulante em questdo. Os jogadores
devolvem os outros Tripulantes (se houver algum) aos Tripulantes Disponiveis.

¢ Se ndo restarem mais Tripulantes Disponiveis, vé para o Registro 810.
Do contrério:

Se vocé tiver 9 pontos ou menos, vd para o Registro 176.

Se vocé tiver 10 pontos ou mais, acrescente 1 marcador ao Banco de
Vitérias e va para o Registro 111.

REGISTRO 18

[Grupo Avangado]: Aqui é o Grupo Avangado. Estamos
perto do sol neste momento, acompanhando um cardume dos
microrganismos migratdérios. Estdo desacelerando e se
espalhando. H& uma elevagdo significativa da temperatura
ambiente. A espectrometria mostra que estdo ocorrendo
varias reagdes quimicas nos organismos.

[Dra. Corey]: Sim. Condiz com minhas descobertas
preliminares. E bem provavel que o organismo tenha de
se aproximar do sol porque uma das fases de seu ciclo
de vida exige uma quantidade de energia ou radiacgédo
ultravioleta que seria impossivel conseguir no interior
da nebulosa. Ai..

[Grupo Avangado]: Perai! T4 acontecendo alguma coisa.
Estdo rompendo a formagao!
[Dra. Corey]: Como esperado. Assim que terminam de
fazer o que vieram fazer aqui, as criaturas voltam as
trevas da nebulosa.
[Grupo Avangado]: Ndo! Ndo estdo indo na diregdo
da nebulosa. Estdo vindo para cima da gente. Em
quantidades cada vez maiores!
[capitdo Wayman]: Grupo Avangado, saia ja dai.
Repetindo, aborte a aproximagéao.

*** Ruido dos motores ***
[Grupo Avangado]: Positivo. Interrompendo o contato.
Droga, essas coisas sdo velozes!
[IA da Vanguard]: Alerta! Aceleragdo maxima de
seguranga alcangada.
[Grupo Avangado]: Nio conseguiremos deixé-los para trés!

Va para o Registro 94.

REGISTRO N9

*** Rangido metdlico da fuselagem ***
[Grupo Avangado, agente 1]: Aqui é o Grupo Avangado! As
criaturas cercaram completamente a Nave Auxiliar.
Estad na escuta, Vanguard?

*** Estdtica ***

[Grupo Avangado, agente 1]: Vanguard, estd ouvindo?
As criaturas estdo esmigalhando a fuselagem, tentando
entrar na nave. O que nos aconselha fazer? Cambio!

*** Estdtica ***
[Grupo Avangado, agente 2]: Ndo adianta. Eles séo

muitos e provocam uma distorgdo excessiva. O sinal néo

passa por eles.

[Grupo Avancado, agente 1]: O que devemos fazer entdo?
*** Rangido metdlico da fuselagem **%*

[Grupo Avangado, agente 2]: Seja o que for, & melhor

fazermos depressa.

Cada Tripulante compra a quantidade de cartas de Secéo indicada no

seu respectivo tabuleiro de Tripulacdo. Vocé sé poderd usar essas cartas

em Testes especiais que ocorram durante este Pouso a depender de suas

escolhas. Essas cartas de Sec&o e os dados nos tabuleiros de Tripulacéo
ndo serdo Renovados entre os testes!

Divida entre os Tripulantes todas as cartas de Equipamento que estiverem na
Nave Auxiliar.

As cartas que mencionarem coisas que ndo estdo na mesa (por exemplo, as
cartas que permitem a vocé sortear Pistas ou mover-se para outros Setores)
ndo terdo efeito algum durante este Pouso.

Vé para o Registro 123.
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REGISTRO 120

“Deixamos Ainu executar seu plano. Ela entrou
tranquilamente na ponte e detonou suas granadas.

O pessoal da ponte ficou tdo surpreso que mal teve

a chance de mexer um misculo antes de desabar
inconsciente no convés. Quando ndo havia mais perigo
no recinto, Ainu abriu as portas para ndés. Pulando
com todo o cuidado os corpos dos oficiais no chéao,
assumimos o controle dos consoles.”

Marque o quadrado G do Registro 930 e acrescente 1 marcador ao
Banco de Vitérias. Em seguida, va para o Registro 111.

REGISTRO 121

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 3

Ainda ndo sabemos ao certo se essas estruturas
condutoras sdo nervos naturais ou cabos produzidos por
bioengenharia, mas temos certeza de que sdo perigosos:
conduzem correntes elétricas de amperagem idéntica a
de uma linha de transmissdo da Terra, mas sem qualquer
tipo de isolamento. Podem nos ferir facilmente se néo
tomarmos cuidado. Fora isso, parecem afetar de varias
maneiras os tecidos circundantes e até mesmo a matéria
inorgénica. Se ndo tivéssemos de correr constantemente,
seria bom examinarmos de perto essas estruturas, pois
elas podem nos fazer compreender melhor este mundo.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGanhe 1 @
REGISTRO 122

“A nossa frente, a segdo circular do chdo acabou rebatida
180 graus na horizontal. A pedra angular agora pendia
abaixo do chdo e, diante de nés, havia um pequeno painel
de controle com um botdo grande e solitéario.”

Coloque a carta P433 no Setor 2. Coloque a carta P438 no Setor 4.
Vocé pode colocar no Setor 4 os Tripulantes que estdo no Setor 2.
Vocé pode colocar no Setor 2 os Tripulantes que estdo no Setor 4.

REGISTRO 123

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir. Em caso
de empate, o jogador da Secéo de Reconhecimento toma a deciséo:

» Tentar restaurar as comunicacdes — Poderiamos tentar ampliar
o sinal o suficiente para atravessar a massa de criaturas ao nosso
redor. V& para o Registro 146.

» Obter uma amostras das criaturas — Pode ser arriscado, mas
poderiamos estudd-las com mais facilidade. Vé para o Registro 624.

» Esperar a Vanguard nos salvar - Eles devem ter visto que estamos
encrencados! V& para o Registro 645.

REGISTRO 124

Agora o caminho estd desimpedido! Troque a carta no Setor 3 pela carta P437.

Coloque a carta de Ameaca do Metaedro Guardido no espaco indicado
14 no alto do tabuleiro do Planeta. Coloque a carta de Ameaca do Escudo
Adaptéavel no espaco indicado 14 no alto do tabuleiro do Planeta.

Posicione a figura do Metaedro Guardido no Setor 5.

REGISTRO 125

Se vocé estiver em Sulfireo, vé para o Registro 42.

Se ndo, ganhe uma Leséo “Ferido”.

REGISTRO 126

[Tempo Transcorrido da Missdo 00:03:27]

A sonda se aproxima da crosta rachada. Os restos do
maquindrio de mineragdo flutuam aqui e ali, com os
circuitos torrados, sem chance de conserto. A estrutura
cristalina no interior da fratura lembra fibras Spticas:
estd rachada em varios pontos. Interceptamos um vazamento
de radiagdo EM através das rachaduras. Teoria preliminar:
estes asteroides sdo pegas de uma maquina revestidas por
uma crosta mineral. Dados enviados para futura analise.

[Tempo Transcorrido da Miss&do 00:08:52]

O explorador se aproxima de uma estrutura rochosa simétrica
para retirar por raspagem a camada externa de minérios. Sob
essa camada, hd uma fonte de energia ou coisa parecida: os
sensores captam uma elevagdo na atividade elétrica (..).

[Tempo Transcorrido da Missdo 00:08:54]

Um clardo ofuscante desliga todos os exploradores. Os
sensores da Vanguard captam um intenso pulso EM, e
observamos uma forte explosdo que estragalha o cinturédo
de asteroides. Para descobrirmos o que aconteceu,
teremos de analisar todos os dados a respeito da fibra
cristalina enviada pela sonda antes de sua destruigédo.

Ganhe 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienigena e passe-a para
“Descobertas Coletadas”.

REGISTRO 121

Se o quadrado jd estiver marcado, o Registro chegard ao fim. Do
contrdrio, marque o quadrado e continue a leitura:

[Capitdao Wayman]: Esquadra Alfa, sua Nave Auxiliar
ndo vai aguentar tanta pancada. Recuem para que a nave
passe por consertos e reamarmento.

*** Ruidos de alerta ***
[I.A. da Nave Auxiliar]: Avarias criticas detectadas!

[Esquadra Alfa]: Ndo. Consigo abaté-lo. Consigo abaté-lo.
S6 preciso..

**%* Explosdo ***

[Capitdo Wayman]: Esquadra Alfa, estd nos ouvindo?
Perdemos seu sinal. Esquadra Alfa?

[Esquadra Alfa]: .. uuu-hu! Menos um, Capitéo.

*** Comemoragdo ruidosa ***

[Capitdo Wayman]: Parabéns, Esquadra Alfa. Foi
impressionante!

* Remova 2 marcadores do espaco Vantagem Inimiga.

* Remova do tabuleiro a carta de Ameaca e a figura do Bombardeio.
* Descarte o PDI P241 (Cruzador dos Arrogadores) do Setor 8.

* Ganhe a Descoberta Singular 8.

* Descarte a Missao M103.

* Ganhe 1 @

* Remova a figura da Nave Auxiliar do Setor 8.

* Passe todos os Tripulantes que estdo no Setor 8 para o Setor 4.

REGISTRO 128

» Coloque a carta P441 no Setor 6.
* Coloque a carta P442 no Setor 7.
* Coloque a carta P443 no Setor 8.
* Coloque a carta P440 neste Setor.

REGISTRO 129

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: Cansei de subir ladeira.

[Agente 2]: Hein?! Estavamos descendo esse tempo todo!
[Agente 1]: Sem zoeira. Vocé..

[Agente 3]: Ele ndo td de zoeira: nds estamos descendo.

[Agente 2]: Perai! Até que enfim a paisagem mudou! E
agora estamos subindo.

[Agente 1]: Vocé ta& de brincadeira comigo, né?
Vejo perfeitamente que agora estamos descendo o morro..

Remova todas as cartas de PDI dos Setores 1, 2 e 3. Troque pela carta P372
o PDI do Setor onde vocé se encontra. Troque pela carta P371 o PDI do Setor
conectado ao seu e indicado por uma seta branca. Troque pela carta P373 o
PDI do Setor conectado ao seu e indicado por uma seta preta.

REGISTRO 130

Se sua carta de Missdo atual for a MO3, va para o Registro 133.
Do contrério, vé para o Registro 132.

REGISTRO 131

Diario do Operador

Extraimos os minérios com muito cuidado, tentando
evitar as estranhas estruturas cristalinas, pois néao
podemos nos dar ao luxo de perder outras maquinas.

Estd indo bem. Ndo demora muito para carregarmos nossos
transportadores com minérios raros e até mesmo com
algumas amostras para pesquisa.

Dois transportadores decolam. Um terceiro se aproxima
dos asteroides para receber o Ultimo carregamento.
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Algo acontece quando ele pousa: a crosta estremece e se
parte. De repente, as maquinas deixam de responder. A
explosdo que se segue é ofuscante!

Mais equipamento perdido. O pessoal do Reconhecimento
vai querer me matar.

Ganhe 1 Descoberta do tipo Mineral e passe-a para “Descobertas Coletadas”.

REGISTRO 132

Vocé estd se afastando demais do objetivo! Vocé sé poderd se entranhar na
esfera depois de concluir sua Misséo.

Mova seu Tripulante de volta ao Setor 4. Em seguida, prossiga com seu turno.

REGISTRO 133

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 16/C

Um dos corredores técnicos acabou nos levando a uma pequena
sacada colada a parte interna da esfera. Ficamos boquiabertos
ao ver a imensiddo contida no interior do objeto. Diante de
ndés, as ruinas de um sistema estelar inteiro, com seu sol

vermelho e cansado, flutuavam dentro da esfera.

Fizemos aferigdes e varreduras preliminares. Parecia
evidente que a matéria daquele sistema - e provavelmente
a de muitos sistemas vizinhos - fora reaproveitada na
construgdo daquela estrutura enorme. Mas por que se dar
a tamanho trabalho sé para esconder uma gigante vermelha
idosa e umas rochas mineralmente esgotadas?

O interior da esfera era todo revestido de painéis solares
voltados para a estrela, mas todos os corredores e
terminais que tinhamos visto até ali estavam inoperantes.
Alguma coisa teria interrompido os circuitos naquela
parte da esfera? Serd que dava para consertar?

Coloque uma carta PO0O qualquer virada para cima neste Setor.

Ganhe 1 @
REGISTRO 134

Vé para o Registro 148.

REGBTRO]BS

Descarte a carta P432 (A iris Focaliza), retirando-a do Setor 1.
¢ Se acarta P434 (Jato de Plasma Desviado) estiver no Setor 2, descarte-a.
* Se a carta P435 (Jato de Plasma Abrasador) estiver no Setor 2, troque-a
pela carta P433.

¢ Seacarta P436 (Jato de Plasma Energizante) estiver no Setor 3, descarte-a.

REGBTRO]BS

Cada Tripulante no Setor 8 ganha uma Lesdo “Gravemente Ferido”.

¢ Passe todos os Tripulantes que estdo no Setor 8 para o Setor 4.

¢ Abra o Manual da Nave na pdgina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire a
carta que representa a Nave Auxiliar no Setor 8 de maneira a mostrar o
lado Avariado (a ndo ser no caso de uma Nave Auxiliar Bésical).

¢ Remova a figura da Nave Auxiliar do Setor 8.

¢ Acrescente 1 marcador ao espaco Vantagem Inimiga.

REGISTRO 1371

Dica: Observe como o ambiente muda enquanto vocé se desloca por este
lugar estranho.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir:

» Mover-se com a correnteza de sinapses (seguir a seta preta)
- Vé para o Registro 141.

» Mover-se lateralmente, tentando chegar ao topo do horizonte
curvo (isso pode mudar completamente nossa perspectiva) - Vé para o
Registro 129.

REGISTRO 138

Resumo das Pesquisas da Nuvem Orgdnica de Kelu-8

Esperavamos que a nuvem fosse os restos de uma batalha
espacial, um organismo langado no espago ou o cadaver de
algo que morrera ali. Parece ser, na verdade, uma nuvem
de microrganismos encistados que, de alguma maneira,
percorrem sem pressa a vastiddo do cosmos e deixam seus
esporos em todo planeta por onde passam. Sua capacidade
organica de achar o caminho na imensiddo do espago

sem entrar em contato com perigo algum inspirou uma
reviravolta nos nossos sistemas de navegagéo.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Passe a carta A18 (Console de Navegagéo Alienigena) de
“Médulos de Nave Auxiliar” (Organizador de Cartas B) para o
envelope “Em Espera”.

Em seguida, vocé poderd Encarregar 3 Tripulantes para ganhar

1 Descoberta do tipo Microrganismo.

REGISTRO 139

Como vocé quer ordenar os pedacos? Todos os jogadores discutem e
escolhem uma das opcdes a seguir:

3=

» Vé parao

Registro 143.

» Vé parao

Registro 150.

i
=

» Va para o

Registro 185.

» Vd para o
Registro 177.

» Va para o
Registro 182.

REGISTRO 140

O depdsito mineral é riquissimo, mas ndo muito grande.

Esgotamos a jazida.

» Vd para o
Registro 190.

Marque o primeiro quadrado néo assinalado e continue
jogando. Se todos os quadrados jé estiverem marcados,
continue a leitura:

Ganhe a primeira Descoberta Singular do baralho sobre o tabuleiro do
Planeta (se houver alguma).

Em seguida, troque o PDI neste Setor pela carta POT1.

REGISTRO 41

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]:
inteiro?

Eu t6 enlouquecendo ou louco é este mundo

[Agente 2]:
[Agente 1]: Olhe para cima: vé-se a mesma paisagem a
nossa frente. E atrds de nés.

[Agente 2]:

[Agente 1]: E. Hum. Além disso, acho que é o horizonte
que se move enquanto o loop fica no mesmo lugar.

[Agente 2]:

Sim e sim. Mas do que vocé tad falando?

Hummn...

Movimento relativo?
[Agente 1]: Nao tenho certeza..
Se vocé estiver no Setor:

1 - Posicione no Setor 2 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do Planeta.
Certifique-se de que o PDI P371 (Espaco Encaracolado) esteja no Setor 2 e
que o PDI P372 (Passagem Membranosa) esteja no Setor 3. Se ndo estiverem,
troque por essas cartas os PDIs desses setores.

2 - Posicione no Setor 3 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do Planeta.
Certifique-se de que o PDI P371 (Espaco Encaracolado) esteja no Setor 3 e
que o PDI P372 (Passagem Membranosa) esteja no Setor 1. Se ndo estiverem,
troque por essas cartas os PDIs desses setores.

3 - Posicione no Setor 1 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do Planeta.
Certifique-se de que o PDI P371 (Espaco Encaracolado) esteja no Setor 1 e
que o PDI P372 (Passagem Membranosa) esteja no Setor 2. Se néo estiverem,
troque por essas cartas os PDIs desses setores.

REGISTRO 142

e Coloque a carta P234 no Setor onde vocé se encontra caso ela ainda
ndo esteja 4.

¢ Abra o Manual da Nave na pagina 19 (porta-cartas do Hangar) e
vire a carta da Nave Auxiliar escolhida de maneira a mostrar o lado
Avariado (a ndo ser que seja uma Nave Auxiliar Bésica).

e Se a somatdria dos Postos dos Tripulantes escolhidos for igual ou
superior a 4, avance duas casas na trilha verde da carta P241
(Cruzador dos Arrogadores) no Setor 8.
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* Para cada Tripulante da Secdo de Seguranca ou Reconhecimento
entre os escolhidos, avance uma casa na trilha verde da carta P241
(Cruzador dos Arrogadores) no Setor 8.

* Para cada Tripulante escolhido que tenha em sua carta a habilidade de
converter Q)ﬁ) \ ou = avance uma casa na trilha verde da carta
P241 no Setor 8.

* Passe todos os Tripulantes escolhidos para o espaco das “Baixas” na
borda do tabuleiro do Planeta.

Se o marcador na trilha verde tiver chegado a Consequéncia: os
Tripulantes escolhidos alcancaram seu objetivo e morreram. Vé para o
Registro 590.

Se o marcador da trilha verde néo tiver chegado & Consequéncia,

os Tripulantes escolhidos ndo alcancaram seu objetivo, mas morreram. Vocé
terd de mandar um outro grupo terminar o servico! V& para o Registro 607.

REGISTRO 143

Vé para o Registro 217.

REGISTRO 144

Excerto de Histéria da Pesquisa da Tecnologia Dimensional

Entre muitos outros achados que fizemos no Mundo dos
Visitantes, nosso Grupo Avangado encontrou um objeto que
acabaria nos levando a entender melhor as outras dimensdes
que escapam aos nossos sentidos.. e como interagir com
aquelas que percebemos. Foi o primeiro passo genuino no
sentido de desenvolvermos um ramo inteiramente novo da
tecnologia. Claro que, na ocasido, ainda ndo faziamos
ideia do trabalho que essa tecnologia exigiria nem de
quanto ela seria decisiva para o éxito da Vanguard. E nem
sequer foi a Ultima coisa encontrada naquela missdo (..).

Se o Projeto de Pesquisa R20 (Fisica Subespacial) estiver em “Projetos de
Pesquisa”, passe-o para o envelope “Em Espera”.

Se ndo, entdo ganhe 1 @ e 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienigena.
Em seguida, va para o Registro 752.

REGISTRO 145

Devolva as cartas de Descoberta Singular 35 e 38 a “Descobertas
Singulares”. Em seguida, descarte todas as Missdes. Abra o Manual da
Nave na pdgina 25 (Escape do Planeta) e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO 146

**%* Ruido alto de estdtica #***

[Grupo Avangado, agente 1]: Ndo adianta. Cada um

desses microrganismos é um reatorzinho. Eles criam
energia e radiagdo suficientes para bloquear qualquer
sinal no interior dessa massa toda.

[Grupo Avangado, agente 2]: Perai, vocé disse radiagdo?

[Grupo Avangado, agente 1]: Disse. Cé ndo planejava ter
filhos, planejava?

[Grupo Avangado, agente 2]: Certo. Acho que podemos
fazer algo para ampliar nosso sinal de saida. Precisamos
redirecionar a energia, remover os limites de protegdo
da antena, reprogramar o computador de comunicagdo..

**%* Rangido metdlico ***

[Grupo Avangado, agente 1]: E vamos conseguir fazer
tudo isso a tempo?

[Grupo Avangado, agente 2]: Sim.
*** Rangido metdlico ***
[Grupo Avangado, agente 2]: Provavelmente.

Todos os jogadores discutem e escolhem o Tripulante que eles imaginam
ser o mais capacitado para mexer no equipamento altamente tecnolégico
da Nave Auxiliar. Em caso de empate, o jogador da Secdo de Engenharia
toma a decisdo: Em seguida, vé para o Registro 167.

REGISTRO 41

Marque o quadrado mais alto ainda ndo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos

D - Vd para o Registro 772.

D - Vd para o Registro 756.
REGISTRO 148
Analise P6s-Ag¢do do Incidente 96/F

Nao demoramos a descobrir que nosso cheiro e nossa
aparéncia irritavam os cupins. Toda vez que topavamos

com essas criaturas, elas liberavam feroménios que
pareciam emitir um sinal de perigo para outros cupins.

E, a cada encontro, elas ficavam mais agressivas. Sabiamos
que era sé uma questdo de tempo até a coisa ficar feia.

Se houver um marcador na dltima casa da Trilha de Tempo da Condicéo
Global “Contato Imediato”, zere esta trilha.

Em seguida, resolva o efeito ndo assinalado mais alto e marque-o. Se todos
os quadrados estiverem marcados, resolva o mais baixo de todos.

Os cupins comegam a notar nossa presenga.
Temos de avangar com cuidado!

Temos de contornar um grupo inamistoso de
cupins. Todo Tripulante neste Setora .

Os cupins tentam nos afugentar. Todo Tripulante neste

Seior$+$.

Eles nos perseguem com intengdes nitidamente
hostis. Cada Tripulante neste Setor é colocado imediatamente
em outro Setor conectado & escolha dele ou dela, entdo lanca @ .

Os cupins estdo nos atacando! Todo Tripulante no
Setor faz imediatamente este Teste, na ordem a seguir: Seguranca,
Reconhecimento, Ciéncias e Engenharia.

‘ ‘ O +‘p ‘ ‘Nodc acontece. ’,

1 Ganhe uma Lesdo “Ferido”. I
L Y »

REGISTRO 149

Diario Pessoal da Doutora Corey, Registro 213

Vencemos, mas ndo houve comemoragdo. Quando a fumaga

se dispersou e comegamos a contabilizar nossas perdas,

a realidade nos atingiu. Perdemos tantos bons amigos

e colaboradores, o oficial Nahy da CAPCOM e meu querido
amigo Marquez, piloto de Busca e Salvamento. O capitdo
Wayman sofreu ferimentos graves e - a julgar pela cara da
equipe de traumatologia - ndo duraria muito tempo. Nos
deixaram de luto a bordo de uma nave avariada e capenga,
impossibilitados de voltar para casa e incapazes de chegar
a qualquer lugar que ndo estivesse a uns dois sistemas de
disténcia. Muitos, entre os quais eu me incluia, receavam
que esse fosse o fim da ISS Vanguard e de sua missdo (..).

Vocé completou a Miss&o!

* Ganhe a Descoberta Singular 11.

» Conte quantos marcadores se encontram no espaco Vantagem Inimiga.
Acrescente 2 pontos para cada carta de Tripulante no espaco das
“Baixas” & esquerda do tabuleiro do Planeta. Subtraia 1 ponto
para cada @ Consulte a tabela a seguir para aplicar o efeito
correspondente & pontuacdo final.

- 16 ou mais — Nenhum Tripulante é Promovido!

- 5-15 - Todos os Tripulantes de Posto 1 que participaram desta
Exploracdo sdo Promovidos. Se uma Secdo néo tiver contribuido
com Tripulantes para esta Exploracéo, entdo um Tripulante de
Posto 1 dessa Secdo poderd ser Promovido.

- 4 oumenos - Todos os Tripulantes de Posto 1 e 2 que
participaram desta Exploracéo sdo Promovidos. Se uma Secdo
n&o tiver contribuido com Tripulantes para esta Exploracéo, entéo
um Tripulante de Posto 1 ou 2 dessa Secdo poderéd ser Promovido.

Va para o Registro 158.

REGISTRO 150

Vé para o Registro 217.

REGISTRO 151

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: Pare!

[Agente 2]: Temos de examind-los. Ou ndo aprenderemos nada!
[Agente 1]: Droga. Os sistemas da sala se ativaram!

[Agente 2]: Temos de examinéd-los! Se a nave cair, tudo estara
perdido. Todo este conhecimento! A histdéria desta gente!

[Agente 1]: Argh!

[Agente 2]: Cé ta bem?

[Agente 1]: Malditos tremores! Eu t6 bem. Falei que era
perigoso!
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[Agente 2]: Pode ser, mas estd vendo aquilo ali? Alguma
coisa se abriu.
E leva a.. Ah.. Mais cadéaveres.

¢ Tire a carta de Pouso L12 do sistema de varredura e remova-a do jogo.
¢ Troque este PDI pela carta P297.
* Descarte a MissGo M130 e revele a M131.

REGISTRO 152

[Grupo Avangado]: Achamos varias pegas interessantes e
um curioso médulo alienigena.

[cAaPcOM]: ..
[Grupo Avangado]: Estad na escuta, Vanguard?

[CAPCOM]: Positivo, Grupo Avangado. Desculpe-me. N&ao
percebi que vocé esperava um elogio. Excelente!

[Grupo Avangado]: ..

Ganhe 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienigena e a Descoberta
Singular 10. Troque este PDI pela carta P141.

Localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo $12 (Drogas llicitas) e
embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises” (Organizador de Cartas B): os
dados da pesquisa dessa Descoberta vazaram dos laboratérios da Secdo de
Ciéncias e foram utilizados por gente mal-intencionada.

REGISTRO 153

Excerto do Relatério Médico 189F

As pessoas que decidiram trazer esse lixo radioativo

a bordo da nossa nave deviam prestar contas a justiga.
Varios tripulantes foram envenenados por radiagdo e va
saber quantos mais ndo foram afetados nas camaras de
entorpecimento! Tenho certeza de que essa decisdo vai
nos assombrar durante varios anos. SO espero que as
descobertas que fizemos compensem tamanho sofrimento (..).

Ganhe 2 Descobertas do tipo Tecnologia Alienigena e passe-as para
“Descobertas Coletadas”.

REGISTRO 154

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 9
[dados corrompidos]
Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 9 - Revisdo

Nao conseguimos recuperar nada do arquivo original. No
entanto, reunimos informagdes a partir de outras notas
e falamos com quem as escreveu (que, infelizmente, néo
se lembrava de muita coisa).

E provavel que existam muito mais dimensdes no plano
dos Visitantes do que em nosso universo. Nés, seres
humanos, ndo temos os sentidos nem a tecnologia
necessarios para percebé-las: temos vertigens e
alucinagdes, nos machucamos ao “cairmos por uma brecha
de vinte metros” que ndo existia para nossos sentidos.
Para “compensar” nossa cegueira, sé nos resta avangar
em linha reta e torcer para dar tudo certo.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 2 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena.

REGISTRO 155

Descarte a Missdo M35 (Ecossistema em Declinio).

¢ Vire a carta de Promocéo de modo a mostrar o lado “Completa”.
Considera-se que vocé tenha completado a tarefa, independentemente
das regras impressas na carta de Promocéo.

* Cada Tripulante Renova 2 ﬁ .

* Troque a carta P164 (Bioma Infectado) pela carta POOO.

REGISTRO 156

Se este quadrado jé estiver marcado, vé para o Registro 161. Do
contrdrio, marque o quadrado e continue a leitura:

Diario do Operador

O cuboide é feito de ago, encontra-se descorado pela
radiagdo césmica, mas deve ter sido vermelho um dia.
As varreduras preliminares revelam que estd cheio de
substdncias radioativas. Representa um perigo para nds,
mas pode guardar segredos interessantes, pois o objeto

certamente é artificial.
Escolha uma opcéo:

» Destruir o cuboide - V& para o Registro 174.
» Recolher o contéiner para pesquisas — V& para o Registro 153.

REGISTRO 151

Analise Pés-Agdo 77

Lutamos lado a lado e também abaixo dessas estranhas
criaturas cheias de tentéculos. Outros tripulantes dizem
que os arrogadores logo foram embora, mas ndo cheguei a
ver isso, nem o instante em que as criaturas voltaram pelo
portal de onde tinham saido, quase sem deixar vestigios.
Nos Gltimos momentos do combate nas proximidades do
Reator, fui atingido pelo disparo de uma arma de feixe
dos arrogadores. A préxima coisa de que me lembro foi
acordar aqui na Enfermaria. Que dia foi mesmo?

Descarte a Missdo M102.
Va para o Registro 149.

REGISTRO 158

* Devolva a “Pontos de Interesse” as cartas POO1 e PO0O que por acaso
estiverem no tabuleiro do Planeta.

e Remova do jogo todas as cartas de Missdo, Condicdo Global e outras
cartas de PDI que ainda estiverem no tabuleiro do Planeta.

* Pegue todas as cartas de Tripulante que estiverem no espaco das
“Baixas”. Coloque esses Tripulantes em cima dos tabuleiros de
Tripulacdo de suas respectivas Secdes (mesmo que a Secdo ndo tenha
participado da misséo) e tire seus sleeves de Posto.

* Relna todas as cartas de Tripulante dos espacos das Secdes na parte de
baixo do tabuleiro do Planeta e passe-as para “Tripulacdo em Repouso”.

e Coloque o Objetivo O05 (Capenga e Avante) no envelope “Em Espera”.

¢ localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo S15 (Pane no Gerador) e
embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises” (Organizador de Cartas B).

¢ Abra o Manual da Nave na pégina 4 (porta-cartas da Ponte [Viagens])
e devolva a Melhoria da Ponte BO1 (Casco Reforcado) para “Melhorias
da Ponte”. Em seguida, troque a atual carta de Nivel Tecnolégico na
pdgina 3 por Nivel Tecnoldgico 0.

* Passe todas as gy, e (4 jda bolsa de Fichas para as respectivas
reservas ao lado do Manual da Nave.

e Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e comece
o Manejo da Nave.

REGISTRO 159

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir:

¢ Retroceder (seguir a seta branca) - V& para o Registro 162.

e Avancar (seguir a seta preta) — V& para o Registro 171.

* Mover-se lateralmente, tentando chegar ao topo do horizonte
curvo (isso pode mudar completamente nossa perspectiva) — Vé para o
Registro 173.

REGISTRO 160

[Grupo Avangado, agente 1]: Alguma novidade da Segdo
de Ciéncias?

[CAPCOM]: Estou enviando a andlise feita por eles. Vocé
deve recebé-la ja, ja.

[Grupo Avangado, agente 1]: S6 um segundo..

[Grupo Avangado, agente 1]: Veja s6, estavamos
certos! Esta madquina deveria ter plantado a semente
da vida neste planeta, mas nédo o fez. E para ligarmos
essa coisa? Ou vocés querem que a gente a desmonte e
transporte para a Vanguard?

[CAPCOM]: As ordens do capitdo sdo simples. Vocés devem..

D Se ainda ndo tiver assinalado este quadrado, marque-o e ganhe 1 @

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Ciéncias toma a decisdo):

» Ligar a maquina, como os Construtores provavelmente
queriam - Vé para o Registro 175.

» Desmontar a mdquina - Vd para o Registro 152.

» Deixar a maquina em paz; pode ser que vocés voltem aqui mais
adiante - Nada acontece. Registro 161.

REGISTRO 161

Diario de Pesquisa FP-T-9

Passamos nosso tempo livre estudando a trajetéria do
cuboide que ja& ndo estava mais presente. Ele parece ter
vindo de um sistema planetdrio distante e deve ter sido
capturado acidentalmente pela gravidade. No comego,
alguém brincou que o objeto era sé um contéiner de

lixo téxico langado no espago por alguma civilizagdo
alienigena. Caimos na gargalhada.

Mas agora estamos pensando se ndo seria exatamente
esse o caso.

Vocé pode Encarregar 2 Tripulantes para ganhar 1 0
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REGISTRO 162

Cartas do Inferno de Escher

Tal qual uma corrente no dente da engrenagem, deixo-me
envolver, enrolar e dobrar. Todo passo é sofrimento, todo

passo é alivio. Num piscar de olhos, percorro quildmetros.
Se vocé estiver no Setor:

1 - Posicione no Setor 3 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do
Planeta. Certifique-se de que o PDI P373 (Cirros Palpitantes) esteja no Setor 2
e que o PDI P370 (Colinas Sindpticas) esteja no Setor 3. Se ndo estiverem,
troque por essas cartas os PDls desses setores.

3 - Posicione no Setor 1 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do
Planeta. Certifique-se de que o PDI P373 (Cirros Palpitantes) esteja no Setor 3
e que o PDI P370 (Colinas Sindpticas) esteja no Setor 1. Se ndo estiverem,
troque por essas cartas os PDIs desses setores.

3 - Posicione no Setor 2 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do Planeta.
Certifique-se de que o PDI P373 (Cirros Palpitantes) esteja no Setor 1 e que o
PDI P370 (Colinas Sindpticas) esteja no Setor 2. Se néo estiverem, troque
por essas cartas os PDIs desses setores.

REGISTRO 163

Diario de Pesquisa de Muspelheim

Nossos achados neste enclave secreto se interligavam
com tudo que encontraramos até ali ou estavamos
prestes a descobrir. Para entender os escritos e as
pinturas, tinhamos de vé-los em outro contexto. Para
compreender suas maquinas comunitdrias, tinhamos de
estudar os circuitos de seus dispositivos de inclinagéo
mais militar. Tudo ali tinha diversas finalidades e sé
obteriamos resultados se olhadssemos para o todo.

Siga estes passos:

* Se houver um marcador no Setor 4, descarte-o e ganhe a Descoberta
Singular 20.

* Se houver um marcador no Setor 5, descarte-o e ganhe a Descoberta
Singular 21.

* Renove 2 .

* Se a Missdo M131 estiver revelada, verifique se por acaso vocé
atendeu aos requisitos de concluséo da carta.

REGISTRO 164

Marque este quadrado. Se o quadrado jé estava assinalado, entdo
nada acontece. Continue jogando. Do contrdrio, continue a leitura:

[Esquadra Alfa, Agente 1]: Aqui é a Esquadra Alfa. Os
conveses foram liberados. Repetindo: os conveses foram
liberados. Vencemos.

[Lider de Secgdao]: ..
*** Explosdo ***

[Esquadra Alfa, Agente 1]: Ponte, o que esta
acontecendo ai? Quais sdo nossas ordens?

[Lider de Segdo]: ..

[Esquadra Alfa, Agente 2]: O radio estd funcionando?
Pode ser que eles néo..

[Lider de Segdo]: .. uma distragdo! A ponte ndo era o
alvo principal dos invasores. Enquanto os repeliamos,
outros grupos se posicionaram em volta do Reator da
Vanguard. Estdo atacando de todos os lados. Nossa
equipe de seguranga no local ndo vai aguentar muito
tempo. O capitdo Wayman estd a frente das tropas de
socorro. Se estiver ouvindo isto, dirija-se para o
Reator. Se est..

*** Ruidos de estdtica ***

[Esquadra Alfa, Agente 1]: O Reator! A inica parte da
nave que ndo temos como consertar nem substituir.
[Esquadra Alfa, Agente 2]: Eles devem saber disso.
Venham. Vamos em frente.

* Troque o PDI no Setor 2 pela carta P242.

e Ganhe 1 @

e Descarte a Missdo M101.

* localize a carta de Missdo M102, coloque-a ao lado do tabuleiro do
Planeta e leia seu texto.

* Se seu Tripulante estiver agora num Setor contendo um Registro numerado
visivel, resolva o Registro em questdo.

REGISTRO 165

[cAPCOM, Cabo Coetz]: Vocés ja sabem como a coisa
funciona, Grupo Avangado. Esse é o Mundo-templo dos
idemianos. Peguem tudo que possa nos ajudar a conduzir
as pesquisas, mas ndo se demorem mais que o necessario.

Baseando-nos em nosso vasto conhecimento do planeta,
tragamos uma rota de pouso segura. Vocés provavelmente
ndo terdo surpresas durante a descida. CAPCOM desligando.

* Abra a Planetopédia nas pdginas 24-25 (Consistério Idemiano).

* Coloque a carta de Ameaca do Peregrino Idemiano no espaco
indicado acima do tabuleiro do Planeta e posicione a figura do
Peregrino Idemiano no Setor 7.

* localize a carta de Missdo M10 (Caca ao Tesouro), coloque-a no
espaco das Missdes indicado no tabuleiro do Planeta e leia seu texto.

* Abra o Manual da Nave na pdgina 24 e execute o procedimento
“Comecar a Exploracéo Planetdria”.

REGISTRO 161

O Tripulante escolhido no Registro anterior faz o Teste a seguir. Outros
Tripulantes podem Ajudar como se estivessem no mesmo Setor. Ignore os
efeitos de cartas e Equipamentos que mencionem coisas que ndo estejam na
mesa (por exemplo, cartas que permitem a vocé sortear Pistas ou mover-se
para outros Setores). Os dados que vocé usar ndo estardo disponiveis em
Testes subsequentes. Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé
tenha de fazer outros Testes durante este Pouso.

2% AMPUIAR SINAL DE COMUNICAGAO
DA NAVE AUXIUAR 17 = HEl

— + — +
! @:%_'_ % Renove 5 dados
| %

I lVé para o Registro 178. I l

*  Marque um dos quadrados no

]
Registro 925 Sendoforo I

1 gltimo quadrado, entdo vé 1

‘_ para o Registro 123. I

REGISTRO 168

Nao dava para ver o rosto da criatura, mas os ombros
caidos nos diziam que ela estava decepcionada.
Permaneceu imével por algum tempo, depois comegou a
falar, e nossa IA se pds a traduzir.

Vé para o Registro 336.

REGISTRO 169

“Nosso chamado as armas alcangou a nave inteira e, em

toda parte, encontrou ouvidos receptivos. A maioria dos
tripulantes, até mesmo alguns dos principais lugares-
tenentes de Dahl, declarou estar do nosso lado. Mas a major
ndo capitularia tdo cedo. Reuniu pessoas ainda leais a ela e
atacou a ponte menos de trinta minutos apés nossa incursdo.”

Agora os jogadores fardo um teste especial usando seus dados e
Tripulantes. Os dados utilizados neste teste ndo estardo disponiveis em
testes futuros. E possivel que os Tripulantes empregados neste teste venham
a morrer. Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé tenha vdrios
outros testes pela frente nesta parte da histéria.

Siga estes passos:

* Em primeiro lugar, todos os jogadores, se assim decidirem, podem
lancar quantos dados de Sec&o desejarem.

* Entdo, eles podem escolher Tripulantes Disponiveis capazes de converter
O, @ou e passar qualquer quantidade deles de suas
respectivas m&os para o Banco de Resultados.

* Conte quantos resultados O , @, ou v se encontram no Banco.
Em seguida, acrescente 1 ponto para cada Tripulante presente no
Banco de Resultados. Vocé precisa de 6 pontos ou mais para passar
neste teste. Os jogadores poderdo lancar mais dados e designar mais
Tripulantes até ficarem satisfeitos com o resultado.

* Remova do jogo todos os dados no Banco de Resultados. Para cada
Tripulante no Banco de Resultados, lance um dado de Lesdo. Se vocé
tirar 1 4@ ou 1 w'y . remova do jogo o Tripulante em questdo. Os
jogadores devolvem os outros Tripulantes (se houver algum) aos
Tripulantes Disponiveis.

* Se ndo restarem mais Tripulantes Disponiveis, vé para o Registro 810.
Do contrério:

Se vocé tiver 5 pontos ou menos, vd para o Registro 176.

Se vocé tiver 6 pontos ou mais, acrescente 1 marcador ao Banco de
Vitérias e va para o Registro 403.

REGISTRO 110

Diario de Pesquisa de Muspelheim

Tivemos de parar com as pesquisas. Os sistemas de suporte
de vida da nave abandonada ligaram-se sozinhos, consumindo
imediatamente suas reservas de energia, e a construgdo
inteira passou a afundar no inferno 14 embaixo. Tinhamos
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os artefatos: trés Pedras de Roseta fractais, segundo nos
parecia entdo. Ndo conseguiramos salvar a nave abandonada,
mas torciamos para aprender muita coisa a respeito da tal
espécie a partir desses artefatos.

Descarte a Missdo M131 e revele a M134.

REGISTRO 1™

Cartas do Inferno de Escher

O caminho se desenrola a minha frente feito um novelo.
Desloco-me de ponta-cabega, mas o horizonte ndo se move.
A vertigem estd me matando, mas, se eu vomitar dentro
do meu traje, estarei realmente encrencado. Preciso
observar o comportamento do loop.

Se vocé estiver no Setor:

1 - Posicione no Setor 2 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do
Planeta. Certifique-se de que o PDI P372 (Passagem Membranosa) esteja
no Setor 2 e que o PDI P373 (Cirros Palpitantes) esteja no Setor 3. Se ndo
estiverem, troque por essas cartas os PDIs desses setores.

2 - Posicione no Setor 3 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do
Planeta. Certifique-se de que o PDI P372 (Passagem Membranosa) esteja
no Setor 3 e que o PDI P373 (Cirros Palpitantes) esteja no Setor 1. Se ndo
estiverem, troque por essas cartas os PDIs desses setores.

3 - Posicione no Setor 1 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do
Planeta. Certifique-se de que o PDI P372 (Passagem Membranosa) esteja
no Setor 1 e que o PDI P373 (Cirros Palpitantes) esteja no Setor 2. Se ndo
estiverem, troque por essas cartas os PDIs desses setores.

REGISTRO 112

Autos da Corte Marcial 35/A - Testemunho do Grupo
Avangado n° 3

Tinhamos certeza de que o réu morreria ali, rechagando os
cupins. Mas ai vimos o recipiente. O réu o abriu e despejou
a geleia real por todo o cimo do monte. No mesmo instante,
deixamos de ser o foco da atengdo dos cupins, que correram
para salvar até a Ultima gota da gosma. Conseguimos apanhar
o réu com um dos cabos e voamos dali para um lugar seguro.
Todos os integrantes do Grupo Avangado acreditam
firmemente que o réu deveria ser inocentado de todas as
acusagdes, inclusive a de desobedecer a uma ordem direta
e destruir uma amostra valiosa. Recomendamos, outrossim,
que o réu receba a Medalha por Bravura.

¢ Descarte a Carta de Misséo M52.
e Ganhe 1 @

¢ Descarte a Descoberta Singular 33.
* Vd para o Registro 203.

REGISTRO 1113

Cartas do Inferno de Escher

O horizonte se inverte de repente. Minhas visceras se
contorcem. E me vejo no mesmissimo lugar, sé que diferente.
Remova todas as cartas de PDI dos Setores 1, 2 e 3. Troque pela carta P373
o PDI do Setor onde vocé se encontra. Troque pela carta P372 o PDI do
Setor indicado por uma seta branca. Troque pela carta P370 o PDI do Setor
indicado por uma seta preta.

REGISTRO 14

Registro de Audio da Ponte

“Coisa chata. Coisa mais sem graga!”

“Por qué? Foi um senhor espetdculo: nunca pensei que eu
veria um show pirotécnico no espago.”

“Visualmente, sim. Mas sem o som.. NGdo & a mesma coisa.”
“Posso acrescentar o som na montagem, ta ligado?”
“Sério? Manda ver!”

“Sem problema. Mas isso vai te custar varias sobremesas
do refeitério.”

Eleve o Moral no porta-cartas da Ponte (Manual da Nave, p. 3). Se o Moral
i@ estiver “Alto”, entdo ganhe 1 @ .

REGISTRO 115

[Grupo Avangado]: Estad funcionando! Nada té&o
espetacular quanto esperdvamos, mas.. A madquina borrifou
as redondezas com uma mistura fértil de amino&cidos

e bactérias portadoras de DNA. A vida semeada pelos
Construtores! Nossas origens!

[CAPCOM]: Coletem amostras. Podemos aprender alguma coisa.

[Grupo Avangado]: Ja fiz isso. Estou coberta com essa coisa.

Ganhe 1 @ Ganhe a Descoberta Singular 10. Troque esta carta pela P138.

Localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo S12 (Drogas llicitas) e
embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises” (Organizador de Cartas B): os
dados da pesquisa dessa Descoberta vazaram dos laboratérios da Secéo
de Ciéncias e foram utilizados por gente mal-intencionada.

REGISTRO 1M6

Verifique se o quadrado B do Registro 930 estd marcado. Se estiver, va
para o Registro 181. Do contrdrio, continue a leitura:

“A batalha com os seguidores de Dahl degringolava
rapidamente. Eles tinham a superioridade nas armas,

no treinamento e nos nimeros. Mas o capitdo Wayman
apareceu, a frente de um pequeno grupo de soldados

que provavelmente o soltaram enquanto ndés estéavamos
ocupados na ponte. Wayman assumiu o comando, e muitos
fuzileiros depuseram suas armas, nada dispostos a
antagonizar o capitdo em pessoa. Estavamos vencendo. E
foi entdo que uma salva pesada varou o torso dele. NOs
o tiramos da zona de combate e tentamos estabilizéa-lo.
Foi ali que o capitdo Wayman morreu, com um sorriso nos
labios, cercado por sua leal tripulagdo. Ficamos com a
ponte. Tinhamos vencido, mas a que custo?”

Marque o quadrado B do Registro 930. Va para o Registro 403.

REGISTRO 17N

Vé para o Registro 217.

REGISTRO 118

[Grupo Avancado, agente 1]: Estdo na escuta, Vanguard?

[Capitdo Wayman]: Gragas a Deus! Sim, escutamos vocés,
Grupo Avangado. Tivemos de afastar a Vanguard do cardume
para ndo atrairmos as criaturas. Qual é sua situagdo?

[Grupo Avangado, agente 1]: A fuselagem mal estd se
aguentando. Vocés poderiam nos ajudar de algum jeito?

Se o quadrado B do Registro 910 estiver marcado, vé para o Registro 192.
Se o quadrado C do Registro 910 estiver marcado, vé para o Registro 183.

Em qualquer outro caso, va para o Registro 620.

REGISTRO 119

Diario de Pesquisa de Muspelheim

Apesar de empregar uma interface mecédnica, trata-se

de um maquindrio complicado que controla a protegdo
contra os elementos da nave abandonada. O mecanismo
estd avariado (ou entdo ndo encontramos uma maneira de
usd-lo corretamente) e oferece apenas uma quantidade
limitada de fungdes.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Engenharia toma a deciséo):

» Ativar escudo de chumbo - Va para o Registro 401.
» Ativar escudo de vécuo - Vé para o Registro 449.

REGISTRO 180
Analise Pés-Agdo 76

Sim, eu estava perto do Reator quando tudo aconteceu. Eu
e meus companheiros fomos os Ultimos a chegar. Quando
alcangamos o Reator, as esquadras no local estavam
prestes a conseguir o impossivel: estavam rechagando

o inimigo! Foi ai que atingiram o capitdo Wayman. Ele
liderava a investida e, no instante seguinte, nés o vimos
meio sentado, recostado no Reator, com um rombo no peito.
0 inimigo se aproveitou do nosso espanto e da confusédo
para nos pressionar de todos os lados, flanqueando nosso
abrigo e obrigando-nos a abandond-lo pouco a pouco. Pouco
depois, j& ndo tinhamos mais para onde ir. Achei que era
o fim da ISS Vanguard. Achei mesmo. Entdo veio uma coisa de
trads da gente, e seus tentdculos rogaram meus ombros. Nao
sei se estava andando ou voando: mal encostava no chéo.
Os arrogadores pareceram tomar um susto, mas voltaram a
disparar. As criaturas novas reagiram com armas estranhas
que cuspiam varios compostos corrosivos. Eu ndo conseguia
entender de onde tinham saido. Eu me virei no exato
momento em que uma delas surgiu da luz ofuscante do
Reator da Vanguard, como se o nicleo fosse uma espécie de
portal. Outras apareceram atrds da primeira e eu juro que,
por um instante, vislumbrei um outro lugar, com paredes
vermelhas e latejantes, em algum ponto além do Reator.
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Mas o que mais me impressionou foi o simbolo estampado
nas placas arredondadas das armaduras das criaturas:

o mesmo simbolo encontrado na nave alienigena que se
tornara a base da ISS Vanguard e que, posteriormente,
alguém havia adaptado para se tornar a logomarca da
Iniciativa Vanguard. O mesmo simbolo que eu trazia no
meu distintivo e nas minhas plaquetas de identificagéo.
Foi ai que eu entendi: os antigos proprietdrios do Reator
decidiram intervir. Ndo deixariamos que eles arcassem
com todo o peso do combate. N6s nos reagrupamos e
investimos ao lado de nossos novos aliados.

Descarte a Missdo M102.
Vé para o Registro 149.

REGISTRO 181

Verifique se o quadrado A do Registro 930 estd marcado. Se estiver, va
para o Registro 193.

Do contrdrio, continue a leitura:

“A batalha com os seguidores de Dahl degringolava
rapidamente. Eles tinham a superioridade nas armas,

no treinamento e nos nimeros. Mas al apareceu Ainu,
brandindo um fuzil idemiano e a frente de um pequeno
grupo de soldados. Eles atacaram por um dos flancos,
obrigando muitos fuzileiros a depor suas armas.
Estavamos vencendo. Foi entdo que uma salva pesada
varou o torso da idemiana. N6és tiramos Ainu da zona de
combate e tentamos estabilizé-la, mas descobrimos que
sabiamos muito pouco sobre sua anatomia. Ela morreu com
um sorriso nos labios. Ficamos com a ponte. Tinhamos

vencido, mas a que custo?”

Marque o quadrado A no Registro 930. V4 para o Registro 403.

REGISTRO 182

Estd funcionando! A passagem no fim do corredor se
abre devagar, revelando degraus que se embrenham nas
profundezas.

Troque a carta neste Setor pela carta P445.

REGISTRO 183

[Capitdo Wayman]: Felizmente, eu tenho aqui alguém capaz
de ajudar.

[Orador dos Mortos]: Meu engenho pode salvar vocés,
humanos. Em minhas prolongadas guerras de conquista,
encontrei esses que agora cercam vocés. Nem é preciso
dizer que me dei muito melhor do que vocés com sua
tentativa patética. Trago uma arma em minha meméria:
uma peste que eu desenvolvi para expurgar todo e
qualquer sistema colonizado por essas pragas. Estou
enviando os dados para a Nave Auxiliar neste exato
momento. Vocés terdo de sintetizd-la a bordo. Seu
laboratério de campo ja& deve bastar, desde que alguém
tenha a competéncia adequada.

[Dra. Corey]: Peral um minutinho! Isso vai matar.. todos eles?

[Orador dos Mortos]: Sim. N&s a desenvolvemos especificamente
para matar essas pragas até ndo restar um UGnico micrébio. Se
nao for assim, eles voltam a se multiplicar.

[Dra. Corey]: Eles ndo sdo pragas! Sdo formas de vida
singulares e desconhecidas.

[Orador dos Mortos]: Ndo estdo aptos a servir nem a
lutar. Sdo pragas.

[Dra. Corey]: Ndao podemos simplesmente matar toda espécie

perigosa que encontramos! Esta é uma missdo cientifica.

[Orador dos Mortos]: Fagam o que bem entenderem. Se
valorizarem a vida desses seres mais do que prezam a
de seus préprios tripulantes, que assim seja. Se ndo,
aguardarei seu sinal para sintetizar a peste.

[capitdo Wayman]: Grupo Avangado, estdo me ouvindo?
Temos uma solugdo que nos livrara das criaturas.
Infelizmente, ao fazé-lo, também perderemos a Ulnica
oportunidade de estuda-las. Me informem caso vocés
vejam alguma outra opgdo ou se é para prosseguirmos com
a fabricagdo e a liberagdo do agente.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir. Em caso
de empate, o jogador da Secéo de Seguranca toma a decisdo:

» Tentar sintetizar a peste do Orador dos Mortos - V& para o
Registro 187.

» Tentar obter uma amostra dos microrganismos e achar uma
outra solu¢do - Marque um quadrado no Registro 925. Se o
quadrado marcado néo for o Gltimo, entdo va para o Registro 624.

REGISTRO 184

[Grupo Avangado]: Aqui é o Grupo Avangado. A viagem

foi boa. Parece tudo certo até aqui. Sem amegas na ZP.
Estamos prontos para seguir na direg¢do da coldénia. Estéao
nos ouvindo?

**% Siléncio ***

[Grupo Avangado]: Estad na escuta, Vanguard? Parece que
temos problemas com o radio.
[cAPCOM, sargento Xiu]: Opa, perddo, Grupo Avangado. Eu

estava apertando o botdo errado. Esta é minha primeira
missdo como contato da Nave Auxiliar.

[Grupo Avangado]: T4 legal, ndo precisa nos lembrar do
que aconteceu com o sargento Nahy, coitado.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Perdao!
*** Som de passos ***

[Grupo Avangado]: Estamos nos aproximando das
estruturas. Parecem abandonadas ha um bom tempo.
Langando drones de varredura. Vocés devem receber os
dados daqui a pouco.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Estamos recebendo seus dados,
Grupo Avangado. Ndo resta nada vivo.

[Grupo Avangado]: Chegamos tarde demais, entédo?

[CAPCOM, sargento Xiu]: Parece que sim. Com base nos
dados que vocés nos mandaram, a IA acha que o lugar

teve de ser abandonado ha& uns duzentos anos, mais ou
menos. Na mesma época em que esse planeta passou por
uma inversdo geomagnética violenta.

[Grupo Avangado]: Ndo h& corpos. Nem pertences
pessoais. Fizeram a limpa na maioria dos ambientes
internos. Parece ter sido uma evacuagdo organizada. Isso
significa que eles tinham para onde ir, certo?

[CAPCOM, sargento Xiu]: Exato. Desconfiamos que tenham
ido para Gliese 368-2, um sistema vizinho assinalado no
mapa estelar dos Construtores.

[Grupo Avangado]: Tad legal, chegamos a alguma coisa que
parece um ponto de pouso. Nenhuma nave, mas detectamos
tanques cheios de liquido no subsolo.

[cAPCOM, sargento Xiu]: Belo achado, Grupo Avangado.
Parece que eles deixaram um bom tanto de combustivel para
tras. Pode vir a calhar agora que a Vanguard anda com
pouca energia. Vejam o que mais vocés conseguem achar.

[Grupo Avangado]: Entendido. Grupo Avangado desligando.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGcnhe 3@.

Importante: Seja o que for que vocé fizer em seguida, garanta que terd
Energia suficiente para chegar ao sistema Gliese 368-2.

REGISTRO 185

Va para o Registro 217.

REGISTRO 186

Registro de Exploragdo 14/74-A

Esta rede de saldes cavernosos cobre a maior parte do
setor da cidade. O fato de estarem abaixo do (suposto)
rés do chdo possibilitou que parte das instalagdes
sobrevivesse. Conseguimos acesso a um dos recintos

por meio de algum tipo de rampa de servigo. Gragas a
falta de comunicagdo com a Vanguard e as limitagdes de
tempo, tivemos de abandonar os métodos de exploragdo
normais e optar por uma vistoria rapida e pessoal do
que restou.

Ganhe 1 Pista do tipo Tecnologia Alienigena. Troque a carta neste Setor
pela carta P323.

REGISTRO 181

Todos os jogadores discutem e escolhem o Tripulante que eles imaginam ser
o mais capacitado para recriar a peste sintética em laboratério, seguindo a
receita do Orador dos Mortos. Em caso de empate, o jogador da Secéo de
Seguranca toma a decisdo. Em seguida, vé para o Registro 189.
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REGISTRO 188

[Esquadra Alfa, Agente 1]: Agora vai! Console de
situagdo funcionando. Comunicagdes operacionais.

[Capitdo Wayman]: Bom trabalho, Esquadra Alfa! Agora
poderemos coordenar as defesas em toda a nave. Vao la para
fora e mostrem aos invasores a fibra dos habitantes da Terra!
Troque a carta do Setor onde vocé se encontra pela carta P230.

Nota: H& uma Acéo Especial impressa no espaco Vantagem Inimiga e
disponivel em vérios pontos do tabuleiro do Planeta. Vocé poderd usé-la para
diminuir a Vantagem Inimiga. Isso pode custar a vida dos seus Tripulantes, mas
deixar os inimigos tomarem a Vanguard saird muito mais carol

REGISTRO 189

O Tripulante escolhido no Registro anterior faz o Teste a seguir. Outros
Tripulantes podem Ajudar como se estivessem no mesmo Setor. Ignore os
efeitos de cartas e Equipamentos que mencionem coisas que ndo estejam na
mesa (por exemplo, cartas que permitem a vocé sortear Pistas ou mover-se
para outros Setores). Os dados que vocé usar ndo estardo disponiveis em
Testes subsequentes. Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé
tenha de fazer outros Testes durante este Pouso.

iﬁ SINTETIZAR A PESTE DO ORADOR DOS MORTOS

W - -
,§*+,\sf&+

e
[| #»%

Ganhe 1 @,

Renove 5 dados.

v
I Vé para o Registro 651. I |

Marque um dos quadrados no
Registro 925. Se o quadrado
marcado néo for o Gltimo,
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REGISTRO 190

Va para o Registro 217.

REGISTRO 19

Remova do jogo a carta de Missdo MO3.
Remova do jogo as 5 cartas de Incidente do Tutorial.

Remova do jogo todas as cartas de Lesdo “S6 um Arranhéol”, inclusive as
que se encontram associadas a tabuleiros de Tripulacédo.

Agora vocé estd pronto para sair do planetal Observe que, como a

primeira missdo ndo utilizou Nave Auxiliar, baralhos de Descobertas, Pistas,
Ameacas e alguns outros elementos do jogo, certos procedimentos do
Manual da Nave vdo mencionar componentes que néo estdo na mesa. Pode
ignorar esses passos sem medo.

Agora abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e comece
o Manejo da Nave.

REGISTRO 192

[Capitdo Wayman]: Felizmente, eu tenho aqui alguém
capaz de ajudar.

[cativo]: N&6s - quer dizer, eu, um humano como vocés da
ISS Vanguard -, eu aprendi muita coisa com a rainha dos
Visitantes durante nosso breve contato. De acordo com

o capitdo, vocés estdo no lugar errado neste momento.

A questdo é que os lugares ndo tém importédncia. Mudar
de lugar é facil. Os Visitantes aperfeigoaram a arte

da viagem subespacial. Posso voltar para a minha.. Quer
dizer, para a dimensdo deles e abrir um tidnel para a
sua Nave Auxiliar, possibilitando a remogdo de vocés.
[Capitdo Wayman]: E simples assim? Vocé pode ir até la
busca-los?

[Cativo]: Ndo. A construgdo do tuUnel exige matérias-
primas exdéticas. Mas sua nave deve ter o suficiente. Seus
humanos também terdo de construir uma baliza a bordo da
Nave Auxiliar para indicar onde eu terei de sair. Ah,
sim, e a Nave Auxiliar serd abandonada, naturalmente.

[Capitdo Wayman]: Vocés ouviram, Grupo Avangado!
Pagaremos caro por isso, mas ndo vejo maneira melhor de
tirar vocés dal ainda inteiros. Estdo dispostos a tentar?
Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Seguranca toma a deciséo):

» Aceitar a ajuda do Cativo e tentar construir uma baliza a bordo
- Passe 2 cartas de Descoberta quaisquer de “Descobertas Coletadas”
para os respectivos baralhos. Em seguida, vé para o Registro 665.

» Tentar obter uma amostra dos microrganismos e achar uma
outra solu¢éo - Marque um quadrado no Registro 925 e va para
o Registro 624.

REGISTRO 193

“A batalha com os seguidores de Dahl passou longe de
ser facil. Eles tinham a superioridade nas armas, no
treinamento e nos nimeros. Mas nés tinhamos mais a
perder. N&és resistimos e os rechagamos, mas o custo
foi terrivel.”
* Parg cada Tg)ulante Disponivel, lance um dado de Les@o. Se vocé firar
1 4& ou 1 g*g, remova do jogo o Tripulante em questdo. Os jogadores
devolvem os outros Tripulantes (se houver algum) aos Tripulantes Disponiveis.
* Se ndo restarem mais Tripulantes Disponiveis, va para o Registro 810.
Do contrério:

Marque os quadrados F e G do Registro 930. V& para o Registro 403.

REGISTRO 194

Diadrio Pessoal

Foram quatro tentativas! Quatro! Trés sondas se perderam
gragas a um erro de cédlculo dos nossos carissimos
amigos da Segdo de Engenharia. Felizmente, a quarta foi
enviada por nds. Utilizamos um pouco menos de improviso
e boas intengdes, um pouco mais de conhecimento
cientifico. Somando-se a todas as tentativas anteriores,
o custo foi elevado.

Mas acredito que os resultados fizeram valer a pena.
Conseguimos coletar uma amostra do que, até o momento, era
uma substéncia hipotética: o neutrénio. E temos uma ideia
de como replicar o processo que o produz. Mas vou apresentar
uma solicitagdo formal para que a Engenharia ndo tenha nada
a ver com isso. A cooperagdo em nome do bem comum é muito
bonita e coisa e tal, mas essa descoberta é nossa.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Passe a carta A16 (Blindagem de Neutrénio) de “Médulos de Nave
Auxiliar” (Organizador de Cartas B) para o envelope “Em Espera”.

REGISTRO 195

O trabalho era dificil e ndo estdvamos chegando a lugar
algum. Absortos, ndo reparamos nas pequenas vibragdes
no solo. Deixamos de perceber um bramido distante que
se avolumava aos poucos. De repente, uma muralha de
pernas e carapagas quitinosas desceu o desfiladeiro
feito uma avalanche, esfacelando tudo em seu caminho.
Bichos-da-areia! Agora fazia sentido a sonda alienigena
estar em frangalhos.

Todo Tripulante no Setor faz imediatamente este Teste, na ordem a seguir:
Seguranca, Reconhecimento, Ciéncias e Engenharia.

Concluidos todos os Testes, se a Consequéncia superior (amarela) ndo tiver sido
desencadeada, troque a carta no Setor onde vocé se encontra pela carta PO10.

&% 1 ESCAPAR DOS BICHOS-DA-AREIA

Ganhe 1@, troque a carta neste
Setor pela carta PO74 e continue
jogando, sem que os Tripulantes
faltantes performem esse Teste.

\ \chu acontece. ’ ’
[}

.
' Ganhe uma Leséo Ferido. I

9+

\\ &

REGISTRO 196

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 21

Cirros que se desenvolveram em formas geométricas e
lembram mandalas. Provavelmente funcionam como sensores
para toda esta area. Tudo aqui é feito basicamente de
carne e, assim, pode ser um mesmo organismo de grande
porte. E inquietante pensar que um planeta pode estar
ciente da nossa presenga. Mas & s6 uma teoria.. Tomara

que eu esteja enganado.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 3 Pistas do tipo Espécime Vivo.
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REGISTRO 191

A miss@o ndo foi um grande sucesso...

Em Missdes futuras, tome o cuidado de evitar riscos desnecessdrios e reduzir a
quantidade de Les&es. Escolher bem quais dados lancar, planejar com antecedéncia
e usar estrategicamente suas cartas de Secdo véo ajudar vocé nisso. As Lesdes
graves fardo com que os Tripulantes passem vdrias fases de Nave na Enfermaria,
retardando a evolucdo deles e reduzindo o nimero de Tripulantes Disponiveis.

Além disso, concentre-se em obter@. Elas séo responsdveis por promover
seus Tripulantes e podem ser usadas para adquirir mais dados de Secéo, o
que faz delas uma das coisas mais importantes que vocé pode trazer de uma
Exploracdo Planetdria.

Vé para o Registro 204.

REGISTRO 198

Vocé se saiu bem!
Né&o sofreu muitas Lesdes e recolheu mais fichas de @ do que precisava.

Mas saiba que as Lesdes nas préximas Exploracées Planetdrias serdo muito
mais perigosas. Evite-as, pois as Lesdes graves fardo com que os Tripulantes
passem um bom tempo em recuperacéo na Enfermaria, retardando a evolucdo
dos personagens e reduzindo o nimero de Tripulantes Disponiveis.

Além disso, apesar de ndo haver problema algum em deixar de obter todas
as @ de um planeta, pegue-as sempre que aparecer uma oportunidade.
Elas s@o responsdveis por promover seus Tripulantes e podem ser usadas
para adquirir mais dados de Secédo, o que faz delas uma das coisas mais
importantes que vocé pode trazer de uma Exploracdo Planetdria.

Vé para o Registro 204.

REGISTRO 199

Vocé se saiu magnificamente bem!

Tem certeza de que esta é sua primeira experiéncia com ISS Vanguard?
Vocé evitou as Lesdes e juntou um montdo de @ Mas saiba que os
préximos planetas serdo bem mais dificeis. Né&o baixe a guarda agora.

Va para o Registro 204.

REGISTRO 200

[Grupo Avangado, agente 2]: Algum progresso ai? A
energia ndo vai durar muito..

[Grupo Avangado, agente 1]: Quem diria que estabelecer
uma interface tecnolégica seria tdo dificil, né? Vocé
quer tomar a frente?

[Grupo Avancado, agente 2]: H3, ndo. E sé que..
[Console Alienigena]: BE-M-VI-N-DO-S. HO-S-PE-DE-S.

[Grupo Avangado, agente 1]: Entrei! E uma espécie de
mensagem de boas-vindas com instrugdes e pictogramas..
Parte em chinés, parte em francés, parte em nosso idioma.
E esta outra parte aqui.. Ndo fago ideia do que seja.

[Grupo Avangado, agente 2]: Estavam escutando nossas
transmissdes? Mas como? A Terra fica longe demais para
que mesmo nossas primeiras transmissbes de radio
tivessem chegado aqui..

[Grupo Avangado, agente 1]: Guarde a pergunta para depois.
Agora.. Estd vendo isso? Ao que parece, a esfera tem como se
abrir. Eles queriam que, quem viajasse até aqui, entrasse.

[Grupo Avangado, agente 2]: Para qué? Ndo h& nada 1l4&.
S6 um sistema antigo e destruido..

[Grupo Avangado, agente 1]: Deve haver um motivo.
Deixe-me tentar isto aqui. E isto.

*** Ruido alto e surdo ***

[Grupo Avancgado, agente 1]: Estdo na escuta, Vanguard?
Estamos abrindo os portdes!

*** Comemoragdo ***

[Capitdo Wayman]: Estamos, Grupo Avangado. Excelente!
Podemos ver que um trecho da esfera com varias centenas
de quilémetros comega a se mover bem devagar. Deve

dar para manobrar a nave e passar pela abertura. Bom
trabalho, Grupo Avangado! A nave de salvamento estd a
caminho. Nos veremos 1l& dentro.

[cAPCOM, Cabo Iweala]: Capitdo.. Estamos recebendo uma
transmissdo proveniente do interior da esfera.

Parabéns! Vocé concluiu sua primeira Exploracéo Planetdrial

Use o link a seguir para assistir & apresentacéo cinematogrdfica
de sua Campanha da ISS Vanguard:

www.youtube.com/watch2v=XOalldXYncg
Abra o Atlas Estelar e use o marcador de Estrela Atual para assinalar o
sistema do Olho do Vazio (p. 2).
Passe a carta RO2 (Andlise da Mensagem) de “Projetos de Pesquisa”
(Organizador de Cartas B) para o envelope “Em Espera”.

Se estiver jogando o Tutorial, continue a leitura. Do contrério, vé para o
Registro 191.

Tutorial

Pegue a primeira carta do Baralho A do Tutorial (carta de Projeto de Pesquisa
RO1) e passe-a para o envelope “Em Espera”.

Sua tripulacdo estd voltando para a ISS Vanguard e vocé estd prestes a
descobrir a segunda parte importante do jogo: o Manejo da Nave!

Mas, primeiro, vamos ver como vocé se saiu no Tutoriall
Se vocé tiver a Descoberta Singular 1, ganhe 1 @

¢ Conte suas @

¢ Subtraia 1 para cada Tripulante Lesionado no momento (ndo remova as

fichas @ fisicas).

- Seoresultado for 0-1, vé para o Registro 197.
- Se oresultado for 2-3, vd para o Registro 198.
— Seoresultado for 4, va para o Registro 199.

REGISTRO 201

[Grupo Avangado]: Pronto. Nés nos safamos.. Bem, ao
menos deste monstro.

[CAPCOM]: Fico feliz em ouvir isso, Grupo Avangado.
Peguem o que puderem e voltem para a nave.

[Grupo Avangado]: Mas e nossa missdo original?

[CAPCOM]: Se estiverem com toda essa confianga, vocés
tém permissdo para prosseguir. Mas j& fizeram o bastante.

Ganhe 2 Pistas do tipo Flora Desconhecida e a Descoberta Singular 7. Troque
o PDI no Setor onde se encontra a Moita Carnivora pela carta P136. Descarte
a figura da Moita Carnivora e sua carta de Ameaca. Se quiser, vocé poderd
descartar sua Missdo atual e se empenhar em voltar para a Nave Auxiliar.

REGISTRO 202

Planta em Meio MS - Experimento com Tecidos N° 3

Apbs certa exposigdo a vibragdes, o tecido rapidamente
se contrai. Se estivesse no corpo do vegetal, a planta
se encolheria imediatamente, protegendo suas partes
vulneréaveis.

Mova uma vez cada Broto que ainda esteja no tabuleiro do Planeta:
1. Do Setor 7 para a caixa (removendo-o do jogo).
2. Dos Setores 3 e 5 para o Setor 7.
3. Do Setor 8 para o 5, e do Setor 1 para o 3.

Em seguida, zere a Trilha de Tempo na carta de Misséo.

REGISTRO 203

¢ Remova do jogo a carta de Pouso L4 (Temporal). Vocé ndo poderd mais
pousar neste planetal

* Posicione o tabuleiro da Nave Auxiliar Bésica ao lado do tabuleiro do
Planeta e coloque todas as Descobertas que se encontram nos tabuleiros
de Tripulacdo, bem como sua carta de Promocéio, nos espacos indicados
da Nave Auxiliar.

Va para o Registro 440.



28

ISS Vanguard Diério de Bordo

REGISTRO 204

[Piloto da Missdo SAR, sargento Marquez]: Vanguard?
Estamos nos aproximando da doca de estibordo. ETA: cinco
minutos. Todos os sistemas em perfeito funcionamento.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Entendido. Tudo certo com a
encomenda?

[Grupo Avangado, agente 1]: Tudo certo. A encomenda
s6 estd com muita fome e precisando de um banho. Vocés
demoraram um bocado.

[Piloto da Missdo SAR, sargento Marquez]: Ndo foi a
nossa Nave Auxiliar que caiu..

[Grupo Avangado, agente 2]: Ei! Atiraram na gente!

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Chega de zoeira. Que bom
que vocés estdo voltando inteiros, Grupo Avangado.
Mas entendam que esta é a primeira vez que uma de
nossas naves volta de um objeto extraterrestre. Sigam
& risca todos os procedimentos de embarque. Apds a
descontaminagdo e a apresentagdo do relatdério oral no
hangar, sigam pelo corredor verde até a Enfermaria.

A equipe de seguranga vai inspecionar e triar suas
descobertas enquanto vocés fazem um checkup.

[Grupo Avancado, agente 1]: Claro. Conhecemos os
protocolos, Vanguard. S6 me arranjem logo um chuveiro.

Se vocé ndo tiver recebido a Descoberta Singular 1 durante a Exploracédo
Planetdria, ganhe essa carta agora e coloque-a no espaco “Descobertas
Localizadas” na borda superior do tabuleiro do Planeta.

Nota: Vocé sé vai ganhar essa carta agora porque estamos no Tutorial.
Durante a campanha, vocé néo vai receber de graca as coisas que tiver
deixado passar. Vocé terd de vasculhar o planeta para achar as coisas!

Continue a ler as instrucdes em “Limpeza do Tutorial” na p. 24 do Manual de Regras.

REGISTRO 205

Relatdrio da Segdo de Ciéncias

A amostra analisada é, muito provavelmente, o pedago
de um objeto astrondmico hipotético: uma and negra. Se
tivéssemos como confirmar isso, seria uma prova de que
estrelas extintas sdo capazes de esfriar o suficiente
para se igualarem & temperatura da RCFM. E uma
descoberta importante para os astrdénomos, mas de pouca
relevancia para nossa missédo.

Tentaremos responder a algumas outras indagagdes. Como
foi que esse fragmento chegou a este sistema planetéario?
Por que hd apenas uma parte da estrela? Onde foi parar
o resto da ana negra?

Depreendemos que se deu uma colisdo entre a and negra e
um objeto de tamanho comparavel, mas ndo temos provas
que respaldem essa teoria.

Além disso, a suposta and negra é composta de materiais
raros e poderia ser minerada com seguranga. Com excegdo
dos raios césmicos, ndo hé& radiagdo ali.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGanhe 1 @

Em seguida, vocé poderd Encarregar 1 Tripulante de Posto 2 ou 3 para ganhar
1 Descoberta do tipo Mineral e colocd-la em “Descobertas Coletadas”.

REGISTRO 206

Didrio de Exploragdo, Registro 14/74-B

Exploragdes posteriores deste subsetor confirmaram que,
de fato, haviamos topado com uma fabrica de armamento.
Varias linhas de montagem parecem ter parado no meio
do trabalho, criando uma espécie de capsula do tempo
que nos permite vislumbrar o processo inteiro. O que
antes haviamos considerado ser o efeito das avarias
sofridas agora se desnuda diante de nossos olhos: faltam
medidas de seguranga a area inteira. Isso nos leva a
propor a teoria de que eles usavam trabalho escravo. A
mecanizagdo total foi descartada: localizamos algumas
salas que pareciam ser dormitdérios ou coisa assim.

Troque o PDI neste Setor pela carta P324.

REGISTRO 201

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 2 @ Passe a carta A15 (Sistema de Alarme) de “Médulos de

Nave Auxiliar” (Organizador de Cartas B) para o envelope “Em Espera’”.

Em seguida, vocé poderd Encarregar 3 Tripulantes para ganhar 1 @

REGISTRO 208

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Lembrem-se. Vocés ndo estdo ai
para fazer pesquisa, e sim para obter combustivel pro..
[Grupo Avangado]: Ressublimagdo de gelo na fuselagem:
com esse peso extra, teremos dificuldade para manobrar.
[cAPCOM, Cabo Coetz]: Bom, nada que vocés ja ndo
soubessem. Forga ai.

[Grupo Avancgado]: Nada é exatamente o que estamos
enxergando neste momento com toda esta maldita neve!

Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 4 de U , 4de'§.e 5de @, va

para o Registro 214. Se ndo, comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial da
trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo e consulte a tabela a seguir para aplicar o efeito
correspondente ao resultado obtido. Se houver mais de uma opcéo
disponivel, escolha uma delas (vocé néo pode escolher uma opcéio que
vocé ndo tem como resolver a contento). No caso raro de um Tripulante
sofrer uma quarta Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita), mas
ndo ultrapasse a Gltima casa.

4. Se o marcador fiver chegado & casa “Pouso Bem-sucedido”, va para o
Registro 214. Se ndo, volte ao passo 2.

ﬂ Granizo

Escolha uma opcéo:

» Proteger a Nave Auxiliar
Se @for igual ou superior a 4, entdo
cada Tripulante G .
Se néo,cada Tripulante ganhard uma
Lesdo “Ferido”.

» Arriscar a Nave Auxiliar
Se k2 forigual ou superior a 4, passe
1 Médulo de Nave Auxiliar & sua escolha
para o envelope “Em Espera”.
Se ndo, abra o Manual da Nave na
pdgina 19 (porta-cartas do Hangar) e
vire a carta da Nave Auxiliar atual de
maneira a mostrar o lado Avariado (a ndo
ser no caso de uma Nave Auxiliar Bdsical).

Aliviar o Peso

Perca 5 de Suprimentos reduzido por & OU
cada Tripulante Sacrifica

& Gelo na Nave
Auxiliar

Precipitacéo Escolha uma opcdo:

pesada de neve » Evita-la

Cada Tripulante Gasta 4 a reduzido
por

» Atravessd-la
Se M for igual ou superior a 2,
1 Tripulante & sua escolha vai ganhar
uma Lesdo “Exausto”.
Se ndo, entdo cada Tripulante ganhara
uma Lesdo “Exausto”.

Seguir em frente

@ Condicdes

normais Se B for igual ou superior a 4, avance na

trilha de Pouso.

REGISTRO 209

Cartas do Inferno de Escher

Eu me espremo para passar por cortinas pesadas e
gosmentas. Saio do outro lado e piso em terra firme. Quem
diria que eu ficaria deliciado por me ver num deserto
pedregoso? Até que enfim meus olhos ndo doem mais quando
olho ao redor. A vertigem passou.

Ai olho para cima e vejo o mesmo horizonte impossivel
e o loop infinito de onde acabei de sair. Volto a olhar
para meus pés. Estd na hora de construir um abrigo.
Pensarel na missdo depois.
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* Coloque a carta P374 no Setor 4.

* Posicione todos os Tripulantes no Setor 4.

* Descarte a Missdo M170. Procure as cartas de Missdo M171 e M172
e coloque-as nos espacos de Missdo no tabuleiro do Planeta.

* Ganhe a Descoberta Singular 18.

¢ Descarte as cartas de PDI dos Setores 1, 2 e 3.

* Descarte a carta de Condicdo Global vigente.

e Localize as trés cartas de Condicdo Global G29, embaralhe-as e
coloque-as viradas para cima, formando um baralho, no espaco das
Condicdes Globais no tabuleiro do Planeta.

* localize as trés cartas de PDI P382, embaralhe-as e coloque-as
viradas para cima no Setor 2.

¢ localize as trés cartas de PDI P383, embaralhe-as e coloque-as
viradas para cima no Setor 3.

* localize as trés cartas de PDI P384, embaralhe-as e coloque-as
viradas para cima no Setor 1.

* Coloque a carta de Ameaca do Visitante Embevecido ao lado do
tabuleiro do Planeta.

* Posicione a figura do Visitante Embevecido no Setor 7.

Em seguida, va para o Registro 85 e marque o quadrado A sem ler o
Registro propriamente dito.

REGISTRO 210

[Grupo Avangado, agente 1]: Vanguard? Aqui & Grupo
Avangado Um. Meus sensores estdo captando uma certa
atividade eletromagnética entre os escombros. Vou
tentar chegar 1la.

[cAPCOM, Sargento Nahy]: Cuidado, Grupo Avangado. Este
planeta lembra demais um campo de batalha. Pode esperar
algum perigo, e..
[6rupo Avangado, agente 1]: T4, saquei. E s6 uma lasca
de alguma espécie de invélucro metdlico imantado. Nada
muito empolgante.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Vamos regular seus sensores
para que detectem o padrdo magnético dessa lasca. Deve
ajudar vocé a localizar fragmentos semelhantes.

[Grupo Avangado, agente 1]: Entendido, Vanguard.
Ganhe 1 Pista do tipo Tecnologia Alienigena.

As Pistas s@o pequenos indicios como pedacos de tecnologia alienigena,
amostras biolégicas ou mesmo pegadas de uma criatura alienigena. Se juntar
Pistas suficientes, vocé serd recompensado com Descobertas importantes dos
baralhos de Descobertas. Sdo cartas que vocé levard para a ISS Vanguard.

¢ “Ganhe 1 Pista do tipo Tecnologia Alienigena” significa que vocé deve
sortear 1 Pista da bolsa de Pistas e colocd-la em cima do baralho de
Descobertas do tipo Tecnologia Alienigena.

* Quando a somatéria das Pistas sobre um baralho de Descobertas chegar a
3, descarte todas as Pistas em cima desse baralho, revele a primeira carta e
coloque-a no espaco apropriado logo abaixo do tabuleiro da Nave Auxiliar.

- Cada Nave Auxiliar tem uma capacidade diferente para
armazenar Descobertas. Ao encerrar a Exploracéo Planetéria,
vocé terd de descartar suas Descobertas até ficar apenas com o
ndmero indicado no tabuleiro de Nave Auxiliar.

* Algumas Pistas também tém efeitos especiais de uso Unico. Para saber
mais, consulte “Pistas” no Capitulo Ill do Manual de Regras.

* Observe que a Condicdo Global deste planeta permite a vocé coletar
mais Pistas. Ao verificar se seus resultados permitem Combinacdes
de Dados, ndo se esqueca das Combinacdes disponiveis na carta de
Condicdo Global. Eles afetam todos os lances de dados feitos no planetal

Troque a carta do Setor onde vocé se encontra pela carta P110.

Vé para o Registro 211.

REGISTRO 21

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Responda, Grupo Avangado.
Temos algo aqui que vocés deveriam ver.

[Grupo Avancgado, agente 1]: Pode falar, Vanguard. Na escuta.

[cAPCOM, Sargento Nahy]: Nossa IA analisou os dados
que vocés recolheram enquanto sondavam as ruinas.
Parece que o planeta chegou a abrigar uma civilizagéo
avangada. Mas a area onde vocés estdo foi submetida
a temperaturas extremas, o que danificou de maneira
irrecuperavel a maioria dos artefatos.

[Grupo Avangado, agente 1]: Conte uma novidade agora,
Vanguard. As rochas aqui derreteram feito manteiga.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: O importante é que, ndo muito
longe de sua posigdo, had um aglomerado de estruturas
subterrdneas. Podem ser algum tipo de abrigo. Se vocés
quiserem localizar mais do que pedagos queimados de
tecnologia, a IA sugere que vocés sigam para la. Porém..

Grupo Avangado, agente 2]: Tem sempre um “porém”, né?
< g

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Bem, nossos consultores
militares discordam da IA. Estdo nos alertando de que
o cristal teve algo a ver com a extingdo deste planeta
e dizem que seria melhor investigarmos um dos ramos
cristalinos antes de tentarmos qualquer outra coisa.

[Grupo Avangado, agente 1]: Entendido. Pode deixar com a
gente, Vanguard.

* localize a carta de Missdo M23.

* Coloque-a virada para cima no espaco vazio indicado do lado direito
do tabuleiro do Planeta. Leia o texto da Misséo.

* Agora vocé tem duas Miss&es, sendo que uma delas é “Opcional”.

* Vocé ndo precisa concluir as Missdes Opcionais para ter éxito na
exploracdo planetdria, mas elas muitas vezes trazem recompensas ou
possibilitam a observacéo de fatos e locais que vocé ndo veria caso
deixasse de cumpri-las.

REGISTRO 212

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado PF18-2

Descobrimos indicios de um bioma extinto e antigo - mais
velho e diferente do que se vé hoje no planeta -, mas néo
conseguimos exploréd-lo. O furacdo varria os desfiladeiros,
ameagando retalhar nossos trajes com estilhagos de
vidro. Seria bom revisitarmos o lugar quando estivermos
mais bem preparados ou quando os ventos mudarem de
diregdo: as estruturas que se entreveem ali lembram
arvores, o que costuma indicar vida (..).

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 3 Pistas do tipo Flora Desconhecida.

REGISTRO 213

Diadrio Pessoal, Agente S-017 do Grupo Avangado

Eu me aproximei devagar da porta, ainda admirada.

Foi imprudente, eu sei, mas eu ndo conseguia tirar os
olhos de cima da runa luminosa bem no centro. Haviam
se passado milénios além da conta, mas alguma fonte de
energia ainda funcionava!

Estendi a mdo na direg¢do do portal, mas, felizmente,
contive-me. Onde eu estava com a cabega? Encostar
num dispositivo alienigena sem as devidas precaugdes?
Recobrei a razdo e comecei a planejar como eu faria
para analisar a maquina.

REGISTRO 24

Prova C - Bilhete Manuscrito do Tripulante n° 71

Algo se esconde atrds da cortina de neve, s a espera
da oportunidade de nos cortar a garganta. Meus amigos
ignoram meus alertas. Tontos.

Abra a Planetopédia nas paginas 16-17 (Bola de Golfe).

Coloque a carta de Ameaca do Superpredador no espaco indicado 14 no
alto do tabuleiro do Planeta.

Coloque a figura do Superpredador ao lado de sua carta de Ameaca: ele
ainda ndo entrou no tabuleiro.

Superpredador agora estd ativo: leia sua carta de Ameaca e aplique as
regras contidas ali sempre que necessario.

Abra o Manual da Nave na pégina 24 e execute o procedimento “Comecar
a Exploracdo Planetdria”.

REGISTRO 215

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: Maos a obra, gente. Para descobrirmos o que
aconteceu com eles, primeiro precisamos..

[Agente 2]: T4, ta.. Sem tempo para desperdigar neste
forno. Tragam tudo que ndés ja& achamos!

Escolha uma opcéo:

» Entender afisiologia dos antigos donos da nave abandonada
(requer 1 Descoberta do tipo Espécime Vivo) — Passe 1 Descoberta do
tipo Espécime Vivo do tabuleiro da Nave Auxiliar para o fundo do baralho
correspondente. Coloque 1 marcador no Setor 4 (para representar seu
progresso na busca pelo que de fato aconteceu com a nave abandonada).

» Experimentar os circuitos e o maquindrio (requer 1 Descoberta do
tipo Tecnologia Alienigena) — Passe 1 Descoberta do tipo Tecnologia
Alienigena do tabuleiro da Nave Auxiliar para o fundo do baralho
correspondente. Coloque 1 marcador no Setor 5 (para representar seu
progresso na busca pelo que de fato aconteceu com a nave abandonada).

» Examinar outras amostras — Ganhe 2 Pistas do tipo Microrganismo.
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REGISTRO 216

“Nosso chamado as armas alcangou a nave inteira e, em
toda parte, encontrou ouvidos receptivos. A maioria dos
tripulantes, até mesmo alguns dos principais lugares-
tenentes de Dahl, declarou estar do nosso lado. Mas a
major ndo capitularia tdo cedo. Reuniu pessoas ainda
leais a ela e atacou a ponte menos de trinta minutos
apds nossa incursdo.”

Agora os jogadores fardo um teste especial usando seus dados e
Tripulantes. Os dados utilizados neste teste néo estardo disponiveis em
testes futuros. E possivel que os Tripulantes empregados neste teste venham
a morrer. Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé tenha vérios
outros testes pela frente nesta parte da histéria.

Siga estes passos:

* Em primeiro lugar, todos os jogadores, se assim decidirem, podem lancar
quantos dados de Secdo desejarem.

* Entdo, eles podem escolher Tripulantes Disponiveis capazes de converter
L, \ ou g e passar qualquer quantidade deles de suas respectivas
mdos para o Banco de Resultados.

e Conte quantos resultados g , O , ts§sou F;’V se encontram no Banco.
Em seguida, acrescente 1 ponto para cada Tripulante presente no
Banco de Resultados. Vocé precisa de 10 pontos ou mais para passar
neste teste. Os jogadores poder&o lancar mais dados e designar mais
Tripulantes até ficarem satisfeitos com o resultado.

* Remova do jogo todos os dados no Banco de Resultados. Para cada
Tripulante no Banco de Resultados, lance um dado de Lesdo. Se vocé firar
1 Q, ou 1%y, remova do jogo o Tripulante em questéo. Os jogadores

devolvem os outros Tripulantes (se houver algum) aos Tripulantes Disponiveis.

¢ Se ndo restarem mais Tripulantes Disponiveis, va para o Registro 810.
Do contrdrio:

Se vocé tiver 9 pontos ou menos, vd para o Registro 176.

Se vocé tiver 10 pontos ou mais, va para o Registro 403.

REGISTRO 211

Ndo estd funcionando! A estatua solta uma forte rajada
magnética e se desfaz, reduzida a pedagos.

. . . ko
Seu Tripulante e todos os Tripulantes que Ajudaram lancam 48 duas vezes
cada um.

REGISTRO 218

Relatério da Exploragdo das “Luas Gémeas” de Iota Pegasi C

As ruinas estdo vazias: encontramos apenas paredes e
tetos desmoronados. Tudo é feito de concreto (regolito
misturado a polimeros artificiais).

Mas topamos com uma coisa interessante. Um aparelho que
muito provavelmente foi feito por uma outra espécie,
pois sua tecnologia e sua estética parecem muito
diferentes de tudo mais aqui. Podemos tentar extrai-lo,
mas isso exigird um bocado de tempo e esforgo.

Vocé pode descartar 1 0 para marcar o quadrado n&o assinalado a seguir

e resolver o texto correspondente:

Passe a carta E13 (Sistema de Contencéo Portdtil) de “Equipamento
Indisponivel” para “Arsenal”.”

REGISTRO 219

Canal Reservado do Grupo Avancgado
[Agente 1]: Estou tremendo.

[Agente 2]: Também estou exausto. Este chdo instavel
estd acabando com as minhas rétulas.

[Agente 1]: Eu quis dizer de emogdo. E medo,
provavelmente.

[Agente 2]: Ah. Ta.
[Agente 3]: Temos um problema. Por que had tantos deles?
[Agente 2]: Eita! Estdo apontando suas armas para a gente.

[Agente 1]: Psiu! Mantenham a calma e ndo fagam
movimentos bruscos!

Vé para o Registro 226.

REGISTRO 220

Se vocé estiver em Sulfireo, vd para o Registro 221.

Se vocé estiver em Palito de Fésforo, vé para o Registro 213.

REGISTRO 221

[Grupo Avancgado]:

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Repita, Grupo Um. O sinal estéa
falhando.

[Grupo Avangado]: Estamos de volta ao interior da
montanha. A erupgdo recente desenterrou alguma coisa.
Encontramos.. [estatica].. Também hd uma espécie de sonda
incrustada no grande reservatério de magma. A extragédo
é possivel, mas arriscada. O que nos aconselham fazer?

. ouvindo? Estamos.. [estatica]

[CAPCOM, Cabo Coetz]: A decisdo é sua, Grupo Um. Nossos
xendlogos ndo veem a hora de botar as mdos nessa coisa,
mas, se vocés acharem muito arriscado..

[Grupo Avangado]: [estéatica]

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Ganhe 1 Descoberta Singular.

Coloque a carta P166 neste Setor.

REGISTRO 222

HR 5730 B - Operacgdo 22/32

Enviamos exploradores ndo tripulados a superficie. O
processo de colheita seguiu de acordo com o planejado.
Nada inesperado aconteceu. Quando as células de energia
completaram sua carga, os exploradores retornaram.

Ai soou um alarme, e o hangar inteiro foi selado e
isolado: contaminagdo.

O pessoal se entocou nas camaras de vida, e quem ndo
conseguiu chegar 14 comegou a vestir freneticamente os
exotrajes. Em seguida, nossa tarefa chegou ao fim quando
as segdes de Seguranga e Ciéncias tomaram as rédeas.

Mais tarde, ficariamos sabendo que o planeta supostamente
morto era habitado por microrganismos que se alimentavam
de regolito. As pessoas que eles infectaram durante o
incidente demonstraram sintomas de resfriado comum e
capacidades fisicas e mentais ampliadas. Neste exato
momento, a Segdo de Ciéncias estd trabalhando numa
maneira de usar esse efeito a nosso favor.

Cada Secdo colocard um Tripulante em “Tripulac@o em Repouso”, a ndo ser
que seja seu Gltimo Tripulante Disponivel. Se o quadrado a seguir néo estiver
assinalado, marque-o e resolva o texto correspondente.

Passe a carta E46 (Atuador Orgénico) de “Equipamento
Indisponivel” para “Arsenal” e ganhe 2@.

REGISTRO 223

Diario Pessoal

Foi um verdadeiro inferno, aquele planeta. Quem
imaginaria que recolher &gua num planeta coberto de gelo
seria tdo dificil? Quem teria adivinhado que um monstro
camuflado estava & espera para nos fazer em pedagos?

Eu sei que as fontes de combustivel sdo essenciais. Mas torgo
para que eu ndo seja mais a encarregada de obté-las (..).

Vé para o Registro 990.

REGISTRO 224

[Grupo Avangado]: Na escuta? Voltamos a superficie!

[CAPCOM]: Que bom. A conexdo ai embaixo ndo ficou téo
ruim no fim das contas. Ndo perdemos sua transmissdo de
imagens. Assisti a uma boa parte da sua jornada.

[Grupo Avangado]: Tomara que vocés tenham curtido o
programa, Vanguard.

* Coloque a Nave Auxiliar no Setor 1. A Nave Auxiliar volta a ficar
ativa.

e Se quiser, vocé poderd encerrar aqui a Exploracdo Planetdria.
Coloque todos os Tripulantes no Setor da Nave Auxiliar e va para o
Registro 223. Do contrdrio, continue a leitura.

* Descarte todos os indicadores de Equipamento da MissGo que estiverem
no tabuleiro do Planeta. Pode ser que eles retornem com o uso de suas
respectivas cartas de Equipamento. Se, com isso, vocé descartar o P.E.T,,
devolva o dado & Reserva Esgotada do respectivo dono.

* Descarte a primeira carta de cada Setor, revelando os PDI logo abaixo.

* Vire a carta do Superpredador de maneira a mostrar o lado
Concentracéo de Predadores (se a carta ja mostrar esse lado, nada
acontece). Descarte a figura do Superpredador, tirando-o do tabuleiro
caso esteja ali.

e Devolva & caixa do jogo tanto Kurma quanto sua carta de Ameaca.
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e Descarte a Condicéo Global vigente.

REGISTRO 225

Cartas do Inferno de Escher

O espago.. ondula? Nem sei dizer o que estou vendo: a
caverna é uma gruta, mas também um lugar diferente (ou
mais de um). No entanto, na maior parte das vezes, eu
enxergo uma caverna de basalto. Tenho a impressdo de que
a menor influéncia de outras dimensdes na &rea acabaria

com a ilusdo (ou com a verdadeira natureza do lugar).

Se o PDI no Setor 2 for 0 P382 Dobra (Janelas Dimensionais), va para o
Registro 229.

Se ndo for, entdo vé para o Registro 231.

REGISTRO 226

Cartas do Inferno de Escher

As criaturas dotadas de tentdculos apontam suas armas
para mim.

Sua aparéncia medonha ndo me ajuda a manter a calma.
Tento esquecer a arma que trago no coldre junto & perna,
para ndo me sentir tentado a sacé-la.

“Sdo amigos”, eu tento me convencer. “Até usam o mesmo
simbolo da nossa expedigdo, certo? O brasdo esquisito
realmente lembra o desenho da Vanguard. Mas provavelmente
significa algo completamente diferente para eles.”

Ainda estou vivo. Eles ndo se mexem. Um de nds da& um passo
a frente e tenta se comunicar: imagens, sons e gestos.

Infelizmente, dentre todas as possibilidades, eles
escolhem o contato fisico e estendem seus tentdculos em
nossa direcgéo.

“Vou deixar que toquem minha pele”, falei. Por que eu
disse isso? “N&o se preocupem. Deixem comigo.”

Exponho minha m&o. A despressurizagdo do traje e o
contato com a atmosfera estranha sdo pura agonia. Em
comparagdo, o contato com o palpo do Visitante é uma
béngdo: fico com a impressdo de ter mergulhado a mdo em
agua fria e balsamo fitoterdpico. E, de repente, eu sei
(ou, melhor dizendo, sinto): eles ndo tém mas intengdes,
mas estamos onde ndo deveriamos estar. A mde deles nao
nos deu permissdo para estar ali. Ela quer nos conhecer.
Precisamos confiar neles.

O Visitante aponta uma estrutura branca e carnosa

que brota do chdo ao meu lado. Ele se aproxima e a
protuberdncia perfura-lhe a pele. E recua. O Visitante
volta a apontar para a coisa. Serd que ele quer que eu..?

Escolha um Tripulante para se conectar & protuberancia. Vocé ndo sabe o que
pode acontecer. O Tripulante pode até mesmo morrer! Se néo quiser escolher,
vocé poderd encerrar este Registro e passar todos os Tripulantes do Setor 8
para o Setor 6. Se vocé decidir escolher um Tripulante, vé para o Registro 228
(essa opcdo encerrard a Exploracdo Planetdria e vocé néo serd capaz de voltar
ao Mundo dos Visitantes).

REGISTRO 221

[Grupo Avangado 1]: Estdo me ouvindo? Estou logo
abaixo da superficie da esfera. Parece que os painéis
de camuflagem sdo sustentados por uma delicada malha
de carbono. Da para passar pelos vdos se a gente se
espremer um pouco.

[Grupo Avangado 2]: Otimo. Podemos uséa-la para
contornar fendas e precipicios.

[Grupo Avangado 1]: Serd que ela chega muito fundo?

[Grupo Avangado 2]: Foco na missdo. Primeiro,
precisamos nos reagrupar.

[Grupo Avangado 1]: Entendido.
Coloque a carta de PDI P109 virada para cima no Setor 5.

Se estiver jogando o Tutorial, leia o quadro de mesmo nome logo a seguir.
Se ndo, continue jogando.

Tutorial

Como se v&, este Setor parece ser um beco sem saida. O Unico outro caminho a
partir daqui liga este Setor ao 6, mas, infelizmente, a seta direcional indica que
vocé sé pode Viajar do Setor 6 para o 5, e ndo do Setor 5 para o 6.

O turno de Amir acabou, mas, antes de prosseguir, aproveite para analisar duas
caracteristicas interessantes da carta que vocé revelou ha pouco:

¢ A Acdo Especial tem o icone do dado de Perigo ao lado do nome. Isso
quer dizer que, ao executar essa Acdo Especial, vocé terd de lancar
um dado de Perigo juntamente com seus outros dados e resolver o
resultado dele antes de resolver os dos demais.

¢ O Efeito Especial (entre o nome da Acéo e as linhas das
Consequéncias) instrui vocé a resolver a Consequéncia vermelha
caso obtenha pelo menos um Acidente. Trata-se de um Efeito Especial
Imediato que serd explicado no Manual de Regras.

Continue a ler as instrucdes em “Fim do Turno de Amir” na p. 18 do Manual
de Regras.

REGISTRO 228

Confidencial: Bilhete Manuscrito do Tripulante n° 395
para o Capitdo Wayman

Estou a par das acusagdes falsas que fazem contra mim.

Sei que a equipe de seguranga insistiu para que o senhor
revogasse meu acesso a todos os sistemas da nave e a mudar
minha fungdo & bordo da Vanguard. Sei do que me chamam
pelas costas. Eu escuto. Cativo dos Visitantes? Tsc! Soa
oco como o espago além dos espagos ou oco como os sacos de
alimentagdo de um filhote. Eu ndo mudei! Ainda sou humano.
A Mae dos Visitantes ndo fez em mim uma “lavagem cerebral”!
Ela é nossa amiga, e uma amiga maravilhosa. Ela nos deu
permissdo para analisarmos todos os obeliscos. Ela sabe que
vocés ndo sdo uma ameaga. Ela s6 quer que a gente derrote
aqueles que ameagam seus filhos: a perdigdo cristalina, os
arrogadores e seja do que for que os Construtores estavam
fugindo. Deixe-me voltar as minhas antigas tarefas a bordo
da Vanguard! Ndo me afaste s6 porque eu vislumbrei uma
mente alienigena! Ainda sou humano!

* Descarte todas as Missdes.

* Tire o sleeve de Posto do Tripulante escolhido e remova a carta dele ou
dela do jogo: ninguém a bordo da Vanguard confiaré a ele ou ela uma
tarefa importante.

* Marque o quadrado B no Registro 910.

¢ Localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo S18 (Loucura) e embaralhe-a
no baralho das “Possiveis Crises” (Organizador de Cartas B).

* Devolva as cartas de Descoberta Singular 35 e 38 a “Descobertas
Singulares”.

* Remova do jogo a carta L6.

* Abra o Manual da Nave na pdgina 3 (porta-cartas da Ponte) e
remova do jogo a Melhoria da Ponte BO4 (Portal dos Visitantes). Em
seguida, se o Objetivo Secunddrio O18 (O Outro Lado) ocupar um
nicho, remova-o do jogo.

* Passe a carta Nivel Tecnolégico 5 de “Cartas da Ponte” (caso se
encontre ali) para o envelope “Em Espera”.

* Va para o Registro 56.

REGISTRO 229

Se o PDI no Setor 1 for o P384 Dobra (Posto Avancado Subaqudtico), va
para o Registro 233.

Se ndo, nada acontece.

REGISTRO 230

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1/H

A sala mencionada pelo CAPCOM, o controle da missdao,
ficava no centro da teia de tuneis técnicos. Era imensa:
uma catedral a meia-luz de muda tecnologia alienigena.
Os inlUmeros aparelhos e consoles, embora feitos todos do
mesmo material, apresentavam-se num leque desconcertante
de tamanhos e métodos de alimentagdo. Mas tinham mais
uma coisa em comum: eram todos inoperaveis.

Recolhemos algumas amostras de tecnologia alienigena e
decidimos procurar uma maneira de liga-las.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, ganhe a Descoberta Singular 1 e
marque-o.

Para ganhar a Descoberta Singular 1, se essa carta ainda estiver no espaco da
Descoberta Singular, revele-a e coloque-a no espaco logo acima do tabuleiro
do Planeta identificado como “Descobertas Localizadas”. Se vocé jé tiver
recebido essa carta em momento anterior do Tutorial, entdo ganhe 1 @ (como
indica o texto do espaco da Descoberta Singular).

D Ganhe a Descoberta Singular 1.
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REGISTRO 231

Se o PDI no Setor 3 for o P383 Dobra (Plantacdo Exterior), vé para o
Registro 233.

Se ndo, nada acontece.

REGISTRO 232

Relatério da Exploragdo das “Luas Gémeas” de Iota Pegasi C

Pousamos na superficie, perto da estrutura colossal que
levava a outra lua. O solo estéd gretado. As rachaduras
ficam mais fundas e mais recortadas quanto mais préximas
da area de ancoragem.

Estamos cercados por ruinas. A primeira coisa que
fizemos foi procurar flora ou fauna, mas ndo ha um
vestigio sequer de matéria orgdnica.

Montamos um acampamento improvisado ao lado da Nave
Auxiliar e esperamos novas ordens.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir:

» Examinar a ponte que une as duas luas - V& para o Registro 236.
» Examinar as constru¢cdes em ruinas — Vé para o Registro 218.

REGISTRO 233

Cartas do Inferno de Escher

Dou um passo para trds e caio no chdo. O solo nédo é
duro como deveria ser. E eldstico e pegajoso. A area

é basicamente orgdnica e eu volto a ver os portdes
membranosos. Estdo hermeticamente fechados e reagem aos
meus movimentos e as menores alteragdes no ar.

Troque o PDI no Setor 6 pela carta P380.

REGISTRO 234

Verifique quantos Brotos estd@o na carta de Missdo:

* 2 - V& para o Registro 242.
e 1-Vé para o Registro 253.
* 0 - Vé para o Registro 264.

REGISTRO 235

Relatbrio de Exploragdo do Grupo Avangado 094/F

A area que tomamos equivocadamente por uma floresta,

na verdade, é um lugar relacionado de alguma maneira a
cultura dos cupins dos montes ou de uma outra espécie
que ainda ndo encontramos. Os o0ssos ndo pertencem

aos cupins dos montes, pois esses tém apenas um
exoesqueleto, mas ndo conseguimos identificar sua origem.
A auséncia de restos mortais, fora os ossos lustrosos,
indica que provavelmente ndo se trata de um cemitério, mas
de uma forma de arte ou de um local solene. Sendo assim,
ndo queremos mexer demais no lugar antes de o entendermos
melhor. Nossa intengdo é apenas coletar varias amostras.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Ganhe 2 Pistas do tipo Espécime Vivo e 1 @

REGISTRO 236

Relatério da Exploragdo das “Luas Gémeas” de Iota Pegasi C

A ponte foi construida com as ligas metdlicas mais variadas,
mas a maneira como foram utilizadas em conjunto ndo fazia

o menor sentido para nds. As vigas, feitas de ligas mais
dicteis, estavam todas vergadas. As chapas rigidas e friadveis
estavam rachadas e lascadas.. Ndo sabemos dizer como a coisa
ainda estava inteira. E, por mais que tentdssemos, ndo
descobrimos qual seria a finalidade da ponte. Ndo parecia
facilitar o transporte entre as duas luas.

Vocé pode descartar 10 para ganhar 1 @

REGISTRO 231

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 74

Tecido nervoso conecta-se a praticamente todas as

areas que temos como acessar, mas a maioria de seus
filamentos dirige-se para o setor préximo ao aglomerado
de obeliscos e para algum tipo de entroncamento onde se
emaranham os neurdnios de trechos diferentes desta &area.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGonhe 1 @

REGISTRO 238

[Grupo Avangado]: Nossa!
[CAPCOM]: O que estd acontecendo, pessoal?

[Grupo Avangado]: Nada, na verdade. Mas & que a
vegetagdo daqui.. Vocés deviam sé ver. E realmente de
tirar o fdélego.

Troque o PDI neste Setor pela carta P140.

REGISTRO 239

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 14

Nao consigo compreender como uma porta pode levar a
locais diferentes toda vez que eu a abro (para néo
mencionar que estou usando a palavra “porta” somente
porque ndo consigo pensar em nada melhor que isso para
descrever essas cortinas membranosas). Esta area também
é muito mais estavel e acolhedora que outras. Acho que
podemos usé-la para escapar do loop de algum jeito.

Se o quadrado a seguir n&o estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 2 Pistas do tipo Espécime Vivo.

REGISTRO 240

Diario do Capitdo, Registro D-427

As criaturas desconhecidas do passado remoto deste
planeta distante: meus cumprimentos.

Quando nosso pessoal conseguiu rachar a camada interna do
domo, esperdvamos encontrar uma infinidade de coisas: uma
arca, um arquivo, um cofre, algo criado pelos habitantes
deste planeta para garantir que seu legado sobrevivesse
ao apocalipse. Mais uma vez, estdvamos enganados.

La dentro, protegido por nanoespuma de carbono, havia um
objeto tdo antigo quanto o préprio planeta, um obelisco
que precedia em milhdes de anos esta civilizagéo.

Num Gltimo e derradeiro esforgo, essas criaturas
protegeram um artefato de uma era ainda mais antiga,
conformadas com a ideia de que toda a sua histéria e
cultura, e mesmo suas vidas, eram menos importantes que
essa reliquia rachada.

Eu me pergunto se os seres humanos seriam capazes de
tamanho sacrificio.

O objeto que elas preservaram para nds tem nitida
semelhanga com a arquitetura do Olho do Vazio.

Nao resta divida de que os Construtores que criaram o
Olho e o nosso mapa estelar também deixaram essa pedra
para trds quando disseminaram a vida neste planeta.
Qual é o significado disso para nés?

Serd que existem outras obeliscos como essa em outros planetas?
Serd que havia uma na Terra?

As laterais do obelisco apresentam um cédigo que ainda
teremos de decifrar, mas, no alto da coisa, encontramos
um simbolo de bom tamanho: alienigena, mas familiar
Um glifo que parece simbolizar elevagdo, ascensédo,

com varios pontinhos espalhados na base. Essa tGltima
peg¢a do quebra-cabega nos ajudou a entender algumas
descobertas estranhas que fizemos neste planeta. A
primeira espécie evoluida deste mundo cuidou de elevar
varias outras espécies por meio de engenharia genética
e modificagdes bidnicas, algo que jamais passaria pela
cabega dos seres humanos fazer na Terra.

Teremos tempo mais que suficiente para pensar nisso e estudar
o obelisco em nossa jornada rumo ao préximo planeta.

Vamos torcer para que, desta vez, ndo encontremos
apenas cinzas.

Parabéns! Vocé completou a Misséo!

* Descarte a Missdo M22.

* Passe o Projeto de Pesquisa RO6 (Marco dos Construtores) de “Projetos
de Pesquisa” para o envelope “Em Espera”.

* Passe o Objetivo 002 (Do Passado Mais que Remoto) de “Cartas da
Ponte” para o envelope “Em Espera”.

e Em muitos planetas, vocé terd de voltar a sua Nave Auxiliar apés cumprir
o objetivo. Neste aqui, simplesmente coloque as miniaturas de todos os
seus Tripulantes no Setor da Nave Auxiliar (Setor 1).

¢ Tire a carta de Pouso L1 do sistema de varredura e remova-a do jogo.
Né&o serd possivel pousar novamente neste planeta.

* Se ainda houver Descobertas Singulares no tabuleiro do Planeta,
descarte 1) (se vocé por acaso as tiver) para ganhar essas
Descobertas agora. Importante: As Descobertas Singulares sé podem
ser encontradas durante Exploracées Planetdrias especificas. Mas, se
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vocé deixar passar uma Descoberta Singular, sempre haverd uma opcéo
de retornar ao planeta e localizé-la ou (em casos raros) de obté-la de
algum outro jeito em outro ponto da campanha.

* Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e comece o
Manejo da Nave.

REGISTRO 24

Analise P6s-Ag¢do do Incidente 94/F

() Em seguida, notamos que o vento vacilante depositara uma
camada grossa de estilhagos de vidro neste platd. Percebemos
que seria arriscado nos deslocarmos sobre os cacos, mas O topo
partido do monte era nitidamente visivel ao longe, passado o
mar de vidro, e parecia que alguma coisa se mexia la.

Se o quadrado a seguir néo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 1 Descoberta do tipo Mineral.

REGISTRO 242

Didrio da Segdo de Ciéncias, Registro 2/789

(..) o mais surpreendente, as amostras ndo lembram nada
conhecido em nosso planeta. Até mesmo sua estrutura,
embora ndo muito distinta do DNA em principio, é composta
por proteinas diferentes. Nao had sinal das “Coordenadas
Divinas”, o que indica que a vida aqui ndo foi criada
pelos Construtores. Esta talvez seja a primeira vez que
encontramos uma forma de vida que ndo tem parentesco
genético conosco, mesmo que distante.

Também é interessante a maneira como algumas plantas
(se é que podemos chaméd-las de plantas) tém tecidos
motores avangados e semelhantes aos misculos dos
animais, além de plexos nervosos que parecem ter como
fungdo armazenar memérias.

Ganhe 2 @ e 1 Descoberta do tipo Flora Desconhecida. Descarte a carta
de Missdo e as figuras dos Brotos.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Localize a Missdo M41 e coloque-a no espaco da Miss&o no
tabuleiro do Planeta.

REGISTRO 243

Escolha uma opcédo:

» Retroceder (seguir a seta branca) - V& para o Registro 249.

» Avancar (seguir a seta preta) — V& para o Registro 251.

» Mover-se lateralmente, tentando chegar ao topo do horizonte
curvo (isso pode mudar nossa perspectiva) — V& para o Registro 256.

REGISTRO 244

Didrio de Exploragdo, Registro 14/74-C

Nosso grupo conseguiu analisar e documentar varios tipos
de armas produzidas nesta instalagdo. Em sua maioria, sé&o
diversas pegas andlogas a artilharia humana: robustas,
faceis de produzir e padronizadas ao extremo. As pesquisas
preliminares indicam que todos os cartuchos utilizavam as
mesmas pegas. A diferenga estava na incompreensivel carga
Gtil subespacial, muito & frente de qualquer tecnologia
empregada na Terra. A bordo da Vanguard, poderiamos

aplicar engenharia reversa a esse enigma.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe a Descoberta Singular 14 e 1 @
REGISTRO 245

Marque o quadrado mais alto ainda néo assinalado e resolva o texto correspon-

dente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais baixo de todos.

D - Va para o Registro 238.
D - Vé para o Registro 254.

REGISTRO 246

Diario de Pesquisa de Campo 278-C

Nada aconteceu quando cortamos, aquecemos, resfriamos

ou expusemos a diversos agentes a matéria vegetal. E

com “nada” quero dizer que obtivemos exatamente os
resultados esperados: as folhas queimaram ou exsudaram
seiva. Mas, quando aplicamos eletricidade a nossas
amostras - desculpem-me o linguajar nada profissional -,
foi uma explosdo de cores. Vasos passaram a emitir luz,
espiradculos se escancararam e organismos desconhecidos
parecidos com nematddeos espremeram-se todos para
abandonar as folhas, tentando escapar do ambiente hostil.

Ganhe 1 @ e 3 Pistas do tipo Espécime Vivo.

Troque a carta do Setor onde vocé se encontra pela carta PO0O.

REGISTRO 241

Didrio Pessoal, Tripulante n° 0978

Entramos no monte partido: foi como entrar no cadaver

de um gigante caido. Nossos sensores detectaram

alguma movimentagdo no interior da estrutura e, assim,
prosseguimos com cautela, atentos ao ambiente circundante.
Foi ai que os vimos: alienigenas parecidos com baratas,
quase do mesmo tamanho de um ser humano, tremendo a
luz ténue de nossas lanternas. Os cupins dos montes,
como passamos a chamé-los, estavam morrendo: tinham

o exoesqueleto quitinoso danificado por estilhagos de
vidro e os apéndices quebrados. Ndo nos deram atengéo.
Simplesmente se amontoavam no Unico canto abrigado da
firia do vento. Encontradramos formas de vida, embora
ndo fossem tdo inteligentes quanto esperavamos.

Nossas varreduras indicavam estruturas interessantes e
algum tipo de cédmara central bem no meio do monte, mas
os ventos dignos de um furacdo que entravam por buracos
e rachaduras nos impediam de seguir adiante.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 1 @ e 3 Pistas do tipo Microrganismo.

Em seguida, v para o Registro 258.

REGISTRO 248

Artigo a respeito da “Caverna Luminescente”

Semelhantes aos que encontramos na Terra, pdlipos e seus
nematocistos carregados de veneno letal guardam a area contra
organismos menores (consulte “Neurotoxina e especulagdes”,
mais adiante). Na seguranga proporcionada pelos tentéculos
vivem organismos parecidos com insetos. S&0 pequenos demais
para acionar os nematocistos e se alimentam dos pélipos.

O curioso a respeito desse pequeno ecossistema é que ele
se encontra parcialmente congelado. Varios Orgdos estdo

cheios de &cido férmico. Ainda ndo sabemos ao certo qual
seria a razdo evolutiva de uma solugdo como essa.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Ganhe 1 Descoberta do tipo Espécime Vivo, 2 Pistas do tipo Flora
Desconhecidae 1 @

Em seguida, ganhe 2 Pistas do tipo Flora Desconhecida.

REGISTRO 249

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: Ndo se percam.

[Agente 2]: Socorro! Agarraram meu tornozelo!
[Agente 1]: [Grunhido] N&do parem. Estamos mais perto.
[Agente 2]: Do qué?

Se vocé estiver no Setor:

1 - Posicione no Setor 3 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do
Planeta. Certifique-se de que o PDI P371 (Espaco Encaracolado) esteja no
Setor 2 e que o PDI P372 (Passagem Membranosa) esteja no Setor 3. Se
n&o estiverem, troque por essas cartas os PDIs desses setores.

2 - Posicione no Setor 1 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do
Planeta. Certifique-se de que o PDI P371 (Espaco Encaracolado) esteja no
Setor 3 e que o PDI P372 (Passagem Membranosa) esteja no Setor 1. Se
ndo estiverem, troque por essas cartas os PDls desses setores.

3 - Posicione no Setor 2 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do
Planeta. Certifique-se de que o PDI P371 (Espaco Encaracolado) esteja no
Setor 1 e que o PDI P372 (Passagem Membranosa) esteja no Setor 2. Se
ndo estiverem, troque por essas cartas os PDIs desses setores.

REGISTRO 250

Diadrio de Pesquisa, Registro 18-C

O estudo da rede de antenas revelou que as criaturas
deste planeta fizeram um esforgo consideravel para
contatar outras civilizagdes. No entanto, assim que
perceberam que estavam condenadas, elas tentaram
reconfigurar essa instalagdo descomunal para que passasse
de um gigantesco receptor a um gigantesco transmissor.

A mensagem que elas tentaram nos mandar, infelizmente,
ndo é mais possivel recuperd-la. S6 nos resta imaginar se
teria sido algum tipo de Gltimo testamento, a admissédo
de que cometeram um grande erro ou um alerta que elas
esperavam enviar a outras civilizagdes.
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Um outro achado desconcertante é que varios terminais
e aparelhos neste local foram projetados para acomodar
usudrios de formatos, tamanhos e nimero de apéndices
diversos, muito embora esta civilizagdo ndo tivesse
capacidade de viajar pelo espago e apesar de utilizar
apenas um idioma. Precisamos saber mais sobre este
lugar antes de formarmos uma opinido.

Ganhe 1 @ e 2 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena. Troque o PDI neste
Setor pela carta PO0O.

REGISTRO 251

Canal Reservado do Grupo Avancgado

[Agente 1]: Que estranho.. Vocé poderia registrar a
anomalia 1& no alto?

[Agente 2]: Afirmativo.
[Agente 3]: Espere.. Estamos olhando para ndés mesmos?

[Agente 2]: E o que parece. Ndo me surpreende. Parei de me
preocupar com a légica deste lugar ja faz algum tempo.

[Agente 1]: Mas o lugar tem uma légica.. S6 precisamos
descobrir qual é.

Se vocé estiver no Setor:

1 - Posicione no Setor 2 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do
Planeta. Certifique-se de que o PDI P370 (Colinas Sindpticas) esteja no
Setor 2 e que o PDI P371 (Espaco Encaracolado) esteja no Setor 3. Se ndo
estiverem, troque por essas cartas os PDIs desses setores.

2 - Posicione no Setor 3 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do
Planeta. Certifique-se de que o PDI P370 (Colinas Sindpticas) esteja no
Setor 3 e que o PDI P371 (Espaco Encaracolado) esteja no Setor 1. Se ndo
estiverem, troque por essas cartas os PDIs desses setores.

3 - Posicione no Setor 1 todos os Tripulantes presentes no tabuleiro do
Planeta. Certifique-se de que o PDI P370 (Colinas Sindpticas) esteja no
Setor 1 e que o PDI P371 (Espaco Encaracolado) esteja no Setor 2. Se ndo
estiverem, troque por essas cartas os PDIs desses setores.

REGISTRO 252

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 81
Terminagdes nervosas alongadas se estendem na diregdo de
mindsculas fendas e tateiam ou examinam o que se encontra
do outro lado. E, passadas as fendas, vemos muitas

areas deste mundo, mas também ha pedacinhos de outros
universos. Adorariamos passar meses aqui pesquisando
esses portais. Infelizmente, ndo temos tempo para isso.
Estimular as terminag¢des nervosas amplia os buracos no
espago, permitindo-nos “teletransportar” objetos através
das brechas.

Vocé pode e para se mover para qualquer Setor (com excecdo do Setor 8).

REGISTRO 253

Didrio da Segdo de Ciéncias, Registro 2/776

Parece que esta forma de vida evoluiu sem a
interferéncia dos Construtores. Ainda precisamos de
mais amostras para confirmar essa teoria, mas a andlise
genética preliminar parece bem convincente.

Ganhe 3 Pistas do tipo Flora Desconhecida. Descarte a Misséo.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Localize a Missdo M41 e coloque-a no espaco da Missdo no
tabuleiro do Planeta.

REGISTRO 254

Se a Moita Carnivora estiver neste Setor, nada acontece. Do contrério,
continue a leitura:

Relatbério de Exploragdo do Grupo Avangado MI/13

A caverna ndo difere de outras que vimos antes. As
Unicas caracteristicas dignas de nota sdo um pequeno
lago fundo e um monte de trepadeiras grandes que brotam
dele. Também avistamos uma forma eliptica quase a flor
da a&gua. Vamos chegar mais perto para investigar. Ih,
droga. A coisa estd vindo para céa! Corram!

Coloque o PDI POO1 em cima das cartas que estiverem neste Setor. Coloque
a figura da Moita Carnivora neste Setor.

Coloque a carta de Ameaca da Moita Carnivora no espaco indicado l& no
alto do tabuleiro do Planeta.

A Moita Carnivora agora estd ativa: leia sua carta de Ameaca e aplique as
regras contidas ali sempre que necessdrio.

Se esta for sua primeira experiéncia com as Ameacas, lembre-se de revisar
as regras correspondentes no Capitulo Ill do Manual de Regras!

REGISTRO 255

Observagao Preliminar

Os organismos que classificamos como liquens sdo, na
verdade, mais semelhantes a amebozodrios. No entanto, eles
também apresentam caracteristicas que nos permitiriam
classifica-los como animais. Precisamos de mais amostras e
condigdes melhores para conduzir pesquisas de verdade.

Troque o PDI neste Setor pela carta P190.

REGISTRO 256

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: A quantidade de cirros é menor aqui?
[Agente 2]: Acho que é a mesma, mas o espago em si esté
se expandindo.

[Agente 3]: Sdo menos cirros. Deixe o espago fora disso!
[Operative 4]: Parem, todos vocés.

Estamos.. em algum outro lugar.

Remova todas as cartas de PDI dos Setores 1, 2 e 3. Troque pela carta P371
o PDI do Setor onde vocé se encontra. Troque pela carta P370 o PDI do
Setor indicado por uma seta branca. Troque pela carta P372 o PDI do Setor
indicado por uma seta preta.

REGISTRO 251

Didrio de Pesquisa de Muspelheim

Tivemos de abortar nossa operagdo. Os sistemas de
suporte de vida da nave abandonada se ativaram,
consumindo imediatamente suas reservas de energia, e o
veiculo inteiro passou a afundar no inferno 14 embaixo,
impossibilitando novas pesquisas.

Felizmente, j& tinhamos por onde comegar: parte de uma “Pedra
de Roseta” fractal. Quem sabe se, estudando o artefato, nédo
possamos aprender mais sobre essa espécie, ndo é?
¢ Descarte a Missdo M131.
¢ Locadlize e revele a carta de Missdo M133 e a carta de Missdo
Opcional M132.

REGISTRO 258

Marque este quadrado. Se o quadrado jd estava marcado, este
Registro chegard ao fim. Do contrario, continue a leitura:

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 58/D

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Responda, Grupo Avangado. Temos
novidades urgentes sobre as condigdes atmosféricas.
[Grupo Avangado, agente 1]: J& sabemos: o tempo té
feio. Mais alguma coisa?

[CAPCOM, Cabo Coetz]: O vento estd mudando de diregdo.
Considerem-se avisados: pode ser que os estilhagos
envolvam areas anteriormente seguras. Sugerimos que
vocés procurem abrigo até..

**% Alerta da Nave Auxiliar #***

[Grupo Avangado, agente 1]: Filho da..
[CAPCOM, Cabo Coetz]: Repita, por favor, Grupo Avangado.

[Grupo Avangado, agente 1]: Nossa Nave Auxiliar! A
elevagdo ndo a protege mais. Estd completamente exposta
agora. Ndo temos como sair do planeta em seguranga.
Requisitamos remocgéo.

[CAPCOM, Cabo Coetz]: ..

[Grupo Avangado, agente 1]: Vanguard, estd nos ouvindo?
Precisamos abortar a missao!

[Grupo Avangado, agente 2]: Sem sinal. A tempestade
deve ter cortado nossa comunicagdo. Precisamos achar um
lugar onde o sinal ndo seja interrompido.

[Grupo Avangado, agente 1]: Ou voltar para nossa Nave
Auxiliar..

* Coloque no envelope “Em Espera” todos os médulos que estdo no
tabuleiro da Nave Auxiliar.

* Passe todas as Descobertas do tabuleiro da Nave Auxiliar para o espaco
no tabuleiro do Planeta identificado como “Descobertas Perdidas”.

* Descarte o marcador da trilha de Suprimentos.

* Mova a carta de Promocdo e todas as .E, que estiverem na Nave
Auxiliar para perto dos espacos indicados no tabuleiro do Planeta. Abra
o Manual da Nave na pégina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire a
carta da Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar o lado Avariado (a
néo ser no caso de uma Nave Auxiliar Bésica).

¢ Otabuleiro da Nave Auxiliar deve estar vazio a esta altura. Devolva-o & caixa
do jogo e descarte a figura de Nave Auxiliar que se encontra no tabuleiro do
Planeta. Sua Nave Auxiliar foi destruida e néio serd mais possivel Decolar!

¢ Devolva todos os indicadores de Pista & bolsa.
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* Qualquer Descoberta nova que vocé coletar daqui em diante nesta
Exploracdo Planetdria deverd ser acrescentada ao seu tabuleiro de
Tripulacdo. Os Tripulantes poderdo usar Descobertas situadas ao lado de seus
tabuleiros de Tripulacdio como se estas se encontrassem na Nave Auxiliar.

* Troque a carta de Missdo M50 pela carta de MissGoM51.

e Troque a carta no Setor 1 pela carta P170.

Novo Obijetivo: Achar uma maneira de contatar a Vanguard ou de sair do planeta.

Importante: Vocé ndo tem suprimentos agora. Trace seus p|onos com isso
em mente.

Importante: Se ndo achar uma maneira de recuperar suas preciosas
Descobertas antes de a Miss@o terminar, vocé vai perdé-las de vez!

REGISTRO 259

Marque este quadrado caso ndo o tenha assinalado ainda. Vocé fez
alguma coisa que irritou os idemianos!

Se vocé estiver no Setor 1 ou se ainda ndo houver Tripulantes no tabuleiro
do Planeta, va para o Registro 308.

Se vocé estiver em qualquer outro Setor, continue jogando.

REGISTRO 260
[da [s

[Grupo Avangado]: Entrando no buraco. Podemos perder o
sinal debaixo d’agua.

[CAPCOM]: Boa sorte. E tomem cuidado.

[Grupo Avangado]: Espero que os monstros ndo nos sigam.
[CAPCOM]: Preparem-se para lidar com eles do mesmo jeito.

Descarte todos os indicadores de Equipamento da Missdo que estiverem
no tabuleiro do Planeta. Pode ser que eles retornem com o uso de suas
respectivas cartas de Equipamento. Se, com isso, vocé descartar o P.E.T,
devolva o dado & Reserva Esgotada do respectivo dono.

Coloque as cartas a seguir em cima de outras cartas nos Setores designados:

¢ Carta P197 no Setor 1.
e Carta P199 no Setor 3.
e Carta P200 no Setor 4.
¢ Carta P201 no Setor 5.

Em seguida:

* Seos quadrados A e B ja estiverem marcados, coloque a carta P203 em
cima de outras cartas no Setor 2.

¢ Se somente o quadrado B estiver marcado, coloque a carta P202 em cima
de outras cartas no Setor 2.

¢ Se nenhum deles estiver marcado, coloque a carta P198 em cima de outras
cartas no Setor 2.

¢ Vire a carta do Superpredador de maneira a mostrar o lado Concentracdo
de Predadores (se a carta ja mostrar esse lado, nada acontece). Descarte a
figura do Superpredador, tirando-o do tabuleiro caso esteja ali.

* Coloque a carta de Ameaca de Kurma ao lado do tabuleiro do Planeta.

¢ Coloque Kurma no Setor 5.

¢ Remova a figura da Nave Auxiliar do tabuleiro do Planeta e coloque-a
no tabuleiro da Nave Auxiliar. Vocé néo terd acesso ao Setor da Nave
Auxiliar e ndo poderd usar Médulos de Nave Auxiliar até deixar as
profundezas subaqudticas. Fora isso, o tabuleiro de Nave Auxiliar
funcionard normalmente. Vocé ainda poderd usé-lo para coletar
Descobertas ou fichas de Sucesso.

 Descarte a Condicdo Global vigente, trocando-a pela carta GO9.

REGISTRO 261

“Seguir a major Dahl pela nave ndo foi nada facil.
Ela era paranoica e recusava-se a ir a qualquer lugar
sem uma escolta reforgada. Quase decidimos abortar a
operagdo, mas entdo Dahl chegou enfim ao laboratério
da doutora Corey. Ela mandou todos os guardas ficarem
junto a porta e entrou sozinha. Era a nossa chance.
Contornamos o laboratdério e nos infiltramos 14 dentro
por meio de um duto de manutengdo.”

Marque o quadrado C no Registro 950.

Verifique se o quadrado D do Registro 930 NAO esté marcado. Se néo
estiver, entdo va para o Registro 268. Do contrdrio, v para o Registro 272.

REGISTRO 262

[Grupo Avangado]: Vanguard, estd nos ouvindo?
[CAPCOM]: ..
[Grupo Avangado]: CAPCOM? Droga de conexao..

[CAPCOM]: ..vocés! Estavamos tdo preocupados! Que bom
que vocés estdo bem!

[Grupo Avangado]: Conseguimos estabelecer um posto
avangado e erguer as barreiras.

[capitdo]: Aqui quem fala é o capitdo. Bom trabalho,
Grupo Avangado. Ndo esperdvamos que sua jornada fosse
tdo perigosa, mas, agora que ja estabeleceram uma base
de operagdes segura, €& melhor vocés voltarem para a
Vanguard. Vocés merecem um descanso. O préximo grupo
que explorar essa dimensdo ndo correrad tantos riscos
gragas ao empenho de vocés.

* Troque este PDI pela carta P375.
* Vd para o Registro 85 e marque o quadrado B sem ler o Registro

propriamente dito.
e Descarte a Missdo M171.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir. Em caso
de empate, o jogador da Secdo de Ciéncias toma a decisdo:

» Continuar explorando esta dimensdo sinistra (se vocé tiver poucos
dados de Secdo ou se tiver sofrido Lesdes, pode néo ser uma boa
opgédo) - Este Registro chegard ao fim.

» Voltar para a Vanguard - Va para o Registro 145.

REGISTRO 263

[Tempo Transcorrido da Missdo 00:05:21]

As ondas sdo ainda mais fortes do que as Segdes de
Reconhecimento e Ciéncias disseram que seriam. Nossa Nave
Auxiliar corre risco constante de afundar, mas precisamos
acreditar que triunfaremos. Um minuto para o mergulho.

[Tempo Transcorrido da Missdo 00:41:10]

As marés sdo incémodas: somos atirados para cad e para la e,
em varias ocasides, quase fomos bater nas pedras. E dificil
ficar no mesmo lugar tempo suficiente para coletar amostras.

[Tempo Transcorrido da Missdo 02:12:55]

Enfim, recolhemos algo interessante: um organismo que
lembra uma esponja e algumas rochas porosas que lembram
os corais da Terra.

[Tempo Transcorrido da Missdo 03:35:18]
Droga, ndo conseguimos decolar! Os motores estdo

inundados! Precisamos de ajuda!

Ganhe 1 Descoberta do tipo Espécime Vivo e passe-a para “Descobertas
Coletadas”. Perca 1 caso tenha alguma.

REGISTRO 264

[Grupo Avangado]: Droga! Eles se escondem sob a camada
de pedras e cascalho!

[CAPCOM]: Prossigam com a missdo. Precisamos dessas amostras.

[Grupo Avangado]: Ndo d& para fazermos bosta nenhuma
sem equipamento pesado. E os tremores das perfuragdes
espantariam as plantas.

[CAPCOM]: Espantar as plantas? Como assim?
[Grupo Avangado]: Ndo ha nada que possamos fazer. Vamos voltar.
[CAPCOM]: Entendido. Que desperdicio de recursos..

Deixe a carta de Missdo revelada. Vocé foi malsucedido. E melhor vocé voltar
para a Nave Aucxiliar e sair do planeta.

REGISTRO 265

Se vocé estiver jogando o Tutorial: pegue a primeira carta do Baralho A do
Tutorial (carta de Missdo M02), leia o texto em voz alta e coloque-a virada
para cima no espaco da Missdo.

Se estiver usando a Introducdo Répida: procure a carta de Missdo M02 e
coloque-a virada para cima no espaco da Misséo.

Coloque a carta P107 no Setor 3 e continue jogando.

Dica: Antes de tentar chegar ao canhdo, pense na possibilidade de descansar.

REGISTRO 266

Conseguimos estabelecer contato com um dos Visitantes.

Ele parecia inebriado ou pelo menos ndo tdo “animado”
quanto aqueles que apareceram na Vanguard durante a

crise. Felizmente, o Visitante ndo era agressivo, mas
ndo sabiamos dizer se ele estava de fato tentando se
comunicar conosco.

Mostramos para ele algumas imagens em telas portateis,
e ele comegou a desenhar uma coisa no chdo, mas parou
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de repente e deixou de nos dar a pouca atengdo que nos
dedicara até ali. O corpo do Visitante se retorceu e
rastejou para dimensdes impossiveis. Olhamos a nossa
volta e o vimos aparecer diante de portdes membranosos
na frente do aglomerado de obeliscos. O Visitante abriu

os portdes e entrou nesse lugar inacessivel.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGonhe 1 @
REGISTRO 261

Marque este quadrado. Se |G estava marcado, entdo vé para o
Registro 280. Do contrdrio, continue a leitura:

[Grupo Avangado, agente 1]: Estamos nos aproximando do
nosso destino, Vanguard.

[Grupo Avangado, agente 2]: Iniciando manobras
orbitais. Preparar para a desaceleragédo.

[Grupo Avangado, agente 1]: O lugar parece o inferno!
Estamos detectando concentragdes elevadas de sulfetos
na atmosfera. A atividade sismica é fora de série. Se
a ideia era encontrar formas de vida, chegamos alguns

milénios antes da hora.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Os Construtores tinham algum
motivo para assinalar estas coordenadas. Além disso, o
pessoal de Ciéncias acredita que as fumarolas do planeta
podem apresentar “vigorosa atividade bacteriana”.

[Grupo Avangado, agente 1]: Pode deixar. Ligaremos de
volta assim que localizarmos as tais bactérias vigorosas.

[Grupo Avangado, agente 2]: Sequéncia de pouso iniciada.
[CAPCOM, Sargento Nahy]: Vao com Deus, Grupo Avangado.

Va para o Registro 280.

REGISTRO 268

“No laboratério, ouvimos a major Dahl e a doutora Corey
discutir alguma coisa relacionada aos Visitantes.
Rastejavamos devagar na diregdo das vozes, ai um
tentaculo frio e molhado baixou no meu ombro de
repente. Pulei para tréas, tentando ndo gritar. Atras de
mim estava o Cativo, amarrado a uma mesa no canto do
laboratério, drogado, sofrendo. Mesmo na penumbra, vi
que o Cativo ndo conseguia mais controlar sua forma.
Tentadculos molhados pendiam-lhe dos ombros e da nuca.

‘Solte-me’, sussurrou. ‘Ela mandou Corey fazer isso
comigo. Preciso ir a forra.’”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Seguranca toma a deciséo):

» Soltar o Cativo - V& para o Registro 277.
» Deixd-lo ali, prometendo voltar mais tarde - Va4 para o
Registro 272.

REGISTRO 210

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 51

Este lugar me fez pensar num plexo celiaco assim que
entrei nele. Minha pesquisa revelou-se correta: conduzir
experimentos com os nervos, as sinapses e os tecidos
circundantes me permitiu manipular o comportamento de
locais distantes e o estado geral desta dimensdo. Mais
experiéncias estdo em andamento.

Ganhe a Descoberta Singular 35. Troque este PDI pela carta P376.

REGISTRO 2M

Cartas do Inferno de Escher

Estou tdo perto dos obeliscos! Tenho certeza de que,

se ao menos conseguisse abrir os portdes organicos, eu
poderia entrar no lugar. Mas os tecidos reagem a meus
movimentos, a alteragbes na pressdo e até mesmo ao campo
EM que envolve meu equipamento.

Se o PDI do Setor 2 for P382 Secrecdo (Receptores Inativos), va para o

Registro 278.

Se ndo, nada acontece.

REGISTRO 272

“No laboratério, a doutora Corey apresentava uma pesquisa
secreta a major Dahl. Aguardamos o instante no qual

Dahl nos pareceu mais absorta e saltamos das sombras.
Uma coisa que ndo levamos em conta fol o consideravel
treinamento militar de Dahl. Ao nos ver, ela agarrou
instintivamente a doutora Corey e encostou a arma nas
costas da cientista, usando-a como escudo humano.

‘Se mexerem um misculo, vocés terdo a morte da nossa
doutora aqui na consciéncia’, disse Dahl.

‘O que estdo esperando?’, gritou a doutora Corey.
‘Aproveitem a oportunidade! Atirem nela! Atirem nela
mesmo que tenham de atirar em mim!’

L& fora, os fuzileiros comegaram a esmurrar a porta do
laboratério.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Seguranca toma a decis@o):

» Atacar a major Dahl, ignorando a refém - V& para o Registro 361.
» Aquiescer e deixar Dahl fugir - V& para o Registro 296.

REGISTRO 2113

Marque o primeiro quadrado néo assinalado e leia o texto correspondente.

DRelatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1945-A

Ao contrario de todos os outros glifos e adornos que
tinhamos visto até ali, a ornamentagdo do pedestal era
estranhamente realista feito uma fotografia. Os primeiros
painéis apresentavam um planeta em alguma galdxia distante
que ndo conseguimos identificar. O planeta tinha agua
nenhuma, uma atmosfera densa e acida e uma gravidade
opressiva, quase inabitavel. Apesar disso, a vida surgira
ali, a beira dos respiradouros térmicos. E, aos poucos,

a vida evoluiu, dando origem a um organismo senciente,
extremamente longevo e com uma porcentagem altissima de
matéria inorgédnica e metais em sua composigdo fisica. Sua
forma atarracada e cdnica era perfeita para suportar a
gravidade opressiva de seu planeta natal. Sua incapacidade de
se movimentar com presteza favorecia o planejamento cauteloso
e o pensamento de longo prazo. Seria essa a origem dos
Construtores? Se sim, entdo eles eram diferentes de qualquer
outra criatura que haviamos descoberto até entdo (..).

DRelatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1945-B

Os painéis realistas deste pedestal apresentam as origens de
uma civilizagdo. Os seres cénicos, atarracados e esquisitos
sobre os quais aprendéramos no pedestal anterior agora
comegavam a criar coisas. Boa parte de sua tecnologia
parecia se concentrar na autoengenharia. Suas extremidades
inorgédnicas permitiam que eles modelassem a si mesmos e, sem
dificuldade alguma, fundissem a tecnologia diretamente a seus
corpos e sistemas nervosos baseados em silicio. Em vez de
veiculos, eles tinham exotrajes montados em cima de grandes
esteiras articuladas. Em vez de casas, eles tinham abrigos
dobraveis e anexaveis. Em vez de escolas e hospitais, eles
tinham trajes que ensinavam e trajes que curavam.

Por causa da gravidade extrema, eles levaram milénios para
criar naves capazes de alcangar a velocidade de escape de
seu planeta natal. Ganharam o espago ja como civilizagédo
madura e avangada. A exemplo do resto de sua tecnologia,
suas espagonaves ndo eram habitats artificiais criados para
transportd-los de um lugar a outro, mas uma extensdo direta
de seus corpos. E, assim, eles ndo s6 passaram a viajar
pelo espago: tornaram-se uma espécie natural do espago.

DRelatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1945-C

Aqui os painéis narram a ascensdo e a queda de uma
estranha espécie de seres cdnicos. Capaz de modificar
seu corpo a vontade e de empreender longas jornadas
pelo espago, praticamente imortal e muito diligente,
essa espécie cbnica ndo demorou a se espalhar por toda
a galaxia. Eram educadores e zeladores que entregavam
sua tecnologia a espécies nado tdo desenvolvidas, unindo-
as sob a bandeira de sua ciéncia e cultura. Eram os
Construtores. Bastavam uns dois deles, em cooperagdo
quase constante durante uns dois séculos, para
terraformar ou colonizar um novo planeta. E ndo demorou
para que eles voltassem seus olhos para outras galaxias.

Foi ai que o impossivel aconteceu. Uma doenga contagiosa
apareceu na orla de sua galadxia e se disseminou quase
que a velocidade da luz: uma alteragdo fundamental no
estado da matéria que os relevos ndo conseguiam explicar.



ISS Vanguard Diério de Bordo

37

Comegou em algum ponto perto do centro do universo e, aos
poucos, foi mudando todas as particulas existentes para

um estado diferente, como a dgua que vai congelando dentro
de um cocho. Nem com seu império galdctico os Construtores
conseguiram deter um acontecimento apocaliptico dessa
magnitude. Sua ciéncia ndo compreendeu essa Transigdo de
Fase Universal. Estaria relacionada de algum modo a um ponto
critico na expansdo do universo? Seria uma arma empregada
por uma espécie avangada de uma outra galdxia para
elimina-los assim que eles se tornassem poderosos demais?
Fosse qual fosse a causa, os Construtores nao entenderam

o fendémeno. Nao encontraram um modelo do universo que

os ajudasse a compreender ou deter a transigdo de fase.

E todas as civilizagdes avangadas na mesma galdxia que
compartilhavam de sua ciéncia e filosofia viram-se igualmente
impotentes. Uma cultura galadctica Unica revelou-se tdo
vulneravel quanto as monoculturas bacterianas ou agricolas.

A transigdo de fase consumiu a galdxia inteira em meros
40 mil anos (..).

DRelatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1945-D

Os painéis neste pedestal comegam com a queda do império
galactico dos Construtores, consumido por uma estranha
doenga contagiosa que alterava as qualidades da prépria
matéria. No entanto, os Construtores ndo estavam dispostos
a desaparecer no esquecimento. Elaboraram um plano
desesperado. Mandaram a galdxias distantes expedigdes que
viajavam acima da velocidade da luz. As missdes portavam
o dom da vida: um organismo microscépico projetado com
todo cuidado e dotado de uma eficiente fisiologia baseada
em carbono. Essa forma de vida baseada em DNA era o
organismo de evolugdo mais répida no universo conhecido,
capaz de se adaptar a uma diversidade inacreditével de
héabitats. Era LUCA. O ancestral comum de todas as formas de
vida na Terra. Os Construtores semearam esses organismos
na vastiddo do espago, em todos os planetas capazes de
sustentéd-los. Criaram uma plantagdo enorme de formas de
vida de crescimento rapido. Uma incubadora que deveria
criar indmeras civilizagdes avangadas em apenas alguns
milhares de anos, centenas de vezes mais rapido do que os
Construtores haviam evoluido.

Em cada planeta semeado, eles também deixaram um obelisco,
um lembrete para a vida que um dia surgiria ali: coordenadas
que mostrariam o caminho para cofres como este.

Os painéis concluem sua narrativa com uma ilustragéo
clara da pirdmide e de varios alienigenas de formas
estranhas entrando no edificio. Ao que parece,

para aprendermos mais, teriamos de entrar no cofre
propriamente dito (..).

REGISTRO 274

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 54

Quando enfim conseguimos coletar as amostras, muitas
delas ja estavam destruidas, assim como nosso
equipamento. Mas o tempo e a despesa valeram a pena:
extraimos uma estrutura interessante que nos permitiu
modular e enviar impulsos por meio de receptores para
quase todos os lugares ao nosso alcance.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 1 @ e 2 Pistas do tipo Espécime Vivo.

Em seguida, ganhe a Descoberta Singular 35 caso ainda ndo a tenha.

Dica: Tome nota deste lugar para o caso de vocé voltar a esta dimenséo
mais adiante, pois vocé poderd ganhar de novo essa Descoberta Singular.

REGISTRO 2715

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: Ta& um tédio sé aqui.. Varredura ainda em
andamento: a barrinha travou nos 89 por cento.

[Agente 2]: Pelo menos temos tempo de sobra para ver
essa imensiddo maravilhosa em vez de ficarmos olhando
para as paredes estéreis da Vanguard.

[Agente 1]: Qué? Vocé se sente melhor aqui do que a
bordo da nave?

[Agente 2]: Claro que sim.

[Agente 1]: Elaid. Vocé estd fora de si. Prefiro café
quentinho e meu kit RV.

**% Bipe alto ***

[Agente 1]: Até que enfim! Parece haver algo artificial bem
debaixo dos nossos pés. E agora teremos de desenterrar
essa coisa..

[Agente 2]: Que maravilha!
[Agente 1]:

Troque o PDI neste Setor pela carta P191.

REGISTRO 216

Excerto da Transcrigdo dos Dados de Audio do GVC

[Navegador]: Sugerimos esta rota. Assim vocé evitarad a
maioria das correntes de ar quente e metal fundido.

[Piloto da Nave Auxiliar]: A maioria? Tomara que a Nave
Auxiliar aguente.

Verifique a quantidade de marcadores no tabuleiro da Nave Auxiliar e
resolva o efeito correspondente:

¢ 0-2 marcadores: Descarte todos os marcadores que estéo no tabuleiro da
Nave Auxiliar, em seguida, vé para o Registro 381.

¢ 3-6 marcadores: Descarte todos os marcadores que estdo no tabuleiro da
Nave Auxiliar, em seguida, vd para o Registro 508.

e 7+ marcadores: Descarte todos os marcadores que estdo no tabuleiro
da Nave Auxiliar, ganhe 1 @, em seguida, vé para o Registro 483.

REGISTRO 271

“Completamente absortas em sua discussao, Corey e
Dahl mal perceberam que nos aproximavamos. Quando ja
estavamos perto o suficiente para dar o bote, comecei
uma contagem regressiva, mas o Cativo ja estava em
movimento antes de eu chegar ao ‘cinco’. O Cativo
confrontou Dahl, e ela fez mengdo de sacar a arma.

O Cativo acenou com seus tentédculos e, numa fragdo de
segundo, uma anomalia subespacial comegou a se formar
diante de Dahl, ameagando tanto a major quanto a
doutora Corey (..).”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Reconhecimento toma a decisdo):

» Interromper o Cativo - V& para o Registro 282.
» Pular dentro da anomalia e tentar salvar a doutora Corey —
Vé para o Registro 307.
» Recuar e deixar o Cativo prosseguir — Va para o Registro 337.

REGISTRO 278

Cartas do Inferno de Escher

O lugar se torna.. flacido. Os misculos e tecidos que
controlam os portdes perdem sua turgescéncia. N&o
reagem mais & minha presenga. Uso varas retrateis para
manter a entrada aberta antes que os portdes voltem

a se fechar. S6 had uma coisa a fazer: reunir coragem,

entrar e seguir rumo ao meu objetivo.
Dica: Vocé provavelmente ndo voltard para cd. Se quiser visitar outros locais nesta
dimensdo, é melhor vocé fazer isso antes de entrar na Colecdo de Obeliscos.

Troque o PDI no Setor 6 pela carta P381.

REGISTRO 2719

Diario Pessoal

Este belo lugar mudou tanto que hoje estéd irreconhecivel.
As raizes e o musgo estdo inchados, cobertos de pistulas
cor de laranja que arrebentam ao menor contato. Insetos
perambulam sem pressa pela gruta e espalham a doenga. A
culpa foi nossa? A vida criada pelos Construtores, da qual
somos exemplo, seria letal para a vida neste planeta?

Troque o PDI neste Setor pela carta P139.
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REGISTRO 280

[Grupo Avancado, agente 1]: Vanguard? Estamos
detectando uma quantidade considerdvel de detritos
espaciais em nossa rota de aproximagdo. Iniciando
manobras evasivas.

Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 4 U ed @ , va para o Registro 286.

Se ndo, comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S").

2. Llance o dado de Perigo e consulte a tabela a seguir para aplicar o efeito
correspondente ao resultado obtido. Se houver mais de uma opcdo
disponivel, escolha uma delas (vocé ndo pode escolher uma opcéio que
vocé ndo tem como resolver a contento). No caso raro de um Tripulante

sofrer uma quarta Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas ndo ultrapasse a dltima casa.

4. Se o marcador tiver chegado & casa “Pouso Bem-sucedido”, vé para o
Registro 286. Se né&o, volte ao passo 2.

MICROMETEORITOS

ﬂ Impacto Grave! | Escolha uma opcéo:

Arriscar a Carlinga

Se U forigual ou superior a 4, entdo
cada Tripulonfea.

Se ndo, cada Tripulante ganhard uma
Lesdo “Ferido”. Abra o Manual da Nave
na pégina 19 (porta-cartas do Hangar)

e vire a carta da Nave Auxiliar atual de
maneira a mostrar o lado Avariado (a néo
ser no caso de uma Nave Auxiliar Bdsica).

» Arriscar o Compartimento de Carga
Perca 2 de Suprimentos ou devolva 2 cartas
aleatérias de Equipamento ao “Arsenal”.

& Pordo de Carga

Avariado

Suprimentos Destruidos

Perca 4 de Suprimentos reduzido por U .

@ Fogo! Escolha uma opcédo:

» Apagar

Se & forigual ou superior a 4,

1 Tripulon'rem.

Se ndo, 1 Tripulante ganha uma Leséo
"Queimado”.

» lIsolar a Secdo
Devolva ao “Arsenal” 2 cartas aleatérias de
Equipamento ou perca 2 de Suprimentos.

Aproveitar a Oportunidade

t@ Trajetéria Ideal

Se @ forigual ou superior a 4, avance
1 casa na trilha de Pouso.

REGISTRO 281

Acrescente 1 marcador ao espaco Vantagem Inimiga.

REGISTRO 282

“0 Cativo ficou furioso e nos atacou violentamente por
termos impedido que ele se vingasse. A major Dahl
aproveitou a deixa para chamar reforgos. Tivemos de
fugir, com os fuzileiros em nosso encalgo, mas pelo
menos a doutora Corey agora estava a salvo conosco.”

Vé para o Registro 501.

REGISTRO 283

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 94

Os tubos secretam uma pasta verde e espessa. E rica em
proteinas e sacarideos, mas também contém substdncias
psicoativas que sdo téxicas para os seres humanos. Saber
como ela afeta os Visitantes exigiria mais pesquisas.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 3 Pistas do tipo Microrganismo.

REGISTRO 284

O sistema de cavernas é extenso, convoluto e tomado
por agua no estado liquido, mas parece lamentavelmente
destituido de vida. As luzes dos contadores de radiagdo

ficam mais fortes a medida que nos aprofundamos.

Troque a carta neste Setor por uma carta P167 aleatéria.

REGISTRO 285

[Grupo Avangado]: Toma, sua maldita!

[cAPCOM]: Qué? O que estd acontecendo, Grupo Avangado?
Estdo atacando vocés?

[Grupo Avangado]: Ta& tudo bem. Sem neura. Topamos com
uma barreira de raizes convulsas. Ja nos livramos dela.

[CAPCOM]: Ah, certo. Bom trabalho, entdo.. Imagino.

Troque o PDI no seu Setor pela carta P143.

REGISTRO 286

* Abra a Planetopédia nas péginas 8-9 (Sulfdreo).
* Lance 0 d10 e verifique a seguir o resultado:

- 0-2: Coloque a carta de Ameaca da Tempestade de Poeira no
espaco indicado acima do tabuleiro do Planeta. Posicione a figura
da Tempestade de Poeira no Setor 2.

- 3-5: Coloque a carta de Ameaca da Tempestade de Poeira no
espaco indicado acima do tabuleiro do Planeta. Posicione a figura
da Tempestade de Poeira no Setor 4.

- 6-9: Nada acontece.

* Sea Tempestade de Poeira for sua primeira experiéncia com as Ameacas, lembre-
se de revisar as regras correspondentes no Capitulo Il do Manual de Regras!

* Abra o Manual da Nave na pdgina 24 e execute o procedimento
“Comecar a Exploracdo Planetaria”.

REGISTRO 281

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 2]: SO isso?

[Agente 1]: Foi rapidinho, né?

[Agente 3]: Poupem seu fdélego para a escalada. Parece
que estas ruinas sdo apenas os fragmentos que tombaram
do sitio original no alto da Sphyrna Mensa.

[Agente 2]: E sério? A ideia é subir naquela coisa?
[Agente 1]: Pera, ndo era vocé que um minuto atras tava
quase cochilando porque nao tinha nada para fazer?

Troque o PDI no Setor 2 pela carta P192. Troque o PDI no Setor 5 pela carta P193.

REGISTRO 288

Se houver um marcador no Setor 5, vé para o Registro 301.
Do contrdrio, continue a leitura:

A maquina era bem velha, tdo antiga quanto a prépria
vida naquele planeta, e muito semelhante a arquitetura
dos Construtores que tinhamos visto no Olho do Vazio.

A estrutura se estendia as profundezas da terra e a outras
partes do planeta, mas seu propdsito ndo era evidente.

De acordo com nossa pesquisa preliminar, a estrutura
remontava a um ou dois milénios atras. Nossas
varreduras despertaram em suas profundezas alguma coisa
que passou a emitir pequenas descargas de energia. Em
seguida, voltou a ficar quieta.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 3 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena.

REGISTRO 289

Marque o quadrado mais alto ainda néo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

DVC’: para o Registro 303.

D Va para o Registro 279.
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REGISTRO 290

[CAPCOM]: O operador disse que o portal é estavel.
Podem prosseguir.

[Grupo Avangado]: Todas as nossas aferigdes indicam
caminho livre. Vamos fazer a travessia.

Marque o quadrado mais alto ainda ndo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Vé para o Registro 295.
D Va para o Registro 302.

REGISTRO 291

Informe da Engenharia 81 INF/1-C/13

As condigdes perigosas de 1-C exigiram o uso de

jatos individuais para permitir a nossos agentes uma
movimentagdo rédpida e precisa.

Perdemos um bocado de tempo e recursos preparando o equipa-
mento para que sua operagdo ndo exigisse anos de experién-
cia (ou o treinamento especial que a Segdo de Reconhecimento
recebe). Tivemos éxito nessa seara e construimos uma versdo
simplificada do jato individual, repleta de componentes ele-
trénicos que se encarregam de varias tarefas que, até entdo,

o usuario era obrigado a fazer manualmente.

Foi nosso Unico éxito: o projeto 1-C inteiro foi um fiasco em
todos os outros sentidos e nada conseguimos com isso, a ndo
ser gastar energia. Ah, sim, e o pessoal do Reconhecimento
decidiu ficar com seus antigos jatos individuais, embora
fossem nitidamente mais dificeis de usar.

Queixaram-se de que a versdo mais automatizada, quando em
uso, “ndo passava a mesma sensagdo”, seja o que for que
isso significa.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.
Passe a carta E15 (Jato Individual) de “Equipamento Indisponivel”
para “Arsenal”.

Em seguida, vocé poderd Encarregar 1 Tripulante para ganhar 1
Descoberta do tipo Mineral e colocd-la em “Descobertas Coletadas”.

REGISTRO 292

Cartas do Inferno de Escher

Icones vermelhos se acendem na periferia do meu visor.
Alertas intermitentes, alarmes lamurientos.. Esta
dimensdo infernal mais uma vez levou a melhor sobre mim.
Meu aparelho de respiragdo ndo funciona mais. Meu escudo
jad era. Sou jogado de um lado para outro feito um boneco.
Este respiradouro imenso suga atmosfera e energia
simultaneamente. Minhas chances ndo parecem muito boas.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Ganhe 1 ).

Em seguidfﬁ ou $+$+e+a+e OU lance @ .
REGISTRO 293

Didrio de Exploragdo do Grupo Avangado

As escavagdes foram mais dificeis e perigosas do que
esperavamos. Fora das crateras, o vento era mortifero e

a radiagdo corrompia nosso software. No fim das contas,
ficamos desolados com o que descobrimos: ndo havia obelisco
ali. O que tomamos por seu padrdo caracteristico vinha, na
verdade, dos destrogos de uma nave presa no gelo.

Descarte o PDI deste Setor. V& para o Registro 521.

REGISTRO 295

[capitdo Wayman]: Belo trabalho, Grupo Avangado.
Estabelecer um posto avangado nessa dimensdo alienigena
foi uma grande conquista.

[Grupo Avangado]: Obrigado, senhor. Nés..

[Capitdo Wayman]: Mas sua tarefa principal era achar um jeito
de acessar a pesquisa dos Visitantes a respeito dos obeliscos.
Espero que sua préxima expedigdo seja mais proveitosa.

Devolva as cartas de Descoberta Singular 35 e 38 a “Descobertas Singulares”.

Em seguida, descarte todas as Missdes. Abra o Manual da Nave na pdgina 25
(Escape do Planeta) e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO 296

“A questdo é que ndo podiamos sacrificar a doutora Corey.
Batemos em retirada, esperando continuar livres para lutar
mais um dia, com os fuzileiros de Dahl em nossa cola.”

Va para o Registro 501.

REGISTRO 298

Tutorial
Parabéns! Vocé completou sua primeira Miss@o. Siga estes passos:

Ganhe 1 '@ (coloque 1 @no espaco indicado acima do tabuleiro do Planeta).

1. Coloque a carta de Ponto de Interesse P105 (Corredores Técnicos) no
Setor 4. Ela vai substituir o contorno da carta, o que significa que os
Tripulantes que entrarem no Setor 4 ndo serdo mais direcionados para
o Registro 311.

Remova do jogo a carta de Missdo MO1.

Pegue as 5 primeiras cartas do Baralho B do Tutorial (todas as cartas
com “Incidente” escrito no verso). Embaralhe-as e coloque-as viradas
para baixo perto do tabuleiro do Planeta, formando o baralho dos
Incidentes. Da préxima vez que um Tripulante completar um turno, leia
a parte sobre Incidentes no Capitulo Il do Manual de Regras.

4. Em seguida, va para o Registro 345.

REGISTRO 299

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 100

E provavel que usem esta mdquina para liberar o excesso
de energia desta dimensdo no nosso universo em eterna

expansdo, onde ela pode se dissipar em seguranga. Caso
se acumulasse aqui, provavelmente causaria um desastre.

O curioso é que, toda vez que a energia escapa, este
mundo se torna mais.. real. Isso também afeta os
elementos orgdnicos que nos cercam: o tecido vivo se
retesa e se fecha para proteger suas partes vitais.

REGISTRO 300

Diario do Capitdo, Registro 213

0 pouso no Olho do Vazio desnudou dois fatos importantes.
O primeiro é que nossas Naves Auxiliares enfrentardo
perigos imprevisiveis. O segundo é que mesmo uma missao

de sondagem breve pode deixar o Grupo Avangado isolado
durante semanas. No decorrer de nossa longa viagem até TOI-
2C, tivemos tempo de sobra para colocar nossos principais
pesquisadores e engenheiros para trabalhar e cuidar desses
pontos fracos. Os lideres de segdo estdo preparando os
tripulantes para mais uma missdo de superficie e eu espero
que as coisas transcorram sem tantos problemas desta vez.

Infelizmente, as varreduras de longa distdncia dos
planetas do sistema revelaram algo preocupante (..).

Como se vé no Atlas Estelar, agora vocé tem vdrios lugares de destino &
sua disposicdo. Visto que esta é sua primeira viagem espacial, em vez de
continuar seguindo as regras da pdgina do Mapa Estelar no Manual da
Nave, simplesmente cumpra estes passos:

1. No seu Atlas Estelar, leia a descricéo e as regras do lugar chamado TOI-
2 C - "Peldcido” (nmero 3). E ali que vocé pousard em seguidal

2. Pegue o Sistema de Varredura Planetdria. A finalidade deste
componente é facilitar as coisas para que vocé revele apenas parte das
informacdes contidas nas cartas de Pouso, as partes pelas quais vocé vai
pagar consumindo sua Energia.

3. Procure a carta de Pouso L1 em “Cartas de Pouso” (Organizador de
Cartas B). Néo a leia ainda! As informacées contidas na frente da carta
de Pouso s@o secretas e dividem-se em trés segmentos. Os custos em
Energia de tamanho grande no verso da carta de Pouso mostram quanto
custa revelar cada segmento.

4. Introduza a carta de Pouso inteiramente no Sistema de Varredura
Planetéria, de maneira que o primeiro custo em Energia apareca no visor
recortado. O custo no visor recortado indica quanto vocé teré de pagar
antes de empurrar a carta para cima e revelar um segmento.

5. Revelar o primeiro segmento da carta L1 custa O @ Empurre a carta
para cima uma vez, até o segundo custo aparecer no visor.

6. Pague 1 @ para cobrir o segundo custo e empurrar a carta até vocé
revelar o terceiro custo. Pague também o terceiro custo (1 ), e
empurre a carta uma Gltima vez até ela chegar bem perto de sair do
sistema de varredura.

7. Vire o sistema de varredura e analise os resultados. Se vocé tiver
conduzido corretamente a varredura, vocé deverd ver o texto em todos
os 3 segmentos da carta. Leia esse texto, pois ele contém dicas valiosas
que ajudardo vocé a se preparar para o pouso: 0s perigos que sua
Nave Auxiliar enfrentard, os simbolos mais usados nos Testes feitos no
planeta e quais Biomas vocé pode esperar encontrar ali.
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8. Deixe tanto a carta quanto o sistema de varredura em cima da mesa.
Vocé provavelmente vai querer rever essas informacdes ao se preparar
para a miss@o nos passos subsequentes do Manejo da Nave!

E, por enquanto, é sé! O planeta Pelicido é a segunda etapa da campanha,

e isso ndo muda, mas, passada essa fase, vocé poderd viajar para onde bem
entender e procurar por conta prépria mais planetas e objetos interessantes.
Feche e guarde o Atlas Estelar. Daqui a pouco vocé vai dar continvidade ao
Manejo da Nave, mas, se esta for sua primeira experiéncia com o jogo, lembre-se:

* Diante da decisdo de qual Instalacdo ativar, saiba que Quartel e Complexo
Fabril séo boas pedidas para quem estd comecando, pois dardo a vocé mais
alguns Tripulantes e pecas iniciais de Equipamento.

* O pouso propriamente dito ocorrerd sé depois de vocé passar por mais
etapas do Manejo da Nave, entre elas: preparar sua Nave Auxiliar para a
miss&o, selecionar e equipar o Grupo Avancado.

* Enquanto equipa o Grupo Avancado, vocé também vai montar seu préprio
baralho de Secéio. Se ndo souber ao certo quais cartas acrescentar ao
baralho, vocé poderd usar o baralho bésico de 10 cartas pré-montado:
basta pegar todas as cartas de Posto 1 da sua Secéo que tenham uma barra
branca ao lado da informagéo de Posto (vocé verd um exemplo no Capitulo
Il - Introducéo Répida & Campanha do Manual de Regras).

e O primeiro Ponto de Salvamento predeterminado da campanha sé vird
APOS o pouso em Pelicido. Se, neste exato momento, vocé néo fiver como
continuar jogando até chegar |4, entdo é melhor deixar o jogo como estd e
retomd-lo posteriormente a partir da p. 6 do Manual da Nave.

Agora abra o Manual da Nave na pdgina 6 (Instalacées da Nave) e
prossiga com o Manejo da Nave.

REGISTRO 301

[Grupo Avang¢ado]: Vanguard? Acho que o quebramos.
[CAPCOM, Cabo Coetz]: H3, repita por favor, Grupo Avangado.
[Grupo Avangado]: Acho que quebramos o planeta.

O chédo estremeceu quando o devorador de sbis escancarou
ainda mais a boca e montanhas inteiras despencaram

em suas profundezas. A coisa rugiu, expelindo um
furacdo, uma torrente que logo alcangou a atmosfera
superior, reluzindo com enxames de nanorrobds. Enquanto
nos concentrivamos em resistir a forga do vento, o

céu mudou acima de nossas cabegas. Boquiabertos,

vimos a tempestade artificial neutralizar a tormenta
real, desacelerando-a até a cor do céu aparecer e os
estilhagos de vidro cairem feito chuva. Em menos de uma
hora, o planeta se transformou diante de nossos olhos.

Antes que aceitdssemos o que estava acontecendo, o
chdo se abriu perto dos montes e, como se aguardassem
ansiosamente por esse momento, dali sairam criaturas
estranhas e parecidas com cupins enormes (..).

¢ Tire do tabuleiro do Planeta todas as miniaturas e todas as figuras. Deixe-os
ao lado do tabuleiro.

* Faca o mesmo com todas as Descobertas Perdidas que estiverem em seu
respectivo espaco no tabuleiro do Planeta.

* Descarte todas as cartas e todos os marcadores que estiverem no tabuleiro
do Planeta, até mesmo a Missdo e a Condicéo Global vigentes.

* Descarte todos os indicadores de Equipamento da Miss@o que estiverem
no tabuleiro do Planeta. Pode ser que eles retornem com o uso de suas
respectivas cartas de Equipamento. Se, com isso, vocé descartar o P.E.T,
devolva o dado & Reserva Esgotada do respectivo dono.

* Abra a Planetopédia nas péginas 12-13 (Temporal, Estdgio 2).

* Preencha o lado direito de “Temporal, Estdgio 2" com as cartas
relacionadas ali (Descoberta Singular, Misséo).

¢ Vd para o Registro 319.

REGISTRO 302

[Capitdo Wayman]: Fico contente em ver vocés vivos. Mas
ndo tenho outros motivos para estar feliz. A abertura

do portal para a dimensdo dos Visitantes consome mais
recursos do que conseguimos reunir durante um més inteiro.

[Grupo Avanc¢ado]: ..

[Capitdo Wayman]: Ndo aceitarei desculpas. Se vocés
ndo se acham capazes de cumprir a tarefa, nem precisam
voltar la. Dispensados.

Coloque o indicador de Missdo Malsucedida no tabuleiro da Nave Auxiliar.
Devolva as cartas de Descoberta Singular 35 e 38 a “Descobertas Singulares”.

Abra o Manual da Nave na pdgina 25 (Escape do Planeta) e comece o
Manejo da Nave.

REGISTRO 303

Diadrio Pessoal 18-1-F

Quando entrei na caverna, deixando todo o verde

para tréas, tive a impressdo de que eu entrava numa
catedral antiga: as estalagmites lembravam colunas, os
liquenes pareciam afrescos descorados e o chdo todo
rachado trazia & lembranga ladrilhos antigos. Na outra
extremidade havia um portal magnifico, coberto pela
rocha sedimentar, mas com os sinais dos Construtores

ainda visiveis. Foi de fato uma experiéncia religiosa.

Coloque a carta P133 neste Setor. V& para o Registro 8.

REGISTRO 304

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado MI/9

Comegamos a extrair agua das raizes convulsas: era uma
agua filtrada e purificada pelo parénquima das plantas.
Ndo tivemos problemas no comego. Entdo, de repente, as
raizes desapareceram no teto da caverna. E, dos buracos,
choveram vermes agitados. Eles secretavam agentes
corrosivos que comegaram a danificar nossos trajes.
Tivemos de abandonar o local.

Ganhe 1 de Suprimentos. Troque pela carta P135.

REGISTRO 305

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 99

Quando tentamos mexer na maquina, um grupo de
Visitantes armados apareceu. Eram idénticos aqueles que
nos ajudaram a defender a Vanguard, mas dessa vez eles
nos atacaram sem aviso. Quando escapamos - por um triz
- e deixamos a area, eles interromperam imediatamente
a perseguigdo, quase como se tivessem nos esquecido no
mesmo instante. Quando reaparecemos, eles ndo reagiram.
Mas ndo tentaremos mexer no aparelho outra vez.

lance B OU B DB DD
REGISTRO 306

MP-212 - Experimento “Sereia”

A luz da estrela ndo criava condig¢des favoraveis ao
desenvolvimento de formas de vida complexas.

Atrapalhava a observagdo de outras estrelas e seus
sistemas planetdrios. Salvava-se apenas o fato de

a estrela ser esteticamente agradavel a varios
tripulantes, que passavam tantas horas no convés

de observagdo contemplando a MP-212, aparentemente
hipnotizados por sua luz inconstante, que o doutor Bell
comegou a ficar preocupado.

Apenas um experimento produziu resultados
interessantes: certos minérios encontrados em objetos
préximos reagiam de maneira nada habitual aos
comprimentos de onda voliveis emitidos por Sereia.

Entregamos um dos minérios & Segdo de Engenharia para
que eles o incluissem em seus aparelhos.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Passe a carta A19 (Sistema de Varredura Multiespectral) de
“Médulos de Nave Auxiliar” (Organizador de Cartas B) para o
envelope “Em Espera”.

REGISTRO 301

Agora os jogadores fardo um teste especial usando seus dados e Tripulantes.
Os dados utilizados neste teste ndo estardo disponiveis em testes futuros.

E possivel que os Tripulantes empregados neste teste venham a morrer.

Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé tenha vdrios outros testes
pela frente nesta parte da histéria.

Siga estes passos:

* Em primeiro lugar, todos os jogadores, se assim decidirem, podem lancar
quantos dados de Secdo desejarem.
* Entdo, eles podem escolher Tripulantes Disponiveis capazes de converter
U “P ou &% e passar qualquer quantidade deles de suas respectivas
mdos para o Banco de Resultados.
¢ Conte quantos resultados O , ﬂ, @ ou v’ se encontram no Banco.
Em seguida, acrescente 1 ponto para cada Tripulante presente no Banco
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de Resultados. Vocé precisa de 11 pontos ou mais para passar neste teste.
Os jogadores poderdo lancar mais dados e designar mais Tripulantes até
ficarem satisfeitos com o resultado.
* Remova do jogo todos os dados no Banco de Resultados. Para cada
Tripulante no Banco de Resultados, lance um dado de Leséo. Se vocé tirar
1 #,. ou 1y, remova do jogo o Tripulante em questdio. Os jogadores
devolvem os outros Tripulantes (se houver algum) aos Tripulantes Disponiveis.
¢ Se ndo restarem mais Tripulantes Disponiveis, vd para o Registro 810.
Do contrério:

Se vocé tiver 10 pontos ou menos, vd para o Registro 337.

Se vocé tiver 11 pontos ou mais, vd para o Registro 346.

REGISTRO 308

Nao dava para ver o rosto da criatura, mas os ombros
caidos nos diziam que ela estava decepcionada. Ela
continuou imével por algum tempo, depois comegou a
falar, e nossa IA se pds a traduzir.

Va para o Registro 336.

REGISTRO 309

A Ultima Transmissdo do Grupo Avancgado 341B

A nave abandonada estd indo a pique mais rapido. Os
tremores desalojaram os arpéus e a Nave Auxiliar
mergulhou nas profundezas incandescentes. Ndo temos

saida agora. Logo nos juntaremos & Nave Auxiliar.

Aproveitamos nossos Ultimos minutos para fazer a
varredura de todos os artefatos e improvisar um
transmissor para enviar a vocés os dados e esta
mensagem. Digam a nossos familiares e amigos que néo
morremos em vao. Digam a eles..

Droga! A coi..

* Morrem todos os Tripulantes que estdo no planeta. Tire os sleeves de suas
respectivas cartas.

* Abra o Manual da Nave na pdgina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire a
carta da Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar o lado Avariado (a ndo
ser no caso de uma Nave Auxiliar Bésica).

* Descarte todas as Descobertas Nao Singulares que estéo no tabuleiro da
Nave Auxiliar.

* Abra o Manual da Nave na pdgina 25 (Escape do Planeta) e comece o
Manejo da Nave.

REGISTRO 310

Canal Reservado do Grupo Avangado
[Agente 1]: Como?

[Agente 3]: Nao fago ideia. Pegue e corra!l
[Agente 1]: Ah.. Tem algo errado outra vez.

[Agente 3]: Maldita anomalia! R&pido! Amarrem-se os
dois a uma arvore!

[Agente 1]: Aaa--
[Agente 3]: O socorro ja vem!

Coloque o indicador de Missdo Malsucedida no tabuleiro da Nave Auxiliar,
descarte todas as Descobertas N&o Singulares que vocé tiver no tabuleiro da
Nave Auxiliar e descarte a Descoberta Singular 34 caso a tenha. Abra o Manual
da Nave na pagina 25 (Escape do Planeta) e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO 31

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1/C

A escuriddo e o siléncio de uma estrutura de milhdes
de anos me envolviam. A malha de carbono formava uma
rede de tuneizinhos que se estendia sob a superficie
cor de breu da esfera. Montei uma radiobaliza para
comunicar minha localizagdo aos outros sobreviventes e
figuei sentado ali, na penumbra produzida pela lanterna,
tentando ndo pensar muito nos seres para os quais
aqueles corredores foram construidos (..).

Para dar seguimento & Misséo, todos os Tripulantes do Grupo Avancado
precisam estar juntos neste Setor. Todos os Tripulantes estdo no Setor 4?

e Sim - V4 para o Registro 320.
* Naéo - Confinue resolvendo os turnos até todos os Tripulantes estarem aqui.

Lembrete: Enquanto o texto “Registro 311" estiver visivel neste Setor,
vocé terd de ler este Registro toda vez que um Tripulante entrar aqui.

REGISTRO 312

Embaralhe todas as cartas G11 e coloque-as viradas para cima no espaco
“Condicdes Globais” do tabuleiro do Planeta (ordem aleatéria). Em seguida, marque
o quadrado mais alto ainda ndo assinalado e resolva o texto correspondente. Se todos
os quadrados esfiverem marcados, resolva o mais baixo de fodos.

D Vé para o Registro 348.
D Va para o Registro 334.
D Vé para o Registro 281.

REGISTRO 313

Mundo dos Visitantes: Registro de Audio da Xenéloga

Os Visitantes (observagdo: ndo acho que chamé-los de
“Visitantes” seja adequado, pois desta vez somos nés
quem estamos “visitando” o mundo deles) evitam contato
comigo e com o resto da tripulagdo. Pode-se entender
esse comportamento de duas maneiras: sdo curiosos e
precavidos ou estdo morrendo de medo. Por ora, vou supor
que é a curiosidade que os move.

Isto aqui parece ser uma area residencial. Os casulos
coloridos talvez sejam casas. Cada um contém apenas um
Visitante e, portanto, podemos presumir que a espécie
ndo forma familias.

E melhor ndo os incomodarmos mais e, sendo assim,
deixaremos esta area por enquanto.

Troque o PDI neste Setor pela carta P377. Ganhe a Descoberta Singular 38.

REGISTRO 34

Analise da Estrutura Cristalina

Nossa teoria preliminar se comprovou: o cristal da Prima
é o mesmo que aparece em Pelidcido. Nossa previsdo é que
este planeta vai “rebentar” daqui a alguns anos, pois o
cristal ja aparece na superficie e, portanto, deve ter

tomado uma parte significativa do nicleo do planeta.

O interessante a respeito das amostras é que elas param
de crescer e de se disseminar quando sdo destacadas

da estrutura principal. Se tivéssemos como extrair o
“coragdo” do cristal, quem sabe ele parasse de crescer?
Infelizmente, até o momento ndo temos a tecnologia para
acessar o nicleo do planeta e colocar essa teoria a prova.
Pelo que descobrimos até aqui, somente os Construtores
tinham a tecnologia de geoengenharia adequada. Parece que
o destino da Prima - assim como o da Terra - depende de
entendermos melhor os Construtores.

Ganhe a Descoberta Singular 17. Troque pela carta P211.

REGISTRO 315

[Grupo Avangado]: Vanguard? Aqui & o Grupo Avangado!
Estamos a caminho da zona de pouso preestabelecida.
Todos os sistemas em perfeito funcionamento. Elo de
comunicagdo estével. Devemos sair da camada exterior de
detritos mais ou menos ag.. Opa. Uau.

[Capitdo Wayman]: Meu Deus..
[Grupo Avangado]: Estad vendo isto, Vanguard?

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Claro como agua, Grupo Avangado.
Parece que as varreduras de longa disténcia estavam
corretas. O planeta ja& era. Ndao havendo um vetor de
aproximagdo desimpedido, vocés tém permissdo para abortar.

[Grupo Avangado]: Nao, alguns pedagos da crosta
parecem grandes o suficiente para permitir a aterragem.
E estamos detectando estruturas andmalas no meio dos
escombros. Poderiamos dar uma olhada.

[Capitdao Wayman]: Qualquer coisa que vocés nos
trouxerem ja& serad inestimével, Grupo Avangado. S6 nédo
deem um passo maior que a perna. Existem muitos outros
planetas em nossa lista.
[Grupo Avangado]: Entendido, Vanguard. Tragando a
trajetéria de pouso.
Importante: Este planeta introduz na campanha a Nave Auxiliar, os Pousos
e os Suprimentos limitados.
Siga os préximos passos para implementar o procedimento de pouso:
1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa
inicial da trilha de Pouso (identificada por um “S”). A trilha de Pouso
representa seu progresso rumo a superficie do planeta.

2. Lance o dado de Perigo e consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido. Se o resultado n&do aparecer
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na lista, o lance do dado néo produzirg efeito algum. Se houver mais de
uma opcdio disponivel, escolha uma delas (vocé ndo pode escolher uma
opcdo que vocé ndio tem como resolver a contento: por exemplo, a opcdio
que faria vocé perder Suprimentos caso vocé ndo tivesse mais Suprimentos
para perder). No caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta Leséo, ignore
a carta e o dado de Lesdo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita).
4. Se o marcador tiver chegado & casa “Pouso Bem-sucedido” da trilha de

Pouso, vd para o Registro 317. Se ndo, volte ao passo 2.

POUSO EM PELUCIDO - DETRITOS ORBITAIS

Escolha uma opcéo:

ﬂ Coliséo com

itos!
detritos! » Arriscar o Compartimento de Carga

Perca 4 de Suprimentos reduzido por U .

» Preparar para Impacto
Cada Tripulante ganha uma Leséo “Ferido”.

Pouso bem-sucedido!
Va para o Registro 317.

@ Trajetéria

de Pouso
Desimpedida

REGISTRO 316

Diario Pessoal

O ar Umido escapava do pogo e se ressublimava, tapando o
orificio feito casca de ferida. Tivemos de reperfura-lo,

dessa vez preparando uma cdmara isolada com a pressdo e a
temperatura adequadas para impedir o buraco de se fechar.

Estou empolgado. Logo veremos o que h&d sob o gelo! Torgo
para que seja um novo mundo, como nos romances de Juilio
Verne (..).

Troque o PDI neste Setor pela carta P196.

Em seguida, se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e
resolva o texto correspondente.

D Coloque o Objetivo Secunddrio O17 (Nas Profundezas) no
envelope “Em Espera” e va para o Registro 359.

REGISTRO 311

Vocé chegou séo e salvo a seu lugar de destino.

Importante: Este planeta intfroduz na campanha Pistas e Descobertas. Se
vocé desencadear um efeito que peca a vocé para sortear uma Pista antes
de o mecanismo das Pistas ser apresentado, leia as regras sobre “Pistas” e
“Descobertas” no Capitulo Il do Manual de Regras.

Importante: Este planeta introduz Les&es perigosas. N&o se esqueca de
que receber uma quarta Leséo vai desencadear uma Remocéo forcada. Se
tiver alguma divida em relacéo as Lesdes, leia as regras sobre “Lesées” e
“Fim da Exploracéo Planetéria” no Capitulo Ill do Manual de Regras.

Agora abra a Planetopédia nas péginas 4-5 (Pelicido). Em seguida, abra
0 Manual da Nave na pagina 24 e execute o procedimento “Comecar a
Exploracdo Planetdria”.

REGISTRO 318

Registro de Audio da Ponte da ISS Vanguard 12280/C

“A coisa mal estd se movendo! Forga, robozinho bonitinho
do pail!”

“Viu aquilo? Os desenhos estranhos sob o gelo?”
““T4 uma névoa sé. Onde?”

“Linhas retas e escuras, a esquerda. Sdo tdo regulares.
Lembram os simbolos da esfera de Dyson.”

“Pode ser..”
“Nao! Nao desista agora! Droga, os escudos estdo falhando.”

“Temperatura acima de 800 Kelvin, gravidade
extremamente alta. O que vocé esperava? Enfim.. Coletamos
uma p& de dados para a Segdo de Ciéncias destrinchar.”

“0lha s6 como as lentes dele derreteram. Que tristeza.”

A Secéo de Ciéncias analisou os dados e descobriu que os simbolos t&m
de fato relacdo com os Construtores. Além disso, bolou uma maneira de
melhorar os escudos para que estes operem em condicdes extremas.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto

correspondente.

Passe a carta E37 (Escudo de Energia) de “Equipamento Indisponivel”
para “Arsenal”. Ganhe 1 @

REGISTRO 319

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Grupo Avang¢ado? Deem uma olhada
na sua Nave Auxiliar, por favor. Estamos captando
atividade preocupante ao redor dele.

[Grupo Avangado, agente 1]: Entendido. Comegando
verificagdo remota. Parece que..

[I.A. da Nave Auxiliar]: DANOS ESTRUTURAIS DETECTADOS.
MOTORES COMPROMETIDOS.

[6rupo Avangado, agente 1]: Acessei as imagens da cémera!
As tais criaturas, os cupins dos montes, estdo enxameando
na zona de pouso. Estdo desmantelando a Nave Auxiliar!
[CAPCOM, Cabo Coetz]: Corram la agora mesmo, Grupo
Avangado! E o dnico jeito de vocés voltarem para casa.
[Grupo Avangado, agente 1]: Negativo. Estamos longe
demais para chegarmos 14 a tempo e ndo estamos
devidamente equipados para um confronto franco. O que
nos aconselham fazer?

Se vocé tiver um tabuleiro de Nave Auxiliar na mesa, va para o Registro 360.

Se ndo houver tabuleiro de Nave Auxiliar na mesa (a Nave Auxiliar foi
destruida anteriormente), vé para o Registro 487.

REGISTRO 320

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1/D

Quando o Ultimo membro do Grupo Avangado apareceu ao
longe, o alivio foi imediato. A missdo havia comegado de
maneira catastréfica, mas estadvamos vivos, haviamos nos
reagrupado, tinhamos suprimentos e ndo estadvamos muito
longe da zona de pouso preestabelecida.

Era hora de pbér mdos a obra. Para comegar, precisdvamos
garantir que as equipes de salvamento que viessem nos
procurar ndo tivessem o mesmo destino.

Se estiver jogando o Tutorial, va para o Registro 298. Do contrdrio,
continue a leitura:

e Troque o PDI do Setor 4 pela carta P105 (Corredores Técnicos).
¢ Remova do jogo a carta de Missdo MO1.

e Ganhe 1 @
* Vd para o Registro 345.

REGISTRO 321

Diario das Exploragdes

Passamos horas nos preparando e verificando a estabilidade
do gelo e a possibilidade de ocorrerem tremores, entédo
decidimos descer fissura abaixo. No comego, havia apenas

a treva e o gelo sujo, mas acabamos topando com uma
saliéncia larga o suficiente para montarmos ali um pequeno
posto avangado de onde poderiamos continuar explorando
com mais facilidade e seguranga.

Nao demoramos a encontrar um lugar cheio de reliquias
do passado do planeta aprisionadas no gelo. Trata-se de
uma grande descoberta, mas nao serd facil extrai-las.

Troque o PDI neste Setor pela carta P194.

REGISTRO 322

Histérias do Subaquatico - Memérias de uma
Explorag¢do Profundamente Assustadora

O trecho outrora repleto de vida estava vazio, com a
excegdo de Kurma, senhora inconteste daquelas aguas. O
lugar parecia estranho, silencioso e parado. E assustador.
Principalmente porque se via uma criatura do tamanho de
um carro manchando a parede feito giz de cera aquecido.

Ganhe 1 Pista do tipo Espécime Vivo.

REGISTRO 323

Registro de Audio da Ponte da ISS Vanguard 12276/C

“Este planeta é um inferno! Como pode haver gelo aqui?”

“A Segdo de Ciéncias mencionou algo sobre a compressao
da agua pela gravidade: mesmo lance do carvdo e dos
diamantes ou algo assim.”

“Mas eu tenho visto labaredas..”

“Perai! O explorador estéd entrando na atmosfera! Forga,
bichinho curioso!”

“Quanta estdtica. Droga de vento solar!”

Se vocé tiver a Melhoria da Ponte BO1 (Casco Reforcado), vé para o
Registro 318.

Se ndo, vé para o Registro 340.



ISS Vanguard Diério de Bordo

43

REGISTRO 324

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: Ndo podemos simplesmente usar o
equipamento pesado?

[Agente 2]: E destruir estes espécimes interessantes?
Veja s6 este aqui! Parece o seu nariz!

[Agente 1]:

[Agente 2]: Nido podemos. Este lugar é inestimavel.
Precisamos preserva-lo na melhor condigdo possivel.
Podemos aprender alguma coisa para salvarmos os corais
de aguas frias na Terra.

[Agente 1]: T4 bom.. Mas vamos depressa. Nao gosto
deste lugar.

Vé para o Registro 394.

REGISTRO 325

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: Achei uma brecha na estrutura. Vou entrar.
[Agente 2]: Proceda com cautela. Ndo da para ter certeza..
[Agente 1]: Mas qu..

[Agente 3]: Ela sumiu!

[Agente 2]: Vai, vai! Ajude-a!

[Agente 3]: Espere! Ela estd bem ali. Cé ta bem?
[Agente 1]: Eu tava.. em algum lugar.

[Agente 3]: Seu nariz t& sangrando!

[Agente 1]: Este lugar é real?

Lance @ .

REGISTRO 321

“A histéria da viagem da ISS Vanguard terminou onde
comegou: na vastiddo coalhada de escombros do interior
da Esfera de Dyson dos Construtores. Perderam-se a nave,
quase toda a sua tripulagdo e o estoque inestimével de
tecnologias dos Construtores. A humanidade fracassou,
mas o plano dos Construtores foi ainda mais malsucedido.

Um punhado de sobreviventes foram recolhidos por

naves idemianas amigas. Gragas a eles, a raga humana
sobreviveu & derrocada da Terra. Com seu mundo
destruido pelo cristal aniquilador de planetas, esses
ex-tripulantes da Vanguard foram deixados num planeta
distante e inamistoso. Ali, eles conseguiram reerguer
aos poucos a civilizagdo humana, agora uma das espécies
menos avangadas neste ramo da galdxia, apegando-se

as histérias grandiosas do passado. E, sobretudo, a
narrativa tréagica da jornada da ISS Vanguard.”

Para cada Tripulante no Banco de Resultados, lance um dado de Leséo. Se
vocé tirar 1 .& oul

Em seguida, vé para o Registro 880.

REGISTRO 328

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 105

, remova do jogo o Tripulante em questdo.

Os Visitantes ndo nos impediram de passar por seu portal
(pode ser uma afirmagdo ousada, mas acho que eles até
mesmo nos ajudaram discretamente, estabilizando-o 14 do
outro lado). Aparecemos num mundo familiar: nunca haviamos
pisado ali, mas o lugar tinha apenas trés dimensdes.

O posto avangado dos Visitantes ficava bem fundo sob a
agua, protegido por uma série de portas estanques que
aos poucos comegaram a se abrir.

Escolha uma opcéo:

» Explorar as profundezas exteriores — a + a e vé para o
Registro 352.

» Coletar amostras nos arredores — a e va para o Registro 365.

» Voltar- Este Registro chega ao fim.

REGISTRO 329

Histérias do Subaquatico - Memérias de uma
Exploragdo Profundamente Assustadora

Kurma estremeceu e soltou um grito estridente e ensurdecedor
que agitou a agua. Alguma coisa se destacou de seu ventre
e esguichou uma torrente de liquido escuro sobre o bosque
coralineo. Entdo a criatura se afastou com toda a dignidade.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGonhe 1 @
REGISTRO 330

Parabéns! Se jé tiver coletado todas as Descobertas Singulares, jogue o resto
da campanha para testemunhar o efeito que todo esse esforco produzird.

Vé para o Registro 455.

REGISTRO 331

[Grupo Avangado, agente 1]: A area ndo poderia estar
mais segura. Apressem-se, por favor.

[CAPCOM, sargento Xiu]: A Nave Auxiliar estd a caminho. Se
tudo correr bem, chegaremos em menos de cinco minutos.

[Grupo Avangado, agente 1]: Devemos sobreviver até 1a&.
Até mais.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Até mais, Grupo Avangado.

Descarte a Missdo M182. Abra o Manual da Nave na pagina 25 (Escape do
Planeta) e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO 332

[Grupo Avangado, agente 1]: Droga de lugar!

Bagunga a minha cabega. Vanguard? Podem nos dar uma
maozinha? Vocés tém como - sei 14 - filtrar e isolar o
ruido visual ou algo assim?

[CAPCOM, Major Dahl]: Sem condigdes, Grupo Avangado.
Estamos tentando, mas os desenhos confundem nossa IA da
mesma maneira que confundem vocés ail na superficie.

[Grupo Avangado, agente 2]: Escute, & um beco sem
saida. Temos de voltar.

[Grupo Avangado, agente 1]: Espere. Tem alguma coisa
se mexendo ali junto ao muro. Estd vendo?

[cAPCOM, Major Dahl]: Localizamos a coisa na sua
transmissdo de imagens, Grupo Avangado. Provavelmente
é um dos predadores desse planeta. Parece zangado e
perdido. Ndo se aproximem. Recuem bem devagar.

[Grupo Avangado, agente 1]: Vocé acha que esses
desenhos estdo aqui para afastar os predadores?

[CAPCOM, Major Dahl]: Pode ser. Mas os xendlogos insistem
que é algum tipo de provagdo, muito provavelmente para
os peregrinos. Para saber se sdo dignos de entrar na
cidade. Perai.. Agente 2, o que estd fazendo?

[Grupo Avangado, agente 2]: Aqui, gatinho..

) . o
Reduza seus Suprimentos em 2 OU todo Tripulante neste Setor lanca = .

REGISTRO 333

Parecer sobre o Estudo das “Arvores ao Vento”

Aquilo que, a principio, talvez tenhamos entendido
como um tipo de interagdo simbidética ou parasitaria
entre “arvore” e “vermes” radiculares de grande porte
e méveis era, de fato, um sé organismo. As “arvores

ao vento”, como foram batizadas, ndo eram plantas nem
animais, mas outro tipo de organismo alienigena dotado
de tecidos correlacionados aos dois reinos.

Vamos torcer para que a andlise do sitio paleontolégico
que descobrimos enquanto estudavamos as arvores seja
mais conclusiva.

Troque o PDI neste Setor pela carta P134.
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REGISTRO 334

[Lider de Segdo]: Qual é a situagdo, Esquadra Alfa?
[Esquadra Alfa]: Ainda estamos vivos. Por qué?

[Lider de Segdo]: Temos mais um grupo de assalto
inimigo a caminho da ponte.

*** Explosdes ruidosas ***

[Esquadra Alfa]: Que se .. Eles ndo param mais de chegar?

[Lider de Segdo]: Nado detectamos outras naves de
desembarque a caminho. Pode ser a Ultima tentativa deles.

[Esquadra Alfa]: Pena que ndés também estamos nas UGltimas..

e Coloque o PDI P233 em cima das cartas que estiverem no Setor 1, a
n&o ser que os quatro PDI P233 jd estejam no tabuleiro do Planeta.

¢ Coloque a carta de Ameaca do Monstrengo Arrogador no espago
indicado acima do tabuleiro do Planeta.

¢ Coloque a figura do Monstrengo Arrogador no Setor 5.

REGISTRO 335

Observagdo Andénima no Arquivo

Kurma é um espécime magnifico. Maior que uma baleia-azul,
mais cuidadosa - no que toca & sua bolha-bioma - que uma
mde a acalentar o filho. E também mais perigosa que qualquer

coisa que conhecemos e mais décil que um cordeiro.
Se vocé estiver no:

e Setor 1 — Vé para o Registro 338.
e Setor 2 - Va para o Registro 329.
e Setor 3 - Va para o Registro 350.
¢ Setor 4 — V& para o Registro 353.
¢ Setor 5 - V& para o Registro 322.

REGISTRO 336

A idemiana disse ser a vigia do tempo e a guardia

dos peregrinos e que ficaria ali para garantir que nés
partiriamos quando nosso tempo acabasse. Tentamos
perguntar a criatura quem eram seus lideres ou com quem
poderiamos conversar. Para todas as nossas indagagdes,

ela tinha apenas uma resposta:

“Vocé e eu falamos linguas diferentes, mas sua maquina
nos faz soar idénticos. Converse comigo quando nés
entendermos melhor sua verdade.. e vocés entenderem
nossa verdade.”

Visto que a criatura se recusava a dizer qualquer outra
coisa, tivemos de nos concentrar em nossa tarefa principal.

Coloque a carta de Missdo Opcional M123 (Entendimentos) no espaco da Missdo
Opcional na borda direita do tabuleiro do Planeta. Em seguida, abra o Manual da
Nave na pégina 24 e execute o procedimento “Comecar a Exploracdo Planetaria”.

REGISTRO 331

“Fizemos o que estava ao nosso alcance, mas ndo foi o
bastante. Ainda me lembro de ver a mdo da doutora Corey
escorregando por entre meus dedos quando tentei afastéa-
la da anomalia. E, pouco depois, a torrente subespacial
desapareceu de vez, levando-a consigo.

O Cativo abriu um sorriso quando nos vimos de volta no
laboratdrio vazio.

‘Humanos! Agora que sabem tudo a respeito do meu poder,
ndo me resta opgdo sendo matar vocés.’

Ficamos tensos e erguemos nossas armas.

‘Relaxem!’, riu o Cativo. ‘Eu s6 estava brincando.
Viram? Sou capaz de brincar como um ser humano. Ainda
sou um de vocés!’”

Marque o quadrado E do Registro 930. Em seguida, vé para o Registro 346.

REGISTRO 338

Histo6rias do Subaquatico - Memdrias de uma
Exploragdo Profundamente Assustadora

Kurma fez vulto acima de um dos respiradouros, deixando
as colunas escuras de fumaga galgarem a bolha simbidtica
em seu dorso. Varias aberturas semelhantes a estdmatos
descomunais apareceram na bolha, e esta ficou preta.
Passado algum tempo, Kurma se afastou nadando. Os
minerais passaram a se depositar em seu casco. Os
exploradores humanos aproximaram-se sem demora do
monstro para recolher os minerais. Era muito mais
seguro fazer isso do que trabalhar nas proximidades

das fumarolas escaldantes.

Vocé pode @ para ganhar 1 Pista do tipo Mineral. Vocé pode repetir isso
quantas vezes desejar.

REGISTRO 339

[Grupo Avangado]: Estamos no local. Mandando para vocés
nossas varreduras das proximidades.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Entendido. Belo trabalho,
Grupo Avangado. Podem voltar & Nave Auxiliar.

[Grupo Avangado]: Nio deveriamos explorar mais?

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Ai é com vocés. Se ainda
tiverem forgas e suprimentos..

[Grupo Avangado]: Precisamos de um minuto para discutir isso.

Descarte a Miss&o. Sua Miss&o terminou. Vocé poderd voltar & Nave Auxiliar
a qualquer momento para encerrar a fase de Exploracdo Planetéria.

REGISTRO 340

Registro de Audio da Ponte da ISS Vanguard 12278/F
“Droga! Perda de sinal!”

“Vocé viu? O explorador captou desenhos sob o gelo..”
“Nem! Tinha nada 14, ndo. Deve ser sé fuligem nas lentes.”
“Tinha alguma coisa, sim..”

“Fechem a matraca! A sonda ja era. Gragas a mais uma
ideia imbecil da Segdo de Ciéncias, vamos passar um bom
tempo construindo outra. Ao trabalho.”

O ambiente hostil destruiu o explorador. Vocé ndo conseguird investigar a
superficie sem a tecnologia para criar escudos decentes.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGanhe 1 @
REGISTRO 342

Didrio de Exploragdo do Grupo Avangado

A casca desta planta é parecida com a das palmeiras

da Terra. Seus frutos, por outro lado, parecem podres

e tomados por bactérias (o que é bom para nds: estuda-
las talvez nos diga muita coisa sobre os micrébios do
planeta). Ei! Sem zoeira enquanto estou gravando.. Eita!
0la, largadinho bobinho. Vocé gosta dessas frutas, hein?
Quer uma, quer?

Ganhe a Descoberta Singular 34 caso vocé néo a tenha ainda.

REGISTRO 343

[CAPCOM]: Por que vocé montou o equipamento justo ai?
[Grupo Avangado]: E que o gelo canta alto. Deve ser fino aqui.
[CAPCOM]: Canta? Como assim?

[Grupo Avangado]: Nunca ouviu o gelo cantar?

[CAPCOM]: E eu deveria ter ouvido?

[Grupo Avangado]: Deixa para la.

[Grupo Avangado]: Eu sabia! H& um bolsdo de ar sob o
gelo. S6 pode haver agua la embaixo!

[caPcoM]: Otimo. Vou até anotar aqui para prestar
atengdo no “gelo cantor” da préxima vez. Serd que temos
gravagdes nos nossos arquivos?

Troque o PDI neste Setor pela carta P195.

REGISTRO 344

[Grupo Avangado, agente 1]: Vanguard? Passamos oS
mosaicos da entrada. Deixamos sinais pelo caminho,
entdo ndo serd tdo dificil chegar aqui da préxima
vez. Vocés tém certeza de que era para ser uma cidade?
Achamos algumas estruturas, mas todas estdo vazias.

[6rupo Avancgado, agente 2]: Esperem. Bem ali! E uma
espécie de oficina ou atelié. Estou vendo uma pessoa la
dentro, trabalhando. Serd que podemos falar com ela?

Troque o PDI neste Setor pela carta P271.
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REGISTRO 345

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1/E

E agora os explosivos que salvamos dos destrogos da

Nave Auxiliar seriam uma m&o na roda. Gragas a teia
subterrédnea de tlneis, conseguiriamos chegar a um ponto
logo abaixo do canhdo e explodir todo o trecho da esfera
sobre o qual a arma repousava. Sabiamos que esse seria o
método mais seguro (e mais rapido), mas abriria um buraco
na estrutura, removendo parte de sua superficie camuflada.
A gigantesca esfera de Dyson ndo seria mais invisivel..

Alguns de ndés sugeriram uma alternativa mais arriscada:
poderiamos chegar ao canhdo pela superficie, correr até a
base da arma e achar uma maneira de desativa-la, ou entédo
destrui-la com uma carga explosiva bem menor, posicionada
diretamente em seu flanco.

Fizemos uma votagdo (..).

Se estiver jogando o Tutorial, vé para o Registro 554. Do contrério, os
jogadores discutem o que fazer e escolhem uma opcéo. Se ndo houver
consenso, o jogador da Secdo de Seguranca tomard a decisdo.

» Explodir a parte da esfera que abriga o canhéo (o que
danificard permanentemente a esferaq, comprometendo sua
camuflagem) - V& para o Registro 390.

» Aproximar-se do canhé&o e desativa-lo (o que serd mais
arriscado e n&o tdo rapido) — V& para o Registro 265.

REGISTRO 346

Marque o quadrado F do Registro 930. Em seguida continue a leitura:

“0 caos que irrompeu quando a noticia da morte de Dahl se
espalhou pelos conveses superou nossas expectativas mais
desvairadas. Trés oficiais diferentes autonomearam-se seus
sucessores, causando uma confusdo que nos possibilitou
tomar o controle da ponte sem fazer um disparo que fosse.
N6s nos barricamos 14 dentro e transmitimos uma mensagem
para toda a Vanguard. Pedimos a todos que a violéncia
cessasse e que eles se unissem a nossa causa.”

Vé para o Registro 403.

REGISTRO 348

[Lider de Segdo]: Esquadra Alfa..

*** Explosdes ruidosas ***
[Lider de Segdo]: Estd me ouvindo? Aqui é a ponte.
[Esquadra Alfa]: Estamos meio ocupados neste momento.

[Lider de Segdo]: A nave de desembarque de tropas dos
arrogadores abriu um buraco no casco perto do atrio
principal. Trouxe mais infantaria pesada e algum tipo
de maquina de guerra.

**% Explosdes ruidosas ***

[Lider de Segdo]: A coisa estd rompendo o perimetro da
ponte! Avance e trave contato com o inimigo, Esquadra Alfa!

* Coloque o PDI P233 em cima das cartas que estiverem no Setor 1, a
ndo ser que os quatro PDI P233 4 estejam no tabuleiro do Planeta.

¢ Coloque a carta de Ameaca do Enxame de Batalha Arrogador no
espaco indicado acima do tabuleiro do Planeta.

* Posicione no Setor 2 o Enxame de Batalha Arrogador e as 3 figuras
de Drones.

* Sea carta P231 (Péanico Generalizado) estiver no Setor 2, coloque um
indicador de Tempo na primeira casa da Trilha de Tempo do Enxame
de Batalha Arrogador e resolva o efeito Enxame.

REGISTRO 349

Ndo viamos seu rosto, mas a criatura teve um
estremecimento momentédneo, como se tentasse controlar
uma firia primitiva. Era perceptivel que fizéramos algo
para irrité-la. Mas, passado um instante, ela se recompds
e comegou a falar. Nossa IA se pds a traduzir.

Vé para o Registro 259.

REGISTRO 350

Histérias do Subaquatico - Memérias de uma
Exploragao Profundamente Assustadora

A tartaruga gargantuesca acomodou-se entre os pblipos e
as algas, ignorando os tentéculos repletos de acido.

Ao que parecia, ela frequentava o lugar. Era seu local
de alimentagéo.

Os exploradores humanos decidiram que era o melhor
momento para se aproximarem da criatura e pesquiséa-la.
Para surpresa deles, descobriram que a criatura néo

era exatamente uma tartaruga gigante com um parasita

no dorso, e sim algo mais parecido com uma caravela:

um conglomerado de varios organismos que operavam em
conjunto. A tartaruga era de fato importantissima, mas
ndo sobreviveria um segundo sem sua “bexiga natatdria”,
que fazia as vezes de pulmdes externos e fornecedora de
minerais, além de desempenhar outras fungdes misteriosas.
Um humano atipicamente corajoso decidiu entrar na
bolha, ignorando as ordens de seus superiores. Passou-
se um minuto de puro pavor, mas o humano retornou,
trazendo nas maos trémulas uma descoberta curiosa.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 1 @ e a Descoberta Singular 9.

Em seguida, ganhe 1 Pista do tipo Flora Desconhecida.

REGISTRO 35)

[Grupo Avangado]: Pegamos tudo que vocés queriam. A
Nave Auxiliar estd carregada e pronta para decolar.

[CcAPCOM]: Belo trabalho, Grupo Avangado. Vocés tém
permissdo para voltar.

[Grupo Avangado]: A caminho. Mas..

[CAPCOM]: Sim?

[Grupo Avangado]: Nao sabemos se o que achamos tem algo
a ver com os Construtores. Nao seria melhor explorarmos
camadas mais profundas do planeta?

[CAPCOM]: A1 é com vocés. Estamos satisfeitos, mas.. O
capitdo sempre espera mais, como vocés devem saber.

Ganhe 1 @ Descarte a Missdo.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Localize a Missdo M41 e coloque-a no espaco da Missdo no
tabuleiro do Planeta.

REGISTRO 352

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 108

Nadando, nés nos afastamos bastante do posto
avangado dos Visitantes neste mundo aquético, embora
encontrassemos apenas um depdsito de minérios raros.
N3do havia flora nem fauna, nenhum sinal a ndo ser
aqueles emitidos pelo posto avangado.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 4 Pistas do tipo Mineral.

REGISTRO 353

Histérias do Subaquatico - Memdérias de uma
Exploragao Profundamente Assustadora

Kurma se pds a brincar, desfrutando do vasto vazio.
Foi um espetdculo apavorante: o corpanzil monstruoso a
se debater, ameagando esmagar acidentalmente tudo que
estivesse por perto.

Ganhe 1 Pista do tipo Espécime Vivo.

Vocé pode a para mover Kurma para um Setor conectado & sua escolha.

REGISTRO 354

[CAPCOM]: A previsdo é que a anomalia ocorra daqui a
noventa segundos.

[Grupo Avangado]: E o que vocé recomenda que a gente faga?!

[CAPCOM]: Sente e reze, imagino? Mas, falando sério
agora, desliguem o assistente de voo e se preparem para
qualquer coisa.

Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 5 l§i ed @, vé para o Registro 368.
Se n&o, comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo e consulte a tabela a seguir para aplicar o efeito
correspondente ao resultado obtido. Se houver mais de uma opcéo
disponivel, escolha uma delas (vocé néo pode escolher uma opcéo que
vocé néo tem como resolver a contento). No caso raro de um Tripulante
sofrer uma quarta Les&o, ignore a carta e o dado de Leséo correspondentes.
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3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita), mas
ndo ultrapasse a Gltima casa.

4. Se o marcador tiver chegado & casa “Pouso Bem-sucedido”, vé para o
Registro 368. Se ndo, volte ao passo 2.

Aguentar o Tranco

ﬂ Chuva Forte
Cada Tripulante Gasta 5 a reduzido por'!' .

@ Oscilacdo

Repentina na
Gravidade

Escolha uma opcédo:

» Manobrar

Se I!l forigual ou superior a 4,
cada Tripulante 2

Se ndo for, entdo todo Tripulante 6 a

» Manter o Curso

Se €& for igual ou superior a 4,

cada Tripulante

Se néo for, entéo todo Tripulante 2 m

Anomalia Escolha uma opcéo:

» Deixar Rolar

Se ¥ for igual ou superiora 5,
entdo cada Tripulante 3

Se ndo for, entdo cada Tripulante
ganhard uma Lesdo “Ferido”.

» Proteger-se

Devolva todas as cartas de Equipamento
Pessoal a “Arsenal”. Abra o Manual da Nave
na pégina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire
a carta da Nave Auxiliar atual de maneira a
mostrar o lado Avariado (a ndo ser no caso
de uma Nave Auxiliar Basica).

Céu Limpo Seguir em frente

-3
Nada acontece.
REGISTRO 355

“Acertamos e matamos Dahl, mas a doutora Corey também
foi atingida. Ela morreu em nossos bragos, pedindo
desculpas por tudo que ela fizera sob as ordens de
Dahl. Ndo tivemos muito tempo para as despedidas: os
fuzileiros de Dahl ndo demoraram a botar a porta no
chdo e invadir o laboratério. Tivemos de fugir.”

Marque o quadrado E do Registro 930. Em seguida, vé para o Registro 346.

REGISTRO 351

“A doutora Corey morreu, vitima acidental de um tiroteio
inGtil. A habilidosa Dahl usou o corpo da cientista como
escudo e ganhou para si alguns segundos decisivos. Nossos
projéteis de baixa energia, fracos o bastante para ndo
perfurar o casco da nave, ndo tinham como feri-la. Nao
demorou para que seus fuzileiros invadissem o laboratério.
Tivemos de fugir, derrotados e desmoralizados.”

Marque o quadrado E do Registro 930. Em seguida, vé para o Registro 501.

REGISTRO 358

Se o marcador na carta de Ameaca do Raio da Recriacéo estiver na casa
“Depressa”, passe-o para a casa “Devagar”. Se ndo, entdo passe-o para a
casa “Depressa”.

REGISTRO 359

Diario Pessoal

Enquanto deliberavamos o que fazer em seguida, eu ouvia
o cansago na voz dos meus amigos. Imagino que eu deva
ter soado exatamente como eles. Felizmente, a mensagem
que chegou da Vanguard foi nossa tédbua de salvagéo.

“Seu equipamento ndo estd adaptado & exploragao
subaquatica. Recomendamos exfiltragdo imediata. Mas o
capitdo estéd dizendo que, se vocés estiverem a fim, podem
esperar um tempinho até langarmos uma cdpsula contendo
utensilios para a exploragdo subaquatica. A deciséo
cabe a vocés. O que acham?”

Bom, a primeira coisa que me passou pela cabega foi
mandar o capitdo [ARQUIVO CORROMPIDO].

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir. Em caso

de empate, o jogador da Secdo de Ciéncias toma a decisdo:

» Sairimediatamente do planeta - Mova todos os Tripulantes para
o Setor da Nave Auxiliar, descarte a carta de Misséo (casa ela
ainda esteja no tabuleiro do Planeta) e vé para o Registro 223.

» Esperar a capsula chegar e continuar explorando - Cada
Tripulante me lanca @ . Continue com a Exploracdo Planetdria.

REGISTRO 360

* Cologue no envelope “Em Espera” todos os médulos que estdo no
tabuleiro da Nave Auxiliar.

* Passe todas as Descobertas do tabuleiro da Nave Auxiliar para perto do
espaco no tabuleiro do Planeta identificado como “Descobertas Perdidas”.

* Descarte o marcador da trilha de Suprimentos.

* Mova a carta de Promocdo e todas as .|’_'.| que estiverem na Nave Auxiliar
para perto dos espacos indicados no tabuleiro do Planeta.

* Abra o Manual da Nave na pdgina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire a
carta da Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar o lado Avariado (a ndo
ser no caso de uma Nave Auxiliar Bésical).

* O tabuleiro da Nave Auxiliar deve estar vazio a esta altura. Devolva-o
& caixa do jogo e descarte a figura de Nave Auxiliar que se encontra
no tabuleiro do Planeta. Sua Nave Auxiliar foi destruida e néo serd mais
possivel Decolar!

* Devolva todos os indicadores de Pista & bolsa.

* Qualquer Descoberta nova que vocé coletar daqui em diante nesta
Exploracdo Planetdria deverd ser acrescentada ao seu tabuleiro de Tripulacéo.
Os Tripulantes poderdo usar Descobertas situadas ao lado de seus tabuleiros
de Tripulacéio como se estas se encontrassem na Nave Auxiliar.

* V4 para o Registro 487.

REGISTRO 361

“Tentdvamos atingir apenas a major Dahl, mas ndo era
facil. Ela revidava o fogo sem remorso algum e com uma
precisdo letal.”

Agora os jogadores fardo um teste especial usando seus dados e Tripulantes.

Os dados utilizados neste teste ndo estardo disponiveis em testes futuros.
Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé tenha vdrios outros testes pela
frente nesta parte da histéria.

Siga estes passos:

e Em primeiro lugar, todos os jogadores, se assim decidirem, podem
lancar quantos dados de Secdo desejarem.

* Entdo, eles podem escolher Tripulantes Disponiveis capazes de
converter , \v ou e passar qualquer quantidade deles de suas
respectivas mdos para o Banco de Resultados.

¢ Conte quantos resultodosQ’?, \ 1 = OU PV se encontram no Banco.
Em seguida acrescente 1 ponto para cada Tripulante presente no Banco
de Resultados. Vocé precisa de 8 pontos ou mais para passar neste teste.
Os jogadores poderé&o lancar mais dados e designar mais Tripulantes até
ficarem satisfeitos com o resultado.

* Remova do jogo todos os dados no Banco de Resultados. Para cada
Tripulante no Banco de Resultados, lance um dado de Leséo. Se vocé tirar
1 é‘, ou 1y, remova do jogo o Tripulante em questdio. Os jogadores
devolvem os outros Tripulantes (se houver algum) aos Tripulantes Disponiveis.

* Se ndo restarem mais Tripulantes Disponiveis, va para o Registro 810.

Do contrdrio:

Se vocé tiver 7 pontos ou menos, vd para o Registro 357.

Se vocé tiver 8 pontos ou mais, acrescente 1 marcador ao Banco de
Vitérias e vé para o Registro 355.

REGISTRO 362

Lembre-se: Se ndo houver Nave Auxiliar neste Setor, vocé ndo poderd sair
do planetal

Diario do Capitdo, Registro E-0808

Edan tinha 14 sua beleza, admito. E s6 posso imagind-lo em
seu auge, coberto de mares azuis e cheio de vida. E uma
prova da arrogdncia e da insensatez dos edanitas que o
planeta destruido por eles mesmos continuasse ali para que
nés o descobrissemos. Mas Edan ndo é de todo desprovido

de vida. Encontramos sinais de formas de vida, algumas
delas fossilizadas e antigas, outras muito bem vivas. Ha
agua abaixo da superficie de Edan e criaturas habitam
suas profundezas. Apesar dos erros de sua gente, o planeta
ainda vive, embora de uma maneira bem diferente.

Que bom que nossa equipe saiu de Edan e agora estd longe
dos meteoritos retumbantes que martelam incessantemente
a superficie do planeta. Mas admito que ndo esquecerei
tdo cedo o que encontramos la&. Da mesma maneira que néo
vou parar de me perguntar se ndo estariamos nos fiando
demais nos Construtores. Agora sabemos que eles ndo eram
infaliveis. Foi sua tecnologia que condenou a coisa que
eles mesmos haviam tentado criar naquele planeta. Estamos
cada vez mais perto de entender completamente sua ciéncia,
e é impossivel eu ndo me perguntar se algo assim poderia
um dia acontecer com a Terra.

Marque o quadrado mais alto ndo assinalado e resolva o texto correspondente.
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D Se o Projeto de Pesquisa R20 (Fisica Subespacial) estiver em
“Projetos de Pesquisa”, passe-o para o envelope “Em Espera”. Se
ndo, entdo marque e resolva o quadrado a seguir.

D Ganhe 1 @ e 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienigena.
Vé para o Registro 990.

REGISTRO 363

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: Achei uma brecha na estrutura.
Isto aqui promete!

[Agente 2]: Proceda com cautela. Ndo da para ter certeza..
[Agente 1]: Eita! Este.. [ruido]

[Agente 3]: Ela sumiu!

[Agente 1]: [Ruido].. dentro. Caminhos que parecem ter
saido do pior pesadelo de Escher.

[Agente 2]: Cé ta bem?

[Agente 1]: Sim. O lugar aqui estad abarrotado de..
[ruido]. Estdo calmos. Estdo me ignorando. E ha um
montdo de portaizinhos!

Troque o PDI neste Setor pela carta P378.

REGISTRO 364

Vé ao porta-cartas da Enfermaria no Manual da Nave (p. 33-34) e pegue um
Tripulante que esteja num nicho do tipo Lesdes Leves ou Lesées Moderadas.
Coloque essa carta no espaco “Tripulantes Disponiveis” apropriado.

REGISTRO 365

Mundo dos Visitantes: Nota de Pesquisa n° 106

Nao havia nada em volta da base, a ndo ser plancton
morto. Presumimos que a destruigdo fosse consequéncia
da energia que vazava do posto avangado dos Visitantes.

Ganhe 1 Pista do tipo Microrganismo.

REGISTRO 366

Diario da Xendéloga-chefe

Felizmente, o Grupo Avangado conseguiu salvar o planeta.
Muitos acham que foi s6 uma infecgdo simples que
afetaria apenas uma pequena parte do bioma. Errado! Foi
a primeira vez que presenciamos uma reagdo adversa entre
dois tipos diferentes de DNA (ou, para ser mais precisa,
entre o DNA e uma estrutura semelhante). Até o momento,
haviamos encontrado apenas as formas de vida criadas
pelos Construtores: mesma origem, mesmo principio. Por
outro lado, a flora e a fauna desse planeta cresceram

e evoluiram de maneira totalmente independente! Vida
nativa dessa parte da galadxia, por assim dizer.

Nao podiamos simplesmente destrui-la.

Troque pela carta P141.

REGISTRO 361

Relatério Preliminar da Segdo de Reconhecimento

A missdo foi absurda! A atmosfera desse pedago feio

de rocha é tomada por vapores corrosivos e esporos. A
primeira sonda foi danificada quase de imediato: o escudo
acabou removido durante a entrada na atmosfera e os
vapores fizeram o resto.

A segunda foi preparada com mais cuidado (por que a

Segdo de Ciéncias ndo nos informou desde o comego que
deveriamos usar nossos melhores materiais?) e, sabe-se

14 como, sobreviveu as chamas, aos derretimentos e aos
tombos. Aterrisou num monte de caca. Tudo ao redor dela
estava coberto por uns fungos estranhos: nada de solo nem
rocha nua. Foi preciso um certo esforgo para desgrudar a
sonda da superficie e fazé-la algar voo, mas conseguimos.
E agora a Segdo de Ciéncias ficard com toda a gléria por
estudar aqueles cogumelos superdesenvolvidos. Aonde tenho
que ir para registrar uma reclamagdo?

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.
Passe a carta A26 (Bioforja) de “Médulos de Nave Auxiliar”

(Organizador de Cartas B) para o envelope “Em Espera”.

Em seguida, ganhe 1 Descoberta do tipo Flora Desconhecida e passe-a
para “Descobertas Coletadas”.

REGISTRO 368
[da e [e

* Seosquadrados A, B e C estiverem marcados, va para o Registro 384.
* Se apenas os quadrados A e B estiverem marcados, vé para o Registro 373.
* Se somente o quadrado A estiver marcado, vé para o Registro 389.
* Se nenhum dos quadrados estiver marcado, vé para o Registro 373.

REGISTRO 369

Se vocé tiver a Descoberta Singular 34 (Fruto Gosmento), vé para o Registro 374.

Do contrdrio, continue a leitura:
Didrio de Exploragdo do Grupo Avangado

Apesar de os largados parecerem inofensivos, ainda

é recomendavel tomar cuidado. Eles tém algumas
caracteristicas ameagadoras, como as garras longas, mas
s6 as utilizam para chegar a polpa das frutas nativas.
Quando tentamos nos aproximar, eles correm para a selva
densa, evitando o contato. Parecem se interessar pelo
que fazemos e nos observam a uma distancia segura. E
melhor tentarmos a sorte com aqueles que encontramos
nas vizinhangas da nossa Nave Auxiliar.

Ganhe 1 Pista do tipo Espécime Vivo.

REGISTRO 310

Se seu Objetivo atual for 006-0O11, nada acontece. Continue jogando. Do
contrdrio, continue a leitura:

Excerto do livro “Nao Mais Sozinhos: a Histéria do
Primeiro Contato”

Nossa anfitrid ainda aguardava ao lado da Nave
Auxiliar, & sombra de um pequeno palanquim, imével
feito uma pedra (..).

Conte quantos quadrados vocé marcou no Registro 905. Se 3 ou mais
quadrados jé estiverem assinalados e se a MissGo M123 (Entendimentos)
ainda estiver revelada, vé para o Registro 397. Se néo, os jogadores
discutem e escolhem uma das opcdes a seguir:

» Rever o que descobrimos a respeito dos idemianos - Leia o texto
dos quadrados marcados no Registro 905.
» Prosseguir — Continue jogando.

REGISTRO 3™

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Seguranca toma a decis@o):

» Deter os arrogadores que estéo destruindo os casulos — Com
isso, ficard mais dificil concluir sua miss@o principal a tempo. Coloque
a carta P238 no Setor onde vocé se encontra caso ela ainda néo
esteja |4. Continue jogando.

» Mandar suatripulacdo proteger os casulos — Escolha quantos
Tripulantes Disponiveis da sua Secdo vocé quiser (e também de outras
Secdes, mas sé com a concordancia dos respectivos jogadores). Esses
Tripulantes podem morrer cumprindo suas ordens! V& para o Registro 436.

» Ignorar os casulos e deixar que outros cuidem disso - Sorteie 10
cartas de “Recrutas” (Organizador de Cartas B) e remova-os de jogo.
Baixe o Moral no porta-cartas da Ponte (Manual da Nave, p. 3), a
n&o ser que o Moral j& esteja Muito Baixo. Continue jogando.

REGISTRO 3712

E impossivel fracassar na segunda Exploracdo da campanha. Ignore a carta
e o dado de Lesdo novos e continue jogando.

Uma observacdo: tome cuidado. Nos planetas subsequentes, receber uma
quarta Les&o levard ao fracasso instantédneo da misséo.

REGISTRO 3113

[CAPCOM]: O capitdo tem mais um pedido a fazer a
vocés. Se tiverem tempo e suprimentos suficientes, seria
bom investigar a origem das anomalias que estamos
detectando nesse planeta.

[Grupo Avangado]: Alguma dica?

[CAPCOM]: Parece que a fonte se situa em algum ponto no
sudoeste, nas montanhas. Pelo menos é isso que a Segdo
de Ciéncias estd dizendo. Tentem comegar perto de onde
vocés estdo.

[Grupo Avangado]: [Risos]
[CAPCOM]: Que foi?

[Grupo Avangado]: Bem na nossa frente, temos um espécime
nativo que parece um cara deitaddo no soféd depois de
um dia de trabalho. Ah, ali estdo mais alguns deles.
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Lembram bastante as preguigas 1la4 da Terra. Vanguard, é
verdade que o grupo que descobre uma espécie nova pode
sugerir seu codinome?

[CAPCOM]: Exatamente.

[Grupo Avangado]: Vamos batizar estes carinhas aqui de
“largados”.

[CAPCOM]: ..

Va para Planetopédia p. 18-19 (Primay). Coloque no tabuleiro do Planeta
uma carta de Missdo M91 aleatéria: essa serd sua misséo principal. Coloque
embaixo dela a Missdo M9O: essa é opcional, o pedido do capitdo.

Abra o Manual da Nave na pdgina 24 e execute o procedimento “Comecar a
Exploracdo Planetdria”.

REGISTRO 3714

Diario de Exploragdo do Grupo Avangado

Atraimos uma das criaturas usando um dos frutos
viscosos: a fome e a curiosidade do bicho parecem mais
fortes que o medo. Temos a oportunidade de colocar a
prova a inteligéncia da criatura: ainda ndo sabemos bem
se seria muito evoluida, mas podemos dizer com certeza
que os largados, no minimo, sdo tdo inteligentes quanto
os corvideos ou os psitacideos. Eles empregam utensilios
simples: guarda-chuvas feitos de folhas, por exemplo,
para se abrigarem da chuva forte ou do sol escaldante.

O espécime que estamos estudando comega a demonstrar
preocupagdo. Lembra qualquer mde da classe dos
mamiferos ao perceber que os filhotes sumiram. Ela
fareja uma area com duas séries de pegadas de largados.
Os rastros seguem em diregdes diferentes. Ela nédo
consegue decidir para onde ir e, assim, deita-se e pega
no sono. Criatura esquisita. De qualquer maneira, talvez
seja bom investigarmos esses rastros.

Ganhe 1 Pista do tipo Espécime Vivo. Coloque o PDI POO1 em cima das
cartas que estiverem neste Setor. Coloque o PDI P212 em cima das cartas que
estiverem no Setor 3 e coloque o PDI P213 em cima das cartas no Setor 1.

REGISTRO 315

Didrio de Pesquisa da Tecnologia Dimensional

Analisar esses dados sem sucumbir & insanidade ou
duvidar dos meus sentidos é.. dificil. Sei que estou me
afastando da linguagem cientifica, mas como eu poderia me
sentir agora que acabei de atravessar meu préprio corpo
com o brago estendido para tocar meu passado? Como posso
descrever e explicar a quarta e a quinta dimensdes? Nao
as vi (elas ndo tém comprimento nem largura, mas.. eu as
senti? Visitei varios lugares impossiveis. Entre eles,

um planeta diferente, tomado por destrogos antigos de
maquinas de guerra grandes e desajeitadas. Eu tinha a
certeza de que fizera essas viagens apenas em minha mente
delirante, mas, quando voltei a mim, eu segurava um
pedago de um antigo andador bélico.

[Nota da Psicéloga-chefe]: O resto do diadrio foi apagado
por quem o escreveu. A pessoa Jja passou por psicoterapia
e ja estd se sentindo melhor. Acontece que o artefato
mencionado no didrio era uma pega valiosissima de

um console de navegagdo dos arrogadores. Nao sabemos
explicar como ela foi parar em suas maos.

Ganhe a Descoberta Singular 38 caso vocé ndo a tenha ainda. Em seguida,
marque o quadrado mais alto ainda néo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Ganhe 1 @ e 2 Pistas de qualquer tipo. Va para o Registro 144.
DVocé pode m para ganhar 2 Pistas de qualquer tipo.

REGISTRO 316
Analise P6s-Agdo 75D

O trajeto mais curto até nosso destino atravessava as
Camaras de Entorpecimento, uma segdo extensa da nave,
tomada por pequenos casulos onde os 5 mil tripulantes
remanescentes da Vanguard sonhavam, imersos num
tranquilo coma induzido por drogas. A infantaria pesada
dos arrogadores estava 1l&, com suas armaduras bulbosas
e volumosas. Seus parrudos bragos mecdnicos destrogavam
os casulos. Era a primeira vez que eu os via tdo de
perto. Moviam-se de maneira metédica e maquinal. No mesmo
instante, comecei a duvidar se eles seriam realmente
criaturas vivas ou sé um outro tipo de maquina de guerra
automatica atrds da qual essa espécie agressiva se escondia.

As vitimas humanas que sobreviveram ao horror de
serem arrancadas de suas camaras estremeciam no chéao,
agonizando com o choque do despertar repentino.

Era preciso fazer alguma coisa!

Vé para o Registro 371.

REGISTRO 371

Se a Missdo M130 estiver revelada, va para o Registro 380. Do contrdrio,
continue a leitura:

Canal Reservado do Grupo Avancgado

[Agente 1]: Ndo hé& mais escapatdria. Temos de aguentar!
[Agente 2]: ..

Lance todos os seus dados de Les&o. Se vocé tirar 1 q,gp el . Oou 2 q,gi , 0
Tripulante morrerd. Tire a carta do sleeve de Posto e devolva todos os dados
dele ou dela ao Compartimento de Secdo. Devolva seu Equipamento ao
“Arsenal”. A Exploracéo Planetdria continuaré sem vocé.

Se vocé obtiver qualquer outro resultado, continue jogando.

Se o morto for o ¢ltimo Tripulante, vé para o Registro 309.

REGISTRO 378

Pode ser que o campo de destrogos deixado pela explosdo do
cruzador dos arrogadores ainda encerre algo de valor (..).

Marque o quadrado mais alto ainda n&o assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, nada acontece.

Ganhe a Descoberta Singular 8 e 2 Pistas do tipo Mineral. Se a
Descoberta Singular 8 ndo estiver mais no espaco das Descobertas
Singulares (porque vocé j& a ganhou durante esta Exploracdo), entdo
ganhe 2 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena.

D Ganhe 2 Pistas do tipo Mineral e 2 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena.

D Ganhe 1 Pista do tipo Mineral e 1 Pista do tipo Tecnologia Alienigena.

REGISTRO 3719

Pesquisa de Campo: HR 5730 D/21

O cristal estrangula as raizes das plantas, bloqueando
o acesso ao solo. A maioria das plantas definha; algumas,
porém, conseguem romper o cristal e sobreviver. E
exatamente o que esperavamos.

As arvores sdo um caso fascinante, principalmente as
mais antigas. Os tecidos externos sdo, essencialmente,
matéria morta. O cristal “expande-se” para revesti-
los, transformando as &rvores num estranho amdlgama de
tecidos vivos e estilhas cristalinas.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 2 Pistas do tipo Mineral e 1 @
REGISTRO 380

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[Piloto]: Vamos!

[Piloto]: S6 mais um pouquinho!

[Navegador]: Mesmo que vocé desse um jeito de motivar
nossa IA, nem suas palavras mais meigas e encorajadoras
nos fariam voar mais réapido.

[I.A. da Nave Auxiliar]: Ndo sou motivavel. Sempre
trabalho com o madximo possivel de eficiéncia.

[Piloto]: Até que enfim! Estamos nos aproximando da ZP! Vai
ser uma aterragem dificil. O pessoal do hangar ndo vai
gostar do que estou prestes a fazer com a Nave Auxiliar.

¢ Abra o Manual da Nave na pégina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire
a carta da Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar o lado Avariado (a
ndo ser no caso de uma Nave Auxiliar Bdésica).

¢ V4 para o Registro 477 e marque o quadrado A sem ler o Registro
propriamente dito. Em seguida, abra o Manual da Nave na pdgina 25
(Escape do Planeta) e comece o Manejo da Nave.
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REGISTRO 381

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[Piloto]: Vamos!

[Piloto]: S6 mais um pouquinho!
[Navegador]: Mesmo que vocé desse um jeito de motivar

nossa IA, nem suas palavras mais meigas e encorajadoras
nos fariam voar mais répido.

[I.A. da Nave Auxiliar]: Ndo sou motivavel. Sempre
trabalho com o madximo possivel de eficiéncia.

[Piloto]: Até que enfim! Estamos nos aproximando da ZP! Vai
ser uma aterragem dificil. O pessoal do hangar ndo vai
gostar do que estou prestes a fazer com a Nave Auxiliar.

Parabéns!
Vocé completou esta Exploracéo Planetdrial

* Descarte todas as Missées.

e Abra o Manual da Nave na pdgina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire
a carta da Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar o lado Avariado
(a ndo ser no caso de uma Nave Auxiliar Basica).

* Abra o Manual da Nave na pdgina 25 (Escape do Planeta) e comece
o Manejo da Nave.

REGISTRO 382

Verifique se os Tripulantes escolhidos atendem a qualquer um dos critérios
a seguir:

¢ A somatéria de seus Postos é igual ou superior a 3.
* Ao menos um deles é da Secdo de Seguranca ou Reconhecimento.
Ao menos um deles tem em sua carta a habilidade de converter () , O
ou Lo
Se atenderem, entdo passe esses Tripulantes para “Tripulacdo em Repouso” e
remova 2 marcadores do espaco Vantagem Inimiga.
Se ndo atenderem aos critérios, os Tripulantes morrer&o no cumprimento da

tarefa. Coloque-os no espaco das “Baixas”, logo abaixo do tabuleiro do
Planeta, e remova 1 marcador do espaco Vantagem Inimiga.

REGISTRO 384

Excerto de Espago Conhecido - Um Guia de Bolso

HR 5730 C é um belo planeta, uma Prima da nossa Terra.
Se vocé tiver a oportunidade de visitar esse mundo

agonizante, é melhor aproveitd-la. Evoca uma certa
melancolia e mata a vontade de ver algo familiar. E
ainda ha tanto para pesquisar, explorar e descobrir (..).

Abra a Planetopédia nas pdginas 18-19 (Prima). Coloque no tabuleiro do
Planeta uma carta de Missdo M91 aleatéria: essa serd sua miss@o principal.

REGISTRO 385

[cAPCOM]: Como andam suas investigagdes?

[Grupo Avangado]: Nada além de excremento fresco de
largado. Provavelmente seguimos um frutdélogo nativo a
procura de frutos gosmentos

[CAPCOM]: Entendi. Nao percam mais tempo.

[Grupo Avangado]: Mas ndo perdemos tempo algum.
Conseguimos varias amostras de excremento.

[cAPCOM]: Acho que uma amostrinha ja da.

[Grupo Avangado]: Vocé ndo conhece os caras da Segdo de
Ciéncias. Eles sdo estranhos.

Ganhe 2 Pistas do tipo Espécime Vivo. Descarte a carta P213 (Rastros...).

REGISTRO 386

“Tentamos fazer os fuzileiros enxergarem a razdo, mas
eles se revelaram leais a Dahl. Achavam que a abordagem
anterior imposta pelo capitdo e seus lideres de segdo
ndo levara a missdo a lugar algum. J& a major Imara
estava fazendo as coisas andarem. Até que enfim..

A conversa terminou pouco depois, e o tiroteio comegou.”

Para cada Tripulante Disponivel, lance um dado de Les@o. Se vocé tirar 1 y& ,
remova do jogo o Tripulante em questdo.

Se n&o restarem mais Tripulantes, vé para o Registro 810.

Do contrério, vé para o Registro 491.

REGISTRO 381

Excerto de Conversa

[Agente 1]: La vem! Tem algo errado com a gravidade aqui.
[Agente 2]: Bem, tivemos tempo para nos prepararmos..
[Agente 1]: O mu-undo t& de ponta-cabe-be-ga!

Cada Tripulante Gasta 6 a reduzido por cada marcador na carta de
Condicdo Global. Descarte todos os marcadores que estdo na carta de
Condicédo Global. Em seguida, descarte essa Condicdo Global.

REGISTRO 388

Nao ha& Nave Auxiliar nem transportadores para nos
remover deste universo impossivel. Estamos por nossa
conta e risco.

Lance todos os seus dados de Lesdo. Se vocé tirar 1 % el . ou 2 # o
Tripulante morrerd. Tire a carta do sleeve de Posto e devolva todos os dados
dele ou dela ao Compartimento de Secéo. Devolva seu Equipamento ao
“Arsenal”. A Exploracdo Planetdria continuaré sem vocé.

Se vocé obtiver qualquer outro resultado, continue jogando.

Se o morto for o Gltimo Tripulante, coloque o indicador de Missdo
Malsucedida ao lado do Manual da Nave. Descarte todas as Descobertas
que estejam no espaco Descobertas Localizadas, a ndo ser a Descoberta
Singular 18 (caso vocé a tenha obtido). Em seguida, abra o Manual da
Nave na pdgina 25 (Escape do Planeta) e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO 389

[Capitdo Wayman]: Aqui quem fala é o capitdo. Nado se
deixem distrair demais pela Moscatilha. Vocés tém uma
missdo mais importante.

[Grupo Avangado]: Entendido. Devemos dar um jeito nela
se nos sobrar tempo?

[Capitdo Wayman]: Espero que fagam isso mesmo. Os
largados parecem temer o espécime cristalino. Pode ser
que vocés aprendam mais sobre eles se os ajudarem.
[Grupo Avangado]: Vamos indo, entdo.

[Capitdo]: Boa sorte, Grupo Avangado.

Abra a Planetopédia nas pdginas 18-19 (Prima). Coloque no tabuleiro do
Planeta uma carta de Misséo M91 escolhida aleatoriamente: essa serd sua
missdo principal. Coloque embaixo dela as Missées M90 e M92: essas
sdo opcionais, os pedidos do capitdo. Coloque a carta de Ameaca da

Moscatilha Cintilante no espaco indicado acima do tabuleiro do Planeta.
Posicione a figura da Moscatilha Cintilante no Setor 2.

REGISTRO 390

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1/G

Colocamos os explosivos nos tuUneis abaixo do canhdao

e nos abrigamos a uma distédncia segura. Estéavamos

no vacuo e ndo escutamos a explosdo. Os filamentos de
carbono da estrutura amorteceram tdo bem a vibragao
que, no comego, achamos que o explosivo havia falhado.
Foi s6 quando refizemos o caminho de volta a superficie
que percebemos que o canhdo alienigena e um bom pedago
da esfera ndo existiam mais.

Do buraco fundo no chdo emanava uma luz. N&és nos
aproximamos com cuidado e deparamos com a fonte.

A explosdo atravessara a estrutura! E, 14 dentro,
encerrada numa casca maior que nosso sistema solar,
jazia um sol idoso, cercado de escombros (..).

Coloque a carta P108 no Setor 3.

Se estiver usando a Introducéo Répida, vé para o Registro 940.

Se estiver jogando o Tutorial, continue a leitura:

Tutorial

Pegue a primeira carta do Baralho A do Tutorial (a carta de Misséo M02) e

remova-a do jogo. Vocé ndo vai mais precisar dela. Em seguida, vé para o
Registro 940.

REGISTRO 39

Didrio de Exploragdo do Grupo Avangado

Entramos na area cristalina. Escutamos algo: um zumbido
e um guincho. Ai, estilhas cristalinas algam voo a
nossa frente, como se estivessem vivas. Elas apanham

um largado jovem e seguem rumo ao oeste. Decidimos

ir atréas delas, e os movimentos erraticos da cauda do
animal nos fazem sentir pena do filhote.

Descarte a carta P212 (Rastros...). Coloque a carta P214 em cima das
cartas que estiverem no Setor 6.
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REGISTRO 392

Didrio Particular
- Excerto dos Arquivos da Secgdo de Ciéncias

Os ignorantes de outras Segdes pensaram que estas
sementes grandes e de aparéncia orgdnica fossem 6vulos
e ficaram com medo de manused-las. S6 se acalmaram
quando os testes preliminares revelaram a origem
vegetal das amostras.

Mas, para ser franco, ndo sei dizer se seria mesmo

um vegetal: tudo aqui é tdo diferente das coisas que
conhecemos. Ndo had DNA para sequenciarmos: um tipo
diferente de molécula orgdnica guarda as informagdes
genéticas desse organismo.

Pelo menos agora sabemos que nem todas as formas de
vida nesta parte da nossa galadxia vém dos Construtores.

REGISTRO 393

[Grupo Avangado]: [Estdtica] mais fundo..

[CAPCOM]: Ndo deu pra entender.

[Grupo Avangado]: Qué? [Estatica] volta pr..
[CAPCOM]: Continuo ndo escutando! Estd tudo bem ai?
[Grupo Avangado]: ..

[CAPCOM]: Cadé vocés? Droga..

[Grupo Avangado]: Estéd nos escutando agora?
[CAPCOM]: Até que enfim! Sim!

[Grupo Avangado]: O sistema de cavernas é vasto e
profundo. Investigamos apenas a primeira parte.

Ganhe 1 @ . Troque o PDI neste Setor pela carta P142.

REGISTRO 394

[CAPCOM]: E encantador..

[Grupo Avangado]: Ah! Que susto, Vanguard. Sempre me
esquego que vocés veem o que estamos vendo.

[CAPCOM]: Perddo. Eu estava pensando em voz alta. Adoro
esses obeliscos. Sdo diferentes, mas familiares. Me
fazem lembrar da Pedra de Roseta.

[Grupo Avangado]: Siléncio, por favor. Temos de fazer
uma varredura desta coisa e obter amostras. E um
processo muito delicado.

[CAPCOM]: ..

Descarte o Objetivo Secunddrio O17 (Nas Profundezas) do porta-cartas
da “Ponte” no Manual da Nave (ou do envelope “Em Espera” caso a carta
ainda esteja l4).

Descarte a carta P202 (Obelisco Enterrado) do Setor 2. Em seguida,
coloque o PDI P203 em cima das cartas do Setor 2. Marque o quadrado A
no comeco do Registro 260, sem resolver o Registro.

Em seguida, va para o Registro 55.

REGISTRO 395

Canal Reservado do Grupo Avancgado

[Agente 1]: Ultimo lote carregado. Estamos prontos.
[Agente 2]: Perai.. Vou verificar o perimetro mais uma vez.
[Agente 1]: Ta legal, mas ndo demore. Seria bom
partirmos antes da préxima anomalia.

[Agente 3]: Vai dar uma outra olhada nas &arvores?
[Agente 2]: Na mosca. Tenho saudade da Terra.

[Agente 1]: Vocés tém trés minutos para curtir o

chuvisco na pele. Ai iremos embora. E nem sequer
cogitem remover as méascaras.

¢ Descarte a Descoberta Singular 34 caso vocé a tenha.
¢ Vd para o Registro 990.

REGISTRO 396

Escolha quantos Tripulantes Disponiveis da sua Secéo vocé quiser (e também
de outras Secdes, mas s6 com a concorddncia dos respectivos jogadores)
para se juntarem & missdo de combater os arrogadores. Esses Tripulantes
podem morrer fazendo isso! Em seguida, vé para o Registro 382.

REGISTRO 391

Verifique o quadrado mais alto do Registro 259. Se ele ndo estiver marcado, v
para o Registro 428. Se estiver marcado, vé para o Registro 433.

REGISTRO 398

Um Conto de Rabos e Remelexos; para ler para as
criangas, de autoria da tenente Granger

Uns dez largados fazem barulho & margem do lago,
protegendo os olhos de um ou outro lampejo de luz.
Jogam paus e pedras numa estranha criatura de estilhas
cristalinas que gira no ar e zumbe feito mosca: uma
assustadora moscatilha! Tentam afastar o monstro para
ajudar o parente que estd se afogando. Infelizmente, a
tentativa fracassa. S6 conseguem produzir o remelexo
sincronizado de seus rabinhos irritados. A danga das
caudas fica mais lenta quando eles percebem que néo
terdo sucesso e que o amigo acabard morrendo.

Entdo, um grupo pequeno e valente de guerreiros de um
outro sistema planetdrio aparece para ajuda-los, exibindo
o “V” da Vanguard em seus trajes. Eles botam o monstro
cristalino para correr. E, assim que a moscatilha foge,
eles se atiram no lago para ajudar o pobre largado
encharcado. Os herdis merecem um descanso, mas ndo podem
parar ainda. Eles tém um mundo para salvar.

Ganhe ]@.

Coloque a Missdo M92 ao lado da Missdo M90. Coloque a carta de Ameaca
da Moscatilha Cintilante no espaco indicado acima do tabuleiro do Planeta.
Posicione a figura da Moscatilha Cintilante no Setor 2. Troque o PDI no Setor 1
pela carta P215 e troque o PDI no Setor 5 pela carta P216. Descarte a carta
P214 (Comocdo) que estd no Setor 6.

Em seguida, vd para o Registro 368 e marque o quadrado A sem ler o
Registro propriamente dito.

REGISTRO 399

e Abra o Atlas Estelar na pdgina 3 (TOI-2).

¢ Use o marcador de Estrela Atual do Atlas Estelar para assinalar a
pégina do sistema TOI-2 (3).

e Continue com o Manejo da Nave.

REGISTRO 40O

Se o quadrado j& estiver marcado, va para o Registro 399.

Do contrério, marque o quadrado e continue a leitura:
Diario do Capitdo, Registro D-211
Enquanto nos dirigiamos em velocidade ao sistema mais
proéximo assinalado no mapa estelar dos Construtores,
a Vanguard langou uma sonda supraluminar para voltar
4 Terra e retransmitir todas as informagdes que
recolhemos até o momento. No entanto, a coisa pode levar
anos para chegar a nosso planeta natal e é possivel
que a missdo ja tenha chegado ao fim muito antes de
recebermos alguma resposta.
Estamos realmente sozinhos agora, mergulhando
vertiginosamente no desconhecido.. Somos o objeto de
fabricagdo humana que chegou mais longe na galédxia. S6
podemos contar com nds mesmos. Instruil os lideres de
segdo a preparar seus integrantes para qualquer coisa.
Quase perdemos um Grupo Avangado inteiro. Ndo quero
repetir os mesmos erros. Afinal, quem saberad dizer o que
nos aguarda em nosso novo destino?

Parabéns! Vocé fez sua primeira viagem espacial!
* Vd para a pdgina 3 do Atlas Estelar (TOI-2).
¢ Use o marcador de Estrela Atual do Atlas Estelar para assinalar a
pdgina do sistema TOI-2 (3).
* Vd para o Registro 300.

REGISTRO 4O

Diario de Pesquisa de Muspelheim

Chumbo liquido passa a ser bombeado nas cavidades do
casco da nave abandonada. Vaza pelas intmeras rachaduras,
mas ainda é uma protegdo efetiva contra a radiagéo.

* Se a Condicdo Global vigente for Erupcdo Solar — Coloque a carta de
Condicéo Global G17 em cima da atual.
* Se ndo for - Renove 1 ﬂ

REGISTRO 4H0Oe2

[Esquadra Alfa, Agente 1]: Estamos chegando ao atrio
principal. Vejo um bocado de fogo e fumaga!

**%* Gritos de Pavor #***
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[Lider de Segdo]: Varios misseis atingiram o casco
perto do nariz da nave. Os sistemas automdticos estéo
operando em capacidade madxima para conter o dano.

[Esquadra Alfa, Agente 1]: Panico total aqui onde
estamos! A tripulagdo corre de um lado para outro feito
barata tonta. Ndo vejo um oficial responsavel por perto.

[Esquadra Alfa, Agente 2]: Devemos intervir? Este é o
principal caminho para a ponte. Seria bom organizarmos
um perimetro defensivo.

[Lider de Segdo]: A1 é com vocés, Esquadra Alfa.
Lembre-se: suas ordens sdo rechagar os ataques
inimigos. Se vocé tentar fazer tudo sozinho, pode ser
que seu tempo se esgote.

Nesta missdo, vocé vai topar com vérios problemas a bordo da ISS Vanguard.
Vocé terd a oportunidade de decidir se vai resolver a crise vocé mesmo,
encarregar alguns dos seus Tripulantes Disponiveis para cuidar do problema
ou ignorar a crise e pedir & tripulacdo da ponte para lidar com a encrenca.

Toda tarefa que vocé tomar para si vai colocar em jogo uma nova carta
de PDI para representar o tal problema em algum ponto do tabuleiro. Se
vocé n&o der atencdo & crise, ela vai piorar. Tentar resolver muitas coisas
ao mesmo tempo pode fazer com que vocé deixe de cumprir seu objetivo
principal, e isso terd consequéncias graves para a campanha.

* Toda vez que vocé encarregar um Tripulante para cuidar de um
problema, pode ser que ele ou ela morra. Dependendo da situacéo,
o Posto, a Secdo ou mesmo o simbolo de Conversdo nas cartas dos
Tripulantes pode determinar se todos os Tripulantes encarregados véo
sobreviver ou morrer. Em geral, quanto mais Tripulantes vocé encarregar
(e quanto mais experientes eles forem), mais seguros eles estardo.

* Toda vez que vocé decidir ignorar uma crise, a Vanguard sofrerd uma
penalidade considerdvel.

e E chegou a hora de vocé tomar sua primeira decisdo. V& para o
Registro 409.

REGISTRO 403

“Haviamos retomado a ISS Vanguard, os lideres de

secdo estavam livres, mas a luta ndo terminara ainda.
Enquanto nos digladidvamos com a major Dahl, a situagéo
no sistema estelar havia deteriorado rapidamente. S6
depois de recuperarmos o controle total da nave é que
vimos como as coisas estavam ruins.

Aquela altura, outras espécies dentro do Olho j& sabiam
que nossa Nave Auxiliar conseguira escapar da gravidade
do Objeto de Thorne-Zytkow e voltar & Vanguard. Algumas
delas tinham até mesmo varreduras que comprovavam que
haviamos trazido tecnologia dos Construtores conosco.
E, mesmo que elas ndo tivessem essas informagdes, as
mensagens automdticas que o Olho vivia transmitindo a
todas as naves, convidando-as a 'entrar e reivindicar',
haviam cessado. Era evidente que os seres humanos
haviam solucionado o enigma dos Construtores. E todos
queriam um quinhdo do butim.

Os lideres de algumas naves alienigenas apresentaram
argumentos elaborados para que dividissemos com eles

a tecnologia dos Construtores. Outros ofereceram
apenas ameagas rudes. Na ponte da Vanguard, cercados
por indmeras telas intermitentes e mensagens que nao
paravam de chegar, nés tivemos de tomar uma decisdo
dificil que mudaria o destino da galdxia inteira (..).”
Abra o Manual da Nave na pégina 41 (porta-cartas da Instalacdo
Adicional). Para cada carta de Planeta com a palavra-chave “Aliado”,
“Colénia”, “Embaixada”, “Conquistado”, “Base Militar” ou “Saques”,
acrescente 1 marcador ao Banco de Vitérias.

Vé para o Registro 465.

REGISTRO 4H0O5

Gravagdo de Seguranga, Compartimento n° 3 do Hangar
“Adapte-a as nossas Naves Auxiliares. E perfeita!”
“Impossivel. Nao da para entender essa tecnologia.”

“Vocé quer dizer que temos a solugdo perfeita para nossos
problemas de pouso, mas ndo conseguiremos usa-la?”

“Nado é nada disso. Ndo tenho como ‘adaptéd-la’. Ndo ha
como desmontar nem copiar esse objeto sem quebra-lo. Dai
simplesmente o prendemos a fuselagem exatamente como
estd e o conectamos aos controles da Nave Auxiliar.

Quer fazer um teste?”

Passe a carta A17 (Propulsores Adaptdveis) de Médulos de Nave
Auxiliar (Organizador de Cartas B) para o envelope “Em Espera”.

Em seguida, vocé poderd Encarregar 2 Tripulantes de Posto 3 para ganhar 1 @ .

REGISTRO 406

Relatério do Departamento de Xenologia TA-52

Durante sua passagem pela cidade, nosso Grupo Avangado
inspecionou varias estruturas semelhantes a casas. As
medidas que tomaram e as observagdes que fizeram nos
levaram a algumas conclusdes preliminares:

e As casas idemianas eram todas idénticas por fora,
sugerindo que a igualdade é um conceito entranhado
em sua sociedade.

e Por dentro, porém, a disposigdo dos cdmodos era bem
variada. As casas também encerravam uma diversidade
de recordagdes e amostras de varios planetas.
Acreditamos que, em sua maioria, os idemianos
visitam outros planetas pelo menos uma vez na
vida, e as lembrangas desses mundos sdo uma parte
importante de sua identidade.

e A datagdo da poeira e dos residuos encontrados
dentro de algumas casas mostrou que elas tiveram
apenas um ocupante e que ndo eram visitadas
havia anos. Isso ndo s6 langou alguma luz sobre
a estrutura familiar dos idemianos, como também
nos mostrou que eles passam boa parte do tempo
longe dessas “cidades” e sé retornam em ocasides
especiais. O fato de ninguém ter mexido nos
pertences, embora as casas ndo estivessem trancadas,
é igualmente revelador.

e Varias casas continham ferramentas e bancadas de
trabalho extremamente especializadas, componentes
para espagonaves e peg¢as de computadores. Algumas
delas tinham linhas de montagem de pequeno porte,
nas quais os componentes fabricados em outros
lugares deveriam ser conectados a partes maiores.
Parece inacreditéavel, mas os idemianos conseguiam,
de algum jeito, manufaturar toda a sua tecnologia
numa rede completamente descentralizada de artesaos
e especialistas muito bem treinados.

Troque a carta do Setor onde vocé se encontra pela carta P279.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGonhe 1 @

Marque o quadrado E do Registro 905 e leia o texto correspondente.

REGISTRO 40N

Muitos daqueles que nds ajudamos a voltar para a ponte
jé ndo tinham mais salvagdo. Mas alguns deles, depois de
receberem os primeiros socorros, insistiram em pegar em
armas e voltar a peleja nos conveses tomados pela fumaga.

Ganhe 1 @

Troque a carta P237 (Carnificina) no Setor onde vocé se encontra pela
carta PO02.

REGISTRO 408

Audio do Sistema de Vigildncia do Refeitério da ISS Vanguard

[Voz 1]: Ah, essas criaturas sdo encantadoras. Todas se
parecem comigo depois de umas cervejas.

[Voz 2]: Ou quando acaba de acordar.

[Voz 1]: Ah, cale essa boca! Mas, entdo, fico feliz por
nos deixarem acompanhar a missdo em tempo real.

[Voz 2]: Perai! T4 acontecendo alguma coisa! Como & que
elas conseguem se mover tdo rapido?!

[Voz 1]: Viu s6? S&o meus animais espirituais!
[Voz 2]: Parece até um daqueles sinistros rituais astecas.

[Voz 1]: Os rabos balangam feito aqueles monstrinhos
brancos da série Moomins..

[Voz 2]: Bom, ndo vamos esquecer que estamos diante de
uma forma de vida alienigena.

[Voz 2]: Mas dividimos com eles parte do nosso DNA. Eles
ndo sdo de fato “alienigenas” para a gente. Sao mais
como primos babdes e esquisitos.

Ganhe 1 @ Descarte a Missdo (M91).
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REGISTRO 409

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secéo de Seguranca tomaréd a decisdo):

» Conter o pdnico e estabelecer o perimetro defensivo
pessoalmente — Com isso, ficard mais dificil concluir sua missdo
principal a tempo! Coloque a carta P231 no Setor onde vocé se
encontra caso ela ainda néo esteja 4.

» Mandar sua tripulacéo conter o pénico e estabelecer o
perimetro defensivo (requer pelo menos uma carta de Tripulante
Disponivel) — Escolha quantos Tripulantes Disponiveis da sua
Secdo vocé quiser (e também de outras Secdes, mas s6 com a
concordancia dos respectivos jogadores). Esses Tripulantes podem
morrer cumprindo suas ordens! Va para o Registro 474.

» Ignorar o pénico e deixar que outros cuidem do problema -
Baixe o Moral no porta-cartas da Ponte (Manual da Nave, p. 3), a
n&o ser que o Moral j& esteja Muito Baixo. Acrescente 2 marcadores
ao espaco Vantagem Inimiga. Em seguida, vé para o Registro 461.

REGISTRO Y0

Conversa por Chat

[Andnimo]: Fogo, escuridédo.. Nao consigo dormir.

[Rubi]: Quem é vocé?

[Anénimo]: Ainda me lembro do escuro. Coisinhas velozes.
[Rubi]: ???

[Andnimo]: Feridos, corremos. Exaustos, escapamos.
[Andénimo]: Ar. Mofado. Misculos. Doloridos.

Rubi bloqueou Anénimo.

Coloque o indicador de Missdo Malsucedida no tabuleiro de Nave Auxiliar
e descarte todas as Descobertas N&o Singulares que vocé tiver no tabuleiro

da Nave Auxiliar. Abra o Manual da Nave na pdgina 25 (Escape do
Planeta) e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO 4Yn

Se a Missdo M130 estiver revelada, vé para o Registro 380. Do contrdrio,
continue a leitura:

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[I.A. da Nave Auxiliar]: Mensagem automatica: sistemas
da Nave Auxiliar e inteligéncia artificial estéao
reinicializando.

[Piloto]: Malditas erupg¢des solares!

[Navegador]: Cé sabe que pode pilotar esta droga
manualmente, né?!

[Piloto]: Sei, sim. Mas é perigoso demais. Ja que
teremos de esperar, vamos aproveitar ao maximo a tal
nave abandonada.

REGISTRO Y2

Arquivo do Primeiro Contato, Excerto do Relatério do
Grupo Avangado 14B

Ai topamos com um beco sem saida, com casas cibicas
e idénticas dos dois lados, as portas abertas a nos
seduzir com o frescor da sombra em seu interior (..).

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secéo de Ciéncias tomard a decisdo):

» Entrar numa das casas - Va4 para o Registro 406.
» Voltar por onde vocé veio — Continue jogando.

REGISTRO Y13

¢ Coloque a carta P237 (Carnificina) no Setor onde vocé se encontra
caso ela ainda néo esteja la.

¢ Se asomatdria dos Postos dos Tripulantes escolhidos for igual ou
superior a 2, avance uma casa na trilha verde da carta P237. Se for
igual ou superior a 4, avance duas casas.

* Para cada Tripulante da Secéo de Reconhecimento ou Ciéncias entre
os escolhidos, avance duas casas na trilha verde da carta P237.

¢ Para cada Tripulante escolhido que tenha em sua carta a habilidade de
converter Qf >, ou, \ avance duas casas na trilha verde da carta P237.

Se o marcador na trilha verde tiver chegado & Consequéncig, lance 3
dados de Lesdo para cada Tripulante escolhido. Se vocé tirar 1 1& el ‘ ou
2 48, , o Tripulante em questdo morrerd: coloque-o no espaco das “Baixas”
ao lado do tabuleiro. Terminados todos os testes, coloque os Tripulantes
sobreviventes em “Tripulac&o em Repouso” (Organizador de Cartas B).

Em seguida, vd para o Registro 407.

Se o marcador na trilha verde néo tiver chegado & Consequéncia, os
Tripulantes escolhidos n&o terdo alcancado seu objetivo e terdo morrido:

coloque-os no espaco das “Baixas” ao lado do tabuleiro. Vocé terd de
mandar um outro grupo terminar o servico! V& para o Registro 452.

REGISTRO N5

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1/H

Felizmente, foi facil soltar os painéis espessos e
blindados. Com o maquindrio da torre de artilharia
exposto, ficou ainda mais evidente que se tratava de
uma tecnologia distinta daquela do resto da esfera,
uma tecnologia bem menos desenvolvida. Aliado ao fato
de que a torre cravara suas garras compridas na esfera
para penetrd-la a forga, isso nos levou a concluir que
o canhdo fora deixado ali por uma outra espécie que
descobrira a esfera tempos atras.

Desconhecemos os responsaveis, mas ficou claro que eles
queriam impedir outras espécies de estudar o lugar.

Que bom que conseguimos desativar o canhdo antes que a
equipe de salvamento - ou mesmo a Vanguard - entrasse
na linha de fogo (..).

Va para o Registro 425.

REGISTRO Y6

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 61/C

Os buracos vomitam chamas e gases que estéao
transformando o lugar numa fornalha. Ndo temos como
chegar mais perto! Mas parece que os cupins dos montes
detestam o calor ainda mais que a gente. Eles ndo ousam
se aproximar, o que faz deste ponto o tnico local de
descanso seguro, embora desconfortéavel.

Troque o PDI neste Setor pela carta PO75.

REGISTRO 4N

[CAPCOM]: Vou mandar as coordenadas da area onde os niveis
de oxigénio despencaram gragas a incéndios recentes.
Preparem-se para enfrentar turbuléncia fortissima e
visibilidade baixa. Boa sorte, Grupo Avangado.

Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 5 de i;i e5de€Ey, vaparao

Registro 419. Se nédo, comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo
passo. Se houver mais de uma opcédo disponivel, escolha uma delas
(vocé néo pode escolher uma opcdo que vocé ndo tem como resolver
a contento). Se o resultado ndo aparecer na tabela, siga para o
préximo passo. No caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas néo ultrapasse a Gltima casa.

4. Se o marcador da Trilha de Pouso néo estiver na casa “Pouso Bem-
sucedido”, volte ao passo 2. Se estiver, entdo vocé terd pousado sem
problemas: va para o Registro 419.

MICROMETEORITOS

ﬂ Incéndio
em Nuvem!

Escolha uma opcéo:
» Apagar
Cada Tripulante ganha uma Lesdo
"Queimado”.
» Separar o Pordo de Carga
Perca 5 de Suprimentos reduzido por‘y.

Escolha uma opcéo:

? Turbuléncia

» Estabilizar
Devolva 2 cartas aleatérias de
Equipamento ao “Arsenal”.

» lgnorar
Cada Tripulante é obrigado a Gastar

5 a8 reduzido por B .

Atravessar a fumaca

é Fumaca Densa

Cada Tripulante é obrigado a Gastar
5 a reduzido por@ .

Seguir a Trajetéria

bé Trajetéria Ideal

Se € for igual ou superior a 4, avance 1
casa na trilha de Pouso.
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REGISTRO 18

Meméria Andénima

Escrevo isto como um alerta: ndo quero pensar neste
lugar mais do que o necessario. Os tlneis ddo voltas

e voltas, sem parar, e minha mente os acompanha. A

luz da minha lanterna foi consumida pela escuridao
insidiosa e uma coisa invisivel me seguia o tempo todo.
Algo me sussurrava ao pé do ouvido. Ndo se entranhe
nas profundezas do planeta coberto de musgo, pois elas

abrigam horrores que escapam & nossa percepgao.

Resolva e marque o quadrado néo assinalado mais alto. Se todos os
quadrados estiverem marcados, resolva o mais baixo de todos.

DGanhe 1 @e 1 Pista do tipo Mineral.
D Ganhe 1 Pista do tipo Mineral.

D Perca 1 de Suprimentos. Ganhe 1 @ e 1 Pista do tipo Tecnologia

Alienigena.

D Ganhe 2 Pistas do tipo Mineral.

REGISTRO Y9

Abra a Planetopédia nas péginas 6-7 (Palito de Fésforo).

Lance o d10. Se vocé tirar

* 0-4: Localize a Missdo M40, revele-a e coloque-a no espaco da
Miss&o no tabuleiro do Planeta. V& para o Registro 115.

* 5-9: Localize a MissGo M42, revele-a e coloque-a no espaco da
Miss@o no tabuleiro do Planeta. V& para o Registro 53.

REGISTRO 4420

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1/H

Felizmente, a blindagem na base da torre de artilharia
nao era tao pesada quanto a do topo. Nossas pequenas
detonagdes controladas deram cabo da plataforma
rapidamente. Com o maquindrio da torre de artilharia
exposto, ficou ainda mais evidente que se tratava de
uma tecnologia distinta daquela do resto da esfera,
uma tecnologia bem menos desenvolvida. Aliado ao fato
de que a torre cravara suas garras compridas na esfera
para penetra-la a forga, isso nos levou a concluir que
o canhdo fora deixado ali por uma outra espécie que
descobrira a esfera tempos atrés.

Desconhecemos os responsaveis, mas ficou claro que eles
queriam impedir outras espécies de estudar o lugar.

Que bom que conseguimos desativar o canhdo antes que a
equipe de salvamento - ou mesmo a Vanguard - entrasse
na linha de fogo (..).

Vé para o Registro 425.

REGISTRO 4He)

Diario do Capitdo, Registro D-215

Nao vou mentir: aquela madquina de guerra antiga e
enterrada nas profundezas do planeta nos apanhou
desprevenidos. De agora em diante, & bom esperarmos
mais surpresas como essa. Ndo resta didvida de que

a tecnologia era idéntica a da artilharia defensiva
instalada ao redor do Olho do Vazio. Seja qual for o
plano dos Construtores, essa outra espécie mais jovem
faz de tudo para garantir que ninguém consiga desvenda-
lo. VA saber o quanto ndo sdo poderosos ou quantos
sistemas controlam. Fico extremamente apreensivo com a
existéncia de uma espécie tdo belicosa no nosso pedago
da galaxia, mas também com o fato de sua tecnologia,
pelo que vimos até agora, aparentar ter milhares de anos
de idade. Se foram capazes de construir coisas assim
eras atrads, va saber o quanto ndo sdo poderosos agora.

O codinome que nossos cientistas estdo usando para
se referir a eles é “arrogadores”, uma denominagdo
apropriada, ja& que eles parecem se arrogar o direito de
reivindicar para si todos os planetas. Vamos torcer para

que ja ndo tenham se apoderado de metade da galaxia (..).
Parabéns! Vocé completou esta Exploracéo Planetdrial

Se estiver em Temporal, abra o Manual da Nave na pagina 25 (Escape do
Planeta) e comece o Manejo da Nave.

Se ndo, vd para o Registro 990.

REGISTRO Y23

Abra o Atlas Estelar na pagina 7 (lota Pegasi).

REGISTRO 4YeaY4

O maquindrio antigo conectado aos painéis se acende

e quase imediatamente comeg¢a a perder a forga. O
acoplador de energia que vocé acabou de instalar comega
a fazer fumaga: a coisa ndo vai aguentar muito tempo!

Se estiver jogando o Tutorial, continue a leitura. Do contrério, vd para o

Registro 450.

Marque este quadrado. Se o quadrado jé estava marcado, vé para
o Registro 450. Do contrdrio, continue a leitura:

Tutorial

Pegue a primeira carta do baralho A do Tutorial (carta de Condicdo Global
GO01) e coloque-a virada para cima no espaco das Condicdes Globais no
canto inferior direito do tabuleiro do Planeta.

As cartas de Condicdo Global contém efeitos que afetam todo o tabuleiro
do Planeta. Também contém o efeito do icone de Viagem que muda de

uma carta para outra. Observe que o efeito do icone de Viagem agora é
diferente daquele na carta anterior. Daqui em diante, Viajar pedird um Teste.
Essa carta tem uma Trilha de Tempo. Leia as regras das “Trilhas de Tempo” no
Capitulo Il do Manual de Regras. Entdo continue a leitura a partir deste ponto.
A Trilha de Tempo em GO1 representa a duracdo da energia. Assim que o
indicador de Tempo chegar ao fim da trilha, a energia voltard a cair e vocé
terd de descartar GO1. Nesse momento, a Condicdo Global voltard a ser
aquela originalmente impressa no tabuleiro do Planeta.

Dica: Vocé sempre pode voltar ao Setor 7 e religar a energia.

Coloque o PDI P106 no Setor 6. Com a energia circulando mais uma vez
pela estrutura, um terminal antigo voltou & vida.

Dé uma olhada nos Efeitos Especiais da Acdo Especial “Acessar o Console”.
Vocé vai ganhar unidades de progresso na trilha verde se conseguir nos
dados os icones indicados. Mas lembre-se de que os Efeitos Especiais sdo
resolvidos de cima para baixo. Portanto, antes da resolucdo dos dados

que talvez tenham produzido esses icones, cada par de dados verde e

azul lancado fard avancar a trilha vermelha. Sendo assim, evite lancar
simultaneamente dados verdes e azuis.

REGISTRO Y25

[Grupo Avangado, agente 1]: Vanguard? Aqui é o Grupo
Avangado! N&és nos reagrupamos e nos livramos do canhéo
que abateu nossa Nave Auxiliar. Sem baixas. Previsdo de
chegada da equipe de salvamento?

[Piloto da Missdao SAR, sargento Marquez]: Aqui é Busca
e Salvamento, Grupo Avangado. J& estamos a caminho. ETA:
36 horas. Aguentem firme.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Vocés tém suprimentos
suficientes para durar tanto tempo, Grupo Avangado?

[Grupo Avangado, agente 1]: Temos. Por sorte, boa parte
do carregamento da Nave Auxiliar sobreviveu a queda. O
oxigénio vai ficar por um fio, mas deve dar tudo certo.

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Excelente. Podem prosseguir
com a missdo, entédo.

[Grupo Avangado, agente 2]: Por favor, repita a
instrugdo, Vanguard. Querem que a gente continue a
vasculhar o lugar?

[CAPCOM, Sargento Nahy]: Claro que sim. Ndo ha

mais nada que vocés possam fazer no momento e ainda
precisamos saber mais sobre a estrutura antes de a
Vanguard se aproximar. As varreduras que VOCés nos
enviaram indicam que h& uma espécie de sala no interior
da esfera, perto da sua atual localizagdo, cheia do que
parece ser tecnologia alienigena. Deem uma olhada e
vejam o que conseguem descobrir.

[Grupo Avangado, agente 1]: Entendido, Vanguard. Vamos
seguir com a miss&o.

Se ndo estiver jogando o Tutorial, vé para o Registro 492. Se estiver
jogando o Tutorial, continue a leitura:

Tutorial
Pegue a primeira carta do baralho A do Tutorial (carta de MissGo MO3).
Troque a Missdo atual pela carta MO3 e leia o texto impresso nela.
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REGISTRO Y26

Protesto Andénimo

Eu sei que as vezes é impossivel estudar formas de

vida alienigenas fora dos nossos laboratdérios, mas os
espécimes da Prima sdo praticamente seres sencientes!
Nao posso ficar calada ao ver essas criaturas arrancadas
de seu ambiente tranquilo e enjauladas no compartimento
de carga da Vanguard! Lembram-se de todos aqueles filmes
antigos sobre OVNIs abduzindo vacas? Esses somos nés
agora! Por favor, acho que deveriamos nos esforgar mais
para estudar os animais em seu préprio habitat, sem
precisarmos sequestra-los, ta ligado?

Ganhe 1 @ Descarte a Missdo (M91).

REGISTRO Y21
Analise Pés-Agdo 57

Foi entdo que escutamos um ruido horrivel de sucgéo.
Como se alguém tivesse se engasgado com um balde

de gelatina. Dobramos a esquina e topamos com trés
engenheiros do convés de voo. Tinham canos e chaves
inglesas nas maos e cercavam um arrogador solitario.
Conseguiram deixar a coisa de joelhos e arrebentar seu
capacete bulboso. Achei que eu veria um deles de perto
pela primeira vez. Mas la& dentro havia apenas outra
maquina, mergulhada numa espécie de muco orgénico.
Golpes pesados racharam-lhe o crdnio de metal, expelindo
um emaranhado de fibras luminescentes. Embora a criatura
fosse nitidamente sintética, seus olhos e gestos pareciam
indicar que ela se encontrava em suprema agonia.

Escolha uma opcéo:

» Deixar os tripulantes se divertirem com a criatura -

» Continue jogando.

» Botd-los para correr e deixar a criatura morrer em paz - a e
marque o quadrado B no Registro 935. Continue jogando.

REGISTRO 428

[Anfitrid Idemiana]: ..

[IA da Vanguard]: Otimo. Agora vocés entendem. Agora
vocés sabem o que precisdvamos observar. Vocés eram muito
parecidos com nosso passado. Vocés servem aos intangiveis.
Vocés criam constructos mentais, entdo sacrificam coisas
reais em altares dedicados a eles. Vocés tomam decisdes
irrefletidas com base em modelos simples criados em seu
cérebro indolente. Entre nds, muitos disseram que seria
perigoso demais tratar com vocés, mas a maioria reconhece
seu potencial agora que testemunharam seus atos. O
Consistério decidiu. Abram espago para mim.

[Grupo Avangado]: Perai, vocé quer vir com a gente?
Para a Vanguard?

[Anfitrid Idemiana]: ..

[IA da Vanguard]: Eu falei com humanos mais que
qualquer outro idemiano vivo. O Consistério me atribuiu
um novo oficio. Sou agora Aquela que Fala com os
Humanos. Levem-me a seu Consistério. Conversaremos.
Trocaremos NOSSOS recursos e artesdos por suas
tecnologias e seu conhecimento. Se vocés tiverem mais
alguma coisa para fazer aqui, apressem-se. Aguardarei
vocés em sua espagonave.

Marque o quadrado A no Registro 910.

Descarte a Missdo Opcional M123 (Entendimentos). Vocé também poderd
descartar outras cartas de Missdo ainda reveladas, a ndo ser que queira conclui-las.

Dica: Vocé conseguiu a ajuda dos idemianos! Mas vocé pode permanecer
no planeta para completar outros objetivos, ou para procurar o obelisco dos
Construtores caso ainda ndo a tenha encontrado.

REGISTRO 429

Marque o quadrado mais alto ainda nédo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

DVé para o Registro 273.

D Nada acontece.

REGISTRO 430

Marque este quadrado. Se o quadrado j estava marcado, vé para
o Registro 423. Do contrdrio, continue a leitura:

Diario do Capitdo, Registro D-485

H& dez minutos, a Vanguard comegou a desacelerar para
velocidade subluminar de cruzeiro, a uns 0,2 ano-luz
de disténcia do sistema WT-7. Como de hébito, a ponte
foi instantaneamente inundada com dados. Todas as
informagdes que ndo tinham conseguido nos alcangar
enquanto a nave surfava na onda de Alcubierre chegaram
imediatamente. E, ainda por cima, todos os nossos
sistemas comegaram a enviar informes autométicos.

A ponte deveria ser uma caixa de marimbondos nesse
momento: todos atarefados em seus postos. Mas, dessa
vez, era um timulo de tdo quieta.

N6s a vimos imediatamente: uma estrela cristalina e
cintilante em 6rbita do sol WT-7, exatamente no lugar onde
deveria haver um planeta, e um campo de detritos deixado
pelo mundo agonizante de onde o cristal saira ao eclodir.

A seriedade dessa descoberta ndo passou despercebida
pela tripulagdo da ponte. Quando visitamos Peldcido,
tomamos o cristal por um acidente bizarro,
provavelmente provocado pela civilizagdo que vivia 1a&.
Agora sabemos que ndo foi um incidente isolado.

Alguém andava destruindo deliberadamente os planetas da
lista dos Construtores, uma lista que incluia a Terra.

Vé para o Registro 423.

REGISTRO 43

Marque o quadrado mais alto ainda néo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Va para o Registro 434.
D Vé para o Registro 437.

D Va para o Registro 439.

REGISTRO 432

Relatério das Observagdes

Os detritos espaciais muito préximos da anomalia se
comportam de maneira inesperada. Em vez de se dispersarem
aleatoriamente, eles formam estruturas geométricas
complexas. Além disso, nossas sondas estdo detectando um
desarranjo da segunda lei da termodindmica.

A meu ver, deveriamos mandar um explorador ndo tripulado
com equipamento de laboratério para estudar esse
fenémeno, mesmo que isso nos custe tempo e recursos.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.
Passe a carta E72 (Campo de Inversdo de Entropia) de

“Equipamento Indisponivel” para “Arsenal”.

Em seguida, vocé pode descartar 2@ para ganhar 1 0

REGISTRO 433

Conte quantos quadrados vocé marcou no Registro 905. Se 4 ou mais deles
estiverem assinalados, vé para o Registro 428. Do contrdrio, continue a leitura:

[Anfitrid Idemiana]: ..

[IA da Vanguard]: Vocés aprenderam muita coisa. Mas vocés
também cometeram atos que nos perturbaram e entristeceram.
Ainda precisamos aprender mais uns sobre os outros.

Continue jogando.

REGISTRO 434

Controle de Inventario, LCS-17 D

Flora fossilizada em formato que lembra um toco de
arvore em miniatura. Marcas de dentes (semelhantes &
dentigdo humana) por toda a superficie.

Ganhe 1 @ e 2 Pistas do tipo Flora Desconhecida.
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REGISTRO 4435

[Grupo Avangado]: Até que enfim a coisa.. morreu?

[CAPCOM]: Boa noticia.
anomalia como essa.

Espero que ndo aparega outra

[Grupo Avangado]: N&s também, pode crer.
[CAPCOM]: Mais alguma coisa a informar?
[Grupo Avangado]: Necas.

[CAPCOM]: Entéao..

[Grupo Avangado]: Perai! Apareceram uns largados aqui
e.. Parece que eles querem nos mostrar alguma coisa.

Descarte Moscatilha Cintilante e sua carta de Ameaca.

Descarte a Missdo M92. Troque o PDI no Setor 4 pela carta P217. Em
seguida, va para o Registro 368 e marque o quadrado B sem ler o Registro
propriamente dito.

REGISTRO 436

Coloque a carta P238 (Camaras de Entorpecimento) no Setor onde
vocé se encontra caso ela ainda n&o esteja ld.

* Se a somatéria dos Postos dos Tripulantes escolhidos for igual ou
superior a 2, avance duas casas na trilha verde da carta P238.

* Para cada Tripulante da Secdo de Seguranca ou Reconhecimento entre
os escolhidos, avance duas casas na trilha verde da carta P238.

* Para cada Tripulante escolhido que tenha em sua carta a habilidade de
converterQ77, \U /1 OUSS > avance duas casas na trilha verde da carta P238.

Se o marcador na trilha verde tiver chegado a Consequéncia,

lance 3 dados de Lesdo para cada Tripulante escolhido. Se vocé tirar 1 4
el ‘ Oou 2 Q , o Tripulante em questdo morrerd: coloque-o no espaco
das “Baixas” ao lado do tabuleiro. Terminados todos os testes, coloque os
Tripulantes sobreviventes em “Tripulacdo em Repouso” (Organizador de
Cartas B). Em seguida, va para o Registro 502.

Se o marcador da trilha verde néo tiver chegado a Consequéncia,

os Tripulantes escolhidos néo terdo alcancado seu objetivo e terdo morrido:
coloque-os no espaco das “Baixas” ao lado do tabuleiro. Vocé terd de
mandar um outro grupo terminar o servicol V& para o Registro 371.

REGISTRO Y431

Controle de Inventario, LCS-17 D

Flora quebradiga, semelhante a macroalgas e fluorescente
tanto no espectro visivel quanto em UV. Recoberta por
uma crosta de sulfetos. Vestigios de acido férmico
aparecem nas beiradas das &areas queimadas.

Ganhe 2 Pistas do tipo Flora Desconhecida.

REGISTRO 438

[Grupo Avangado]: Estad morto.

[caPcOoM]: Otima noticia!

[Grupo Avangado]: Mas ndo temos certeza se foi a mesma
criatura que nos atacou. Pode haver mais delas.

Vire a carta do Superpredador de maneira a mostrar o lado Concentracéo
de Predadores. Descarte a figura do Superpredador, tirando-o do tabuleiro.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 1 Descoberta do tipo Espécime Vivo e 1 @

Em seguida, ganhe 1 de Suprimentos.

REGISTRO 439

Controle de Inventario, LCS-17 D
Um bloco de gelo com vestigios de fitoplancton em seu interior.
Observagao:

A maioria das descobertas recentes tem essa cara ai.
Ja limparam o lugar. Nao esperamos mais achar nada téao
interessante quanto o “toco de arvore”.

Ganhe 1 Pista do tipo Flora Desconhecida. Troque o PDI neste Setor pela
carta P192.

REGISTRO 4440

Se houver um Monstrengo Arrogador no tabuleiro do Planeta ou se vocé j&
tiver marcado o quadrado no Registro 970, va para o Registro 445.

Se ndo, vé para o Registro 444.

REGISTRO 44

Didrio Pessoal

O tinel era extenso, mas tinha varios bolsdes de ar
onde os largados que o percorriam a nado podiam parar
e tomar fdélego. Quando enfim sai da agua, eu me encolhi
de medo. Centenas de largados, com as caudas elevadas
a balangar, cercavam um monumento alto: um obelisco.
Mas era diferente dos outros que eu tinha visto: mais
erodido, tomado por faiscas e zumbidos, perigoso.

Um dos largados, com a pelagem pintada de ocre,
aproximou-se do obelisco com um bastdo de ago nas maos
dotadas de garras. O metal encostou na superficie do
obelisco. Tive um mau pressentimento, pois havia reparado
em varios montes de metal fundido ao redor do monumento.

Ai todos os largados comegaram a fazer uma danga
estranha: mexiam as caudas cada vez mais rapido e
murmuravam uma nota esquisita e estridente. Em seguida,
o artefato brilhou. Deu-se uma mudanga no ar que
distorceu a luz e a cena diante de meus olhos. Um forte
arco elétrico fez contato com o bastdo, e o largado
pegou fogo na hora, reduzido a um montinho de cinzas
fumegantes. Nao vi, porém, o menor sinal de pénico.
Parecia um ritual deliberado de autossacrificio.

“Grupo Avangado, o que estd acontecendo?”, disse o
cabo Coetz. “Estamos captando um forte sinal no mesmo
comprimento de onda do Cavaleiro Negro. O que vocés
estdo fazendo?!”

Nao respondi, pois a cena me deixou sem palavras. Muito
mais tarde, soube que o sinal que o obelisco emitia
era, provavelmente, uma requisigdo de manutengdo. Ou ao
menos foi isso que a Seg¢do de Engenharia determinou.

Ganhe 1 @ Ganhe 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienigena.
Descarte a Missdo M90. Troque o PDI no Setor 7 pela carta P218. Em
seguida, vé para o Registro 368 e marque o quadrado C sem ler o Registro
propriamente dito.

REGISTRO H42

[Grupo Avangado]: Vanguard? Tenho novidades sobre o lago.
[CAPCOM]: Na escuta.

[Grupo Avangado]: Espécies variadas vivem aqui, muitas
delas estdo a um passo evolutivo de deixar a agua.
Algumas tém bexigas natatérias adaptadas para absorver
oxigénio, outras tém barbatanas adaptadas para a
locomogdo em terra.

[CAPCOM]: Podemos aprender um pouco mais sobre
mecanismos evolutivos! Vocé tem como compard-las aos
peixes pulmonados da Terra?

[Grupo Avangado]: Ndo é minha especialidade.

[CAPCOM]: Vou passar suas informagdes para nossos
pesquisadores. Mais alguma coisa?

[Grupo Avangado]: Precisamos de autorizagdo para

examinar o leito do lago. Nossos sensores captaram
alguma coisa.

Ganhe 2 Pistas do tipo Espécime Vivo. Troque o PDI neste Setor pela carta P219.

REGISTRO Y43

Didrio de Exploragdo do Grupo Avangado

O sinal é fraco, mas fica mais forte conforme nos
aproximamos do recife.. ou seja como for que deveriamos
chamar esses corais estranhos. Apontamos para eles nossos
sensores direcionais, e eles nos ddo a posigdo aproximada
do obelisco (ou de uma outra fonte de um sinal parecido).
Agora temos de dar um jeito de chegar 1la. S6 torgo para
ndo devastarmos o lugar enquanto fazemos isso..

Descarte a carta P198 deste Setor. Entdo coloque o PDI P202 em cima das
outras cartas no Setor 2.

Vé para o Registro 260 e marque o quadrado B sem ler o Registro
propriamente dito.

REGISTRO Y44

Marque o quadrado mais alto ainda néo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Vé para o Registro 510.

D Vé para o Registro 19.
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REGISTRO Y45

Marque o quadrado mais alto ainda ndo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Vé para o Registro 421.
D Va para o Registro 444.

REGISTRO Y46

Formulario de Reclamagdo n° 74

Como se vé no video anexo, com o devido registro de
data e hora, o Grupo Avangado se precipita, ignorando
o fato de que, sendo o ecossistema desse planeta
parecido com o da Terra, os corais de aguas frias sao
organismos raros e delicados. Eles causam um estrago
consideravel. Poderiam ter separado um pouco mais de
tempo para planejar uma abordagem mais cautelosa e né&o
tdo destrutiva. Sugiro que esse Grupo Avangado receba
uma reprimenda por sua falta de profissionalismo.

Perca 1 @ . Va para o Registro 394.

REGISTRO Y4

Analise Pés-Agao 75D

Quando chegamos aquela parte da nave, a batalha ja
havia diminuido. Nossa equipe de seguranga rechagou
os invasores, mas a um custo altissimo. O chdo estava
coalhado de mortos e moribundos. Ndo restava vivalma
para cuidar deles.

Sabiamos que ndo tinhamos tempo a perder, mas néo
podiamos simplesmente deixd-los ali (..).

Vé para o Registro 452.

REGISTRO 448

Se a Missdo M34 estiver revelada, a Remocdo serd impossivel. Continue
jogando (ignore a quarta carta de Lesdo e seu respectivo dado).

Néo sendo esse o caso, coloque o indicador de Missdo Malsucedida no
tabuleiro de Nave Auxiliar e descarte todas as Descobertas N&o Singulares
que vocé tiver no tabuleiro da Nave Auxiliar. Abra o Manual da Nave na
pdgina 25 (Escape do Planeta) e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO Y49

Diario de Pesquisa de Muspelheim

Bolsdes de vacuo no casco desaceleram o
sobreaquecimento das Areas internas. A camada isolante
vai se degradando aos poucos por causa das avarias
graves sofridas pela nave abandonada.

¢ Se a Condicdo Global vigente for Tempestade de Calor — Coloque a
carta de Condicdo Global G17 em cima da atual.
¢ Se ndo for — Renove 1 ‘i

REGISTRO Y450

Se a carta de Condicdo Global GO1 estiver no tabuleiro do Planeta, zere
sua Trilha de Tempo.

Se a carta de Condicdo Global GO1 né&o estiver no tabuleiro do Planeta,

coloque-a no espaco das Condicdes Globais na lateral do tabuleiro do Planeta.

Se a carta P106 (Console Esquisito) estiver no Setor 6, nada acontece.
Se ndo, coloque a carta de PDI P106 no Setor 6. Com a energia circulando
mais uma vez pela estrutura, um terminal antigo voltou & vida.

REGISTRO 451

Excerto do livro “Nao Mais Sozinhos:
A Histéria do Primeiro Contato”

Contemplamos do alto o principal distrito da cidade.
Entrecerramos os olhos porque o maior dos dois séis
estava no céu, mas estudamos o panorama mondtono:
casas quadradas e idénticas e uma malha de ruas todas
iguaizinhas até onde a vista alcangava. Sabiamos que,
assim que entrassemos nelas, seria facil nos perdermos.
O Unico ponto diferente no centro da cidade parecia
estar muito distante: um espago amplo entre edificios
idénticos, quem sabe uma praga ou esplanada. Assim que
entrassemos nas vielas escuras, perderiamos o lugar de
vista (..).

Coloque a carta P279 neste Setor.

REGISTRO 452

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das op¢des a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secédo de Reconhecimento toma a decisdo):

» Estabilizar e remover os feridos — Com isso, ficard mais dificil concluir
sua missdo principal a tempo! Coloque a carta P237 no Setor onde vocé
se encontra caso ela ainda ndo esteja 4. Continue jogando.

» Mandar sua tripulacéo estabilizar e remover os feridos — Escolha
quantos Tripulantes Disponiveis da sua Secdo vocé quiser (e também de
outras Secdes, mas sé com a concordéncia dos respectivos jogadores).
Esses Tripulantes podem morrer cumprindo suas ordens! V& para o
Registro 413.

» Ignorar os feridos e deixar que outros cuidem deles — Baixe o Moral
no porta-cartas da Ponte (Manual da Nave, p. 3). Se o Moral jé estiver
Muito Baixo, nada acontece. Continue jogando.

REGISTRO 453

Estudos Xenoarquitetdnicos

Esta sequéncia breve de imagens mostra uma colunata de
grande estatura. Cada pilar langa sombras escuras nas
paredes metdlicas. As colunas tém formatos diferentes
e foram posicionadas com uma desconcertante assimetria
para que as sombras criassem formas geométricas que

se alterassem com o deslocamento da fonte de luz. Elas
conduzem o olhar para maquinas intricadas que ocupam a
maioria das superficies planas (..).

Troque o PDI neste Setor pela carta P294.

REGISTRO 454

Localize as cartas de Missdo M120, M121 e M122, entdo revele-as de
maneira que todos os jogadores consigam ler o texto impresso em cada
uma delas. Em seguida, todos os jogadores discutem e escolhem uma das
opcdes ainda ndo marcadas. Se ndo houver consenso, o jogador da Secdo
de Reconhecimento tomard a deciséo. Se todos os quadrados estiverem
marcados, resolva o mais baixo de todos.

A decisdo é explorar até o fim a estrutura semelhante a uma
cidade e aparentemente desabitada (“Consistério Sagrado”) —
Vda para o Registro 605.

A decisdo é localizar o sinal do Obelisco no fundo do mar
(“Verdade Recéndita”) — V& para o Registro 619.

A deciséo é coletar descobertas e estudar os peregrinos que
vagam pelas planicies aridas ao redor da cidade (“O Berco”) -
Va para o Registro 731.

REGISTRO 455

*** Ruido dos motores ***
**%* Alertas sonoros intermitentes ***

[Grupo Avangado, agente 1]: Alcangamos a velocidade
de escape do OTZ. Campo Nulo operando em capacidade
maxima. Mal e mal, a Nave Auxiliar estd aguentando.

*** Ruido dos motores ***

[Grupo Avangado, agente 2]: Certo. A pior parte ja
passou. Ta na hora de darmos a boa noticia ao Capitdo.
[Grupo Avangado, agente 1]: V4 em frente. Fiz umas

apostas antes de sairmos e quero que o pessoal saiba
que estou voltando para cobra-las.

*** Ruido dos motores ***

[6rupo Avangado, agente 2]: CAPCOM? Aqui é o Grupo
Avangado. Conseguimos. Entramos no cofre! Estamos
voltando com algumas coisas que vocés ndo vao acreditar.

*** Estdtica ***

[Grupo Avangado, agente 1]: Vanguard, estd nos ouvindo?
Que esquisito.. Sem resposta.

[Grupo Avangado, agente 1]: Ainda estamos muito perto
do sol. Muita inferferéncia, talvez?

[Grupo Avangado, agente 2]: Na vinda, mantivemos
contato o tempo todo até o limite da fotosfera. Nao.
Deve ter acontecido alguma coisa.

[Grupo Avangado, agente 1]: Acho que fago ideia do que pode
ter sido. Estou subindo a tela do radar de longo alcance.

[Grupo Avangado, agente 2]: Ndo.. Ndo pode ser!
Impossivel!
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Se o quadrado B no Registro 910 ndo estiver assinalado, marque o

quadrado D no Registro 930.

Se o quadrado C no Registro 910 né&o estiver assinalado, marque o

quadrado C no Registro 930.

e Devolva todos os Tripulantes & “Tripulacdo em Repouso”.

* Tire da mesa as cartas, figuras, marcadores e indicadores. Vocé ndo
precisard mais deles.

* Pegue os dados de Secdo de cada tabuleiro de Tripulacéo e coloque-
os diante do jogador que controla a tal Secdo. Em seguida, tire da
mesa todos os tabuleiros de Tripulacéo.

¢ Cadajogador acrescenta todos os dados de Secdo de seu respectivo
Compartimento de Secdo aos dados que estdo sobre a mesa. Esse
conjunto de dados serd usado durante todo o desfecho para fazer
testes especiais e arriscados.

Feche a Planetopédia e coloque-a virada para baixo no centro da mesa, de
maneira a mostrar o espaco “Banco de Vitérias”. Durante todo o desfecho,
vocé serd instruido a acrescentar uma certa quantidade de marcadores ao
“Banco de Vitérias”. Essa quantidade reflete as condicées da Vanguard e de
sua tripulacdo, determinadas tanto pelas decisdes tomadas no decorrer da
campanha quanto pelas decisdes que vocé tomard durante o desfecho. O
total afetard o resultado geral da campanha.

Conte agora quantos dados de Secdo cada Secdo tem e acrescente ao
Banco de Vitérias a quantidade de marcadores a seguir:

1-8 dados por Secdo: 0 marcadores
9-11 dados por Secdo: 1 marcador
12-13 dados por Secdo: 2 marcadores
14-15 dados por Secdo: 4 marcadores

Importante: A esta altura, as Onicas coisas em cima da mesa devem ser o
Banco de Vitérias e todos os dados de Secdo de todas as Secdes.

Verifique se o quadrado do Registro 940 estd assinalado. Se estiver, entdo
vé para o Registro 457.
Se ndo, vd para o Registro 459.

REGISTRO Y56

Posicione a figura do Raio da Recriacdo no Setor 8.

REGISTRO Y51

“guando saimos do Objeto de Thorne-Zytkow, para nossa
surpresa, descobrimos que a Vanguard ndo estava mais
sozinha. Muitas naves de outras espécies pairavam no
interior do sistema, entre elas um cruzador aerugonte

em forma de mariposa, dezenas de batedores idemianos,
além de fragatas targianas. Havia também algumas outras
naves que ndo conseguimos identificar. Vieram de partes

da galaxia que nunca tivemos a oportunidade de visitar. A
Vanguard parecia muito mais velha e abatida do que quando
a deixaramos, seu lado de bombordo apresentava as marcas
de uma batalha recente e uma parte do anel externo passava
por consertos. Ndo conseguiamos entender como a situagdo
poderia ter mudado tdo drasticamente durante nossa missdo.
Pouco depois, sentimos um calafrio quando percebemos que
s6 havia uma resposta possivel.

Passara-se mais tempo do que nos déramos conta desde

que haviamos pousado no Objeto de Thorne-Zytkow. Uma
dilatagdo temporal superior a qualquer coisa que
poderiamos ter calculado com base na gravidade do objeto.

Se fosse sb isso, ndo seria tdo ruim. Mas, em nossa
primeira missdo na casca externa do Olho do Vazio,
haviamos danificado sua capacidade de camuflagem.
Pensdramos que isso ndo seria um problema. Os sistemas
mais préximos levariam varios anos para detectar a
presenga do Olho, e as demais espécies levariam outros
tantos para chegar ali. Mas foi o que aconteceu. Tinhamos
ali a prova, bem diante de nossos olhos. Os anos que a
Vanguard passara viajando entre as estrelas, somados ao
tempo que passaramos no OTZ, foram suficientes para que
outras espécies descobrissem o Olho. Com elas ali, nossa
situagdo ficava muito mais complicada (..).”

Vé para o Registro 464.

REGISTRO 458

Vé para o Registro 533.

REGISTRO 459

“guando saimos do Objeto de Thorne-Zytkow, para nossa
surpresa, descobrimos que a Vanguard ndo estava mais
sozinha. Algumas naves de espécies diferentes pairavam
no interior do sistema, entre elas uns dois batedores
idemianos e um cruzador aerugonte em forma de mariposa.

A Vanguard parecia muito mais velha e abatida do que
quando a deixdramos. Ndo conseguiamos entender como a
situagdo poderia ter mudado tdo drasticamente durante
nossa missdo. Pouco depois, sentimos um calafrio quando
percebemos que sé havia uma resposta possivel.
Passara-se mais tempo do que nos déramos conta desde
que haviamos pousado no Objeto de Thorne-Zytkow. Uma
dilatagdo temporal superior a qualquer coisa que
poderiamos ter calculado com base na gravidade do
objeto. Com isso, todas as espécies que sabiam da
existéncia da Vanguard e suas viagens usaram espides,
diplomatas ou tecnologia e acabaram descobrindo o OTZ,
mesmo camuflado. A presenga dessas ragas no sistema
dos Construtores tornava nossa situagdo muito mais
complicada. Ficamos arrepiados sé de pensar que as
coisas poderiam ser bem piores naquele momento se,

14 atréas, durante nossa primeira missdo, tivéssemos
danificado a camuflagem do Olho (..)".

Acrescente 3 marcadores ao Banco de Vitérias.

Va para o Registro 464.

REGISTRO 460

Vocé estd prestes a comecar a 0ltima Exploracdo Planetéria da campanha.
Recomenda-se que vocé utilize seus melhores Tripulantes nesta missdo. Seja
qual for o nimero de jogadores, vocé terd permissdo para levar todas as
quatro Secdes nesta Exploracdo. Deseja prosseguir?

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Ciéncias toma a decisdo):

» Né&o - Volte ao primeiro passo do Mapa Estelar no seu Manual da
Nave (p. 5) e continue com o Manejo da Nave.
» Sim - Siga estes passos:

-~ Remova do jogo as cartas de Crise reveladas.

- Devolva a bolsa as fichas de Energia, Comando e Sucesso.
- Devolva & caixa o Sistema de Varredura Planetdria.

- Vé para o Registro 580.

REGISTRO 461

[Esquadra Alfa]: Todos os caminhos que levam & ponte
estdo barricados e guarnecidos por voluntarios armados.
Isso ndo deterd os arrogadores para sempre, mas pelo
menos agora a ponte estd mais segura.

[Lider de Segdo]: Bom trabalho, Esquadra Alfa. Agora

podemos...

**%* Explosdes ruidosas ***
Ganhe 1 @

Troque a carta do Setor onde vocé se encontra pela carta P232. V& para o
Registro 506.

REGISTRO Y62

Canal Reservado do Grupo Avangado
[Agente 1]: Pare! O que vocé acha que estad fazendo?

[Agente 2]: Hein? Mas é o procedimento padrdo para
lidar com os obeliscos..

[Agente 1]: J& esqueceu o que aconteceu com o largado
que evaporou?!

[Agente 2]: Saco! Eu tava tdo concentrada no procedimento..

[Agente 1]: Vamos fazer uma varredura a distancia e
usar drones para interagir fisicamente com a coisa.

Marque o quadrado mais alto ainda ndo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Vé para o Registro 55.

D Ganhe 2 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena.

REGISTRO 4463

Marque o quadrado mais alto ainda nédo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Vé para o Registro 485.
D Vé para o Registro 494.
D Vé para o Registro 498.

D Vé para o Registro 551.
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REGISTRO 464

“Chamamos a Vanguard, e a tripulagdo da ponte ficou
tdo espantada quanto nés. A julgar pelo susto, logo
deduzimos que, para eles, éramos como fantasmas que
voltavam do timulo. Havia se passado tanto tempo
desde que partiramos rumo ao Objeto de Thorne-Zytkow
que agora nossos nomes estavam gravados no mural In
Memoriam da Vanguard, cobertos de poeira.

Quando pedimos autorizagdo para atracar, fomos
recebidos por um siléncio prolongado. Achamos isso
suspeito, mas, cansados e doloridos, s6 conseguiamos
pensar em voltar para casa. Pousamos no hangar vazio,

e nossa nave gemeu e chiou, tamanho o desgaste que
sofrera durante a missdo. Todos as outras Naves
Auxiliares haviam sumido. Assim que desembarcamos,

a major Dahl se aproximou com um grupo de fuzileiros
armados. Com poucas palavras, informou-nos que ela
controlava a Vanguard agora. Ficariamos detidos até que
pudessem nos interrogar. Enquanto os fuzileiros nos
levavam para a prisdo, reparamos que nossos lideres de
segdo estavam atrds das grades, tdo surpresos quanto os
tripulantes da ponte por nos verem vivos.

O tempo passou. Ndo tinhamos como nos comunicar com as
outras celas e, assim, sb nos restava tentar adivinhar
o que havia acontecido a bordo durante nossa auséncia.
A lenta passagem das horas e todas as perguntas que
circulavam em nossas mentes estavam nos levando a
loucura. Entdo, durante um dos turnos de trabalho mais
tranquilos, escutamos um grito abafado e um baque.
Pouco depois, Ainu apareceu do outro lado da porta da
cela. Ela nos deixou sair e nos colocou a par de tudo
que acontecera a bordo desde que haviamos partido.

Ela nos contou que os oficiais da Vanguard esperaram
nosso retorno durante semanas e, por fim, decidiram

que o conceito de Campo Nulo era um fracasso. Em vez

de mandar mais um Grupo Avangado para a morte, a
Vanguard comegou a desenvolver outras tecnologias que
permitiriam a exploragdo do Objeto de Thorne-Zytkow.
Enquanto isso, o tempo que restava a Terra diminuia a
cada nova catastrofe global, semana a semana. O moral da
tripulagdo foi abalado. A insatisfagdo aumentou. Muitos
comegaram a questionar se o caminho escolhido pelo
capitdo e os lideres de segdo seria o correto. Por fim, a
major Dahl - que nunca aceitara a maneira como o capitdo
havia decidido lidar com as espécies inteligentes deste
aglomerado estelar - liderou uma rebelido bem-sucedida.
O capitdo foi detido, bem como todos os lideres de segdo
e todos os tripulantes leais a eles.”

Cada jogador pega todos os Tripulantes (vindos da “Tripulagdo em
Repouso”, da Enfermaria etc.) de suas respectivas Secdes e coloca-os & sua
frente sobre a mesa. Esses serdo seus Tripulantes Disponiveis. Serdo usados
durante todo o desfecho para fazer testes especiais e arriscados.

Verifique agora seu Moral no porta-cartas da Ponte (Manual da Nave, p. 3).

Moral Muito Baixo: cada jogador remove do jogo (aleatoriamente) um
Tripulante de cada Secdo sob seu controle.

Moral Alto: acrescente 1 marcador ao Banco de Vitérias.
Se o quadrado A do Registro 920 estiver marcado, va para o Registro 475.
Se o quadrado B do Registro 920 estiver marcado, va para o Registro 539.

REGISTRO 465

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Ciéncias toma a deciséo):

Perguntar a opinido de Ainu (somente se o quadrado A do
Registro 930 n&o estiver marcado) - V& para o Registro 467.
Perguntar a opinido do Cativo (somente se o quadrado D do
Registro 930 n&o estiver marcado) — V& para o Registro 469.
Perguntar a opinido do Orador dos Mortos (somente se o quadrado
C do Registro 930 né&o estiver marcado) — V& para o Registro 471.
Perguntar a opinido da doutora Corey (somente se o quadrado

2

E do Registro 930 ndo estiver marcado) — V& para o Registro 478.

Rejeitar os pedidos dos alienigenas e monopolizar as
tecnologias dos Construtores — V& para o Registro 515.
Aceitar os pedidos dos alienigenas e dividir com eles as
tecnologias dos Construtores — V& para o Registro 965.

REGISTRO 466

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1945-G

Contrariando todas as probabilidades, a vida surgiu
nesse planeta inverossimil. Passaram-se milhdes de
anos até uma espécie inteligente romper a clausura de
seu planeta de alta gravidade e ganhar o espago. Essa
espécie longeva e diligente de seres cdnicos..

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Ciéncias toma a decisdo):

» unificou a galéxia, assimilando todas as outras racas e
culturas - V& para o Registro 493.

» conquistou a galéxia, escravizando todas as outras racas - Va
para o Registro 481.

» decidiu ndo interagir com as outras racas e fez o possivel para
passar despercebida — V& para o Registro 486.

REGISTRO 461

“Entendam uma coisa: somos ndmades por escolha prépria. E,
assim, as leis da hospitalidade e da equivaléncia sdo fortes
entre nés. A maioria dos idemianos acredita que a Vanguard
tem uma divida de gratiddo a saldar com nossa gente. Eles
consideram que o éxito de vocés teria sido impossivel se
nés ndo tivéssemos restaurado sua nave apds a batalha com
os arrogadores. Eles ndo entenderdo se vocés se recusarem

a compartilhar as descobertas da estrela-nicleo. Muitos
decidirdo fazer justiga com as préprias méos.”

Se vocé tiver 10 marcadores ou menos no Banco de Vitérias, vé para o
Registro 465. Do contrdrio, continue a leitura:

“Mas ndo foi por desperdigarmos cegamente nossas

vidas combatendo toda e qualquer injustiga que nds
sobrevivemos nesta galadxia durante tanto tempo. Sua
nave e sua tripulagdo sdo fortes. Vocés realizaram
muitas coisas. Meu povo enxergard e respeitard isso.
Poucos contestardo a escolha que vocés fizerem, seja ela
qual for. Tenho certeza de que vocés também encontrardo
aliados entre outras espécies.”

Vé para o Registro 465.

REGISTRO 4468

Vé para o Registro 533.

REGISTRO 469

“Jocés - NOS, digo - caimos direitinho na armadilha dos
Antigos. Nosso destino ndo estd mais em nossas mdos. Eu
disse a vocés que era tolice buscar o enigma dos obeliscos.
Os membros da minha espécie - digo, os Visitantes -
sabiam que, se passassem no teste, eles se tornariam mero
instrumento nas mdos dos Construtores. Os Construtores
ndo disseram a vocés que roubariam seu futuro? N&s nos
recusamos a tomar parte dos jogos das espécies mais
antigas e poderosas. Nao queriamos que roubassem nosso
futuro. Vocés deveriam seguir nosso exemplo. Destruam

o legado dos Construtores, mesmo que, com isso, vocés

ndo consigam salvar seu planeta natal. A Terra ja estava
perdida mesmo, indefesa, exposta, um brinquedinho cercado
por espécies mais antigas e poderosas. Usem o que vVocés
sabem para redigir suas préprias regras. E criar um

novo lar para vocés. Destruam o legado dos Construtores.
Libertem-se, mesmo que isso custe seu planeta.”

Va para o Registro 465.

REGISTRO 410
Diadrio do Capitdo, Registro E-738

Assim que passou para a dimensdo dos Visitantes e
de volta a ponte, assustando a tripulagdo, o Cativo
retornou ao mesmo lugar.

“Nado estou vendo baliza subespacial alguma”, disse o
Cativo, angustiado. “Os bobinhos ndo a construiram
direito. Ndo sei onde devo sair. Sinto muito, Capitdo.”

Pode ser que tenhamos exigido demais do nosso Grupo
Avangado: trabalhar sob pressdo, a bordo de uma Nave
Auxiliar avariada, para montar um aparelho de tecnologia
alienigena. Devia haver um outro jeito de salva-los (..).

Va para o Registro 624.
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REGISTRO 4™

“Tsc, que pergunta futil! Foram vocés quem abriram o
Cofre dos Construtores. Foram vocés quem chegaram a
indmeros obeliscos em todos os mundos possiveis. Se ha
alguém forte o bastante para se tornar o zelador desta
galéaxia e levar adiante o legado dos Construtores, esse
alguém sdo vocés. Deixem-me responder a esses pedidos
em seu nome. Mostrarei a essas pragas intrometidas um
pouco da genuina diplomacia dos arrogadores.”

Se vocé tiver 8 marcadores ou mais no Banco de Vitérias, vé para o
Registro 465. Do contrdrio, continue a leitura:

“Claro que, considerando-se o estado lamentavel em que sua
nave e tripulagdo se encontram, eles provavelmente vdo nos
massacrar.. Mas a Ultima resisténcia sera gloriosa!”

Vé para o Registro 465.

REGISTRO Y2

Pesquisa em Edan n° 1

Cones de gipsita sugerem que essa area era coberta de

agua no passado e sua espessura indica que havia pelo

menos trinta metros de agua salgada acima deste trecho
em particular.

Procuramos fdsseis que pudessem confirmar essa teoria,
mas ndo havia nenhum. Varios pesquisadores supdem que
isso seja uma indicagdo de que ndo havia formas de vida
aquaticas neste planeta.

Marque o quadrado mais alto ainda ndo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Ganhe 3 Pistas do tipo Mineral.

D Ganhe 2 Pistas do tipo Mineral.

REGISTRO Y13

* Se a Planetopédia estiver aberta nas paginas 30-31 (Mundo-artificis
dos Arrogadores — Nicleo Interno) e vocé ainda néo tiver salvado o
jogo, faca-o agora:

Se houver um formuldrio de Cadastro Planetdrio para o planeta atual
em “Planetas Cadastrados” (Organizador de Cartas B), livre-se dele.

Importante: Recomenda-se salvar a Camada Externa e o Nicleo
Interno do Mundo-artificis dos Arrogadores em formuldrios de
Cadastro Planetdrio diferentes.

Em seguida, pegue um formuldrio de Cadastro Planetdrio em branco e
preencha-o como se segue:

— Anote no alto do formuldrio o nome do Planeta atual (o do tabuleiro
do Planetal).

- Anote o nimero da carta de Pouso que estd no Sistema de Varredura
Planetéria no momento.

— Para cada Setor, anote o nimero das cartas de PDI que por acaso o
ocupam. Se houver mais de uma carta de PDI, cadastre a do topo &
esquerda. Anote se o Setor foi Finalizado.

- Anote o nimero de cada Descoberta Singular ainda no tabuleiro do
Planeta.

— Anote o nimero do Setor e o nome das Ameacas que sobraram no
tabuleiro do Planeta. Em seguida, devolva & caixa do jogo todas
as cartas de Ameaca que estiverem no tabuleiro do Planeta e suas
respectivas figuras.

- Coloque o formulério de Cadastro Planetario em “Planetas
Cadastrados” (Organizador de Cartas B).

- Devolva todas as cartas de PDI que estiverem no tabuleiro do Planeta
a “Pontos de Interesse” (Organizador de Cartas A). Devolva todas as
cartas de Descoberta Singular que estiverem no tabuleiro do Planeta
a "Descobertas Singulares” (Organizador de Cartas A).

e Abra a Planetopédia nas pdginas 28-29 (Mundo-artificis dos
Arrogadores — Camada Externa).

e Abra o Manual da Nave na pdgina 24 e execute o procedimento
“Comecar a Exploracéo Planetdria”.

REGISTRO Y4

Coloque a carta P231 (Péanico Generalizado) no Setor onde vocé se
encontra caso ela ainda ndo esteja l4.

* Se asomatéria dos Postos dos Tripulantes escolhidos for igual ou
superior a 3, avance duas casas na trilha verde da carta P231.

* Para cada Tripulante da Secdo de Seguranca ou Engenharia entre os
escolhidos, avance duas casas na trilha verde da carta P231.

* Para cada‘lr\igwkmfe escolhido que tenha em sua carta a habilidade de

converter \ , ou avance duas casas na trilha verde da carta P231.

Se o marcador na trilha verde tiver chegado a Consequéncia,

lance 3 dados de Lesdo para cada Tripulante escolhido. Se vocé tirar 1 y&
el . ou 2 Qﬂ, o Tripulante em questdo morrerd: coloque-o no espaco
das “Baixas” ao lado do tabuleiro. Terminados todos os testes, coloque os
Tripulantes sobreviventes em “Tripulacdo em Repouso” (Organizador de
Cartas B). Em seguida, v para o Registro 461.

Se o marcador da trilha verde néo tiver chegado a Consequéncia,

os Tripulantes escolhidos ndo terdo alcancado seu objetivo e terdo morrido:
coloque-os no espaco das “Baixas” ao lado do tabuleiro. Vocé terd de
mandar um outro grupo terminar o servico! V& para o Registro 409.

REGISTRO Y15

“A major Dahl estava segura de que, se a Vanguard tivesse
se concentrado na expansdo militar, e ndo na diplomacia,
se tivesse subjugado outras civilizagdes e reunido seus
esforgos e recursos, o mistério do Cofre dos Construtores
ja teria sido decifrado tempos atrds e a Terra ja estaria
salva. Com o capitdo e os lideres de segdo no carcere,

a major Dahl enviou pelotdes armados com as tecnologias
mais recentes para fazer exatamente isso. Toda e qualquer
oposigdo foi obrigada a cair na clandestinidade e
aguardar o momento certo. O fato de termos aparentemente
voltado do timulo, trazendo os dados dos Construtores, e a
recepgdo que Dahl nos dera haviam causado sensagdo entre
os tripulantes. Ainu decidira agir e nos soltar, esperando
que, juntos, pudéssemos retomar a Vanguard.”

Acrescente 1 marcador ao Banco de Vitérias. V& para o Registro 543.

REGISTRO Y16

Verifique se a Missdo Opcional M123 (Entendimentos) esta revelada.
Se estiver, vé para o Registro 791. Se ndo, vd para o Registro 512.

REGISTRO Y

[CAPCOM]: Lembrem-se: sua tarefa é explorar o espago
aéreo abaixo da densa camada de nuvens. Detectamos
algo incomum ali, mas ainda ndo sabemos ao certo o
que seria. A drea é muito perigosa. Cuidem bem da Nave
Auxiliar: sua sobrevivéncia depende dela. Vdo com Deus!

[]a

Se o quadrado A jé estiver marcado ou se vocé estiver usando a Nave
Auxiliar Waygate, vé para o Registro 725.

Se ndo, vd para o Registro 634.

REGISTRO 418

“Meu Deus, nunca achei que chegariamos a isso.. Sou
obrigada a dizer que entendo a posigdo na qual as outras
espécies se encontram. No lugar delas, eu faria de tudo
para botar as mdos no legado dos Construtores. Mas,

por outro lado, depois do ‘Projeto Primogenitura’, eu
provavelmente sei mais a respeito dos Construtores do
que qualquer outra pessoa a bordo desta nave. Eles eram
INTELIGENTES. J& tinham sacado tudo. Se nos pediram para
ndo disseminar sua tecnologia é porque deviam ter um
bom motivo. Imaginem sé as guerras terriveis que seriam
travadas com sua aplicagdo: anomalias que extinguiriam
s6is inteiros, planetas destrogados de dentro para fora
por campos subespaciais. Acho que deveriamos nos recusar
a compartilhar qualquer coisa antes de ndés mesmos
entendermos muito bem esse conhecimento dos Construtores.
E, mesmo assim, imagino que certas tecnologias talvez
fossem perigosas demais para espalhar por ai.”

Se vocé tiver 7 marcadores ou mais no Banco de Vitérias, vé para o
Registro 465. Do contrério, continue a leitura:

“Mas uma coisa é a teoria. Sejamos realistas. A nave

e a tripulagdo estdo em petigdo de miséria. Se nos
opusermos a todas essas espécies, podemos muito bem
perder a batalha. Al a tecnologia dos Construtores caira
nas mdos dos pretendentes mais agressivos. Seria ainda
pior do que distribui-la igualmente!”

Vaé para o Registro 465.

REGISTRO Y19

Se o quadrado no Registro 922 ou 924 estiver marcado, vé para o
Registro 482. Do contrério, continue a leitura:

“Mais tarde, ficariamos sabendo que Ainu ndo queria emboscar
nem matar os fuzileiros de Dahl. Em vez disso, ela os
recebeu de bragos abertos e tentou dissuadi-los de servir a
major. Mas os pragas eram leais. Eles se lembravam de que a
Vanguard ndo conseguira muita coisa quando o capitdo Wayman
e seus lideres de segdo estavam no comando. Quase todos
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eles acreditavam que a nave precisaria de alguém como Dahl
se quiséssemos salvar a Terra. Percebendo que suas palavras
seriam indteis, Ainu tentou escapulir. Atiraram nela sem
pestanejar, e seu descorado sangue idemiano infiltrou-se pelo
gradeado do chdo e ganhou a nave. Mas seu sacrificio nos deu
tempo suficiente para fugir.”

Marque o quadrado A no Registro 930.
Vé para o Registro 491.

REGISTRO 480

Arquivo do Primeiro Contato,
Excerto do Relatério do Grupo Avangado 17B

Entre as descobertas que fizemos no planeta, a mais
espantosa talvez tenha sido percebermos que os menires

ao nosso redor ndo eram produto da erosdo natural.
Varreduras e inspegdes a curta distdncia revelaram que as
pedras eram obeliscos erigidos deliberadamente, e a parte
mais fina na base era resultado do desgaste provocado
pelas mdos de inlUmeros peregrinos que passaram séculos
incontéaveis rogando a rocha a caminho do énfalo. As
estimativas aproximadas sdo de que este sitio ritualistico
vem sendo usado hd pelos menos 100 mil anos. Portanto,

a cultura idemiana é absurdamente antiga e resistente a
mudanga, pelo menos segundo os padrdes da Terra.

O 6nfalo propriamente dito ndo tinha relevancia alguma.
Por mais que procurdssemos, nada encontramos ali.

Com o auxilio de imagens de satélite, s conseguimos
determinar que a pedra se situava no ponto mais distante
de qualquer outra estrutura visivel e de construgéo
idemiana naquele planeta, como se a soliddo e o
isolamento fossem a grande razdo de sua existéncia (..).

Ganhe 1 @ . Troque a carta neste Setor por uma carta PO00, marque o
quadrado F do Registro 905 e leia o texto correspondente.

REGISTRO 481

Vé para o Registro 533.

REGISTRO 482

“Mais tarde, ficariamos sabendo que Ainu ndo queria
emboscar nem matar os fuzileiros de Dahl. Em vez disso,
ela os recebeu de bragos abertos e tentou dissuadi-

los de servir a major. Deu certo. Muitos deles ainda se
lembravam de quanto a Vanguard ganhara e do tamanho do
impacto que ela causara na galdxia, gragas a decisdo do
capitdo Wayman e de seus lideres de segdo. Os fuzileiros
se dividiram em duas facgdes e comegaram a discutir
acaloradamente. Isso deu a Ainu a oportunidade de
escapulir e se juntar a nés num esconderijo seguro.”

Acrescente 1 marcador ao Banco de Vitérias.

Va para o Registro 491.

REGISTRO 483

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[I.A. da Nave Auxiliar]: Curso tragado. Chegaremos a
Vanguard em sete minutos.

[Navegador]: Obrigado, IA. Parece que ndo me resta

muita coisa a fazer, a ndo ser admirar o inferno 1la
embaixo. Nesta altitude, parece tdo encantador.

[Piloto]: Pode ser. Mas nunca mais quero voltar aqui.
Parabéns!
Vocé completou esta Exploracéo Planetdria!

¢ Descarte todas as Missées.

¢ Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e comece
o Manejo da Nave.

REGISTRO 484

Se o quadrado do Registro 922 ou 924 estiver marcado, vé para o
Registro 489. Do contrdrio, continue a leitura:

“Tentamos fazer os fuzileiros enxergarem a razao, mas
eles se revelaram leais a Dahl. Achavam que a abordagem
anterior imposta pelo capitdo e seus lideres de segéo
ndo fazia a missdo avangar. A conversa terminou pouco
depois, e o tiroteio comegou.”

Agora os jogadores fardo um teste especial usando seus dados e
Tripulantes. Os dados utilizados neste teste ndo estardo disponiveis em testes
futuros. Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé tenha vdrios
outros testes pela frente nesta parte da histéria.

Siga estes passos:

* Em primeiro lugar, todos os jogadores, se assim decidirem, podem lancar
quantos dados de Secdo desejarem.

* Ento, eles podem escolher Tripulantes Disponiveis capazes de converter
), O , ou @ e passar qualquer quantidade deles de suas respectivas
mdos para o Banco de Resultados.

 Conte quantos resultados d), O , @ , 0U ‘V se encontram no Banco. Entdo
acrescente 1 ponto para cada Tripulante presente no Banco de Resultados.

Vocé precisa de 8 pontos ou mais para passar neste teste. Os jogadores
poderédo lancar mais dados e designar mais Tripulantes até ficarem
satisfeitos com o resultado.

* Remova do jogo todos os dados no Banco de Resultados. Para cada
Tripulante no Banco de Resultados, lance um dado de Leso. Se vocé tirar
1 ;& ou 1y*g, remova do jogo o Tripulante em questdo. Os jogadores
devolvem os outros Tripulantes (se houver algum) aos Tripulantes Disponiveis.
Se n&o restarem mais Tripulantes Disponiveis, va para o Registro 810.

Se vocé tiver 7 pontos ou menos, vd para o Registro 386.

Se vocé tiver 8 pontos ou mais, acrescente 1 marcador ao Banco de
Vitérias e vé para o Registro 491.

REGISTRO 485

[CAPCOM, sargento Xiu]: Grupo Avangado, informe.
Responda, droga!

[Grupo Avancado, agente 1]: CAPCOM, estamos na escuta.
E que uma coisa acabou de nos emboscar aqui embaixo.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Informe, Grupo Avangado.. O que era?

[Grupo Avangado, agente 2]: Uma espécie de sentinela
de forma esférica. Nunca vi nada igual.

[Grupo Avancado, agente 1]: Parece que alguns
constructos da civilizagdo natural deste planeta
sobreviveram a seus criadores. Tentamos incapacité-la,
mas a coisa bateu em retirada.

Ganhe 1 Pista do tipo Tecnologia Alienigena e 1 Pista do tipo Espécime Vivo.

Posicione a figura do Oftalmoide no Setor 4.

REGISTRO 486

Vé para o Registro 533.

REGISTRO 481

[Capitdo Wayman]: Aqui é o capitdo. Como vocés
provavelmente j& sabem, ndo tenho boas noticias para
dar. Estamos preparando uma operagdo de salvamento, mas
ndo podemos correr o risco de perder outra Nave Auxiliar
e mais uma tripulagdo. Nao podemos aterrissar perto
daquelas criaturas. A Zona de Remogdo serd no alto do
monte mais préximo de vocés. Eu sei, é uma escalada e
tanto. Mas as criaturas ndo parecem capazes de subir por
essas superficies e mandaremos uma sonda ndo tripulada
com alguns suprimentos para ajudar vocés a chegar a nova
Zona de Remogdo. Os suprimentos logo estardo pousando no
platd central. Tratem de interceptéa-los.

» Coloque todos os Tripulantes no Setor 3.

* Os Tripulantes Renovam todos os seus dados e compram duas cartas cada
um. Vire todos os indicadores de Turno de modo a mostrar o lado “Turno
Disponivel”. Comece uma nova Rodada de Exploracéo Planetéria.

« Certifique-se de que as (i} e a carta de Promocéo estejam ao lado dos
espacos indicados no tabuleiro do Planeta.

* Garanta que fodas as Descobertas que ndo se encontrem nos tabuleiros de
Tripulac&o no momento estejam ao lado do espaco das Descobertas Perdidas.

Importante: Se ndo achar uma maneira de recuperar as Descobertas que
estavam na Nave Auxiliar antes de a Miss@o terminar, vocé vai perdé-las de vez!

REGISTRO 488

Marque o quadrado mais alto ainda néo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

DVC’: para o Registro 273.

D Nada acontece.
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REGISTRO 489

“Tentamos fazer os fuzileiros enxergarem a razdo.
Surpreendentemente, muitos deles ndo estavam la& muito
ansiosos para pegar em armas contra ex-colegas sé porque
a major Dahl mandou. Eles se lembravam de como a Vanguard
tinha chegado longe sob o comando do capitdo Wayman e de
seus lideres de segdo e, até ali, a abordagem de Dahl ndo
produzira resultados melhores.

Alguns fuzileiros depuseram suas armas como forma de
protesto. A sargento tentou obrigd-los a obedecer as
ordens, e ndo demorou muito para irromper uma briga, o
que permitiu a Ainu fugir e se juntar a nés, sa e salva,
no nosso esconderijo.”

Acrescente 1 marcador ao Banco de Vitérias.

Va para o Registro 491.

REGISTRO 4SO

Comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial da
trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o efeito
correspondente ao resultado obfido e prossiga para o préximo passo. Se houver
mais de uma opcéo disponivel, escolha uma delas (vocé néo pode escolher uma
opcdo que vocé ndio tem como resolver a contento). Se o resultado ndio aparecer
na fabela, siga para o préximo passo. No caso raro de um Tripulante sofrer uma
quarta Lesdo, ignore a carta e o dado de Les@o correspondentes.

3. Avance na frilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita), mas
ndo ultrapasse a dltima casa.

4. Se o marcador da Trilha de Pouso ndo estiver na casa “Pouso Bem-
sucedido”, volte ao passo 2. Se estiver, entdo vocé terd pousado sem
problemas: vé para o Registro 82.

Escolha uma opcédo:

ﬂ Erupcéo Solar

» Atravessar Rapidamente
Sea U é 5 ou maior, nada acontece.
Caso contrdrio, cada fripulante lanca @ .

» Manobras Evasivas
Perca 4 de Suprimentos reduzidos por @&

Escolha uma opcédo:

@ Choque Térmico

» Ignorar

Cada Tripulante 4 m reduzidos por U .

» Alterar o Vetor de Aproximacéo
Se <¢ é 5 ou maior, nada acontece.
Caso contrdrio, mova o indicador de
Pouso 1 casa para a esquerda.

Escolha uma opcédo:

f Fuselagem

Avariada . -
» Deixe a Nave Auxiliar se consertar

Cada Tripulante 1 a

» Consertamos nés mesmos.
. 2
Cada Tripulante lanca 1 @ .

REGISTRO 49

Se o quadrado A do Registro 920 estiver marcado, va para o Registro 766.
Se o quadrado B do Registro 920 estiver marcado, va para o Registro 537.

REGISTRO 492

Localize a carta de Missdo MO3 e coloque-a virada para cima no espago
da Misséo.

REGISTRO 493

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1945-H

A histdria dessa espécie poderosa e promissora foi

interrompida, pois uma coisa horrivel passou a ocorrer. Foi..

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Engenharia toma a deciséo):

» uma invasdo de parasitas naturais do espaco que devoravam
sGis inteiros — V& para o Registro 497.

» um império ainda maior e origindrio de galdxias vizinhas que
decidiu eliminé-la - V4 para o Registro 549.

» uma Transicdo de Fase Universal que ameacava toda a
matéria do universo conhecido - V& para o Registro 552.

REGISTRO 494

[Grupo Avangado, agente 1]: Droga! Essa passou perto.
[CAPCOM, sargento Xiu]: O que aconteceu? Precisam de ajuda?

[Grupo Avangado, agente 1]: Estamos bem. A coisa
escapou outra vez!

[Grupo Avangado, agente 2]: Mas conseguimos pegar um
pedacinho do bicho.

[Grupo Avangado, agente 1]: Tem fragmentos mecdnicos e
tecidos biolégicos. E muito mais avangado do que as nossas
tentativas de combinar matéria orgédnica e tecnologia.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Tomem cuidado. Espero que vocés
o peguem de jeito da préxima vez.

Ganhe 2 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena e 2 Pistas do tipo Espécime Vivo.

Posicione a figura do Oftalmoide no Setor 5.

REGISTRO 495

E impossivel sair deste planeta devido as condicdes atmosféricas extremas!

REGISTRO 4496

Diadrio de Exploragdo, Registro 14/77-A

O distrito encerra nada além de esqueletos queimados
de edificios. Sua arquitetura é utilitarista ao
extremo, sem vestigio de estruturas que se poderiam
catalogar como de finalidade cultural ou cerimonial.

A maioria das paredes ainda de pé apresenta restos do
que sé pode ser material de propaganda. Sem papas na
lingua, as mensagens sdo inteligiveis até mesmo para

outras espécies: “a galadxia é nossa!”

Serd que o paldcio que assoma ao longe serd muito
diferente? Nossos drones de sondagem descobriram

que uma das ruinas talvez encerrasse uma usina de
duplicagdo, semelhante aquela que encontramos na
camada externa do Mundo-artificis. Estudos posteriores
podem langar mais alguma luz sobre a tecnologia de
manufatura dos arrogadores.

Cada Tripulante Renova 1 ﬂ Troque a carta neste Setor pela carta P327.

REGISTRO 49N

Vé para o Registro 533.

REGISTRO 498

[CAPCOM, sargento Xiu]: Ndo estou gostando deste
siléncio. Digam-me que estdo todos bem, por favor!
[Grupo Avangado, agente 1]: Tudo bem. Estamos
descansando. A mdquina ndo é mais uma ameaga.

[Grupo Avangado, agente 2]: Extinta feito um dodd.
[Grupo Avangado, agente 1]: Foi o que eu quis dizer.
Agora, a mé& noticia é que pode haver mais desses
constructos na &area.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Sentinelas? O que estdo protegendo?

[Grupo Avancgado, agente 2]: Provavelmente o planeta
inteiro. E possivel que tenham nos considerado nocivos
ou mais uma ameaga ao ecossistema. As maquinas
provavelmente cuidavam do planeta ou algo assim.
[Grupo Avancg¢ado, agente 1]: Ou podemos estar
redondamente enganados e elas eram maquinas de guerra.
[CAPCOM, sargento Xiu]: Tragam algumas amostras. Vamos
estuda-las mais adiante.

Ganhe 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienigena.

Descarte a figura do Oftalmoide e sua carta de Ameaca.

REGISTRO 499

Pesquisa em Edan n° 2

Existia vida marinha aqui, afinal. E ainda existiam
mares, mas estavam escondidos em vastos sistemas de
cavernas varios quildémetros abaixo da superficie. As
dguas estdo abarrotadas de formas de vida primitivas:
microrganismos, cnidarios e moluscos.
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Ainda temos muitas perguntas. Quantas espécies se
extinguiram desde a catdstrofe? Quanto tiveram de
mudar para se adaptar a vida no subterrdneo? Serad que
os integrantes da civilizagdo que dominava este mundo
ainda sobrevivem em algum lugar no subsolo?

Marque o quadrado mais alto ainda nédo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Ganhe a Descoberta Singular 25 (se vocé j& a tiver, entdo ganhe 1 @ ).

D Ganhe 2 Pistas do tipo Microrganismo.

REGISTRO 500

Diario do Capitao, Registro D-349

Distraidos com o planeta esfacelado e a estrutura
cristalina, ndo percebemos que a estrela do sistema é
sujeita a erupgdes solares! Quando a luz das erupgdes atinge
o cristal, este reage emitindo as préprias ondas de luz

ofuscantes e rajadas de radiagdo. O resultado é catastroéfico.

Todos os Tripulantes, ndo importa em qual ordem, fazem imediatamente o

‘ ‘cha acontece. ’,

1 Ganhe uma Lesdo Ferido. r
L 3 f )

Depois que todos os Tripulantes tiverem feito o Teste, descarte sua carta de
Condicdo Global.

REGISTRO 501

“Estdvamos escondidos mais uma vez, e os fuzileiros de
Dahl vasculhavam os conveses & nossa procura. Sabiamos
que o tempo ndo estava do nosso lado: cedo ou tarde,
seriamos capturados (..).”

Teste descrito a seguir.

I\ O@

Agora os jogadores fardo um teste especial usando seus dados e
Tripulantes. Os dados utilizados neste teste néo estardo disponiveis em testes
futuros. Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé tenha vérios
outros testes pela frente nesta parte da histéria.
Siga estes passos:
¢ Em primeiro lugar, todos os jogadores, se assim decidirem, podem
lancar quantos dados de Secdo desejarem.
¢ Entdo, eles podem esco|her Tripulantes Disponiveis capazes de
converter % u e passar qualquer quantidade deles de
suas respectivas maos para o Bqnco de Resultados.
¢ Conte quantos resul?cdoso , 0U \V/ se encontram no Banco.
Entdo acrescente 1 ponto para cadc Tripu|anre presente no Banco de
Resultados. Vocé precisa de 8 pontos ou mais para passar neste teste.
Os jogadores poderéo lancar mais dados e designar mais Tripulantes até
ficarem satisfeitos com o resultado.
¢ Remova do jogo todos os dados no Banco de Resultados. Devolva todos
os Tripulantes aos Tripulantes Disponiveis.

Se o resultado final for igual ou inferior a 7: vd para o Registro 513.

Se o resultado final for igual ou superior a 8: va para o Registro 491.

REGISTRO 502
Ganhe 1 @

Troque a carta P238 (Camaras de Entorpecimento) no Setor onde vocé se
encontra pela carta PO02.

REGISTRO 503

[Dra. Corey]: E isso, Capitdo. E melhor n&o nos
aproximarmos, sendo acionaremos mais uma emboscada.

[capitdo Wayman]: Certo, Doutora. Os sistemas de
varredura estdo captando alguma coisa?

[Dra. Corey]: O sinal dos obeliscos vem de uma pequena
nave dos arrogadores no meio do campo de asteroides.
Aquela com grandes antenas de radio.

[Capitdo Wayman]: Acha que estariam guardando os
obeliscos 1a& dentro?

[Dra. Corey]: Ndo. Estou quase certa de que é um chamariz,

criado para levar exploradores como ndés a morte.

[Capitdo Wayman]: Certo. Nada mais para ser ver aqui,
imagino. Vamos contornar a area e voltar a nossa missdo!

Continue jogando.

REGISTRO 504

Nota: Para acessar este Registro, vocé precisa ter a Melhoria da Ponte BO3
(Bateria de Detectores de Longo Alcance). Se néo a tiver, volte ao Atlas
Estelar e escolha outra opcéo.

Se este quadrado jé estiver marcado, vé para o Registro 503. Do
contrdrio, marque o quadrado e continue a leitura:

[Primeiro-tenente Steensen]: Estamos nos aproximando
do aglomerado de sinais, mas os asteroides ainda
encobrem a fonte.

[Dra. Corey]: Ndo estou gostando, Capitdo. Por que
os Construtores deixariam tantos obeliscos num lugar
deserto e sem vida?

[Capitdo Wayman]: Eu sei, Doutora. Mas ndo podemos
nos dar ao luxo de ignorar o sinal. Essa coisa poderia
adiantar nossa pesquisa em décadas e o tempo da Terra
estd acabando. Estamos todos em alerta médximo. N&o
teremos problemas..

[Primeiro-tenente Steensen]: Capitdo, temos imagens. O sinal
vem desse objeto de tamanho semelhante ao de uma lua.

[Dra. Corey]: Veja essas pegas bulbosas, Capitdo. Sao
muito parecidas com a tecnologia dos arrogadores. E
melhor nés..

[Primeiro-tenente Steensen]: A coisa estd ligando.. e
langando interceptadores!

[IA da Vanguard]: Alerta! Objetos ndo identificados em
rota de colisédo.

[Capitdo Wayman]: Iniciar manobras evasivas! Vamos dar

o fora daqui!

[Primeiro-tenente Steensen]: Capitdo, estamos captando
novos padrdes, vindos de bombordo e estibordo.

[Capitdo Wayman]: Misseis?

[Primeiro-tenente Steensen]: Nao. Parecem mais.. naves

de transporte de tropas.

[Capitdo Wayman]: Postos de combate! Postos de combate!
Vao nos abordar!

Seu Grupo Avancado estd prestes a participar da defesa da nave.

Aviso: Esta serd uma Exploracdo de duragdo normal. Portanto, certifique-se
de que vocé terd tempo suficiente para cumprir esta missdo-surpresa. Quando
estiver pronto para prosseguir, vé para o Registro 75.

REGISTRO 505

Acaba a energia da estrutura!

e Devolva a carta P106 (Console Esquisito) ao baralho das cartas de
PDI (descarte todos os marcadores que estiverem em cima dela).

¢ Descarte a Condicdo Global GO1 (as Condicdes Globais descartadas
formam um baralho & direita do tabuleiro do Planeta para que fiquem
acessiveis). A carta de Condicdo Global impressa no tabuleiro volta a
ficar visivel.

REGISTRO 506

**%* Explosdes ruidosas ***

[Capitdo Wayman]: Aqui quem fala é o capitdo! Neste
momento, estamos nos afastando da frota inimiga & toda
velocidade que nossos motores permitem. Infelizmente,
um dos cruzadores inimigos conseguiu nos acompanhar

e atingiu a ponte com seus misseis. Sofremos varias
baixas, mas continuamos operacionais. Atengdo para
impactos repentinos na area onde vocés se encontram. Se
ndo tiverem trajes de emergéncia completos, procurem um
espago pressurizado e seguro e fiquem por 14 mesmo!

e Coloque a carta P241 no Setor 8.

e Abra o Manual da Nave na pdgina 3 (porta-cartas da Ponte) e
verifique se a carta B10 estd ali. Se for esse o caso, avance 2 casas na
trilha verde da carta P241 (Cruzador dos Arrogadores) no Setor 8.

* Coloque a carta de Ameaca do Bombardeio no espaco indicado acima
do tabuleiro do Planeta e posicione a figura do Bombardeio no Setor 8.

¢ Coloque o indicador de Tempo na primeira casa da Trilha de Tempo
da carta de Ameaca Bombardeio. N&o a resolva.

¢ Coloque a carta de Missdo Opcional M103 ao lado do tabuleiro do
Planeta e leia seu texto.
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REGISTRO 508

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[Navegador]: Sem resposta em varios sistemas! Faga
alguma coisa!

[Piloto]: Estou fazendo o que posso!

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo
passo. Se houver mais de uma opcdo disponivel, escolha uma delas
(vocé n&o pode escolher uma opcéo que vocé ndo tem como resolver
a contento). Se o resultado ndo aparecer na tabela, siga para o
préximo passo. No caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de LesGo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas ndo ultrapasse a Oltima casa.

4. Se o marcador tiver chegado & casa “Pouso Bem-sucedido”, vé para o
Registro 483. Se né&o, volte ao passo 2.

VOO DESESPERADO

Se U for igual ou superior a 4, nada

ﬂ Pane nos
Servomotores | L o Se ndo, va para o Registro 381.

& Médulo df Se '!‘ for igual ou superior a 4, nada
Navegacdo ~ . .
. acontece. Se ndo, vd para o Registro 381.
Inativo
@ Pane nos Se €& for igual ou superior a 4, nada
Motores acontece. Se ndo, va para o Registro 381.
@ I(’::::Ir:iz:os Se U / '!./ ¢ forigual ou superiora 5,

nada acontece.
Se ndo, descarte 1 @ ou 1 Descoberta que
esteja no tabuleiro da Nave Auxiliar.

REGISTRO 509

Diadrio do Capitdo, Registro D-721

Creio que até mesmo a doutora Corey se surpreendeu

com a eficAcia da nossa nova Bateria de Detectores de
Obeliscos. Assim que os ligamos, os detectores captaram
varios padrdes ténues e caracteristicos dos obeliscos nos
sistemas mais préximos e também um padrdo forte o bastante
para deixar admirados todos que estavam na ponte.

A principio, achamos que fosse mero acaso, um

problema de ajuste inicial da bateria. Quanto mais
investigavamos, porém, mais tinhamos certeza de que
havia um aglomerado de obeliscos ndo muito longe do
sistema estelar onde nos encontrivamos.

Nem é preciso dizer que ele passou a ser nosso destino
prioritario.

Parabéns! Vocé tem um Obijetivo novo.

A Vanguard agora é capaz de estudar o Sinal do Aglomerado de Obeliscos no
sistema Kepler 831. Passe a carta de Obijetivo ©04 (Tesouro Escondido) de “Cartas
da Ponte” (Organizador de Cartas B) para o porta-cartas da Ponte (Manual da
Nave, p. 3). Remova do jogo a carta anterior de Objetivo da Campanha.

REGISTRO 510

[Capitdo Wayman]: Parabéns, Grupo Avangado. Mais um
servigo bem feito! S6 para vocés saberem, estamos
preparando uma festa de boas-vindas que vai comegar
assim que vocés estiverem a bordo.

[Grupo Avangado]: Milhdes de agradecimentos, capitéo!
[CAPCOM, Sargento Nahy]: Onde vocés estdo no momento?

[Grupo Avangado]: Estamos quase completando o
estilingue gravitacional em volta do planeta. Isso deve
nos colocar em curso de interceptagdo com a Vanguard. A
estimativa atual é..

*** Ruido alto ***

[I.A. da Nave Auxiliar]: ALERTA DE COLISAO! PREPAREM-SE
PARA MANOBRA EVASIVA!

[cAPCOM, Sargento Nahy]: Grupo Avangado! Perdemos seu
sinal! O que estd acontecendo?

[...]
[CAPCOM, Sargento Nahy]: Responda. Grupo Avangado?

[-]

[Grupo Avancado]: Ufa, essa foi por pouco. Quase trombamos
com uma coisa na Orbita superior. Era parecida com um..
satélite artificial? Estava parcialmente camuflada.

[Capitdao Wayman]: Um satélite? Aqui? Este planeta ndo
tinha uma civilizagdo avangada. E isso quer dizer..

[Grupo Avangado]: Capitdo, podemos dar mais uma volta
ao planeta e tentar observar o objeto mais de perto.

[Capitdo Wayman]: Ndo, Grupo Avangado. Vocés ja se
arriscaram demais por hoje. Voltem. Mandaremos outra
equipe buscar essa coisa. Wayman desligando!

Parabéns! Vocé completou esta Exploracéo Planetdrial

* Passe o Projeto de Pesquisa RO9 (O Cavaleiro Negro) de “Projetos de
Pesquisa” para o envelope “Em Espera”.

* Passe a carta de Objetivo 003 (Satélite Camuflado) de “Cartas da
Ponte” para o envelope “Em Espera”.

Se estiver em Temporal, abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do
Planeta) e comece o Manejo da Nave.

Se ndo, vd para o Registro 990.

REGISTRO 51

Marque este quadrado e vé para o Registro 528. Se o quadrado 4
estava marcado, continue a leitura:

Um labirinto de tineis claustrofdbicos e cavernas
vastas, todos interconectados.

Se Kurma estiver neste Setor, nada acontece.
Do contrério, lance o0 d10:

0-1: V4 para o Registro 523.

2-4: Vé para o Registro 531.

5:Vé para o Registro 540.

6-9: Nada acontece.

REGISTRO 512

Se seu Objetivo atual for 006-011, v para o Registro 990. Do contrério,
continue a leitura:

Diadrio do Capitdo, Registro 829

Eu ndo estava por perto para ver boa parte das coisas
que aconteceram no Mundo-templo idemiano. Enquanto a
Vanguard finalmente fazia contato com uma outra espécie
inteligente, eu estava em coma induzido, recuperando-me
dos ferimentos sofridos. De qualquer maneira, a major
Dahl, minha segunda em comando, e meus lideres de segédo
mostraram-se mais do que capazes de ganhar a confianga
da primeira espécie avangada que a ISS Vanguard
encontrara. Eu sé queria ter estado 1la para ver.

Quando acordei, tinhamos uma embaixadora idemiana a
bordo. Seu nome era Ainu, e ela ja& tinha feito amizade
com alguns membros do nosso Grupo Avangado. Sua gente
nos trazia suprimentos e, com suas navezinhas, estavam
nos ajudando a consertar nossos painéis solares.

Ndo demorou muito para a Vanguard se ver quase

pronta para prosseguir com sua missdo. Mas eu né&o
estava pronto. Havia mais uma coisa importante que

eu precisava fazer antes de estarmos prontos para
continuar, e os incidentes no Mundo-templo idemiano sé
fizeram fortalecer minha determinagdo.

Parabéns! Vocé completou a misséo!
Localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo $19 (Objetivismo) e
embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises” (Organizador de Cartas B).

Vé para o Registro 514.

REGISTRO 513

“E, por fim, o pior aconteceu. Um dos nossos aliados
revelou nosso esconderijo. O grupo de assalto que veio
nos pegar era formado exclusivamente por soldados
leais que jamais questionariam as ordens da major
Dahl. Atiraram assim que nos viram e mataram muitos. O
restante conseguiu fugir e voltou a se esconder.”

Lance um dado de Lesdo para cada Tripulante Disponivel. Se vocé tirar
1 **ﬂ oul .!., remova do jogo o Tripulante em questéo.

Se ndo restar mais Tripulantes nos tabuleiros de Tripulacdo, va para o
Registro 810.

Do contrério, vé para o Registro 491.
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REGISTRO 54

[Major Dahl, imediato]: Capitdo, eu trouxe todos os
lideres de segéo.

[Capitdo Wayman]: Obrigado, Major. Por favor, sentem-se
todos. E bom ver vocés. A vontade. Ndo se trata de um
conselho formal. Dahl? Fique vocé também. O que estou
prestes a falar diz respeito a todos vocés.

***%* Pausa prolongada ***

[Capitdo Wayman]: Eu estava.. errado. Minha deciséo
precipitada de chegar ao sinal do aglomerado de
obeliscos no sistema Kepler poderia ter nos custado
simplesmente tudo. Nao fosse a ajuda dos idemianos, néo
conseguiriamos prosseguir com a missdo da Vanguard.
Perdemos muita gente valorosa em batalha.. E esse nem
foi meu primeiro erro como capitéo.

[Major Dahl, imediato]: Capitdo, eu ndo acho que o senhor..

[Capitdo Wayman]: Ndo, Dahl. Como eu ja disse, ndo se
trata de uma reunido formal. Vocés ndo precisam medir
as palavras, e ndo hd ninguém em quem eu confie mais

do que meus lideres de segdo. Foi por isso que tomei
uma decisdo. O destino da ISS Vanguard, o destino da
Terra: é muita coisa para ficar apenas nas minhas maos.
De agora em diante, discutirei com vocés todas as
questdes importantes. E, embora a responsabilidade final
ainda seja minha, escutarei de bom grado suas opinides
sinceras. Estamos entendidos?

*** Respostas afirmativas ***

[Capitdao Wayman]: Certo. A primeira questdo estd bem
diante de nés. Quando deixou a Terra, a Vanguard nao
estava preparada para ir além das Coordenadas Divinas e
do Olho do Vazio que 1l& descobrimos. Sem divida alguma,
ndo estava preparada para travar combate. E agora nos
vemos longe de casa, cercados por perigos desconhecidos
e espécies hostis. Nao iremos muito longe sozinhos. O
contato com os idemianos comprovou que somar outras
espécies a nossa causa pode ser de imensa ajuda. E eis a
questdo. Muitos oficiais a bordo acreditam que deveriamos
treinar contingentes de fuzileiros e comegar a subjugar
planetas mais fracos ou menos desenvolvidos. Com isso,
teriamos uma linha de abastecimento. Acesso direto a
mais recursos e mdo de obra. Outros acreditam que seria
melhor estabelecer uma rede de embaixadas e entrepostos
comerciais por todo o espago mapeado, torcendo pela ajuda
voluntdria de outras espécies. Tenho as minhas opinides,
mas gostaria de saber o que vocés pensam. Que me dizem?

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Seguranca tomaré a deciséo):

Importante: esta decisdo vai afetar o jogo até o fim da campanha. Pense
muito bem antes de responder!

» Apoiar a expansdo diplomdtica - Va para o Registro 519.
» Apoiar a expansdo militar - V4 para o Registro 524.

REGISTRO 515

Conte os marcadores no Banco de Vitérias. Verifique o resultado final:
0-5: V4 para o Registro 825.

6-10: V& para o Registro 532.

11+: V4 para o Registro 544.

REGISTRO 516

Resolva todos os dados necessdrios. Devolva a seus Dados Disponiveis os
dados que tiverem “P, .@f&, @, ou 8% no Banco de Resultados, va para o
Registro 526.

Se ndo houver, entdo passe todos os dados do Banco de Resultados para
sua Reserva Esgotada.

REGISTRO 519

[Capitdo Wayman]: Concordo com sua opgdo. Esta deveria
ser uma missdo pacifica de descoberta e, por mais perigos
que enfrentemos, ai estd algo que ndo deveria mudar.

[Major Dahl, imediato]: Com o devido respeito, Capitao..
Quase fomos derrotados uma vez! Nao hd lemas pacificos nem
aliados remotos que venham nos ajudar caso os arrogadores
decidam atacar outra vez. Precisamos converter a Vanguard
numa verdadeira belonave. Por favor, reconsidere!
[Capitdo Wayman]: Eu j& passei tempo mais que suficiente
considerando todas as implicagdes, Major. Ndo. A deciséo
estd tomada. Enquanto consertamos a nave, também
trabalharemos na expansdo diplomadtica, que abrangera

embaixadas, naves comerciais e um centro aqui na
Vanguard para coordena-las.

[Major Dahl, imediato]: Estd cometendo um erro! O
senhor vail se arrepender!

[Capitdo Wayman]: Ja chega, Major. Estdo dispensados.

¢ localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo $22 (Manifestantes
Pré-Guerra) e embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises”
(Organizador de Cartas B).

* Marque o quadrado A no Registro 920.

Localize o Envelope Secreto, abra-o e tire dali os componentes a seguir:

1. Folha da instalaco Distrito Diplomdtico (paginas 39-40). Deixe a
folha da instalacdo Sala de Guerra no envelope.

2. Porta-cartas dos Planetas (pdgina 41).

3. 9 cartas de Planeta Contatado (deixe as 9 cartas de Planeta-alvo no
envelope).

4. Diviséria “Cartas de Planeta”.

5. Abolsa contendo os dados de Secdo Universais e Peritos. Acrescente

esses dados ao seu estoque de dados de Secéo por adquirir. De agora
em diante, toda vez que adquirirem mais dados, os jogadores poderdo
adquirir também esses dados.

6. Cartas de Incidente Avancado.

Coloque todas as cartas de Planeta atrds da diviséria “Cartas de Planeta”
(Organizador de Cartas B).

Nota: Os planetas podem ser contatados por meio da opcéo “Estabelecer
Contato” do Atlas Estelar durante as viagens espaciais da ISS Vanguard.

Troque a Gltima folha do Manual da Nave pela folha da instalacdo Distrito
Diplomdtico. Coloque o porta-cartas ao lado da pdgina do Distrito
Diplomdtico. O Manual da Nave agora deve terminar na pagina 41 (porta-
cartas dos Planetas).

Leia o texto da pdgina do Distrito Diplomético para se familiarizar com suas
regras. Da préxima vez que vocé ativar as Instalagdes da Nave durante o
Manejo da Nave, essa Instalacdo nova estard disponivel.

Va para o Registro 527.

REGISTRO 520

Diario Pessoal

A remogdo foi cadtica. Rebentamos freneticamente o gelo que
ressublimava na nossa Nave Auxiliar, tentando diminuir o
peso para a decolagem. Nosso amigo estava morrendo gragas a
diversos ferimentos, & exaustdo e a tensdo. Escutamos uivos..
e rezamos para que fosse o vento, e ndo outra coisa. Os
sistemas de aquecimento dos trajes ndo funcionavam direito.
Mesmo agora, relembrando o que aconteceu, eu tenho vontade

de me esconder sob um cobertor quentinho.

Coloque o indicador de Missdo Malsucedida no tabuleiro de Nave Auxiliar
e descarte todas as Descobertas N&o Singulares que vocé tiver no tabuleiro
da Nave Auxiliar. Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do
Planeta) e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO 521

Se vocé estiver no planeta Prima, troque a carta de Ponto de Interesse no
Setor onde vocé se encontra pela carta P220.

Marque o quadrado mais alto ainda né&o assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

DVC’] para o Registro 525.
D Va para o Registro 529.

REGISTRO 522

[Arquivista-chefe Stanley]: SOCORRO! SOCORRO! Vocés ai!
Me ajudem.

[Esquadra Alfa, Agente 1]: Qual é o problema?

[Arquivista-chefe Stanley]: Qual é o problema?! O
arquivo inteiro estd em chamas! Vocés precisam fazer
alguma coisa. Precisam me ajudar!

[Esquadra Alfa, Agente 1]: Calma, Arquivista. Temos outras..
[Arquivista-chefe Stanley]: Ndo, nada é mais
importante que isto. Vocé e seus amigos das outras
segbdes arriscaram a vida para trazer estas descobertas
a bordo. Agora todas elas correm perigo! Além disso, o
fogo vai se espalhar para outras segdes da nave se néo
fizermos nada. Por que estdo al parados? Venham comigo!

Vé para o Registro 535.
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REGISTRO 523

Didrio de Exploragdo do Grupo Avangado

Prosseguimos através de uma vasta caverna, colados a uma
parede tomada por nichos onde podemos nos esconder. Quando
uma forma grande aparece acima das nossas cabegas, nés nos
escondemos e ficamos quietinhos até a ameaga ir embora.

Aparece mais um desses monstros avantajados. Detesto os
filhos da mae.. Droga! O bicho me viu! Nao, ndo, ndo! Nade
mais rapido, imbecil!

Lance @ .

REGISTRO 524

[Ccapitdo Wayman]: Concordo com sua opgdo. Esta deveria
ser uma missdo pacifica de descoberta, mas ndo deveriamos
tomar na cabega sem poder dar o troco na mesma moeda.

[Major Dahl, imediato]: Com o devido respeito,
Capitdo.. As negociagdes com os idemianos comprovam

o quanto se pode fazer com um minimo de diplomacia!

Se comegarmos a estabelecer uma presenga militar em
planetas alienigenas, as outras espécies ndo vao nos
considerar melhores que os arrogadores. A Vanguard tem
a oportunidade inigualdvel de formar uma federagdo
pacifica nesta regido do espago. Por favor, reconsidere!

[Capitdo Wayman]: Eu ja passei tempo mais que suficiente
considerando todas as implicagdes, Major. N&do. A decisédo
estd tomada. Enquanto consertamos a nave, também

vamos recrutar soldados, construir naves auxiliares e
expandir a Vanguard, instalando uma Sala de Guerra para
coordenar nossos esforgos de colonizagdo.

[Major Dahl, imediato]: Estd cometendo um erro! O
senhor vai se arrepender!
[Capitdo Wayman]: Ja& chega, Major! Estdo dispensados.

e Localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo $23 (Manifestantes
Pré-Alienigenas) e embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises”
(Organizador de Cartas B).

* Marque o quadrado B no Registro 920.

Localize o Envelope Secreto, abra-o e tire dali os componentes a seguir:

1. Folha dainstalacdo Sala de Guerra (paginas 39-40). Deixe a folha da
instalacdo Distrito Diplomdtico no envelope.

2. Porta-cartas dos Planetas (pagina 41).

3. 9 cartas de Planeta-alvo (deixe as 9 cartas de Planeta Contatado no
envelope).

4. Diviséria “Cartas de Planeta”.

5. Abolsa contendo os dados de Secdo Universais e Peritos. Acrescente

esses dados ao seu estoque de dados de Secdo por adquirir. De agora
em diante, toda vez que adquirirem mais dados, os jogadores poderdo
adquirir também esses dados.
6. Cartas de Incidente Avancado.
Coloque todas as cartas de Planeta atrds da diviséria “Cartas de Planeta”
no Organizador de Cartas B.

Nota: Os planetas podem ser contatados por meio da opcéo “Estabelecer
Contato” do Atlas Estelar durante as viagens espaciais da ISS Vanguard.

Troque a Ultima folha do Manual da Nave pela folha da instalacéo Sala de
Guerra. Coloque o porta-cartas ao lado da pdgina da Sala de Guerra. O
Manual da Nave agora deve terminar na pdgina 41 (porta-cartas dos Planetas).

Leia o texto da pagina da Sala de Guerra para se familiarizar com suas
regras. Da préxima vez que vocé ativar as Instalacdes da Nave durante o
Manejo da Nave, essa Instalacdo nova estard disponivel.

Vé para o Registro 527.

REGISTRO 525

[Grupo Avangado]: Vanguard? Temos algo interessante
aqui. Os destrogos de uma nave de pequeno porte. Parece
muito antiga e totalmente fora de lugar.

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Exploradores de uma outra espécie?
Envie-nos mais dados antes que vocé resolva entrar 1la.

[Grupo Avangado]: Acionando elo de comunicagdo quantico.

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Estamos recebendo sua
transmissdo. A coisa parece.. familiar. Vocé poderia
passar para aquele trecho queimado da fuselagem?

[Grupo Avangado]: Aqui? Acho que é sé.. Ah! Eram ELES.

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Sim, parece que vocés localizaram
mais uma nave de sondagem dos Visitantes. Exatamente

como aquela que descobrimos na Terra. Parabéns, Grupo
Avangado! E, pelo jeito, o reator estad intacto! Nossos
cientistas acreditam que pode ser um grande achado.
Estudando um segundo reator, eles poderiam descobrir de
onde os Visitantes vieram durante a batalha pela Vanguard.

[Grupo Avangado]: Como devemos proceder? O reator &
grande demais para caber na nossa Nave Auxiliar.

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Estamos reunindo um grupo para
trazé-lo a bordo.

[Grupo Avangado]: Devemos esperar aqui?

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Ndo. Prossiga com a missédo
original. Cuidaremos das coisas a partir daqui.

Parabéns! Agora vocé tem como chegar ao planeta natal dos Visitantes.
Ganhe 1 @

Passe o Projeto de Fabricacdo C19 (Fenda dos Visitantes) de “Projetos de
Fabricac&o” para o envelope “Em Espera”.

Abra o Manual da Nave no porta-cartas da Ponte (p. 3).

Se seu Objetivo atual for o ©06 (Rastro dos Antigos), troque-o pelo
Obijetivo O08 (Universo Paralelo), que deve sair de “Cartas da Ponte”.

Se seu Objetivo atual for 0 ©07 (O Mundo Perdido), passe o Objetivo O18
(O Outro Lado) de “Cartas da Ponte” para o nicho do Objetivo Secunddrio.
Se o nicho do Objetivo Secunddrio j& estiver ocupado, remova primeiro o
Objetivo Secunddrio atual.

Se seu Objetivo atual ndo for nenhum desses dois, nada acontece.

Feche o Manual da Nave e continue jogando.

REGISTRO 526

Resolva o primeiro resultado que corresponder aos do seu Banco e passe
todos os dados do Banco de Resultados para a Reserva Esgotada.

“p: Se vocé estiver no Setor 8, vé para o Registro 583.
Se vocé estiver no Setor 10, va para o Registro 547.

«fs': Se vocé estiver no Setor 8, vé para o Registro 538.
Se vocé estiver no Setor 10, va para o Registro 561.

@ : Se vocé estiver no Setor 8, va para o Registro 561.
Se vocé estiver no Setor 10, va para o Registro 596.

@ : Se vocé estiver no Setor 8, va para o Registro 596.
Se vocé estiver no Setor 10, vd para o 547.

REGISTRO 521

Diadrio do Capitdo, Registro 475

A reunido com os lideres de segdo correu bem. Eles
parecem apoiar o novo rumo que estamos tomando. A major
Dahl, por outro lado.. Bem, digamos simplesmente que eu
torgo para ela ndo se transformar numa dor de cabega.

Temos coisas maiores com as quais nos preocupar no momento.
Com as melhorias e os consertos terminados, a Vanguard
seqgue viagem. O objetivo principal ndo mudou: precisamos
saber tudo que hd para saber sobre os Construtores, seus
planos e seus obeliscos. Com o tempo que perdemos fazendo
os consertos, a situagdo na Terra foi se deteriorando.
Nossos novos aliados, os idemianos, dizem que duas espécies
mais antigas estudaram e colecionaram os obeliscos ao

longo de varias geragdes: os arrogadores e os misteriosos
Visitantes que apareceram para nos ajudar a defender a
Vanguard. Se tivéssemos acesso aos bancos de dados desses
seres, isso nos pouparia décadas de pesquisa. O problema

é que o lugar de origem dos arrogadores & uma belonave de
dimensdes planetdrias que supostamente se encontra em algum
ponto do espago escuro e ndo mapeado. E os Visitantes, ao
que parece, sumiram de vez da galdxia. Precisamos ficar
atentos a qualquer coisa que possa nos ajudar a determinar
que fim levaram nossos irmdos mais velhos (..)

Passe a Melhoria da Ponte BO1 (Casco Reforcado), a carta de Objetivo
006 (Rastro dos Antigos) e a carta de Nivel Tecnolégico 4 de “Cartas da
Ponte” para o envelope “Em Espera”.

Remova do jogo todas as cartas de Incidente. Coloque todas as cartas de
Incidente Avancado em “Incidentes” (Organizador de Cartas B). De agora
em diante, vocé vai usar essas cartas no lugar dos Incidentes normais!

Passe os Projetos de Pesquisa R14 (Tecnologia dos Idemianos) e R15 (Fisica Avan-
cada) de “Projetos de Pesquisa” caso estejam ali, para o envelope “Em Espera”.

Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e comece o
Manejo da Nave.
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REGISTRO 528

Um sinal desperta no fundo do mar quando nos
aproximamos. Uma antiga Sonda dos Arrogadores afundou
sob o gelo e nunca conseguiu voltar. Noés fazemos uma
parada breve para procurar tecnologia ou dados valiosos
dentro da coisa.

Vé para o Registro 752.

REGISTRO 529

[Grupo Avangado]: Vanguard? Temos aqui os destrogos de
mais uma nave dos Visitantes..

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Mais uma? Parece que ndo ha lugar nesta
galdxia aonde esses caras ndo tenham chegado antes da gente.

[Grupo Avangado]: Vdo mandar um grupo para recolher os
destrogos?

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Ndo. Nao temos mais espago a
bordo para esse tipo de coisa. Peguem o que puderem e
prossigam com a misséo.

Ganhe 1 Pista do tipo Tecnologia Alienigena.

REGISTRO 530

A - Se este quadrado estiver marcado, nada acontece. Se néo,
marque o quadrado e vd para o Registro 536.

REGISTRO 531

Diario de Exploragdo do Grupo Avangado

Um grande cardume de criaturas inofensivas nos apanha
numa torrente de corpos rodopiantes e multicoloridos.
E dificil seguir em frente, mas podemos aproveitar a

oportunidade e estudar essa espécie peculiar.

Vocé pode a + a para ganhar 2 Pistas do tipo Espécime Vivo.

REGISTRO 532

Agora os jogadores fardo o Gltimo teste especial usando seus dados e
Tripulantes. Siga estes passos:

¢ Em primeiro lugar, todos os jogadores lancam todos os dados de Secédo
remanescentes.

¢ Em seguida, todos os jogadores colocam todos os seus Tripulantes
Disponiveis remanescentes no Banco de Resultados.

¢ Remova do jogo todos os resultadosX!Z e 2& Conte os dados
remanescentes (se ainda houver algum). Entdo acrescente 1 ponto para
cada Tripulante presente no Banco de Resultados.

Agora verifique o resultado final:
0-6: Vé para o Registro 327.

7-25: V4 para o Registro 827.

26 ou mais: Vd para o Registro 838.

REGISTRO 533

Relatbério de Exploragdo do Grupo Avangado 1945-F

Uma vibragdo prolongada percorreu a fuselagem dos
nossos mecatrajes. A visdo desvaneceu, subitamente
interrompida. Comegamos a cair. Quando nos demos conta,

estdvamos de volta a entrada do cofre fechado.

Coloque um marcador na Gltima casa antes da Consequéncia da trilha verde
da Acdo Especial “Abrir a Fechadura” do Setor onde vocé se encontra.

REGISTRO 534

Passamos um bom tempo neste planeta & procura dos lideres
ou do governo dos idemianos. Acontece que o governo
estava bem na nossa cara. Apds um exame mais minucioso,
percebemos que o murmirio ondulante de intmeros
idemianos era um sinal portador que eles utilizavam para
compartilhar experiéncias e tomar decisdes - pela espécie
inteira - num exemplo espantoso de democracia direta.

Marque o quadrado D do Registro 905 e leia o texto correspondente.

Se a carta de Missdo M120 n&o estiver revelada, froque as cartas no Setor 6

pela carta POOT.

Se a carta de Missdo M120 estiver revelada, descarte-a e troque as cartas no

Setor 6 pela carta PO0O.

REGISTRO 535

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secédo de Reconhecimento toma a decisdo):

» Salvar pessoalmente o arquivo - Com isso, ficard mais dificil
concluir sua miss&o principal a tempo. Coloque a carta P239
(Arquivo em Chamas) no Setor onde vocé se encontra caso ela
ainda néo esteja |4. Continue jogando.

» Mandar sua tripulacéo salvar o arquivo (requer pelo menos
uma carta de Tripulante Disponivel) — Escolha quantos Tripulantes
Disponiveis da sua Secéo vocé quiser (e também de outras Secdes, mas
s com a concorddncia dos respectivos jogadores). Esses Tripulantes
podem morrer cumprindo suas ordens! V& para o Registro 541.

» lgnorar o arquivo e deixar que outros cuidem disso - Descarte
aleatoriamente trés Descobertas de “Descobertas Coletadas”
(Organizador de Cartas B). Em seguida, acrescente 1 marcador ao
espaco Vantagem Inimiga.

REGISTRO 536

[Grupo Avancado, agente 1]: CAPCOM, temos tremores
sismicos aqui. O que nos aconselham fazer?

[CAPCOM, sargento Xiu]: Negativo, Grupo Avangado.
Estamos aferindo atividade tectdnica zero.

[Grupo Avangado, agente 2]: E agora tem alguma coisa
aflorando bem aos nossos pés.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Grupo Avangado, repita a dltima..

[Grupo Avangado, agente 1]: CAPCOM, segura ai, porque tem
algo se movendo aqui embaixo. Alvo avistado, fogo & vontade.

Coloque a carta P401 em cima das cartas que estiverem neste Setor.

REGISTRO 531

“Depois de chegarmos a um esconderijo seguro, nds nos
juntamos para discutir as opgdes. Nao restava divida de
que precisavamos tirar das mdos da major o controle da
Vanguard. Mas como? A primeira ideia foi seguir a major
Dahl discretamente, aguardar um momento de vulnerabilidade
e capturé-la, mas logo decidimos que isso ndo mudaria
muita coisa. Depois de transformar a Vanguard numa
embaixada flutuante, ela reunira apoiadores de diversas
espécies e cercara-se de lugares-tenentes fervorosos. Eles
tocariam adiante o trabalho mesmo sem ela por perto.

Alguns de ndés acreditavamos que deveriamos libertar

o capitdo Wayman. Sua presenga e a influéncia incrivel
que ele ainda exercia na tripulagdo poderiam nos
ajudar a virar o jogo, mas ndo seria facil tiréd-lo da
cela. Foi por isso que alguns sugeriram atacar a ponte
como alternativa: com sua configuragdo aberta e varias
entradas, era um alvo mais facil, e controlar a ponte
permitiria que fizéssemos nossa mensagem chegar a todos
a bordo. Por Gltimo, alguns de ndés tinham a impresséo
de que, fosse 14 o que fizéssemos, primeiro seria melhor
tentarmos angariar mais apoio.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Seguranca toma a decisdo):

» Tentar tirar o capitéo de sua cela de seguranca méxima (vocé
s6 poderd fazé-lo se o quadrado A do Registro 950 néo estiver
marcado) - V& para o Registro 18.

» Tentar invadir a ponte e assumir o controle da nave (vocé
sé poderé fazé-lo se o quadrado B do Registro 950 né&o estiver
marcado) - V& para o Registro 102.

» Tentar achar mais aliados a bordo (vocé sé poderé fazé-lo se
o quadrado D do Registro 950 ndo estiver marcado) - Vé para o
Registro 802.

REGISTRO 538

Vocé descobre uma infinidade de espécimes vegetais
enterrados no solo.

Coloque a carta P282 neste Setor.

REGISTRO 539

“A major Dahl estava segura de que, se a Vanguard tivesse
se concentrado na diplomacia, e ndo na subjugagdo
militar, se tivesse convencido outras civilizag¢des a

nos ajudar, sem antagonizé-las, o mistério do Cofre

dos Construtores ja teria sido decifrado tempos atréas

e a Terra ja estaria salva. Com o capitdo e os lideres
de segdo no carcere, a major Dahl enviou emisséarios e
diplomatas para fazer exatamente isso. Toda e qualquer
oposigdo foi obrigada a cair na clandestinidade e
aguardar o momento certo. O fato de termos aparentemente
voltado do timulo e o relato de como Dahl nos tratara
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haviam causado sensagdo entre os tripulantes. Ainu
decidira agir e nos soltar, esperando que, juntos,
pudéssemos consolidar a oposigdo e retomar a Vanguard.”

Acrescente 1 marcador ao Banco de Vitérias.

Vé para o Registro 543.

REGISTRO 540

Didrio de Exploragdo do Grupo Avangado

Uma grande carcaga apodrece no chdo da caverna e
organismos diminutos se alimentam dela. Pode ser uma
6tima oportunidade de coletar amostras, mas tenho um
palpite de que algo muito mais perigoso cedo ou tarde
vai se interessar por essa carcaga.

Vocé pode lancar @ duas vezes para ganhar 3 Pistas do tipo Espécime Vivo.

REGISTRO 54

Coloque a carta P239 (Arquivo em Chamas) no Setor onde vocé se
encontra caso ela ainda ndo esteja 14.

* Se asomatéria dos Postos dos Tripulantes escolhidos for igual ou
superior a 4, avance duas casas na trilha verde da carta P239.

* Para cada Tripulante da Secdo de Ciéncias ou Engenharia entre os
escolhidos, avance duas casas na trilha verde da carta P239.

¢ Para cada Tripulante escolhido que tenha em sua carta a habilidade de

converter /" , &F ou g , avance duas casas na trilha verde da carta P239.

Se o marcador na trilha verde tiver chegado & Consequéncia, lance
3 dados de Lesdo para cada Tripulante escolhido. Se vocé tirar 1 % el

Oou 2 .*, , o Tripulante em questdo morreréd: coloque-o no espaco
das “Baixas” ao lado do tabuleiro. Terminados todos os testes, coloque os
Tripulantes sobreviventes em “Tripulacdo em Repouso” (Organizador de
Cartas B). Em seguida, va para o Registro 602.

Se o marcador na trilha verde néo tiver chegado a Consequéncia, os
Tripulantes escolhidos néo terdo alcancado seu objetivo e terdo morrido:
coloque-os no espaco das “Baixas” ao lado do tabuleiro. Vocé terd de
mandar um outro grupo terminar o servicol V& para o Registro 535.

REGISTRO 542

[Grupo Avangado, agente 1]: CAPCOM, uma coisa saiu do
leito marinho e nos atacou, mas conseguimos rechaga-la,
ao menos por enquanto.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Conseguiram ver o que era,
Grupo Avangado?

[Grupo Avangado, agente 1]: Negativo. S6 uma massa
confusa de tentédculos que brotou do chéao.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Entendido, Grupo Avangado.
Tentem coletar uma amostra, se possivel.

Ganhe 1 Descoberta do tipo Espécime Vivo e 1 @ Descarte a carta P401
deste Setor.

REGISTRO 543

“Ainu nos tirou da prisdo. Juntos, decidimos soltar
outros prisioneiros das quatro Segdes e buscar o
capitdo, que estava detido em seu préprio camarote,

em outra parte da nave. Infelizmente, agimos com

muita lentiddo. Enquanto abriamos as Gltimas celas

e soltadvamos os lideres de Segdo, alguém achara
esquisito que os guardas haviam parado de fazer

os informes. Os corredores que levavam a prisdo se
encheram de fuzileiros armados. Com tanta gente ferida
ou debilitada, ndo conseguimos nos livrar deles e nos
embrenhamos cada vez mais na nave. Foi quando Ainu nos
deteve e fez uma oferta. Ela disse que poderia ficar para
trds e tentar nos ganhar algum tempo. Entendemos que
ela provavelmente tinha razdo. Sem ajuda, logo seriamos
alcangados pelos fuzileiros. Ainda assim, relutamos em
colocar em risco a vida de nossa maior aliada idemiana.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Reconhecimento toma a decis@o):

» Deixar Ainu atrasar os guardas - V& para o Registro 479.

» Deixar alguns Tripulantes ali para atrasar os guardas - Va
para o Registro 484.

» Tentar fugir sem deixar pessoas para trds — Vé para o Registro 386.

REGISTRO 544

“Nao demorou para o Olho do Vazio se tornar a arena de
um tenso impasse entre a Vanguard e seus aliados de um
lado, e, do outro, a forga opositora. Exteriormente, naves
gigantescas e silenciosas singravam o espago sem pressa
e davam a impressdo de que nada estava acontecendo, mas
a verdadeira batalha dava-se em outro lugar, em todos

os canais de comunicagdo. As linhas divisérias entre as
duas facgdes mudavam o tempo todo, com as espécies menos
importantes declarando lealdade ora a um lado, ora ao
outro. Por fim, a Vanguard saiu por cima nesse conflito
invisivel. Mas isso ndo impediu a violéncia. Algumas
espécies se desesperaram a ponto de langar um ataque,
muito embora tivessem poucas chances de éxito.”

Agora os jogadores faréo o Gltimo teste especial usando seus dados e Tripulantes.
Siga estes passos:

* Em primeiro lugar, todos os jogadores lancam todos os dados de Secdo
remanescentes.

* Entdo, todos os jogadores colocam todos os seus Tripulantes Disponiveis
remanescentes no Banco de Resultados.

* Remova do jogo todos os resultados| !Z e 2 Conte os dados
remanescentes (se ainda houver algum). Entéo acrescente 1 ponto para
cada Tripulante presente no Banco de Resultados.

* Agora verifique o resultado final:

0-3: V4 para o Registro 327.
4-20: V& para o Registro 827.
21 ou mais: Vé para o Registro 838.

REGISTRO 545

Excerto do livro “Ndo Mais Sozinhos: a Histéria do
Primeiro Contato”

Topamos com uma oportunidade rara enquanto nos
entranhdvamos nas planicies. No alto de um morro préximo
ao leito seco de um rio, avistamos uma das espagonaves
idemianas, aparentemente deserta, escancarada e com o
console ainda a emitir uma luz fraca.

Os animais pareciam evitéd-la e o dono nitidamente néao
receava ladrdes nem saqueadores.

Foi dificil resistir a tentagdo: nés sabiamos que
mesmo um exame superficial da nave poderia nos oferecer
informagdes valiosas sobre a tecnologia idemiana (..).

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secéo de Seguranca tomaré a decisdo):

» Entrar na nave - Va para o Registro 570.
» lIgnorar a nave e seguir em frente — Continue jogando.

REGISTRO 546

[Grupo Avangado, agente 1]: CAPCOM, uma coisa saiu
do leito marinho e nos atacou, mas nds corremos e a
deixamos para tras.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Conseguiram ver o que era,
Grupo Avangado?

[Grupo Avangado, agente 1]: Negativo. S6 uma massa
confusa de tentédculos que brotou do chao.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Entendido, Grupo Avangado.
Cuidado onde pisa.

Descarte a carta P401 deste Setor.

REGISTRO 541

Vocé descobre uma laje gravada nas profundezas do sitio ritualistico.

Coloque a carta P284 neste Setor.

REGISTRO 548

“Apesar de todas as diferengas entre nds e as espécies
alienigenas, dava para ver que todos ali no Olho do
Vazio ficaram extasiados quando decidimos compartilhar
o conhecimento dos Construtores. Nés também suspiramos
de alivio. Depois de tudo que ocorrera a bordo, ninguém
queria mais um conflito. Houve algumas comemoragdes
discretas por toda a ISS Vanguard, mas a maioria das
pessoas decidiu aproveitar o primeiro momento de
tranquilidade em um bom tempo para descansar. Bem,

com excegdo da equipe da doutora Corey, que comegou
imediatamente a extrair os dados da base dos Construtores.
Acontece que o banco continha de tudo: teorias elegantes
que respondiam a todas as nossas perguntas sobre o
universo, tecnologias espantosas que beiravam a magia e
até mesmo reliquias da cultura dos Construtores.
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S6 mais tarde, quando comegamos a cumprir a promessa e
passamos a compartilhar cépias do banco de dados dos
Construtores, & que uma boa parte da tripulagdo passou
a reconsiderar o assunto. Enquanto naves de espécies
alienigenas e estranhas partiam uma a uma, levando de
volta a seus planetas natais esse tesouro inestimavel,
comegamos a nos preocupar com a possibilidade de usarem
esse conhecimento contra a humanidade em algum momento.
Percebi nossa pesquisadora chefe estava particularmente
deprimida. Quando perguntei no que estava pensando,

ela disse:

‘Tenho a sensagdo inevitavel de que o plano dos
Construtores fracassou. O conhecimento deles responde

& maioria das perguntas feitas pela ciéncia humana!
Vamos supor que todos nesta galdxia adotem suas teorias
e tecnologias. Como vamos lidar com a amega da qual os
Construtores estavam fugindo? Por mais prodigiosa que
fosse, a ciéncia deles mostrou-se indtil contra esse
perigo. Replicando-a em toda a galadxia, serd que néo
estamos nos induzindo a falhar da mesma maneira?

'Eu ndo soube o que dizer a ela. S6 posso esperar que as
futuras geragdes humanas tenham uma resposta melhor.”

Vé para o Registro 847.

REGISTRO 549

Vd para o Registro 533.

REGISTRO 550

[Dra. Corey]: Obrigada por terem se apresentado como
voluntarios para esta missdo. Eu sei que a tarefa pode
parecer simples demais para envolver um Grupo Avangado
completo, mas..

[Grupo Avangado]: Nao se preocupe, Doutora. Faremos as
aferigdes que vocé requisitou. Algo que deveriamos saber
enquanto nos aproximarmos dessa coisa?

[Dra. Corey]: Bem, vocés viram os bichos assim que
entramos no sistema. Temos certeza de que se trata de
algum tipo de microrganismo natural do vacuo espacial
e deste sistema em particular. Parecem passar boa

parte do tempo no interior de uma nebulosa cheia de
particulas orgdnicas e que rodeia o sol. Em algum
momento de seu ciclo de vida, os microrganismos dirigem-
se ao sol em grandes cardumes e, por fim, descrevem um
arco descendente rumo a nebulosa. Sdo dois os pontos de
interesse principais para nés. O primeiro é o &apice da
jornada dos microrganismos, o ponto onde eles deixam
de acompanhar o sol e voltam a nebulosa. O outro é a
nebulosa em si, pois ela parece conter uma concentragdo
atipica de particulas orgédnicas. Cabe a vocés decidir
qual desses dois pontos querem estudar primeiro.

[Grupo Avangado]: Entendido, Doutora. Manteremos a
senhora informada.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Ciéncias toma a decisdo):

» Aproximar-se do ponto onde os organismos se encontram
mais préximos do sol — V& para o Registro 118.

» Aproximar-se das profundezas da nebulosa, onde os
microrganismos se encontram mais distantes do sol - V& para
o Registro 83.

REGISTRO 55)

[Grupo Avangado, agente 1]: Ndo é que foi
surpreendentemente féacil?

[Grupo Avangado, agente 2]: Mais facil do que antes,
talvez. Mas eu ndo qualificaria como “facil” brincar com
um monstro letal.

[Grupo Avangado, agente 1]: Qual &, ndo estrague a
brincadeira.

[CAPCOM, sargento Xiu]: ..
[Grupo Avancado, agente 2]:

[Grupo Avangado, agente 1]: Vejam bem, eu ndo quero ser
o porra-louca do grupo, nem nada. E s6 que agora sabemos
como combater essas coisas, e fico feliz por ver que
nossa tatica funciona.

Ganhe 1 Pista do tipo Tecnologia Alienigena e 1 Pista do tipo Espécime Vivo.

Descarte a figura do Oftalmoide e sua carta de Ameaca.

REGISTRO 552

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1945-I

A espécie conhecida como os Construtores resistiu. Eles
mandaram naves supraluminares a galdxias distantes. Em
cada galédxia, construiram um cofre central e inacessivel,
além de semearem inUmeros planetas em torno desse

lugar com uma forma de vida microbiana criada por
bioengenharia, baseada em DNA e de rapida evolugéo.
Passaram-se milhdes de anos e essa forma de vida evoluiu.
Em alguns planetas, ela mirrou. Em outros, deu origem a
civilizagdes jovens e divergentes ao extremo. Algumas
dessas espécies acabaram descobrindo a mensagem deixada
em seu DNA e a seguiram para encontrar o Olho do Vazio.

Diante de nés, um grupo de humanos explorou o cofre,
localizou seu centro, revelou seu conteido e agora
estd parado perto de um pedago cdnico e atarracado de
tecnologia antiga, com um disco achatado e um estranho

recipiente a flutuar a frente dele.

0 ponto de vista volta a mudar e levamos um segundo

para perceber que estamos de volta em nossos corpos e

que aquilo que se encontra diante de nds ndo é mais uma
visdo. Podemos mais uma vez nos mexer, falar e tocar os
controles dos nossos mecatrajes. Os sensores analisam
automaticamente a madquina cdnica a nossa frente, revelando
estranhos tecidos biolégicos nas profundezas do cone. Como
se a varredura a despertasse, a maquina passa a emitir

um som, a mesma voz que escutamos quando a ISS Vanguard
entrou neste sistema pela primeira vez, anos atrés. S6 que
desta vez ndo parece ser uma gravagdo. Ela nos diz:

“Cumprimentos, vencedores. Vocés venceram. A corrida.
Seus irmdos, todos mais lentos. Menos determinados. Se
estdo aqui, vocés estudaram muitos. Obeliscos. Viajaram
muito. Derrotaram ou convenceram muitos outros. Agora, a
verdade. Nao hd tesouro aqui. Somente responsabilidade.”

“Seus irmdos. Eles precisam crescer. Desenvolver-

se sozinhos. Sem interferéncia, um conquistara. Um
unificard. Foi nosso erro. Ndo devem repetir. Devem se
tornar. Zeladores. Devem garantir. Que todos possam
crescer. Muitas ciéncias. Muitos pontos de vista.”

“Vocés receberdo ferramentas. Para desempenhar sua nova
fungdo. Armas. Tecnologias. Tudo em disco de dados.
Diante de vocés. Nao compartilhem. Queremos que outros
se desenvolvam. Por conta prdpria. Sem. Nossa ciéncia.”

Flutuando, o disco vem em nossa diregdo e repousa em
nossas mdos. E de platina maciga e muito pesado.

“A segunda responsabilidade. Maior. Uma amostra. Da
doenga contagiosa. Matéria. Em novo estado. Aprisionada em
subdimensdo. Perigosa. Perigosa. Perigosa. Para espécies
menos desenvolvidas. Se encostar em um &tomo de sua
matéria. Mudarad tudo. Sua galdxia estard perdida. Como

a minha. Devem confinar. Amostra. Devem estudar e deixar
outros estudarem. Vocés tém agora. Quinhentos mil anos.
Para achar uma solugdo. Ou continuar fugindo. Boa sorte.
Nossa cria. Ndo sou mais necessario. Partirei agora.”

O recipiente chega flutuando as nossas mdos, exatamente
como o disco de dados. A Unica coisa que resta no cofre
agora é essa criatura antiga de uma galadxia distante, e
seus sinais vitais aos poucos vdo se apagando, até ela

se apresentar tao morta quanto o resto do lugar.

Mal conseguimos entender o que acabou de ocorrer: uma
ameaga apocaliptica de dimensdes universais a respeito
da qual acabaram de nos informar. O fardo descomunal
que jaz sobre os ombros de uma espécie que deixou a
Terra hd apenas algumas décadas. O disco de dados,
cheio de tecnologias avangadas e capazes de salvar
nosso planeta natal.

Sabemos apenas uma coisa. Estamos cansados, estamos
sofrendo. Chegou a hora de deixar este lugar.. Ah,

se soubéssemos o que acontecera a Vanguard enquanto
estavamos fora..

Pegue a Descoberta Singular 32 no tabuleiro do Planeta. Introduza-a no
nicho de Descoberta Singular apropriado na pdgina 30 do Manual da Nave.

Parabéns! Vocé completou sua missdo. Va para o Registro 455.
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REGISTRO 553

Tripulante n° 234, Didrio Pessoal

Abandonamos Ugnir. Haviamos sofrido queimaduras graves,
a fuselagem da Nave Auxiliar estava detonada e pouco
tinhamos a apresentar que compensasse os desperdicio
de tempo e equipamento. Mas a criatura foi destruida.
Antes de partirmos, consegui coletar uma amostra do
tecido chamuscado, para imensa alegria da doutora Corey.
Durante o relatdrio oral, o capitdo pegou leve com a
gente. Ele nos disse que o fracasso da missdo ndo era
culpa de ninguém. Ele devia ter escutado a embaixadora
idemiana e ignorado o planeta das pedras.

Mesmo assim, foi um dia ruim para todos ndés. Tenho
certeza de que terei pesadelos com aquelas ruinas
estranhas na agua e com gigantescos bichos homicidas.

Ganhe a Descoberta Singular 28.
Remova do jogo a carta de Pouso L13.

Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e comece o
Manejo da Nave.

REGISTRO 554

O Setor 3 contém o canhdo que abateu sua Nave Auxiliar. A carta de PDI
que entrard ali dependerd da decisd@o que vocé tomar em seguida.
Ao explorar planetas alienigenas, seu Grupo Avancado muitas vezes vai
deparar com escolhas dificeis que podem decidir o rumo da campanha.
Esta é uma delas. Explodir o trecho logo abaixo do canhéo alienigena é
mais répido e mais seguro, mas vai prejudicar a camuflagem da esfera,
tornando-a mais fécil de localizar por outros possiveis viajantes.
Desativar cirurgicamente o canhdo exigird mais esforco, além de ser mais arriscado.
Os jogadores discutem e escolhem uma opcéo (em caso de empate, o
jogador da Secdo de Seguranca toma a decisdo, mesmo que ele ndo tenha
um Tripulante no Grupo Avancado):
» Explodir a parte da esfera que abriga o canhéo (o que danificard
permanentemente a esfera, comprometendo sua camuflagem) - V&
para o Registro 390.
» Aproximar-se do canhdo e desativa-lo (o que serd mais
arriscado e n&o tdo rapido) — V& para o Registro 265.

REGISTRO 555

Gracas as condicdes atmosféricas extremas, a remocéo é impossivel nesta missdol

O Tripulante que recebeu a quarta Les@o faz um Teste de Sobrevivéncia:
lance 3 dados de Lesdo. Se vocé tirar 1 ,!‘,e 1 . ou 2#,., o Teste de
Sobrevivéncia serd malsucedido. Tire o sleeve de Posto do Tripulante em
questdo. Devolva todos os dados do Tripulante ao Compartimento de
Secédo e o Equipamento dele ou dela ao “Arsenal”. A Exploracéo Planetdria
continuard sem esse Tripulante.

Se o Tripulante passar no Teste de Sobrevivéncia, continue jogando.
Se todos os Tripulantes tiverem morrido:

* Abra o Manual da Nave na pagina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire
a carta da Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar o lado Avariado
(a néo ser no caso de uma Nave Auxiliar Bésica).

¢ Coloque o indicador de Miss@o Malsucedida no tabuleiro de Nave
Auxiliar e descarte todas as Descobertas N&o Singulares que vocé
tiver no tabuleiro da Nave Auxiliar.

e Abra o Manual da Nave na pdgina 25 (Escape do Planeta) e comece
o Manejo da Nave.

REGISTRO 556

Coloque um marcador na sua carta de Misséo e, em seguida:

Se vocé tiver 1 marcador na sua carta de Missdo, vé para o Registro 740.
Se vocé tiver 2 marcadores na carta de Missdo, vd para o Registro 743.
Se vocé tiver 3 marcadores na carta de Missdo, vd para o Registro 754.

REGISTRO 551

Escolha uma das opcdes a seguir:
» Voltar & Camada Externa do Mundo-artificis dos Arrogadores — V&
para o Registro 473.
» Voltar ao Nicleo Interno do Mundo-artificis dos Arrogadores — Va
para o Registro 684.

REGISTRO 558

Tripulante n° 234, Diario Pessoal

Eu me preparei para o pior: meus amigos estavam
inconscientes, meu corpo ainda tremia e, sem pressa, o
monstro se acercava. Tentei usar uma das varas pesadas da
barraca de sobrevivéncia como arma para espantar a criatura.

O bicho me ignorou até a pega de metal atingir sua carapaga
com aparéncia de cérebro. Em seguida,ela revidou com
violéncia, esmigalhando-me as costelas, e bateu em retirada.

Com a mente anuviada pela dor, consegui acordar o resto
do grupo e, juntos, corremos para a Nave Auxiliar.

O Tripulante com o marcador em sua carta lanca @ .No caso de um
Tripulante sofrer uma quarta Lesé&o, ignore a carta e o dado de Leséo
correspondentes. Marque o quadrado B no Registro 915. Em seguida, vé
para o Registro 707.

REGISTRO 559

Didrio de Exploragdo, Registro 14/68-A

Sondando este setor da cidade, conseguimos localizar

um turboelevador operacional e dotado de energia. A
inspegdo preliminar indicou que faltavam os amortecedores
de aceleragdo e as grades de seguranga. Para subirmos,
tivemos de tomar medidas de seguranga adicionais, mas

a vista da metrdépole destruida ali daquele ponto logo
abaixo da camada externa foi de tirar o fdélego.

Cada Tripulante Renova 2 ﬂ Troque a carta neste Setor pela carta P325.

REGISTRO 560

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: Nao encoste em nada! Se vive aqui, deve
ser letal!

[Agente 2]: Calma, t6 tomando cuidado. Interessante.. A
maioria das amostras foi armazenada aos pares. Ah, se
eu conseguisse ler as etiquetas..

[Agente 1]: Mas vocé tem certeza de que sdo etiquetas?
Brincadeirinha. Provavelmente sdo mesmo.

[Agente 2]: Perai. Viu aquilo?

[Agente 1]: Vi o qué? Ndo tem mais nada aqui além da
gente e desses cipés.

[Agente 2]: Vi alguma coisa se mexer ali nas sombras.
E, veja s isto.. Rastros recentes? D& uma olhada neste
cipé aqui. Alguma coisa o mastigou recentemente.

* Coloque a carta P295 neste Setor.

* Coloque a carta de Ameaca do Superpredador no espaco indicado
acima do tabuleiro do Planeta.

* Coloque afigura do Superpredador ao lado de sua carta de Ameaca:
ele ainda ndo entrou no tabuleiro.

REGISTRO 561

Seguindo rastros quase apagados, vocé entra
acidentalmente na toca de um predador de grande porte.

Coloque a carta P285 neste Setor.

REGISTRO 562

Diadrio de Exploragdo, Registro 14/77-B

Este edificio era, na verdade, mais uma das estruturas
que a Segdo de Engenharia denominou “usinas de
duplicagdo”, uma descomunal impressora 3D capaz de
construir a maior parte da tecnologia dos arrogadores
que vimos até aqui. O estado no qual se encontra esta
usina nos impede de descobrir como as matérias-primas
eram trazidas para cd. Num dos cavaletes enormes,
localizamos um veiculo-andador, de projeto semelhante
ao dos Monstrengos e Enxames de Batalha. Novas andlises
poderiam nos ajudar a entender quem eram os arrogadores
e qual era sua aparéncia.

Troque a carta do Setor onde vocé se encontra pela carta P328.

REGISTRO 563

Marque o quadrado mais alto ainda nédo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Vé para o Registro 273.

D Nada acontece.
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REGISTRO 564

Marque o quadrado mais alto ainda ndo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

Va para o Registro 569.
D Va para o Registro 571.
DVé para o Registro 576.

REGISTRO 565

[Grupo Avangado, agente 1]: Mais uma rampa
descendente.. Quanto mais fundo ainda vamos chegar?

[Grupo Avangado, agente 2]: Se meus cdlculos estiverem
corretos, ndo muito mais. A crosta da estrela de
néutrons sé tem dois quildmetros de espessura e nés ja
descemos trés quartos dessa disténcia.

[Grupo Avangado, agente 1]: E ai? O que ha 14 embaixo?

[Grupo Avangado, agente 2]: Nao sabemos. Imaginamos
que o nicleo de uma estrela de néutrons seja liquido.

E um caldo de quarks, resultado da decomposigdo da
matéria por forgas inimagindveis. Uma panela de presséao
de reagdes nucleares e..

[Grupo Avangado, agente 1]: Ta legal, td legal. Ja sei
o suficiente! Vamos nessa. As aferig¢gdes do meu campo nulo
estdo esquisitas.

[Grupo Avangado, agente 3]: Vejam s6, tem alguma coisa
ali adiante!

* Descarte a Misséo M201 caso jé tenha sido revelada.

¢ Devolva todos os Incidentes Avancados a seu respectivo baralho e
embaralhe-o.

* Devolva & bolsa de Pistas todos os indicadores de Pista.

* Remova do tabuleiro do Planeta todos os indicadores de Tempo,
marcadores e cartas de Ameaca. Descarte as cartas de Ameaca.

¢ Devolva todas as cartas no tabuleiro do Planeta aos Organizadores de
Cartas correspondentes. Tire do tabuleiro do Planeta os Tripulantes, as
Ameacas e a figura de Nave Auxiliar.

¢ Descarte todos os indicadores de Equipamento da Missdo que estiverem
no tabuleiro do Planeta. Pode ser que eles retornem com o uso de suas
respectivas cartas de Equipamento. Se, com isso, vocé descartar o P.E.T,
devolta o dado & Reserva Esgotada do respectivo dono.

¢ Abra a Planetopédia nas pdginas 40-41 (Cofre dos Construtores).

* Preencha o lado direito do tabuleiro do Planeta com as Descobertas
Singulares indicadas (viradas para baixo).

* Preencha o lado direito do tabuleiro do Planeta com as cartas de Missdo
e Condicdo Global listadas ou ent&o siga as instrucdes especificas do
planeta, impressas nos espacos de Missdo e Condicdo Global.

e Sevocé tiver Tripulantes Incapacitados (uma regra especial
desencadeada pelo Registro de Remocédo do OTZ), vire-os para cima.
Esses Tripulantes voltam a participar da Exploracédo.

e Cada Tripulante descarta 1 carta e 1 dado de Leséo.

¢ Cada Tripulante Renova todos os seus respectivos dados.

* Cada Tripulante pode acrescentar a seu respectivo tabuleiro de
Tripulacéo a quantidade a seguir de dados de Secdo, provenientes de
seu respectivo Compartimento de Secéo:

- 3 dados Disponiveis — acrescente 3 dados.

- 4 dados Disponiveis — acrescente 2 dados.

- 5 ou mais dados Disponiveis — acrescente 1 dado.
¢ Ganhe 2 de Suprimentos.

* Vd para o Registro 567.

REGISTRO 566

[CAPCOM]: Grupo Um, é bom vocé saber que estamos
detectando picos de energia perto da sua posigdo. Tome
cuidado ai fora!

[Grupo Avangado]: Entendido, Vanguard. A missdo segue
de acordo com o plano.

Marque o quadrado mais alto ainda ndo assinalado. Se todos estiverem
marcados, resolva o mais baixo.

DAvonce 1 casa na Trilha de Tempo da Condicéo Global.

D Vé para o Registro 574.

REGISTRO 561

Relat6rio de Exploragdo do Grupo Avangado 1945-I

No fim do labirinto de corredores e rampas, saimos numa
caverna ampla e aberta, com um chdo formado por grandes
plataformas flutuantes, de superficies lisas e espelhadas.
As luzes dos nossos mecatrajes eram fracas demais para
chegar ao outro lado. Diante de nds, pintada de branco
por uma barragem constante de reldmpagos, flutuava uma

piradmide de degraus, com uma porta grande e uma fechadura
complicada. Logo atras dela, pairava uma espécie de
torre. Seu topo atraia boa parte dos raios que partiam
constantemente do teto 14 no alto. E, nos quatro cantos
da pirdmide grande, percebemos outras quatro de menor
tamanho, cada qual com um estranho catafalco, conectadas
4 pirdmide principal por cabos espessos.

Uma coisa era saber que os Construtores haviam
conseguido escavar na matéria mais densa e pesada do
universo um espago para abrigar sua instalagdo, mas agora
também sabiamos que eles haviam transformado essa matéria
em maquinas. E as surpresas ndo terminariam ai. Quando
paramos de admirar a vista diante de nds, uma maquina
gigantesca surgiu das trevas, um robd colossal que emitia
um campo de forga para proteger alguma coisa sob suas
pernas de aranha. Atrads do campo, vislumbramos algo verde
e vibrante: uma janela para um outro mundo que aquela
maquina grande e desajeitada movimentava ao se deslocar.

Como é que tudo aquilo se conectava? Como poderiamos
abrir a porta? Sabiamos que nos restava pouco tempo
para encontrar as respostas.

* Posicione todos os Tripulantes no Setor 1.

¢ Coloque a carta de Ameaca do Biomautémato dos Construtores no
espaco indicado 14 no alto do tabuleiro do Planeta.

* localize as cartas PO91 e P092. Coloque-as viradas para baixo no
espaco indicado do baralho de PDI do Biomautémato ao lado da
carta de Ameaca do Biomautdmato, de maneira que a carta P092
fique no topo do baralho.

* Posicione a figura do Biomautémato dos Construtores no Setor 2.
Coloque a primeira carta do baralho de PDI do Biomautémato no
Setor 2. (Lembrete: quando um PDI for trocado por uma carta de
PDI do Biomautédmato, todos os dados, indicadores e marcadores
posicionados no tal PDI serdo descartados.)

* Se o Grupo Avancado tiver menos de quatro Tripulantes, siga estes passos:

- Se ndo houver um Tripulante da Secéo de Engenharia em jogo,
os Tripulantes poder&o devolver a seus tabuleiros de Tripulacdo
um total de até quatro dados vindos de seus Compartimentos de
Secdo (ainda se aplicam as restricdes de Posto).

- Se ndo houver um Tripulante da Secéo de Ciéncias em jogo, pegue
um dado & sua escolha no Compartimento da Secéo de Ciéncias,
lance-o e coloque-o no espaco para dados S2 do Setor 4.

- Sendo houver um Tripulante da Secéo de Seguranca em jogo,
pegue um dado & sua escolha no Compartimento da Secéo de
Seguranca, lance-o e coloque-o no espaco para dados $3 do Setor 6.

- Se ndo houver um Tripulante da Secéo de Reconhecimento em
jogo, pegue um dado & sua escolha no Compartimento da Secédo
de Reconhecimento, lance-o e coloque-o no espaco para dados
S4 do Setor 8.

Nota: As regras da Fechadura do Cofre no Setor 9 tém relagdo com quatro
pedestais nos Setores 2, 4, 6 e 8.

Nota: Quando uma nova carta de PDI for posicionada pela habilidade do
Biomautémato, todos os dados e marcadores em cima do PDI anterior serdo
descartados. Para usar a Fechadura do Cofre, pode ser que vocé precise
dar um jeito de deter ou controlar o Biomautémato.

Vire todos os indicadores de Turno de modo a mostrar o lado “Turno
Disponivel”. Comece uma nova Rodada de Exploracdo Planetdria e
continue jogando.

REGISTRO 568

[Grupo Avangado, agente 1]: Desintegre-se em paz, bicho
feio da..

[Grupo Avangado, agente 2]: T4 legal, pode parar agora.
A coisa morreu de vez.

[Grupo Avangado, agente 1]: De onde esse bicho saiu,
caramba?

[Grupo Avangado, agente 2]: Tenho certeza de que a
Segdo de Ciéncias acabaréd descobrindo. No momento,
precisamos socorrer os feridos.

* Ganhe 1 @ e a Descoberta Singular 28.

¢ Descarte a Missdo M210.

* Remova do jogo a carta de Pouso L13.

* Marque o quadrado C no Registro 915. Conte quantos quadrados
foram assinalados no Registro 915.

- Se houver apenas um quadrado marcado, todos os Tripulantes de
Posto 1 que participaram desta Explorac&o serdo Promovidos.

- Se houver dois quadrados marcados, todos os Tripulantes de Posto
1 e 2 que participaram desta Exploracdo serdo Promovidos.

- Se houver trés quadrados marcados, todos os Tripulantes de Posto
1 e 2 que participaram desta Exploracdo serdo Promovidos. Em

seguida, ganhe 1 @

¢ Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e comece
o Manejo da Nave.
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REGISTRO 569

[Grupo Avangado, agente 1]: CAPCOM, viemos parar numa
torre estreita e em ruinas, mas a passagem estd obstruida.
Temos como deslocar parte dos escombros e entrar nesse
pinédculo. Tenho a sensagdo de que valerd a pena.
[CAPCOM, sargento Xiu]: Afirmativo, Grupo Avangado.
Por favor, entrem no pindculo e informem o que vocés
encontrarem. Pode ser que encontremos algumas pistas
sobre quem vivia al e o que foi que aconteceu.

[Grupo Avangado, agente 2]: Alguns dos pictogramas neste
pértico parecem retratar as pessoas deste mundo. Sdo
humanoides, aparentemente. Os pictogramas ilustram essa

gente segurando.. O que é aquilo ali? Algum tipo de esfera?
[Grupo Avancado, agente 1]: Uma lua. Estdo segurando uma lua.

[cAPCOM, sargento Xiu]: Entre na torre, Grupo Avangado.
Vamos descobrir o que aconteceu com essa gente e sua lua.

Ganhe 1 @
REGISTRO 510

Coloque a carta P288 neste Setor.

Se o Peregrino Idemiano/Peregrino Furioso estiver neste Setor ou em Setor
conectado, v para o Registro 259.

REGISTRO 5M

[Grupo Avancado, agente 1]: CAPCOM, passamos algum
tempo aqui embaixo decifrando pictogramas e temos um
mapa para mostrar a vocé. Achamos que pode ser Hodeus-B
D antes da destruigdo da lua.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Imagens recebidas, Grupo
Avangado. Colocaremos os gebdlogos para trabalhar nisso
assim que possivel.

[Grupo Avangado, agente 2]: Enquanto isso, temos uma
teoria: pela cara deste mapa, havia pouquissima terra
firme e o planeta era tomado quase inteiramente por
oceanos. Encontramos mais alguns textos que parecem ser
tadbuas de marés e, pelo jeito, as marés subiam dezenas
de metros por vez.

[Grupo Avangado, agente 1]: Achamos que essa gente
talvez tivesse tentado manipular as marés em Hodeus-B D,
na esperanga de ampliar a massa de terra para acomodar
a populagdo e as cidades cada vez maiores.

[CAPCOM, sargento Xiu]: E agora praticamente ndo ha a&gua na
superficie, o planeta é arido e a lua estd em frangalhos.
[Grupo Avangado, agente 2]: Ndo deve ter sido a
primeira vez que uma civilizagdo tentou brincar de deus
e pagou caro por isso.

Ganhe 2 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena.

REGISTRO 572

Se este quadrado estiver marcado, vé para o Registro 557. Do
contrdrio, continue a leitura:

[Grupo Avangado]: CAPCOM, estamos nos aproximando do objeto.
Distédncia atual: 700 quildémetros e diminuindo. Sistemas de
armas operacionais. Foguetes auxiliares de prontiddo. Todos
os sistemas em perfeito funcionamento. Estamos preparados
para executar manobras evasivas de imediato.

[cAPCOM]: Entendido, Grupo Um. Desta vez estamos
prontos para lidar com eles. Préximo contato na marca
de 500 km. Cambio e desligo.

[Grupo Avangado]: CAPCOM, aqui é Grupo Um. Estamos
a 500 quildémetros de distancia. As varreduras
preliminares estavam corretas. O casco estd tomado
por plataformas de artilharia. Ndo miraram em nés..
ainda. Espere. Estamos detectando uma ténue anomalia
gravitacional no interior do objeto.

[CAPCOM]: NOs a captamos. Fique atento, Grupo Um. Préximo
contato na marca de 200 quildmetros. Cambio e desligo.

[Grupo Avangado Um]: [Entremeado de estadtica] & Grupo

Um. Estamos a menos de 200 quildmetros do objeto visado.
Identificamos um campo de detritos em 6rbita randdmica em
volta do alvo. Nenhum sinal de hostilidade por enquanto.
Qual é a recomendagdo, CAPCOM? Prosseguir com o pouso?

[cAPCOM]: Afirmativo, Grupo Um. Aproximagdo autorizada.
Boa sorte.
Descricdo das Regras de Pouso:

Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 6 de U ,5de i!l e5ded®,
vd para o Registro 573. Se néo, comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo
passo. Se houver mais de uma opcédo disponivel, escolha uma delas.
Se o resultado n&o aparecer na tabela, siga para o préximo passo. No
caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta Lesdo, ignore a carta e o
dado de Lesdo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas ndo ultrapasse a dltima casa.

4. Se o marcador da Trilha de Pouso nédo estiver na casa “Pouso Bem-
sucedido”, volte ao passo 2. Se estiver, entdo vocé terd pousado sem
problemas: v4 para o Registro 573.

APROXIMACAO DE ALTO RISCO

Durante este pouso, vocé colocard marcadores no tabuleiro da Nave
Auxiliar. Cada marcador obtido é um sistema de defesa diferente dos
arrogadores que vocé acabard acionando, o que tornard a Exploracéo
Planetdria mais dificil.

ﬂ Drone
Desgarrado

Escolha uma opcédo:

» Mandd-lo pelos ares:
Se B J forigual ou superiora 5,
nada acontece.
Se néo for, entdo 1 Tripulante & sua
escolha ganharé uma Leséo “Queimado”.

» Embaralhar os sensores dele
Se for igual ou superior a 4,
nada acontece.
Se ndo for, entdo coloque 2 marcadores
universais no tabuleiro da Nave Auxiliar.

Escolha uma opcéo:

z Detritos

» Passar na marra:
Se U forigual ou superior a 6,
coloque 1 marcador universal no
tabuleiro da Nave Auxiliar.
Se ndo for, entdo coloque 2 marcadores
universais no tabuleiro da Nave Auxiliar.

» Desviar dos objetos maiores
Se ¥4 forigual ou superiora 4 e se
for igual ou superior a 4,
nada acontece.
Se ndo for, entdo devolva 1 carta de
Equipamento & sua escolha ao “Arsenal”
e perca 2 de Suprimentos.

@ Enxame de Escolha uma opcéo:
Batalha » Abrir caminho & forca:

Se kJ for igual ou superior a 6,
coloque 1 marcador universal no
tabuleiro da Nave Auxiliar.
Se ndo for, coloque 2 marcadores
universais no tabuleiro da Nave Auxiliar.
Em seguida, devolva 2 cartas aleatérias
de Equipamento ao “Arsenal” OU cada
Tripulante ganha uma Lesdo “Queimado”.

» Fazé-lo comer poeira césmica
Se {& for igual ou superior a 5,
coloque 1 marcador universal no
tabuleiro da Nave Auxiliar.
Se néo for, coloque 2 marcadores
universais no tabuleiro da Nave Auxiliar. Em
seguida, 1 Tripulante & sua escolha ganha
uma Lesdo “Apavorado” e 1 Tripulante & sua
escolha ganha uma Leséo “Ferido”.

Escolha uma opcéo:

@ Voo

Descontrolado
» Recobrar o controle

Se @ for igual ou superior a 3,

nada acontece.

Se néo for, entdo coloque 1 marcador
universal no tabuleiro da Nave Auxiliar e

cada Tripulante 2 a .

» Queda livre
Se l!l forigual ou superiora 3,
coloque 1 marcador universal no
tabuleiro da Nave Auxiliar.
Se ndo for, entdo 1 Tripulante & sua
escolha ganhard uma Lesdo “Exausto”.
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REGISTRO 5713

Abra a Planetopédia nas paginas 28-29 (Mundo-artificis dos Arrogadores —
Camada External).

Verifique quantos marcadores universais vocé tem no seu tabuleiro de Nave
Auxiliar:

0: Nada acontece.
1: Avance 1 casa em todas as Trilhas de Tempo.
2-3: Avance 2 casas em todas as Trilhas de Tempo.

4+: Coloque a carta de Ameaca do Enxame de Batalha Arrogador no
espaco indicado acima do tabuleiro do Planeta e posicione as figuras do
Enxame de Batalha Arrogador e dos 3 Drones no Setor 6.

Em seguida, descarte os marcadores que foram acrescentados durante o
Pouso. Abra o Manual da Nave na pagina 24 e execute o procedimento
“Comecar a Exploracéo Planetdria”.

Nota: E possivel que 1 das Descobertas Singulares mencionadas no
tabuleiro do Planeta jé tenha sido adquirida anteriormente na campanha.

REGISTRO 5714

[CAPCOM]: Grupo Um, é bom vocé saber que estamos
detectando um pico de energia consideréavel perto da sua
posigdo. Parece que vocé mexeu num vespeiro!

[Grupo Avangado]: Vocé ndo faz ideia, CAPCOM. O bicho
é bitelo!

Se néo houver um Guardi&o Arrogador no tabuleiro, coloque uma figura de
Guardido Arrogador no Setor 6. Se houver uma carta de Ameaca do Guardido
Autorreparador, vire-a.

REGISTRO 5715

Marque este quadrado. Se o quadrado jé estava marcado, vé para
o Registro 82. Do contrdrio, continue a leitura:

[Capitdo Wayman]: Seu sinal esté& sumindo, Grupo Avangado.
Tudo bem ai?

**%* Forte estdtica ***

[Grupo Avangado]: .. meio caminho através da coroa do
sol. Faltam algumas horas ainda par.. Um dos geradores
de campo nulo queimou. Tivemos de mudar para..

[Dra. Corey]: Grupo Avangado, vocés estdo se aproximando da
Regido de Transigdo. A fronteira entre a coroa e a cromosfera
de um sol é muito estreita, mas a mudanga de temperatura serd
drastica. Podem esperar uma queda repentina de 500 mil graus
Celsius para uns 7 mil graus Celsius.

[Grupo Avangado]: Que bom que a gente trouxe uns
agasalhos. Ninguém quer pegar um resfriado.

[Dra. Corey]: O bom humor é bem-vindo, mas uma queda
tdo grande vai forgar violentamente seus escudos. Nao
tinhamos como simular um choque térmico dessa magnitude em
laboratério. S6 podemos contar com nossos modelos tedricos.

[Grupo Avangado]: Bem, vamos torcer para seus célculos
estarem corretos, Doutora..

**% Forte estdtica ***

Va para o Registro 86.

REGISTRO 5716

[CAPCOM, sargento Xiu]: Grupo Avangado, detectamos
ligeiras mudangas gravitacionais perto da sua atual
posigdo. Informe.

[Grupo Avangado, agente 1]: Sim, também vimos, CAPCOM.
0 pinédculo aqui parece afetar a gravidade, e ele aponta
para a lua espatifada 1l& em cima.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Detectamos um pico de energia
significativo vindo da diregdo do Edificio. Alguma
chance de o pinéculo ter relagdo com isso?

[Grupo Avangado, agente 2]: Deve estar tirando forga
de 1la para fazer algo assim.

[Grupo Avangado, agente 1]: Estou comegando a entender
como foi que os antigos habitantes de Edan arrebentaram
sua lua. Devem ter tentado afetar as marés empurrando e
puxando o satélite natural.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Parece que sim, Grupo
Avangado. Por favor, sigam para o Edificio e continuem
com as investigagdes.

Ganhe 1 @ . Descarte o indicador de Tempo que estd na carta de Condicéo
Global vigente. Coloque a carta de Condicdo Global G19 virada para cima no
topo do baralho de Condicdes Globais. Troque o PDI no Setor 6 pela carta POOO.

REGISTRO 571

Avaliagdo do Gerador de Energia dos Arrogadores;
Anexo ao Didrio de Exploragdo 14/68-B

A partir dos materiais obtidos pelo Grupo Avangado, a
Secdo de Engenharia tem como extrapolar que, no tocante
a geragdo de energia, os arrogadores preferiam solugdes
simples, mas eficientes. Ao que parece, os reatores de
fusdo encontrados podiam funcionar durante varios milhares
de anos, removidos todos os obstaculos aos sistemas
automdticos com a mera remogdo das precaugdes individuais
presentes em tecnologias semelhantes na Terra. O calor
gerado era simplesmente dissipado na camada externa e
aquecia o interior do Mundo-artificis. Os xenobidlogos da
Segdo de Ciéncias j& estdo explorando a possibilidade de

os arrogadores serem muito resistentes a radiagéo.

Troque a carta neste Setor pela carta P326.

REGISTRO 578

Diario do Capitdo, Registro D-432

O Magnenceflo causou uma destruigdo inacreditéavel
antes que alguns tripulantes recobrassem a razdo e

o abatessem. Quando me inteirei de todas as perdas

e avarias sofridas por nossa nave, fiquei mortificado.
Segdes grandes da ISS Vanguard foram destrogadas pelo
monstro ou pelos tripulantes alucinados. A Enfermaria,
neste momento, estd lotada de pessoas com diversas
sequelas do controle exercido pela criatura. Nem mesmo
os tripulantes adormecidos na cédmara de entorpecimento
sairam ilesos. Parece que nossa pequena expedigdo em
Ugnir produziu meses de trabalho e agruras.

Encarreguei nossos melhores especialistas da Segéo

de Seguranga de descobrir como a criatura se infiltrou
na nave e como impedir novas incursdes desse tipo no
futuro. Tomara que, estudando as amostras recolhidas
do Magnenceflo e os videos do ataque feitos pelo
monitoramento, consigamos langar alguma luz sobre isso.

* Ganhe a Descoberta Singular 28.

¢ Remova do jogo a carta de Pouso L13.

e Recolha todos os Tripulantes da “Tripulacdo em Repouso”, embaralhe-
os e sorteie um de cada Secdo. Tire os sleeves de Posto dessas cartas e
coloque-as nos tabuleiros de Tripulacdo.

¢ Cologue o indicador de Missdo Malsucedida no tabuleiro da Nave Auxiliar.

* Abra o Manual da Nave na pagina 25 (Escape do Planeta) e comece
o Manejo da Nave.

REGISTRO 5119

[Grupo Avangado, agente 1]: Nossa missdo inteira é uma
espécie de fantasia esquisita, mas esta vista aqui.. E
como um sonho.

[CAPCOM]: Sinto muito por atrapalhar seus pensamentos
poéticos, mas cada um dos planetas estd fora das esferas
de Hill dos demais. Alguém construiu este sistema.

[Grupo Avangado, agente 1]: E ndo é uma espécie de
sonho alguém construir um sistema planetdrio inteiro?!

[CAPCOM]: Concentre-se na missdo. Na volta vocé pode
apreciar a vista o quanto quiser. Agora, concentre-

se nesses trés planetas. Estamos interceptando sinais
interessantes provenientes de todos eles, diferente do
que ocorrem com as outras 75.. copias.

[Grupo Avangado, agente 1]: Entendido!
Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 7 Eﬁ eb @ , va para o Registro 666.

Se ndo, comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo
passo. Se houver mais de uma opcédo disponivel, escolha uma delas
(vocé nédo pode escolher uma opcéo que vocé ndo tem como resolver
a contento). Se o resultado ndo aparecer na tabela, siga para o
préximo passo. No caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas n&o ultrapasse a dltima casa.

4. Se o marcador da Trilha de Pouso néo estiver na casa “Pouso Bem-
sucedido”, volte ao passo 2. Se estiver, entdo vocé terd pousado sem
problemas: va para o Registro 666.
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TURBULENCIA

» Pequenosincdmodos
Se '!‘ forigual ou superior a 6,
nada acontece.

ﬂ Trajetéria Ideal

Caso contrdrio, cada Tripulante Gasta 5 e
reduzido por €BY .

z Sobreaquecimento | Escolha uma op¢éo:

Repentino X

» Fuselagem fundida
Abra o Manual da Nave na pagina 19
(porta-cartas do Hangar) e vire a carta da
Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar
o lado Avariado (a néo ser no caso de
uma Nave Auxiliar Bdsical).

» Pane no resfriamento
Cada Tripulante Gasta 6 $ reduzido por €&} .

é Turbuléncia Escolha uma opcéo:

» Vento forte
Todo Tripulante m .

» Estabilizacdo dificil
Cada Tripulante Gasta 7 a reduzido por'!l .

Escolha uma opcédo:

tés Tempestade

de raios L
» Curto-circuito

Devolva ao “Arsenal” 6 Cartas aleatérias
de Equipamento reduzido pori!l.

» Choque
Um Tripulante & sua escolha ganha uma

Lesdo “Apavorado”.

REGISTRO 580

Esta missdo usa regras especiais durante a preparacéo. Por favor, siga &
risca as instrucdes a seguir.

Importante: N&o haverd Remocdo Emergencial na dltima etapa da misséo.
Se sofrerem Leses suficientes, seus Tripulantes morrerdo. Com isso, eles
serdo eliminados da Exploracéo.
* Devolva todos os Tripulantes “em Repouso” para sua méo de
Tripulantes Disponiveis.
¢ Escolha uma Nave Auxiliar na pagina 19 do Manual da Nave (porta-
cartas do Hangar). Se o lado Avariado estiver para cima, desvire a carta.
Coloque na mesa o tabuleiro que representa a Nave Auxiliar escolhida.
Dica: Uma blindagem extremamente resistente e espaco adicional para
modificacdes serdo valiosos nesta missdo.

* Passe a carta A31 (Geradores de Campo Nulo) de “Médulos de Nave
Auxiliar” para o espaco indicado no tabuleiro da Nave Auxiliar.

* Preencha os demais espacos no tabuleiro da Nave Auxiliar com
quaisquer “Médulos de Nave Auxiliar” da pagina 21 do Manual da
Nave (porta-cartas do Hangar) ou do envelope “Em Espera”.

Dica: A blindagem e qualquer coisa que melhore a maquina econémica dos
dados serdo particularmente valiosas nesta miss@o.

* Posicione o marcador na casa apropriada da trilha de Suprimentos do
tabuleiro da Nave Auxiliar.

e Cada jogador escolhe 1 de seus Tripulantes Disponiveis para participar
do Grupo Avancado. E extremamente recomendavel levar as quatro
Secdes na Gltima missdo, mesmo que o nimero de jogadores seja menor.
Se estiver jogando sozinho, vocé teréd de escolher de 2 a 4 Tripulantes,
um de cada Secdo. Devolva & “Tripulacdo em Repouso” (Organizador
de Cartas B) os Tripulantes que sobrarem nas méos dos jogadores.

Dica: A missdo serd longa e dificil, além de conter Ameacas.

* Cada jogador coloca seus respectivos Tripulantes nos tabuleiros de
Tripulacdo e prepara os tabuleiros de acordo com as regras de sempre
(consulte “Preparar o Grupo Avancado” na p. 23 do Manual da Nave).

Dicas: A missdo contém Ameacas, mas a quantidade de Pistas e outros
Equipamentos além dos Mecatrajes OTZ é limitada.

* Osjogadores pegam todas as cartas de Equipamento do “Arsenal” e as
deixam sobre a mesa, viradas para cima. Para comecar, cada Tripulante do
Grupo Avancado escolhe 1 carta de Equipamento de Pequeno Porte E
e a coloca ao lado de seu respectivo tabuleiro de Tripulacdo (a quantidade
pode ser alterada por certas Médulos de Nave Auxiliar).

e Em seguida, vocé deve colocar na Nave Auxiliar um Mecatraje OTZ para
cada Secdio que participar da Gltima miss@o. Se a quantidade de cartas
de Equipamento da Missdo permitida pela Nave Auxiliar modificada for

pequena demais, entdo as cartas de Mecatraje OTZ excedentes reduzirdo
o nimero mdximo de cartas de Equipamento Pessoal.

Por exemplo: se sua Nave Auxiliar permitir 2 5% e 5 g e vocé pegar 4
cartas de Mecatraje OTZ, o espaco total remanescente na Nave Auxiliar
serd de 3 g

* Escolha outras cartas de g e ¥ até atingir o limite determinado no
passo anterior. Coloque as cartas de Equipamento escolhidas ao lado
do tabuleiro da Nave Auxiliar, formando um baralho.

Terminada a preparacdo, va para o Registro 575.

REGISTRO 581

Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1945-I

No fim do labirinto interminadvel de corredores e rampas,
saimos numa caverna ampla e aberta, com um chdo feito de
plataformas flutuantes parecidas com espelhos. As luzes
dos nossos mecatrajes eram fracas demais para chegar

ao outro lado. Diante de nés, pintada de branco por uma
barragem constante de reldmpagos, apareceu uma pirdmide
de degraus, com uma porta grande e uma fechadura
complicada. Logo atras dela, uma espécie de torre pairava
no ar. Seu topo atraia boa parte dos raios que partiam
constantemente do teto 14 no alto. E, nos quatro cantos
da pirdmide grande, percebemos outras quatro de menor
tamanho, cada qual com um estranho catafalco, conectadas

a estrutura principal por cabos espessos.

Uma coisa era saber que os Construtores haviam conseguido
escavar na matéria mais densa e pesada do universo um
espago para abrigar sua instalagdo, mas agora também
sabiamos que eles haviam transformado essa matéria em
maquinas. E as surpresas ndo terminariam ai. Quando
paramos de admirar a vista diante de nds, uma maquina
gigantesca surgiu das trevas, um robd colossal que emitia
um campo de forga para proteger alguma coisa sob suas
pernas de aranha. Atrads do campo, vislumbramos algo verde
e vibrante: uma janela para um outro mundo que aquela
maquina grande e desajeitada movimentava ao se deslocar.

Como é que tudo aquilo se conectava? O que poderiamos
fazer para abrir a porta? Sablamos que nos restava
pouco tempo para encontrar as respostas.

1. Preparar o tabuleiro do Planeta

* Preencha o lado direito do tabuleiro do Planeta com as Descobertas
Singulares indicadas (viradas para baixo).

* Preencha o lado direito do tabuleiro do Planeta com as cartas de Misséo
e Condicdo Global listadas ou entéo siga as instrucdes especificas do
planeta, impressas nos espacos de Misséo e Condicdo Global.

* Coloque a bolsa de Pistas ao lado do tabuleiro do Planeta. Certifique-
se de que ele contém 20 indicadores de Pista.

e Embaralhe separadamente os 5 baralhos das Descobertas e
posicione-os acima do tabuleiro do Planeta. Caso ainda estejam
guardados, pegue-os no Organizador de Cartas A.

e Embaralhe as cartas de Incidente Avancado e deixe o baralho &
esquerda do tabuleiro do Planeta.

* Coloque o baralho de Lesdes & direita do tabuleiro do Planeta.

* Posicione todos os Tripulantes no Setor 1.

* Coloque a carta de Ameaca do Biomautémato dos Construtores no
espaco indicado l& no alto do tabuleiro do Planeta.

* localize as cartas PO91 e P092. Coloque-as viradas para baixo no
espaco indicado para o baralho de PDI do Biomautémato ao lado da
carta de Ameaca do Biomautémato, de maneira que a carta P092
fique no topo do baralho.

* Posicione a figura do Biomautémato dos Construtores no Setor 2.
Coloque a primeira carta do baralho de PDI do Biomautémato no
Setor 2. (Lembrete: quando um PDI for trocado por uma carta de
PDI do Biomautémato, todos os dados, indicadores e marcadores
posicionados no tal PDI serdo descartados.)

2. Preparar o Grupo Avancado

* Osjogadores dividem entre si as cartas de Equipamento Pessoal e
Equipamento da Missdo. Nenhum Tripulante pode portar cartas de
Equipamento de uma Secdo diferente da sua. Se ndo houver consenso,
o jogador da Secdo de Reconhecimento tomard a decisdo.

* Cada Tripulante pde um indicador de Turno em cima do respectivo
tabuleiro de Tripulagdo, com a face “Turno Disponivel” para cima.

* Cada Tripulante compra do seu respectivo baralho de Secdo a quantidade
de cartas de Secdo indicada no seu respectivo tabuleiro de Tripulacéo.

* Ojogador da Secéo de Reconhecimento escolhe um Tripulante para
receber o indicador de Primeiro a Agir.

* Se o Grupo Avancado tiver menos de quatro Tripulantes, siga estes passos:

- Se ndo houver um Tripulante da Secéo de Engenharia em jogo,
os Tripulantes poderdo devolver a seus tabuleiros de Tripulacdo
um total de até quatro dados vindos de seus Compartimentos de
Secdo (ainda se aplicam as restricdes de Posto).
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- Se ndo houver um Tripulante da Secéo de Ciéncias em jogo, pegue
um dado & sua escolha no Compartimento da Secdo de Ciéncias,
lance-o e coloque-o no espaco para dados $2 do Setor 4.

- Sendo houver um Tripulante da Secéo de Seguranca em jogo,
pegue um dado & sua escolha no Compartimento da Secdo de
Seguranca, lance-o e coloque-o no espaco para dados $3 do Setor 6.

- Se ndo houver um Tripulante da Secéo de Reconhecimento em
jogo, pegue um dado & sua escolha no Compartimento da Secédo
de Reconhecimento, lance-o e coloque-o no espaco para dados

S4 do Setor 8.
3. Comecar a Exploracdo Planetdria

Nota: As regras da Fechadura do Cofre no Setor 9 tém relacdo com quatro
pedestais nos Setores 2, 4, 6 e 8.

Nota: Quando uma nova carta de PDI for posicionada pela habilidade do
Biomautémato, todos os dados e marcadores em cima do PDI anterior serdo
descartados. Para usar a Fechadura do Cofre, pode ser que vocé precise
dar um jeito de deter ou controlar o Biomautémato.

REGISTRO 582
Diario de Exploragdo, Registro 14/77-C

Esperdvamos que a inspegdo do veiculo inacabado nos
fornecesse mais informagdes sobre sua construgdo. Qual
ndo foi nossa surpresa quando descobrimos que a coisa
era antes um meio de transporte pessoal. Nunca tinhamos
encontrado o veiculo pessoal de um arrogador!

Exames posteriores do andador nos fizeram entender
melhor a anatomia dos verdadeiros arrogadores.
Comparando esses detalhes com informagdes adicionais
obtidas nas varreduras que fizemos das ruinas, seus
pontos de acesso, os terminais e outras interfaces,
podemos concluir, em resumo, que eles eram ligeiramente
menores que o ser humano médio e de constituigéo
robusta. Algumas interfaces eram muito invasivas,

o que nos leva & conclusdo de que seriam comuns as
modificagdes deliberadas do corpo que, neste exato
momento, sdo debatidas na Terra.

O que nos causa espanto é que, depois de todo esse
tempo que passamos no que supostamente seria o maior
centro populacional dessa gente, ndo encontramos os
restos mortais de um arrogador sequer. Eles sumiram.
Para onde foram?

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGonhe 1 @
REGISTRO 583

Se ainda nédo tiver assinalado este quadrado, marque-o agora e
ganhe 2 Pistas do tipo Flora Desconhecida.

Va para o Registro 538.

REGISTRO 584

Estudo Xenoarquitetdnico n° 78

As paredes sdo muito mais espessas e revestidas por
uma substéncia semelhante ao concreto. O teto é mais
baixo, sem as ornamentagdes e os caracteres/desenhos
cuneiformes presentes em outras partes da nave.
Restos de caixas reforgadas formam montes aqui e ali,
misturados ao conteldo das mesmas: instrumentos em
forma de bastdo e cacos de vidro. A equipe que estéa
analisando a tecnologia afirma que seriam armas. A
estrutura do recinto também sugere uso militar.

Coloque a carta P298 neste Setor.

REGISTRO 585

DA Se o quadrado A estiver marcado, vé para o Registro 587.

Se ndo, vé para o Registro 586.

REGISTRO 586

[Grupo Avangado, agente 1]: Mas que inferno de planeta
este que vocés nos arranjaram, hein, CAPCOM? Algumas
ruinas dispersas dentro do alcance visual, talvez até
vestigios de ruas ou estradas; e, também, crateras em
toda parte. Parece que Hodeus-B D levou muita porrada
daquela lua esfacelada.

[Grupo Avangado, agente 2]: Vocés s6 nos levam aos
melhores lugares, Vanguard.

[Grupo Avangado, agente 1]: E por que mesmo a gente
ndo pode pousar mais perto do Edificio?

[CAPCOM, sargento Xiu]: Anomalias gravitacionais
provenientes do Edificio exigem aproximagdo a pé, Grupo
Avangado. Algum sinal de uma zona de pouso adequada?

[Grupo Avangado, agente 1]: Ainda ndo. Estamos
avistando muitos meteoritos, CAPCOM. Estdo caindo a uma
razdo de varios por minuto.. Perai!

[Grupo Avangado, agente 2]: Bélido! Preparar para impacto!
[Grupo Avancado, agente 1]: Droga, essa passou perto demais.
[CAPCOM, sargento Xiu]: Grupo Avangado, informe.

[Grupo Avangado, agente 1]: Um meteorito acertou a Nave
Auxiliar. Ainda estamos no ar, mas vamos de mal a pior.

[Grupo Avangado, agente 2]: VA com calma agora. Nosso
propulsor de estibordo foi desativado.

[Grupo Avangado, agente 1]: Vai aguentar.. Tem que
aguentar. Maneje os sensores e ache um local para a
gente pousar!

Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 6 U , 6 '!i ed '@, vd para o
Registro 594. Se néo, comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S").

2. Lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo
passo. Se houver mais de uma opcédo disponivel, escolha uma delas
(vocé ndo pode escolher uma opcdo que vocé n&o tem como resolver
a contento). Se o resultado ndo aparecer na tabelaq, siga para o
préximo passo. No caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas n&o ultrapasse a Gltima casa.

4. Se o marcador da Trilha de Pouso né&o estiver na casa “Pouso Bem-
sucedido”, volte ao passo 2. Se estiver, entdo vocé terd pousado sem
problemas: descarte todos os Marcadores de Dano da Nave Auxiliar e
vé para o Registro 594.

ENTULHO ESPACIAL

Sobreviveremos?

Coloque 6 Marcadores de Dano reduzido por U
no tabuleiro da Nave Auxiliar.

Se houver ali 3 ou mais marcadores,

vd para o Registro 598.

ﬂ Impacto Grave!

Escolha uma opcéo:

& Pordo de Carga

Avariado » Aceitar

Se U for igual ou superiora 5,

nada acontecerd.

Se ndo for, entdo devolva 3 cartas aleatérias
de Equipamento ao “Arsenal”.

» Tentar salvar o equipamento
Cologue 6 Marcadores de Dano reduzido
por % no tabuleiro da Nave Auxiliar. Se
houver ali 3 ou mais marcadores, va para

o Registro 598.

z Fogo! Escolha uma opcéo:
» Apagar
Um Tripulante & sua escolha ganha uma
Lesdo “Queimado”.

» lsolar a secdo

Perca 6 de Suprimentos reduzido por Dli

Seguir em frente

bz Trajetéria Ideal
Se @for igual ou superior a 4,

nada acontece.
Se ndo for, entdo todo Tripulante 1 ﬁ

REGISTRO 581

[CAPCOM, sargento Xiu]: Estamos detectando atividade
intensa de meteoritos na atmosfera de Edan.
Prepare-se ai, Grupo Avangado.

[Grupo Avangado, agente 1]: Ndo se preocupe. Desta
vez, nada vai nos pegar desprevenidos. Vou fazer a
aproximagdo de maneira a nos deixar o mais perto
possivel do Edificio.
Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 5 U , 4'!‘ e 4€®, véparao
Registro 594. Se ndo, comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial

da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo
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passo. Se houver mais de uma opcdo disponivel, escolha uma delas
(vocé ndo pode escolher uma opcéo que vocé ndo tem como resolver
a contento). Se o resultado ndo aparecer na tabela, siga para o
préximo passo. No caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de LesGo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas ndo ultrapasse a Gltima casa.

4. Se o marcador da Trilha de Pouso néo estiver na casa “Pouso Bem-
sucedido”, volte ao passo 2. Se estiver, entdo vocé terd pousado sem
problemas: descarte todos os Marcadores de Dano da Nave Auxiliar e
va para o Registro 594.

ENTULHO ESPACIAL

ﬂ Impacto Grave! | Sobreviveremos?

Se U é 5 ou mais, nada acontece.

Se ndo for, cada tripulante lanca @ .

Abra o Manual da Nave na p. 19 e vire a
carta da Nave Auxiliar atual de maneira a
mostrar o lado Avariado (a néo ser no caso de
uma Nave Auxiliar Bdsica).

Escolha uma opcédo:

@ Poréo de Carga

Avariado » Aceitar

Se U for igual ou superior a 5,

nada acontece.

Se néo for, entdo devolva 3 cartas

aleatérias de Equipamento ao “Arsenal”.
» Tentar salvar o equipamento

Cada tripulante

@ Fogo! Escolha uma opcédo:

» Apagar
Um Tripulante & sua escolha ganha uma
Lesdo “Queimado”.

» Isolar a secdo
Se é 4 ou maior,
perca 2 de Suprimentos.
Se ndo for, perca 5 de Suprimentos.

Seguir em frente

tés Trajetéria Ideal

Se <¢ forigual ou superior a 4,
nada acontece.

Se néo for, entédo todo Tripulante 1 a

REGISTRO 588

Se ainda n&o tiver assinalado este quadrado, marque-o e ganhe a
Descoberta Singular 30.

Deixe a figura do Metaedro Guardido no Setor onde ele se encontra no momento.
Vire a carta de Ameaca do Metaedro Guardido de maneira a mostrar o outro lado.

REGISTRO 589

[6rupo Avangado, agente 1]: Nosso compartimento de carga
estd quase cheio. Autorizagdo para sairmos do planeta?

[CAPCOM, sargento Xiu]: Autorizagdo concedida. Bom
trabalho, Grupo Avangado.

[Grupo Avangado, agente 2]: Obrigada. T6 esperando uma
festa quando a gente voltar.

[CAPCOM, sargento Xiu]:

Descarte a Missdo M180. Ganhe 1 @ . V& para o Registro 594 e marque
o quadrado A sem resolver o texto correspondente. Se os dois quadrados
(A e B) j@ estiverem marcados, remova a carta de Pouso L16 do jogo.

REGISTRO 590

Abra o Manual da Nave na pégina 19 (porta-cartas do Hangar) e
remova de jogo uma carta de Nave Auxiliar que néo seja uma Nave
Auxiliar Bdsica.

* Remova 1 marcador do espaco Vantagem Inimiga.

* Remova do tabuleiro a carta de Ameaca e a figura do Bombardeio.

e Descarte o PDI P241 (Cruzador dos Arrogadores) do Setor 8.

e Descarte a Missdo M103.

e Ganhe 1 @

Dica: O campo de destrocos deixado pela explosdo do cruzador poderé render
algumas descobertas interessantes se vocé tiver a oportunidade de vasculhd-lo.

REGISTRO 59

Canal Reservado do Grupo Avangado
[Agente 1]: Oi!
[Agente 2]:

[Agente 1]: Eu s6 queria escutar alguma outra coisa que
ndo fosse minha prépria respiragdo. T4 tdo escuro aqui..

[Agente 2]: A palavra seria tranquilo, t& ligado? E
tranquilo é bom. Droga!

[Agente 1]: Que..
[Agente 1]: Coitados..

Hein?

[Agente 2]: Tomara que essa al fosse a anatomia deles.
Parecem tdo.. retorcidos.

[Agente 1]: Nao chegue perto deles, pelo menos por
enquanto. Os sistemas da nave abandonada se ativam
quando estamos nas proximidades.

Troque o PDI neste Setor pela carta P296.

REGISTRO 592

Marque o quadrado mais alto ainda nédo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.
Ganhe a Descoberta Singular 12 e 1 @ Marque o quadrado C do
Registro 905 e leia o texto correspondente.

D Ganhe 1 de Suprimentos e 1 Pista do tipo Flora Desconhecida.
D Ganhe 1 de Suprimentos e 1 Pista do tipo Flora Desconhecida.
D Ganhe 1 Pista do tipo Flora Desconhecida.

REGISTRO 593

Se o Peregrino Idemiano/Peregrino Furioso estiver neste Setor ou em Setor
conectado, vd para o Registro 259.

Se ndo, nada acontece.

REGISTRO 594

Abra a Planetopédia nas péginas 36-37 (Edan).

Se um dos quadrados a seguir (A ou B) j& estiver marcado, resolva o outro.
Se ndio, lance o d10, verifique o resultado e resolva-o (sem marcar o quadrado).

0-4: A Vé para o Registro 603.
5-9:B DV(& para o Registro 609.

REGISTRO 595

[Grupo Avangado]: Temos acesso ao interior do Mundo-
artificis. Podemos prosseguir, Vanguard?

[CAPCOM]: Tomem cuidado. Grupo Avangado, estimamos que
o contato com os arrogadores pode ser dificil.

[Grupo Avangado]: Entendido, Vanguard. Estamos entrando
no respiradouro.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGonhe 1 @

Com isso, a Exploracdo Planetdria da Camada Externa do Mundo-artificis dos
Arrogadores chegard ao fim. Se vocé quiser explorar um pouco mais essa parte
do planeta, faca o Tripulante escolhido renovar 2 ﬁ e voltar & campanha.

Mas, se vocé quiser se embrenhar no Mundo-artificis dos Arrogadores, continue
aleitura:

Se houver um formulério de Cadastro Planetdrio para o planeta atual em
“Planetas Cadastrados” (Organizador de Cartas B), livre-se dele.

Importante: Recomenda-se salvar a Camada Externa e o Nicleo Interno do
Mundo-artificis dos Arrogadores em formuldrios de Cadastro Planetdrio diferentes.

Pegue um formuldrio de Cadastro Planetério em branco e preencha-o como
se segue:

¢ Anote no alto do formuldrio o nome do Planeta afual (o do tabuleiro do Planeta).

¢ Descarte as cartas de PDI identificadas como x

* Anote o nimero da carta de Pouso que estd no Slsfemo de Varredura
Planetdria no momento.

* Para cada Setor, anote o nimero das cartas de PDI que por acaso o
ocupam. Se houver mais de uma carta de PDI, cadastre a do topo &
esquerda. Anote se o Setor foi Finalizado.

* Anote o nimero de cada Descoberta Singular ainda no tabuleiro do Planeta.

* Anote o nimero do Setor e o nome das Ameacas que sobraram no
tabuleiro do Planeta. Em seguida, devolva & caixa do jogo todas
as cartas de Ameaca que estiverem no tabuleiro do Planeta e suas
respectivas figuras.
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Devolva todas as cartas de PDI, Missd@o e Condicdo Global que estiverem
no tabuleiro do Planeta a seus devidos lugares no Organizador de Cartas A.

Cada Tripulante descarta todas as suas cartas de Secdo.

Devolva todas as cartas de Descoberta Singular que estiverem no tabuleiro
do Planeta a “Descobertas Singulares” (Organizador de Cartas A).

Coloque o formuldrio de Cadastro Planetdrio em “Planetas Cadastrados”
(Organizador de Cartas B).

Devolva & bolsa de Pistas todos os indicadores de Pista.

Recolha todas as miniaturas de Tripulante e Nave Auxiliar que estiverem no
Planeta e deixe-as ao lado desse tabuleiro.

Descarte todos os indicadores de Equipamento da Misséo que estiverem
no tabuleiro do Planeta. Pode ser que eles retornem com o uso de suas
respectivas cartas de Equipamento. Se, com isso, vocé descartar o P.E.T,,
devolva o dado & Reserva Esgotada do respectivo dono.

O tabuleiro do Planeta deve estar vazio a esta altura.

* Vé para o Registro 572 e marque o quadrado sem resolvé-lo. Em
seguida, retorne a este registro.

¢ Abra a Planetopédia nas pdginas 30-31 (Mundo-artificis dos
Arrogadores —Ndcleo Interno).

¢ Fique com a Nave Auxiliar, seus Suprimentos, Descobertas e Médulos:
vocé vai usd-los no interior do Mundo-artificis!

. D Se este quadrado néo estiver marcado e se vocé 4 tiver virado
a carta de Promocdo, descarte-a, ganhe 3 @ e assinale este

vadrado. Se néo, descarte sua carta de Promocéo.

. Se este quadrado néo estiver marcado, distribua aleatoriamente
as 4 cartas P319 (viradas para cima) pelos Setores 2, 4, 6 e 7, em
seguida,assinale este quadrado.

¢ Posicione todos os Tripulantes e a Nave Auxiliar no Setor 1. Cada Tripulante
renova todos os seus dados. Vire todos os indicadores de Turno de maneira
amostrar a face “Turno Disponivel” e comece uma nova rodada.

¢ Vé para o Registro 687.

REGISTRO 596

Lance o d10, marque o quadrado correspondente ao resultado e ganhe o
bénus informado. Se o quadrado em questdo jé estiver assinalado, entdo
nada acontece.

0-2: D Ganhe 2 Pistas do tipo Mineral.

3-5: D Ganhe 2 Pistas do tipo Flora Desconhecida.
6-8: D Ganhe 2 Pistas do tipo Espécime Vivo.

9: D Ganhe 2 Pistas de um tipo qualquer.

REGISTRO 591

“Passamos O que nos pareceu ser uma eternidade num fosso
escuro. No comego, discutimos violentamente sobre quem
deveria levar a culpa por aquele erro inacreditavel.
Como foi que acabamos todos ali ao mesmo tempo, sem ter
como reativar a pedra angular, sem ninguém la em cima
para nos tirar do buraco? Quando ja ndo tinhamos mais

o que dizer, simplesmente esperamos, sentados no escuro
para economizar energia. E entdo, quando ja& pensévamos
que era o fim, o lugar estremeceu. Sem pressa, a maquina
comegou a voltar a seu estado original.”

Descarte todas as cartas dos Setores 1, 2, 3 e 4. Coloque todos os
Tripulantes no Setor 2. Cada Tripulante e lanca @ .

REGISTRO 598

**%* Forte estdtica ***
[CAPCOM, sargento Xiu]: Grupo Avang¢ado, informe, por favor!
Perdemos vocés no nosso radar. Responda, Grupo Avangado!

[6rupo Avancgado, agente 1]: E.. Sobre isso ai.. Ndo deixe
os caras do hangar ficarem bravos, mas nds espatifamos a
Nave Auxiliar. Estamos na superficie.

*** Ruido alto e surdo ***

[Grupo Avangado, agente 1]: Estdo na escuta, Vanguard?
CAPCOM, temos tremores sismicos aqui na area da queda.
O que nos aconselham fazer?

[Grupo Avangado, agente 2]: E agora tem alguma coisa
aflorando bem aos nossos pés.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Grupo Avangado, repita a Gltima
comunicagdo.

Abra a Planetopédia nas péginas 36-37 (Edan).

¢ Se houver um formulério de Cadastro Planetério para o planeta
atual em “Planetas Cadastrados” (Organizador de Cartas B),
pegue-o e use-o para reposicionar no tabuleiro, exatamente como se

encontravam da Gltima vez que vocé esteve ali, todas as cartas salvas
de PDI, as Descobertas Singulares e as Ameacas.

* Preencha o lado direito do tabuleiro do Planeta com as Descobertas
Singulares indicadas (coloque-as viradas para baixo na ordem em que
foram listadas: a primeira carta no fundo; a Gltima, no topo).

¢ Coloque a bolsa de Pistas ao lado do tabuleiro do Planeta. Certifique-
se de que ele contém 20 indicadores de Pista.

e Embaralhe separadamente os 5 baralhos das Descobertas e
posicione-os acima do tabuleiro do Planeta. Caso ainda estejam
guardados, pegue-os no Organizador de Cartas A.

e Embaralhe as cartas de Incidente e deixe o baralho & esquerda do
tabuleiro do Planeta.

¢ Caso ainda esteja guardado, pegue-o no Organizador de Cartas A.

* Coloque o baralho de Lesdes & direita do tabuleiro do Planeta. Caso
ainda esteja guardado, pegue-o no Organizador de Cartas A.

¢ Coloque a carta P400 no Setor 3.

¢ Coloque a carta P399 em cima das cartas do Setor 4.

* Coloque todos os Tripulantes no Setor 3. Cada Tripulante lanca @ ou

+

* Localize a Missdo M182 e coloque-a no espaco da Miss@o no tabuleiro
do Planeta.

* Divida as cartas de Equipamento Pessoal e Equipamento da Misséo
entre os Tripulantes. Se ndo houver consenso, o jogador da Secdo de
Reconhecimento tomard a deciséo.

* A Nave Auxiliar foi destruidal Abra o Manual da Nave na pagina 19
(porta-cartas do Hangar) e vire a carta da Nave Auxiliar atual de maneira
a mostrar o lado Avariado (a ndo ser no caso de uma Nave Auxiliar
Bdsica). Em seguida, descarte o tabuleiro da Nave Auxiliar e devolva
todos os médulos ao envelope “Em Espera”.

* Vocé estd sem Suprimentos e ndo terd como obté-los.

* Toda vez que ganhar um Descoberta, o Tripulante vai colocd-la ao lado de
seu tabuleiro de Tripulacdo. Durante o Manejo da Nave, trate-a como se
ela estivesse em um tabuleiro de Nave Auxiliar.

* Localize as duas cartas de Condicdo Global G18, embaralhe-as e
coloque-as viradas para cima, formando um baralho, no espaco das
Condigdes Globais no tabuleiro do Planeta.

* Coloque a carta de Ameaca do Oftalmoide no espaco indicado acima do
tabuleiro do Planeta.

* Posicione a figura do Oftalmoide no Setor 2.

* Pegue as cartas de Promocéo no Organizador de Cartas A, embaralhe-
as e sorteie 2. O grupo escolhe uma delas, entdo vocé a coloca com a
face Incompleta para cima no espaco indicado ao lado do tabuleiro do
Planeta. Caso o grupo ndo chegue a um consenso, o jogador da Secdo
de Ciéncias tomard a decisdo. Devolva a outra carta de Promocéo ao
Organizador de Cartas A.

* Cada Tripulante pde um indicador de Turno em cima do respectivo
tabuleiro de Tripulacdo, com a face “Turno Disponivel” para cima.

* Cada Tripulante compra do seu respectivo baralho de Secéo a quantidade
de cartas de Secdo indicada no seu respectivo tabuleiro de Tripulacéo.

* O jogador da Secdo de Reconhecimento escolhe um Tripulante para
receber o indicador de Primeiro a Agir.

Va para o Registro 585 e marque o quadrado A. Em seguida, continue
jogando.

REGISTRO 599

[Esquadra Alfa, Agente 1]: Hangar liberado! Rechagamos
o inimigo. As Naves Auxiliares parecem intactas!
[Capitdo Wayman]: Otimo. Escute com atengédo, Alfa. A
nave dos arrogadores estd nos retalhando. Precisamos
fazer alguma coisa.

[Esquadra Alfa, Agente 1]: O senhor quer dizer que

é para a gente levar uma Nave Auxiliar 1a& para fora e
combater um cruzador alienigena?

[Capitdo Wayman]: A Segdo de Ciéncias concluiu que a
nave deles tem capacidade limitada de combate préximo.
E ela ndo tem o apoio aéreo de cagas inimigos.
[Esquadra Alfa, Agente 1]: Vamos ver o que conseguimos fazer,
mas levaremos algum tempo para abastecer e armar a nave.
[Esquadra Alfa, Agente 2]: Na verdade, tem algo que
podemos fazer sem armas nem tanque cheio..

[Esquadra Alfa, Agente 1]: Ndo t6 gostando do rumo
desta conversa.

Vé para o Registro 607.

REGISTRO 600

A Sala de Controle estd sem energia. Assim que vocé Instalar um Acoplador
de Energia no Setor 7, uma nova carta (P106) serd revelada no Setor 6. Vocé
precisard interagir com ela antes que a energia volte a cair. A melhor maneira
de fazer isso é manter um Tripulante de prontiddo no Setor 6 enquanto um
outro liga a energia no Setor 7. Vocé também pode usar cartas de Secdo que
aumentam sua mobilidade para chegar & Sala de Controle a tempo.
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REGISTRO 601

[Grupo Avangado]: .. ouvindo? Estamos.. [estatica]

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Repita, Grupo Um. O sinal esta
falhando!

[Grupo Avangado]: Estamos no subterrdneo. Achamos..
[estatica] .. perto do portal. E mais um obelisco.
Podemos estudéd-lo sem pressa: o lugar parece seguro.

[CAPCOM, Cabo Coetz]: A decisdo é sua, Grupo Um. Nossos
xendlogos ndo veem a hora de botar as mdos nessa coisa.
Mas, se seus suprimentos j& estiverem no fim..

[Grupo Avangado]: [estéatica]

Vé para o Registro 55.

REGISTRO 602
Ganhe 1 @

Troque a carta P239 (Arquivo em Chamas) no Setor onde vocé se encontra

pela carta PO02.

REGISTRO 603

[Grupo Avangado, agente 1]: Passamos, CAPCOM! J&
estamos vendo a superficie do planeta. Incrivel! Os
leitos secos dos rios parecem até simbolos entalhados
na superficie. Mais ao norte, o fundo gretado do mar se
estende até o horizonte.

[cAPCOM, sargento Xiu]: Nosso levantamento preliminar
mostrou que, had ndo mais de cinco séculos, esse planeta
era essencialmente marinho. A &gua cobria 94 por cento
dele. Com a saraivada constante de rochas lunares,
estudar os vestigios de flora, fauna e civilizagéo
nativas talvez seja a tnica chance que teremos de
preserva-las. Essa deve ser nossa prioridade maxima.

* localize a Missdo M180 e coloque-a no espaco da Missé&o no
tabuleiro do Planeta.

 Localize as duas cartas de Condicdo Global G18, embaralhe-as e
coloque-as viradas para cima, formando um baralho, no espaco das
Condicdes Globais no tabuleiro do Planeta.

* Coloque a carta de Ameaca do Oftalmoide no espaco indicado acima
do tabuleiro do Planeta.

* Posicione a figura do Oftalmoide no Setor 3.

Abra o Manual da Nave na pdgina 24 e execute o procedimento “Comecar a
Exploracdo Planetdria”.

REGISTRO 604

Relatério Linguistico 17C, com base nas amostras de
texto dos arrogadores encontradas:

Ao que parece, a sociedade dos arrogadores se dividia em
pelo menos duas castas, antagonistas ferozes uma da outra.
Seu idioma contém apenas plurais (vejam-se outros exemplos
coletados no Mundo-artificis), mas a comunicagdo escrita
exclui a possibilidade de que os arrogadores tivessem uma
mente coletiva. Por outro lado, os fragmentos recolhidos
mencionam uma entidade chamada “Orador dos Mortos”.
Precisamos de mais contexto para afirmar se seria uma
referéncia a uma figura religiosa ou a alguma outra coisa.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGonhe 1 @
REGISTRO 605

[Major Dahl, imediato]: Boa pedida! Embora seja muito
diferente de nossas capitais na Terra, essa cidade ou
amontoado de estruturas é nitidamente importante. Além
disso, concentrando-nos nela, mostraremos a nossos
anfitrides que estamos realmente interessados em sua
arte e cultura. Lembrem-se: fiquem atentos a qualquer
coisa que possa nos ajudar a entender essas criaturas ou

a nos comunicarmos com elas.
Coloque a carta M120 (Consistério Sagrado) no espaco da Misséo do lado

direito do tabuleiro do Planeta. Devolva outras cartas de Misséo N&o Opcional a
“Missdes.” V& para o Registro 736.

REGISTRO 601

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Engenharia toma a decisdo):

» Iniciar preparativos para o lancamento da Nave Auxiliar -
Com isso, ficard mais dificil concluir sua misséo principal a tempo.
Coloque a carta P234 (Hangar) no Setor onde vocé se encontra
caso ela ainda ndo esteja 4. Continue jogando.

» Mandar sua tripulacéo abalroar o cruzador inimigo (requer pelo
menos uma carta de Tripulante Disponivel) — Escolha quantos Tripulantes
Disponiveis da sua Secdo vocé quiser (e também de outras Secdes, mas
s6 com a concorddncia dos respectivos jogadores). Esses Tripulantes
morrerdo cumprindo suas ordens e a Nave Auxiliar escolhida para
desempenhar a tarefa serd destruida. V& para o Registro 142.

» lgnorar o cruzador inimigo e deixar que outros cuidem disso
- Coloque na mesa a ficha de Penalidade e posicione a carta
POO0O no Setor onde vocé se encontra. Abra o Manual da Nave na
pdgina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire a carta da Nave Auxiliar
escolhida de maneira a mostrar o lado Avariado (a n&o ser que seja
uma Nave Auxiliar Basica). Continue jogando.

REGISTRO 608

Marque este quadrado. Se o quadrado j estava marcado, este
Registro chegard ao fim. Do contrério, continue a leitura:

Arquivo do Primeiro Contato, Excerto do Relatério do
Grupo Avangado 17B

Sob uma das arvores, percebemos um brilho fraco. Coberta
de p6, a méscara despedagada de um idemiano. Logo acima
dela, na casca da arvore-barriguda, havia a silhueta
escura e ténue de um idemiano.. Realista demais para o
nosso gosto e numa pose tdo contorcida que chegava a
doer. E, de repente, ficamos com a sensagdo de que era
melhor sair dali o mais répido possivel.

Ganhe a Descoberta Singular 13 se ela ainda estiver disponivel. Se a
Descoberta Singular 13 néo estiver disponivel, entdo ganhe 1 @

REGISTRO 609

[Grupo Avangado, agente 1]: Passamos, CAPCOM! Ja
estamos vendo a superficie do planeta. Incrivel! Os
leitos secos dos rios parecem até simbolos entalhados
na superficie. Ha uma estrutura esquisita a sudeste da
nossa zona de pouso..

[CAPCOM, sargento Xiu]: Exato. Nossos pesquisadores
a chamam de o “Edificio”. Detectamos varias anomalias
gravitacionais no interior da estrutura.

* localize a Missdo M181 e coloque-a no espaco da Missdo no
tabuleiro do Planeta.

* Localize as duas cartas de Condicéo Global G18, embaralhe-as e
coloque-as viradas para cima, formando um baralho, no espaco das
Condicées Globais no tabuleiro do Planeta.

* Coloque a carta de Ameaca do Oftalmoide no espaco indicado acima
do tabuleiro do Planeta.

* Posicione a figura do Oftalmoide no Setor 6.

rao anual da Nave na pégina e execute o procedimento “Comecar a
AbraoM Ida N 24 t d t c
Exploracédo Planetdria”.

REGISTRO 61

Diario do Capitao, Registro F-842

Essa foi a Gltima vez que tive noticias do Grupo Avangado.
Hoje consideramos todos os seus integrantes Desaparecidos
em Combate, e ndo consigo deixar de pensar na possibilidade
de eu ter mandado essa gente corajosa para a morte. Serd que
nossa tecnologia ainda era muito verde para essa missédo?
Serd que erramos em algum ponto? A doutora Corey garante
que o Campo Nulo ndo falharia sozinho e que alguma outra
coisa deve ter sido a responsdvel. Quem sabe um dia a gente
descubra o que foi. Um outro Grupo Avangado estd sendo
preparado para o pouso enquanto escrevo estas palavras, e
sua missdo serd ainda mais dificil, pois agora carregam o
fardo ndo s6 de reivindicar o Cofre dos Construtores, mas
também de descobrir que fim levaram seus predecessores.

Aviso! F tarde demais para a Vanguard voltar atrés agora. Se vocé perder mais
dois Grupos Avancados, a campanha estard terminada. No seu préximo pouso,
cerfifique-se de reler todas as cartas de PDI, as cartas de Ameaca e as informacdes
relacionadas, para garantir que vocé ndo deixou passar algo importante.

Se vocé quiser Salvar e guardar o jogo antes de tentar a Gltima missdo mais
uma vez, vé para o Registro 798.

Quando estiver preparado para rejogar a Gltima missdo, marque o
quadrado ndo assinalado mais alto e resolva o texto correspondente. Se
todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais baixo de todos.

Va para o Registro 737.
Vé para o Registro 737.

D Vé para o Registro 810.

REGISTRO 612

Arquivo do Primeiro Contato, Excerto do Relatério do
Grupo Avangado 17B

Entramos no atelié.. e sentimos o peso do olhar de
indmeras mascaras espelhadas, dispostas nas paredes ou a
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pender do teto. Um artesdo idemiano trabalhava ali dentro,
consertando médscaras antigas e danificadas. Seus movimentos
eram rapidos e precisos, mas o trabalho avangava bem
devagar. Com varias ferramentas complicadas e bancadas

de trabalho espalhadas por todo o recinto amplo, ele nédo
tinha ninguém que o ajudasse e operava as maquinas em
sequéncia, uma apds a outra. Tentamos indagar a respeito
das mascaras e de sua importdncia, mas o idemiano
atarefado ndo respondeu. Perguntamos se poderiamos ajudar,
e a criatura ndo aceitou nem rejeitou a oferta..

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secéo de Seguranca tomaréd a decisdo):

» Ajudar o arteséo - Troque a carta neste Setor pela carta P272.

» Entregar uma mdscara para o arteséo (somente se vocé tiver a
Descoberta Singular 13) - V& para o Registro 643.

» Sair do atelié - Continue jogando.

REGISTRO 613

Didrio da Escavagdo, Registro THX1138

Planejamos a escavagdo de maneira a seccionar o eixo
maior do campo de detritos, esperando que, com isso,
conseguissemos alguma pista sobre o paradeiro dos
arrogadores e o que teria acontecido em seu Mundo-
artificis. Os primeiros achados mostram que os detritos
supramencionados sdo resultantes de um impacto de alta
velocidade na superficie externa da nave. Os artefatos
encontrados sdo muito provavelmente de origem arrogadora
e ostentam semelhangas extraordindrias com os exemplares
ja& conhecidos de sua arte e técnica. Podem nos fornecer
informagdes Uteis e capazes de nos ajudar a criar Naves

Auxiliares muito bem protegidas, a moda dos arrogadores.
O Departamento de Arqueologia sugere expandir a
escavagdo até a area onde, segundo nossas projegdes,
estariam os maiores pedagos do objeto impactante.

Se o quadrado a seguir n&o estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe a Descoberta Singular 8. Se vocé jé a tiver, entdo ganhe 1 @ .

Coloque a carta P311 neste Setor.

REGISTRO 64

Marque o quadrado mais alto ainda ndo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

Vé para o Registro 273.

DNada acontece.
REGISTRO 615

Se vocé estiver em Sulfireo, vé para o Registro 616.

Se vocé estiver em Palito de Fésforo, va para o Registro 601.

REGISTRO 616

[Grupo Avangado]: .. ouvindo? Estamos.. [estatica]

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Repita, Grupo Um. O sinal estéa
falhando!

[Grupo Avangado]: Estamos dentro da montanha. Fizemos
descobertas interessantes e.. [estatica] .. do abalo
sismico. Trata-se de mais um obelisco, incrustado no
grande reservatdério de magma. Acho que conseguiremos
nos aproximar o suficiente para estudéa-lo].

[CAPCOM, Cabo Coetz]: A decisdo é sua, Grupo Um. Nossos
xendlogos ndo veem a hora de botar as mdos nessa coisa,
mas, se vocés acharem muito arriscado..

[Grupo Avangado]: [estéatica]
¢ Descarte as cartas de missdo M10 e M31, se reveladas.
e Ganhe 1 @
¢ Ganhe uma Descoberta Singular.
¢ Coloque o PDI POO1 em cima das cartas que estiverem neste Setor.
¢ Vd para o Registro 55.

REGISTRO 611

[Lider de Segdo]: Cuidado ai, esquadra. Estamos
detectando perda maciga de oxigénio perto de sua posigdo.
Um dos compartimentos de carga deve estar avariado.

[Esquadra Alfa]: Ndo da para vocé fechar as portas
estanques ao redor do vazamento?

[Lider de Segdo]: A maioria das portas estanques foi
destruida. Precisamos localizar e consertar a avaria antes
que a perda de oxigénio para o espago se torne excessiva.

[Esquadra Alfa]: Como se ja ndo tivéssemos um bocado de
coisas para fazer..

Va para o Registro 622.

REGISTRO 618

Arquivo do Primeiro Contato, Excerto do Relatério do
Grupo Avangado 17B

Tive de investir tempo e esforgo, mas consegui polir a
face cristalina da mascara até deixa-la impecavel. Foi
s6 quando terminei que vi nosso anfitrido a me rodear.
Ele tirou a mascara das minhas mdos, inspecionou-a e
fez um gesto rigido e afirmativo com a cabega. Ndo sei
dizer se o aceno tinha para ele o mesmo significado que
tinha para nés, humanos, mas me pareceu um bom momento
para refazer minhas perguntas (..).

Troque a carta do Setor onde vocé se encontra pela carta P271. V4 para o
Registro 630.

REGISTRO 619

[Major Dahl, imediato]: Boa pedida! A Vanguard pode
estar avariada, mas ainda tem uma missdo a cumprir,

e precisamos de mais obeliscos para continuar com a
pesquisa. Além do mais, o glifo do obelisco poderia

nos ajudar a entender qual é a desses idemianos. Até
aqui, cada um dos obeliscos inspirou de alguma maneira
a civilizagdo que se desenvolveu ao seu redor. Sem
mencionar o fato de que, alcangando esse objetivo
dificil, mostraremos aos nossos anfitrides que somos uma
raga de exploradores intrépidos..

Coloque a carta M121 (Verdade Recéndita) no espaco da Missdo do
lado direito do tabuleiro do Planeta. Devolva outras cartas de Missdo Né&o
Opcional a “Missdes.” Vé para o Registro 736.

REGISTRO 620

Diario do Capitdo, Registro E-736

Jurei nunca deixar meus tripulantes para tras, mas eu
simplesmente ndo consegui emitir a ordem dessa vez. Era dbvio
que os misteriosos cardumes cdsmicos desse sistema deixavam-
se atrair por emissdes fortes de energia e temperaturas
elevadas. A IA da Vanguard me avisou que, se tentassemos

nos aproximar demais das criaturas, seria como acenar com

um bife suculento para um lobo faminto. E se aquelas coisas
cobrissem a Vanguard inteira, como haviam feito com a Nave
Auxiliar, todas as vidas a bordo estariam em perigo.

Enquanto eu observava nossa Nave Auxiliar incapacitada
na tela, cercado por nuvens densas daqueles estranhos
microrganismos, sé me restava torcer para que as
pessoas la dentro compreendessem por que ndo podiamos
ajudad-las. E que encontrassem uma maneira de sairem
sozinhas daquela situagéo.

¢ Obter uma amostras das criaturas — Pode ser arriscado, mas
poderiamos estudd-las com mais facilidade. V& para o Registro 624.

¢ Esperar a Vanguard nos salvar - Eles devem ter visto que estamos
encrencados! Va para o Registro 645.

REGISTRO 621

Didrio de Exploragdo, Registro 14/73-A

Este distrito estd cheio de esqueletos queimados de
edificios. A arquitetura é utilitarista ao extremo,

sem vestigios de prédios que se poderiam catalogar
como de finalidade cultural ou com qualquer tipo

de ornamentagdo. A maioria das paredes ainda de

pé apresenta restos do que sb pode ser material de
propaganda. Simplista ao extremo, com uma mensagem

sem papas na lingua, inteligivel até mesmo para outras
espécies: “a galadxia é nossal!” NOs nos perguntamos se o
palédcio que assoma ao longe seria a excegdo.

Nossos autématos de sondagem descobriram que algumas
das ruinas tém muitas paredes vitrificadas e vidro
fundido. Uma exploragdo prolongada poderia nos dar uma
resposta sobre o que aconteceu no Mundo-artificis.

Cada Tripulante compra 1 carta de Secdo. Troque a carta neste Setor pela
carta P329.
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REGISTRO 622

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das op¢des a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secédo de Engenharia toma a decisdo):

» Consertar a avaria e tapar os vazamentos pessoalmente - Com
isso, ficard mais dificil concluir sua misséo principal a tempo! Coloque
a carta P240 (Pordo de Carga Avariado) no Setor onde vocé se
encontra caso ela ainda néo esteja l4.

» Mandar sua tripulacdo consertar a avaria (requer pelo menos
uma carta de Tripulante Disponivel) - Escolha quantos Tripulantes
Disponiveis da sua Secéo vocé quiser (e também de outras Secdes, mas
sé com a concorddncia dos respectivos jogadores). Esses Tripulantes
podem morrer cumprindo suas ordens! V& para o Registro 724.

» Ignorar a avaria e deixar que outros cuidem disso — Baixe o Moral
no porta-cartas da Ponte (Manual da Nave, p. 3), a néo ser que o
Moral & esteja Muito Baixo. Ent&o sorteie uma carta de “Descobertas
Coletadas” (Organizador de Cartas B) e devolva-a ao seu respectivo
baralho de Descobertas. Embaralhe todos os Tripulantes Disponiveis de
todas as Secdes e sorteie uma dessas cartas. O Tripulante em questdo
morre: coloque-o no espaco das “Baixas” ao lado do tabuleiro.
Acrescente 1 marcador ao espaco Vantagem Inimiga.

REGISTRO 623
D A Se o quadrado A estiver marcado, nada acontece.

Se ndo, marque o quadrado A e vé para o Registro 631.

REGISTRO 624

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: Certo, vamos repassar o plano. Vocé veste o
traje e entra na cadmara de descompressdo. Reduzimos a
pressdo la dentro a um pouco acima de zero. Dessa maneira,
quando vocé abrir a porta, a maioria desses filhos da mae
serd arremessada longe e vocé terd uma fragdo de segundo
para coletar a amostra e fechar a porta.

[Agente 2]: E se eles forgarem a passagem para entrar?

[Agente 1]: Vocé ndo pode deixar que eles fagam isso.
Precisa agir com rapidez e fechar bem a porta.

[Agente 2]: E se eles entrarem?

[Agente 1]: Bem, ndo podemos nos arriscar com esses
bichos pairando em volta da nave, né? Se uma quantidade
significativa deles entrar na cémara, vocé ficard por 1la
mesmo até encontrar uma outra maneira de resolver o
problema. Portanto, ndo os deixe entrar. Certo?

[Agente 2]: Certo.

Todos os jogadores discutem e escolhem o Tripulante que eles imaginam
ser o mais capacitado para manter a cdmara de descompressdo aberta e
ajudar a coletar a amostra. Em caso de empate, o jogador da Secdo de
Seguranca toma a decisdo. Em seguida, vé para o Registro 628.

REGISTRO 625

[Capitdo Wayman]: Preparem o sistema de varredura!
Devemos ter o planeta no visor mais ou menos.. agora.

[Dra. Corey]: Ali estd ele. Codinome “Ugnir”. Mais um
mundo visitado pelos Construtores! S6 de pensar na..

[Ainu, embaixadora idemiana]: Foi para cd que vocés
nos trouxeram? Tsc! Que perda de tempo.

[Capitdo Wayman]: Qual é o problema, Embaixadora?

[Ainu, embaixadora idemiana]: Vocés ndo encontrardo
nada aqui, humanos.

[Dra. Corey]: Com o devido respeito, Embaixadora. Algum
motivo os Construtores tinham para assinalar este
planeta. E veja s6 isto. As varreduras estdo detectando
uma atmosfera rica em oxigénio e uma quantidade imensa
de matéria orgédnica na superficie.

[Ainu, embaixadora idemiana]: Meu povo estudou este
planeta no passado. Nada achamos de importante aqui.
Mas, por favor, vejam com seus proprios olhos.

[Capitdo Wayman]: Bem, ndo faria mal darmos uma olhada.
Preparem o Grupo Avangado!

Va para o Registro 627.

REGISTRO 626

[Grupo Avangado, agente 1]: Use os drones para atrair a
atengdo da coisa e venha ja para céa!

**%* Descargas e rajadas de energia ***

[Grupo Avangado, agente 2]: Pode repetir, Um? O fogo
de barragem ndo nos deixa sair do lugar [interferéncia
eletrénica] e nosso abrigo vai se desintegrando minuto a
minuto. [Explosdo] Ai!

Todo Tripulante no Setor 4 lanca @ .

REGISTRO 621

[Grupo Avangado]: Grupo Avangado para Vanguard.
Aterrissamos. Elo de transmissdo iniciado.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Estamos recebendo seus dados,
Grupo Avangado. Como foi o pouso?

[Grupo Avangado]: Nada digno de nota. E parece que o
planeta ndo serd muito melhor.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Explique.

[Grupo Avangado]: A superficie inteira se cobre de
seixos rolados e cinzentos até onde a vista alcanga. O
detector ndo mostra sinais de obeliscos.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Que estranho. As varreduras
indicavam matéria orgédnica abundante! Monte o equipamento
e colete algumas amostras, por favor, Grupo Avangado.

[Grupo Avangado]: Entendido! Ah, espere. Tem alguma

coisa, SIM. Estamos vendo um rastro viscoso e extenso
que desaparece ao longe, ndo muito distante da nossa
zona de pouso.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Cautela, Grupo Avangado. Ndo ha como
existir um organismo tdo grande sem um bioma que o sustente.

[Grupo Avangado]: Também estamos vendo sucata ndo muito
longe da zona de pouso. Parece alienigena. Vocés acham
que alguma coisa caiu ali?

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Reconhecimento toma a decisdo):

» Seguir os rastros esquisitos - V4 para o Registro 635.
» Estudar as pedras no chéo - V& para o Registro 644.
» Ir até o monte de sucata alienigena - Va para o Registro 752.

REGISTRO 628

O Tripulante escolhido no Registro anterior faz o Teste a seguir. Outros
Tripulantes podem Ajudar como se estivessem no mesmo Setor. Ignore os
efeitos de cartas e Equipamentos que mencionem coisas que ndo estejam
na mesa (por exemplo, cartas que permitem a vocé sortear Pistas ou
mover-se para outros Setores). Os dados que vocé usar ndo estardo
disponiveis em Testes subsequentes. Dependendo de suas escolhas, pode
ser que vocé tenha de fazer outros Testes durante este Pouso.

iﬁ DEFENDER A CAMARA DE DESCOMPRESSAO
7 - .
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| l Va para o Registro 637. l l
' '
1

Va para o Registro 632. '

REGISTRO 629

Didrio de Exploragdo, Registro 14/02

Nao estamos longe do andaime que leva a um respiradouro
de calor, bem na orla da adrea de efeito da anomalia.

Escolha uma opcédo:

» Abrir caminho rumo ao paldcio - Através dos edificios
arruinados e dos restos decrépitos, avista-se
um prédio intacto. Nossos sensores mostram que
o edificio também poderia ser o epicentro da
anomalia. Posicione seu Tripulante no Setor 4.

» Tomar o caminho mais seguro cidade adentro - Nossos
autdématos de sondagem indicam a existéncia de
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um caminho onde o efeito da anomalia ndo parece
ser tdo pronunciado. Talvez nos leve mais para
dentro da cidade. Posicione seu Tripulante no Setor 7.

» Permanecer neste Setor.

REGISTRO 630

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secéo de Seguranca tomard a decisdo):

» Perguntar ao artes@o o que significam as mdscaras - Vé para o
Registro 695.

» Perguntar ao artesdo por que a cidade esté deserta — V& para o
Registro 717.

» Sair do atelié - Continue jogando.

REGISTRO 631

[Grupo Avangado, agente 1]: CAPCOM, estd nos ouvindo?

[CAPCOM, sargento Xiu]: Muito mal, Grupo Avangado. Seu
sinal estd fraco. Nossos instrumentos informam que vocés
estdo varios quildémetros abaixo da superficie de Edan.

[Grupo Avangado, agente 2]: A sensagdo é essa: foi um
esforgo e tanto descer a pé até aqui.

[Grupo Avangado, agente 1]: CAPCOM, topamos com uma
espécie de lago subterrdneo. Um mar, na verdade. Grande
demais para que nossos instrumentos consigam mensuréa-lo
com precisao.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Grupo Avangado, é fundamental
que vocés coletem uma amostra do liquido e, se possivel,
dos microrganismos presentes.

[Grupo Avangado, agente 1]: Entendido, CAPCOM.

[Grupo Avangado, agente 2]: Calma ai. Acho que vi uma
coisa se mexer.

Coloque a carta P395 em cima das cartas que estiverem neste Setor.

REGISTRO 632

Didrio Pessoal, Tripulante n° 3562

No comego, parecia impossivel abrir a porta. Mas,

assim que consegui entreabri-la, o resto do ar foi
instantaneamente sugado para fora da camara de
descompressao, arremessando-me de um lado para outro.
Levei um segundo para me reposicionar e, aquela altura,
a nuvem de criaturas microscépicas ja& fazia pressdo na
abertura, tentando se enfiar dentro da nave.

Tentei fechar a porta, mas foi como tentar deter um
trem com as mdos nuas. Por fim, a porta se escancarou,
arremessando-me de encontro & parede. Uma nuvem escura
invadiu a cdmara de descompressdo, estatelando-me
contra a parede. Achei que era o fim. Felizmente, a
porta estanque interna resistiu e o pessoal conseguiu
obter a amostra de que precisavam usando um dos dutos
do sistema de ventilagdo. Consumido pela escuridao
impenetravel, esmagado de todos os lados, eu fui
obrigado a esperar o que me pareceu ser uma eternidade
enquanto eles trabalhavam nas amostras (..).

O Tripulante responsavel por este Teste lanca @ . Seisso fizer o Tripulante
ganhar uma quarta Lesdo, ignore o resultado.

Em seguida, marque um quadrado no Registro 925. Se o quadrado
marcado ndo for o Gltimo, entdo va para o Registro 637.

REGISTRO 633

Diario da Escavagdo, Registro THX1138-1

Expandir a escavagdo rendeu frutos. Nossa equipe achou
os restos de um veiculo pessoal dos arrogadores de
categoria até entdo desconhecida. O achado representa
o mais perto que chegamos de um espécime genuino dos
arrogadores. O Departamento de Xenologia ja aponta
vadrias semelhangas com as estimativas que haviam
feito de sua composigdo fisica e estdo reelaborando as
teorias em cima das outras maquinas conhecidas.

O veiculo foi quase totalmente destruido no pouso
forgado, mas conseguimos recuperar partes dele. A
hipétese proviséria é de que ele usaria algo equivalente
a nossa tecnologia de escudos. Conseguimos montar
geradores e criar um escudo improvisado, mas funcional.
Deve proteger as equipes no local contra os arrogadores
que por acaso elas venham a encontrar.

Ganhe 1 @ . Avance 1 casa em todas as Trilhas de Tempo. Troque a carta
neste Setor pela carta P312.

REGISTRO 634

[Piloto]: .. é horrivel! Mas os escudos provavelmente vao
aguentar.

[CAPCOM]: Vocés tém autorizagdo para abortar caso a
situagdo fique cabeluda.

[Piloto]: Nao serd necessario.
[I.A. da Nave Auxiliar]: Médulo de navegagdo avariado.

Médulo de navegagdo destruido. Médulo de comunicagédo
avariado.

[CAPCOM]: [Estatica]

[Piloto]: Humm.. Como foi que isso aconteceu? O escudo
ainda esté ativado!

[I.A. da Nave Auxiliar]: Os sensores confundiram uma
gota de metal com Agua e permitiram que ela passasse
pelos escudos para conservar energia. Atualizando as
defini¢des de ameaga..

Este procedimento de pouso ser& mais dificil e mais longo. Divide-se em varias
etapas. Para comecar, coloque o d10 no tabuleiro da Nave Auxiliar. Esse serd
o Contador de Consertos da Nave Auxiliar. Marque “0” nesse dado.

Comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo
passo. Se houver mais de uma opcédo disponivel, escolha uma delas
(vocé ndo pode escolher uma opgdo que vocé n&o tem como resolver
a contento). Se o resultado ndo aparecer na tabelaq, siga para o
préximo passo. No caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas n&o ultrapasse a Gltima casa.

4. Se o marcador da Trilha de Pouso né&o estiver na casa “Pouso Bem-
sucedido”, volte ao passo 2. Se estiver, entdo vocé terd pousado sem

problemas: va para o Registro 641.

CHUVA DE METAL FUNDIDO

ﬂ Pane nos
Giroscopios

Escolha uma opcéo:

» Nivelar:
Se & for igual ou superior a 4,
nada acontece.
Se ndo for, entdo todo Tripulante m

» Consertar Giroscépios:
Todo Tripulante 3 a

Tentar Aproveitd-la

& Oportunidade

Perigosa Se U for igual ou superior a 5,

vé imediatamente para o Registro 641.
Se ndo for, entdo cada Tripulante a

Aguentar o Tranco:
Cada Tripulante Gasta 4 a reduzido por U .

Aguentar o Tranco:

@ Banho de Metal
Fundido

@ Compartimento
de Carga Perca 4 de suprimentos reduzido por U .
Perfurado ou

Todo Tripulante E .

REGISTRO 635

[Grupo Avangado, agente 1]: Estamos entrando num campo
de estruturas altissimas. Por que ndo as avistamos
quando em Grbita?

[CAPCOM, sargento Xiu]: Qué? Nado h& nada disso na transmis-
sdo de video. O terreno diante de vocés é uma planura sé.

[Grupo Avangado, agente 1]: A dgua estd se elevando e passa pe-
los intersticios entre os seixos. Vanguard, estd nos ouvindo?

[CAPCOM, sargento Xiu]: Qué? Como..

[Grupo Avangado, agente 1]: Perdemos contato com a
Vanguard, turma. Estamos por nossa conta e risco.
[CAPCOM, sargento Xiu]: Estou na escuta, pessoal!
[Grupo Avangado, agente 1]: Rapido. Vamos sair daqui
antes que a gente morra afogada.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Nao ha sinal de &gua na

sua transmissdo de imagens. Estd me ouvindo, Grupo
Avangado? Por favor, responda!

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Ciéncias toma a decisdo):
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» Ir até as estruturas — Va para o Registro 664.

» Esperar a dgua engolir todos vocés - Va para o Registro 667.
» Estudar as pedras — V& para o Registro 648.

» Voltar @ Nave Auxiliar — V& para o Registro 669.

REGISTRO 636

[Tripulante n° 234]: Vanguard, por favor, diga que esta
me ouvindo.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Eles simplesmente ndo respondem!
Doutora, precisamos mandar uma equipe de sal..

[Tripulante n° 234]: Ndo serd necessario, Sargento.
Escuto vocé em alto e bom som.

[Dra. Corey]: Até que enfim! E o resto do grupo?

[Tripulante n° 234]: Estdo inconscientes ou alucinando.
Preciso de uma missdo de apoio de fogo o quanto antes.
Vocés conseguem mirar no filho da mde a partir dai?

[CAPCOM, sargento Xiu]: Eita! O risco é imediato.
Vocés podem ser apanhados na explosao.

[Dra. Corey]: Certeza que queremos destruir a criatura?
Ndo teremos como examiné..

[CAPCOM, sargento Xiu]: Doutora! Estamos discutindo a
seguranga da tripulagéao!

O Tripulante com o marcador em sua carta escolhe uma destas opcdes:

» Ordenar que a Vanguard prossiga com o bombardeio
- Vé para o Registro 680.
» Tentar acordar os amigos - V& para o Registro 697.
» Tentar lutar sozinho com o bicho gigante - V4 para o Registro 558.

REGISTRO 631

Diario Pessoal, Tripulante n° 289

Com a amostra a bordo, conseguimos estudar o organismo
e descobrir mais algumas coisas a respeito de seu ciclo
de vida. Essas criaturas diminutas tinham organelas
especializadas que convertiam a luz em quantidades
inacreditaveis de energia propulsora. Isso, combinado

a massa insignificante dos micrébios, permitia que

eles alcangassem uma aceleragdo superior a das nossas
melhores Naves Auxiliares e uma velocidade méxima
préxima de 1 C, ao menos em teoria.

Mas gerar e potencializar esses incriveis motores celulares
exigia uma quantidade imensa de energia e, por isso, as
criaturas tinham de passar algum tempo perto da coroa do
sol. Por outro lado, seu processo reprodutivo propriamente
dito s6 poderia ocorrer no interior da nebulosa, rica

em compostos orgdnicos. Essas duas necessidades davam
forma ao ciclo de vida inteiro dos organismos: eles se
aproximavam do sol para absorver energia, replicavam

suas organelas, al voltavam para a nebulosa, para ali se
alimentar e dar origem a uma nova geragao.

O mais importante foi que descobrimos um catalisador
quimico que comunicava ao micrébio que ele ja havia
acumulado energia suficiente e o induzia a voltar para
a nebulosa. Acreditavamos que, se o replicéassemos, as
criaturas perderiam o interesse por nossa Nave Auxiliar
ou pela Vanguard.

Todos os jogadores discutem e escolhem o Tripulante que eles imaginam

ser o mais capacitado para reproduzir o catalisador orgénico e sintetiza-lo
em quantidade no laboratério. Em caso de empate, o jogador da Secéo de
Ciéncias tomard a decisdo. Em seguida, vé para o Registro 639.

REGISTRO 638

Diadrio de Exploragdo, Registro 14/73

Linhas de forga gravitacional interferente cruzavam o
paléacio. Seguir na diregdo do centro da anomalia era a morte
certa. Decidimos procurar uma maneira de debelar seu efeito.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Reconhecimento toma a decis@o):

» Seguirodrone -0 autdmato de sondagem, antes
de sofrer pane num dos campos de 20.000 G,
informou a presenga de vias transitéveis
préximas ao centro da anomalia. Poderiamos
seguir o trajeto registrado por ele.
Posicione seu Tripulante no Setor 6.

» Irpelostineis - Os sensores indicam um
caminho através dos tlineis de manutengéo
semidesmoronados, onde os campos gravitacionais
estdo quase dentro dos pardmetros normais.
Posicione seu Tripulante no Setor 7.

» Permanecer neste Setor.

REGISTRO 639

O Tripulante escolhido no Registro anterior faz o Teste a seguir. Outros
Tripulantes podem Ajudar como se estivessem no mesmo Setor. Ignore os
efeitos de cartas e Equipamentos que mencionem coisas que ndo estejam na
mesa (por exemplo, cartas que permitem a vocé sortear Pistas ou mover-se
para outros Setores). Os dados que vocé usar ndo estardo disponiveis em
Testes subsequentes. Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé
tenha de fazer outros Testes durante este Pouso.

iﬁ SINTETIZAR O CATALISADOR
DO CARDUME ESTELAR
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I Vé para o Registro 642. I l

Marque um dos quadradosno ~ *

Registro 925. Se néio for o Gltimo ¥
1 quadrado, entdo vé para o ]
1 Registro 637 e tente outravez. i

REGISTRO 640
Didrio de Exploracgdo, Registro 14/73-B

Os escombros desses edificios foram submetidos

a temperaturas extremas, como se alguém tivesse
destruido provas. Os residuos sdo consistentes com

os ja& conhecidos de nossos confrontos anteriores com

os arrogadores. Exploragdes posteriores das ruinas

nos deram acesso a contéineres de cristal intactos e
semienterrados. Dentro deles, coisas que ndo se parecem
com nada que os arrogadores pudessem ter criado. Sera
que sdo artefatos de outras culturas?

Troque o PDI neste Setor pela carta P330.

REGISTRO 641

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[Navegador]: O médulo de navegagdo morreu de vez.
Tentarei usar os sensores de proximidade e as formagdes
de nuvens para nos orientarmos.

[Piloto]: Por favor, faga isso. Também precisamos
consertar a fuselagem.

[Navegador]: Em pleno voo? Teremos tempo para isso?

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Engenharia toma a decisdo):

» Consertar a blindagem da Nave Auxiliar — Os jogadores
(como grupo) séo obrigados a para cada Tripulante no Grupo
Avancado. Entdo vé para o Registro 646.

» Ignorar as avarias por enquanto - Vd para o Registro 649.

REGISTRO 642

Diario Pessoal, Tripulante n° 289

Nosso pessoal sintetizou o catalisador e o espalhou na
fuselagem. Como previmos, os microrganismos fanadticos
por energia perderam o interesse pela Nave Auxiliar e
foram embora aos poucos. Ndo sabiamos durante quanto
tempo o truque funcionaria e, por isso, consertamos
rapidamente a nave e voltamos para a Vanguard, levando
conosco uma pequena amostra das criaturas.

De volta a nave, ficamos sabendo que a Vanguard também
havia encontrado um obelisco dos Construtores no interior
da nebulosa. Ao que parecia, os Construtores haviam
usado esse sistema para verificar se micrdébios espaciais
poderiam evoluir e dar origem a seres sencientes. Até
entdo, isso ndo havia acontecido, mas quem sabe se
déssemos aos micrdébios mais um milhdo de anos?

A Segdo de Seguranga ndo quis ficar de bobeira nas
vizinhangas do cardume e, por isso, deixamos o sistema
assim que guardamos todas as descobertas.

Ganhe 1 @
Ganhe a Descoberta Singular 27.
Va para o Registro 663.

REGISTRO 643

O artesdo recebeu a méscara estilhagada, e seus dedos
estremeceram de leve ao tocar a superficie do espelho
partido. Ele inspecionou o objeto com todo cuidado,
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e nos disse que ficava grato por termos lhe trazido

a mascara, pois ela pertencera a um membro de sua
familia. Mas, visto que o idemiano a quem a méscara
pertencia estava morto, ndo se devia conserta-la. O
artesdo nos devolveu o artefato, mas, em vez de voltar
ao trabalho, continuou & nossa frente, e sua mascara se
pbs a refletir nossas expressdes de surpresa. Entendemos
que era nossa chance de insistir nas perguntas (..).

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGanhe 1 @

Va para o Registro 630.

REGISTRO 644

Marque o quadrado A no Registro 915. Em seguida, continue a leitura:
Tripulante n° 234, Diario Pessoal

Assim que comegamos a estudar a superficie do planeta,
entendemos por que as varreduras orbitais nos induziram
ao erro. Os seixos que recobriam a superficie inteira
ndo eram pedras de verdade. Eram suculentas parecidas
com seixos e muito semelhantes aos cactos-pedras da
Terra. Ndo demoramos a identificar varias subespécies:
as engrenagens de um ecossistema tdo simples que
beirava o impossivel. Fora os microrganismos simbiontes,
os cactos-pedras pareciam ser os Unicos seres vivos

na superficie do planeta, capazes de obter sustento a
partir do solo rico em minerais e do sol fraco. Nossas
varreduras estavam corretas: o planeta era cheio de
vida. Mas, ao mesmo tempo, Ainu também tinha razdo.

Ndo havia nada para se ver ali, com excegdo, talvez, do
grande rastro gosmento que desaparecia ao longe (..).

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Reconhecimento toma a decisdo):

» Seguir os rastros esquisitos - V& para o Registro 635.
» Voltar para a Vanguard - Vé para o Registro 669.

REGISTRO 645

Didrio Pessoal, Tripulante n° 289

A fuselagem estd rangendo. Passaram-se horas desde
nosso Gltimo contato com a Vanguard (..). Comegamos a
desconfiar que a nave teve de se colocar a uma distdncia
segura ao ver o que aconteceu com nossa Nave Auxiliar.

Marque um dos quadrados no Registro 925. Se o quadrado marcado néo
for o Gltimo, entdo vé para o Registro 123.

REGISTRO 646

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga
[Piloto]: Eu realmente queria poder ajudar!

[Voz Abafada]: Claro.. Droga, minha pele estd em brasa!
[Piloto]: Cuidado ai!

[Voz Abafada]: Estou usando traje completo! S6 de ver

como estdo as coisas aqui fora, me admira muito que a
Nave Auxiliar ainda esteja inteira.

Avance em 3 pontos o Contador de Consertos.

Vé para o Registro 649.

REGISTRO 641

Didrio de Exploragdo, Registro 14/58

Estamos quase chegando ao paldcio. O edificio
majestoso parece intacto. A forte variagdo nos campos
gravitacionais restringe o acesso a partir deste trecho
das ruinas. Mas acharemos um jeito de entrar (..).

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Reconhecimento toma a decisdo):

» Voltar - As varreduras mostram que a area é um
labirinto intransitével de perigosos campos
de gravidade negativa. A Unica opgdo sensata
é desistir e voltar para uma area bem mapeada
perto do andaime. Posicione seu Tripulante no
Setor 2. Posicione seu Tripulante no Setor 2.

» Permanecer neste Setor.

REGISTRO 648

Se o quadrado A do Registro 915 estiver marcado, vocé ndo vai descobrir
nada novo. Vé para o Registro 635.

Se ndo, marque o quadrado A no Registro 915. Em seguida, continue a leitura:
Tripulante n° 234, Didrio Pessoal

Assim que comegamos a estudar a superficie do planeta,
entendemos por que as varreduras orbitais nos induziram
ao erro. Os seixos que recobriam a superficie inteira
ndo eram pedras de verdade. Eram suculentas parecidas
com seixos e muito semelhantes aos cactos-pedras da
Terra. Nao demoramos a identificar varias subespécies:
as engrenagens de um ecossistema tdo simples que
beirava o impossivel. Mas era cada vez mais dificil

nos concentrarmos em nossos estudos com tantas coisas
estranhas acontecendo ao nosso redor (..).

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Reconhecimento toma a decisdo):

» Ir até as estruturas — Va para o Registro 664.
» Esperar a dgua engolir todos vocés - V& para o Registro 667.
» Voltar @ Nave Auxiliar — V& para o Registro 669.

REGISTRO 649

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga
[Piloto]: Essas nuvens sdo agourentas. Temos como evita-las?
[Navegador]: Facil, féacil. IA, passe-nos informagdes
sobre as nuvens.

[I.A. da Nave Auxiliar]: As varreduras detectam
atividade nuclear no interior da nuvem. Fendmeno
desconhecido. Recomendagdo: evitd-la e marcéd-la para
pesquisa no futuro.

[Piloto]: E se ndés mesmos fizéssemos a pesquisa?
[Navegador]: Nem pensar!
Escolha uma opcédo:

» Entrar nas nuvens — Vé para o Registro 652.
» Evitar as nuvens - V4 para o Registro 699.

REGISTRO 651

Diario Pessoal, Tripulante n° 289

Quase fiquei triste ao ver como nossa peste sintética
se revelou eficaz. Assim que a soltamos, o cardume

de microrganismos que cercava nossa Nave Auxiliar
definhou. Nuvens de matéria morta passaram a se afastar
da nave, flutuando em siléncio pelo espago. A doenga

se espalhou ainda mais, percorrendo as linhas de
cardumes migratdérios. Algumas semanas depois, quando
nos prepardvamos para deixar o sistema a bordo da ISS
Vanguard, esses veios escuros de mortandade fechavam o
cerco ao redor da nebulosa orgdnica.

Assistindo a isso tudo 14 do convés de observagdo, eu
me dei conta de qual tinha sido o verdadeiro custo de
salvar nosso Grupo Avangado. O obelisco dos Construtores
que nossas sondas descobriram no interior da nebulosa
indicou que os micrébios do Cardume Estelar foram
criados para colocar a prova a possibilidade de a
evolugdo produzir formas de vida espaciais inteligentes.
E agora o experimento chegava a um fim violento. A
amostra no laboratdrio da Vanguard em breve seria o
Gltimo remanescente daquela espécie impar.

Ganhe a Descoberta Singular 27.
Vé para o Registro 663.

REGISTRO 652

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[I.A. da Nave Auxiliar]: Ventos solares estdo interferindo
no escudo. Contaminagdo radioldégica iminente.

[Navegador]: Aprendemos alguma coisa pelo menos?

[I.A. da Nave Auxiliar]: Dados sobre as nuvens
armazenados no Gravador de Voo, aguardando
processamento pelas IAs da Segdo de Ciéncias. Mas a
varredura inicial ndo encontrou quase nada.

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial da
trilha de Pouso (identificada por um “S").

2. Lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o efeito
correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo passo. Se houver
mais de uma opcéo disponivel, escolha uma delas (vocé ndo pode escolher uma
opgdo que vocé ndo tem como resolver a contento). Se o resultado néo aparecer
na tabela, siga para o préximo passo. No caso raro de um Tripulante sofrer uma
quarta Lesdo, ignore a carta e o dado de Les@o correspondentes.
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3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita), mas
ndo ultrapasse a Gltima casa.

4. Se o marcador tiver chegado & casa “Pouso Bem-sucedido”, descarte-o
e va para o Registro 662. Se néo, volte ao passo 2.

NUVENS RADIOATIVAS

ﬂ Exploséo Estdvamos Preparados?
N.uc!edl’ Se 'El for igual ou superior a 5, nada
Diminuta acontece. Se néo for, entdo todo Tripulante

Gasta 6 a reduzido por U .

Tentar Aproveita-la

@ Oportunidade

Se l!l for igual ou superior a 6, vé
imediatamente para o Registro 662.
Se ndo, nada acontece.

:g Pane nos Despencar:
Propulsores Cada Tripulante Gasta 4 a reduzido por €& .
@ PEM Escolha uma opcédo:

» Blindar a Carlinga:
Devolva ao "Arsenal" 5 Cartas aleatérias
de Equipamento reduzido pori!ﬁ.

» Blindar o Carregamento:
Um Tripulante & sua escolha ganha uma
Lesdo “Exausto”.

REGISTRO 660

[Grupo Avangado, agente 1]: CAPCOM, topamos com uma
daquelas estradas que avistamos ainda em 6rbita.

[cAPCOM, sargento Xiu]: Alguma hipdtese de para onde
ela levaria, Grupo Avangado?

[Grupo Avangado, agente 2]: Meu palpite é que todas
elas levam ao mesmo lugar: o Edificio.

[Grupo Avangado, agente 1]: Confirmado, CAPCOM. Ela
parece mesmo levar diretamente ao Edificio.

[cAPCOM, sargento Xiu]: Entendido, Grupo Avangado. Sigam a
estrada e fagam novo informe quando chegarem ao Edificio.

[6rupo Avangado, agente 2]: Seria falta de educagdo nao
aproveitarmos uma estrada oferecida com tanta solicitude.

Troque o PDI neste Setor pela carta P406.

REGISTRO 661

Registro em Audio 14/82

[Grupo Avangado]: Pegamos tudo que podiamos aqui.
Vamos embora.
[Orador dos Mortos]: Espero que vocés tenham se

apoderado do que precisavam, invasores, pois nossos-
meus amos-supervisores ndo precisardo mais.

[Grupo Avangado]: Mano, que cara sinistro.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Ciéncias toma a decisdo):

» Sairdo paldcio - A tentativa de deixar o centro
da anomalia faz vocé andar em circulos.
Apdés algumas horas dando voltas e voltas,
aparentemente sem destino certo, vocé sai do
palécio. Posicione seu Tripulante no Setor 4.

» Permanecer neste Setor.

REGISTRO 662

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[I.A. da Nave Auxiliar]: Suprimento de ar contaminado.
Sistema de suporte de vida comprometido.

[Piloto]: Eu nado sou dois, IA!

[Navegador]: Falou o piloto sentadinho na cadeira
confortavel. IA, podemos cuidar disso depois do pouso?

[I.A. da Nave Auxiliar]: Claro que podem. Vocés tém uns
setenta por cento de chance de sobreviver até 1la.

[Navegador]: Ainda é melhor que tirar cara ou coroa, nao?

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secédo de Engenharia toma a decisdo):

» Consertar o suporte de vida — Os jogadores (como grupo) séo
obrigados a @ para cada Tripulante no Grupo Avancado. Em
seguida, va para o Registro 678.

» Aguentar o tranco - Vé para o Registro 674.

REGISTRO 663

Conte quantos quadrados foram assinalados no Registro 925.

* Se nenhum quadrado estiver marcado, ganhe 3 @ . Em seguida, todos os
Tripulantes de Posto 1 e 2 que participaram desta Exploracdo séo Promovidos.

* Se apenas um quadrado estiver marcado, ganhe 2 @ . Em seguida, todos os
Tripulantes de Posto 1 que participaram desta Exploracéo séo Promovidos.

* Se dois quadrados estiverem marcados, ganhe 1 ().

Remova do jogo a carta de Pouso L7.

Localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo $25 (Infeccdo do Cardume
Estelar) e embaralhe-a no baralho de cartas das “Possiveis Crises”.

Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e comece o
Manejo da Nave.

REGISTRO 664

[Grupo Avangado]: Ndo vamos conseguir, CAPCOM! Sabemos
que o elo de comunicagdo se desfez, mas espero que
esta mensagem chegue até vocés em algum momento. Ainda
estamos subindo o morro na diregdo das estruturas. Mas
ndo estamos fazendo progresso algum.

[CAPCOM, sargento Xiu]: A conexdo é estéavel, estou
escutando vocés.

[Dra. Corey]: Estd vendo as aferigdes dos trajes deles?

A atividade cerebral é parecida com a do sono REM.

[Grupo Avangado]: Ndo estamos subindo o morro.. Estamos
nos arrastando pela superficie do planeta!

. = .
Todo Tripulante lanca & . No caso de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes. Em seguida,
continue a leitura:

[Grupo Avangado]: Ta& esquisito demais. Deve ser uma
alucinagdo coletiva. Turma, precisamos voltar para a
Nave Auxiliar. Perai.. O mar sumiu. Para onde foi?

Vé para o Registro 669.

REGISTRO 665

[Grupo Avancado, agente 1]: Vocé ta entendendo alguma coisa?

[Grupo Avangado, agente 2]: Mais ou menos. Se vocé
ignorar as divagagdes aleatdérias e a poesia ruim, os
dados também contém projetos técnicos. A meu ver, a coisa
que devemos construir ndo faz o menor sentido. Mas tenho
certeza de que o Cativo sabe o que estd fazendo.

[Grupo Avangado, agente 1]: Aquela criatura que se dane!

[Grupo Avangado, agente 2]: Ei, cuidado ai! O Cativo
era um de nés ndo faz muito tempo. E ele realmente faz
o que pode para salvar nossa pele.

Todos os jogadores discutem e escolhem o Tripulante que eles imaginam ser
o mais capacitado para construir a baliza subespacial dos Visitantes. Em
caso de empate, o jogador da Secdo de Engenharia toma a decisdo:

Em seguida, vé para o Registro 668.

REGISTRO 666
[da Cs e

Abra a Planetopédia nas paginas 32-33 (Duplo).
¢ Coloque a figura da Nave Auxiliar perto do Setor 1. Posicione cada
Tripulante nesse Setor.
¢ Se o quadrado A estiver assinalado, posicione um marcador no Setor 3.
¢ Se o quadrado B estiver assinalado, posicione um marcador no Setor 3.
* Se o quadrado C estiver assinalado, posicione um marcador no Setor 2.
¢ Abra o Manual da Nave na pégina 24 e execute o procedimento
“Comecar a Exploracdo Planetdria”.
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REGISTRO 661

[Grupo Avangado]: O liquido deve ser denso. Estamos boiando.

[CAPCOM, sargento Xiu]: A conexdo é estavel, estou
escutando vocés.

[Dra. Corey]: Estd vendo as aferigdes dos trajes deles?

A atividade cerebral é parecida com a do sono REM.

) ik .
Todo Tripulante lanca & . No caso de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes e continue

jogando. Em seguida, continue a leitura:

[Grupo Avangado]: Cadé a agua? Por que estamos nos
arrastando pelo chdo? Estamos alucinando? Acho melhor
voltarmos para a Nave Auxiliar agora mesmo.

Vé para o Registro 669.

REGISTRO 668

O Tripulante escolhido no Registro anterior faz o Teste a seguir. Outros
Tripulantes podem Ajudar como se estivessem no mesmo Setor. Ignore os
efeitos de cartas e Equipamentos que mencionem coisas que ndo estejam na
mesa (por exemplo, cartas que permitem a vocé sortear Pistas ou mover-se
para outros Setores). Os dados que vocé usar ndo estardo disponiveis em
Testes subsequentes. Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé
tenha de fazer outros Testes durante este Pouso.

EE. CONSTRUIR A BALIZA SUBESPACIAL
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Ganhe 1 @

v
I Vé para o Registro 672. I |

Marque um dos quadradosno

Registro 925. Se ainda houver I
1 quadrados néo assinalados, va I
1 para o Registro 470. ¥

REGISTRO 669

[CAPCOM, sargento Xiu]: Doutor.. Eles estdo andando em
circulos. E melhor reavaliarmos a ideia de mandar uma
equipe de remogéo.

[Médico-chefe, Dr. Bell]: Tem certeza de que ndo é um
problema no comunicador?

[CAPCOM, sargento Xiu]: Ndo é. O equipamento esta
funcionando direitinho. E como se simplesmente eles n&o
nos escutassem mais.

[6Grupo Avangado]: Vanguard, ndo sei se vocés estéo
vendo isto, mas, quanto mais nos esforgamos para
chegar na Nave Auxiliar, mais ela se afasta de nés?
Parece impossivel chegar & Nave Auxiliar. Sdo vocés? Ou
estamos enlouquecendo?

[Médico-chefe, Dr. Bell]: Vocés ouvem minha voz, Grupo Avan-
gado? Vocés estdo alucinando. Precisam sair desse estado!

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das op¢des a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Seguranca toma a decis@o):

» Chacoalhar a cabeca para se livrar da iluséo - V& para o Registro 671.

» Inspirar fundo e tentar se acalmar - V4 para o Registro 673.
» Olhar para as suas maos - Vd para o Registro 677.

» Informar seus problemas & Vanguard - Va para o Registro 675.

REGISTRO 6M

Tripulante n° 234, Didrio Pessoal

Chacoalhei a cabega, tentando desanuviar a mente. Senti
um movimento de agua entre meus ouvidos, meus olhos
giraram nas Orbitas. Tive &dnsias de vomito quando o
mundo virou de ponta-cabega. Entdo vi meus amigos, todos
de joelhos, digladiando-se com suas prdprias mentes.

. 3 .
Todo Tripulante lanca %Y . No caso de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes. Em seguida,
escolha uma opcéo:

» Inspirar fundo - V& para o Registro 673.
» Olhar para as suas méos - Vd para o Registro 677.

REGISTRO 6712

Diadrio Pessoal, Tripulante n° 289

O Cativo apareceu bem ao lado da baliza, sem aviso, e
nos deu um belo susto. Ainda mais assustador, porém, foi
percorrer com ele o tinel subespacial que cruzava os
dominios dos Visitantes.

Por fim, aparecemos na ISS Vanguard. Desde a ponte,
observamos nossa Nave Auxiliar ser lentamente esmigalhada
pelo cardume opaco de microrganismos. A Vanguard enviou
um drone para coletar uma amostra de uma distdncia
segura. Também achamos um obelisco dos Construtores

no interior da nebulosa. Parece que os Construtores
usaram esse sistema para verificar se micrébios espaciais
poderiam evoluir e dar origem a seres sencientes. Até o
momento, isso ndo aconteceu, mas quem sabe se dermos aos
micrébios mais um milhdo de anos?

A Segdo de Seguranga ndo quis ficar de bobeira nas
vizinhangas do cardume e, por isso, deixamos o sistema
logo em seguida.

Ganhe 2 @
Ganhe a Descoberta Singular 27.

Abra o Manual da Nave na pégina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire a
carta da Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar o lado Avariado (a ndo
ser no caso de uma Nave Auxiliar Bésical).

Vé para o Registro 663.

REGISTRO 613

Tripulante n° 234, Diario Pessoal

Eu ndo parava mais de aspirar o ar. Meu corpo todo
inchou feito um baldo, senti vertigens. Olhei para
baixo: meus pés estavam extremamente distantes, mas o
chdo.. Eu flutuava para longe! N&o! Era impossivel! Eu
precisava me controlar!

Todo Tripulante lanca @ . No caso de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes. Em seguida,
escolha uma opcéo:

» Chacoalhar a cabeca - Va para o Registro 671.
» Olhar para as suas méos - Va para o Registro 677.

REGISTRO 614

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[Navegador]: A IA disse que os dados ndo foram suficientes
e que a Nave Auxiliar ja estd bem zoada. Temos que sair
destas nuvens!

[Piloto]: Mas ainda poderiamos coletar mais dados..
[Navegador]: Chega de sandice!
[Piloto]: Estamos indo bem. Sdo informagdes que valem a pena!

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Ciéncias toma a decisdo):

» Continuar dentro das nuvens - V4 para o Registro 681.
» Manobrar para sair - V4 para o Registro 712.

REGISTRO 615

[Grupo Avancado, agente 1]: Sargento, por favor, alguma
recomendagdo? Precisamos de ajuda!

[Médico-chefe, Dr. Bell]: Os sinais vitais deles
parecem bons. Esse estado ndo foi induzido por toxinas
nem por anormalidades metabdlicas. Meu palpite é que
alguma coisa estad provocando alucinagdes nos membros do
grupo, mas ndo tenho ideia do que seria.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Grupo Avangado, exfiltragéo
imediata!

[Grupo Avangado, agente 2]: Nao adianta. A Vanguard
ndo escuta. Acho que eu td6 com medo.

[Médico-chefe, Dr. Bell]: Tomara que eles se lembrem
do treinamento. Um truque psicolégico que costuma
funcionar durante um pesadelo é olhar para as..

[Grupo Avangado]: Corram! Temos que sair daqui!

Vé para o Registro 669.
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REGISTRO 616

Registro em Audio 14/73-C
[Grupo Avangado 2]: Aquilo é.. o simbolo da Vanguard?

[Grupo Avangado 1]: Chega para la. Vocé deve estar
vendo coisas.

*** Som de pés se arrastando ***

[Grupo Avangado 1]: Como é possivel? Nao importa agora.
Vamos levar essa capsula para a nave.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGonhe 1 @ e a Descoberta Singular 26.

REGISTRO 671

Tripulante n° 234, Diario Pessoal

Quando olhei para baixo, para minhas mdos, eu me retrail
de nojo. Em vez do meu traje surrado, vi um estranho
apéndice quitinoso dotado de duas garras. Abri e

cerrei os punhos, sentindo uma dissociagdo profunda e
perturbadora. Eu tinha a SENSACAO de que aquelas coisas
ndo eram minhas mdos. Eu ainda era capaz de correr o
polegar pelas pontas dos outros quatro dedos, embora
meus olhos enxergassem algo muito diferente.

Entdo, fol como se minha mente se desligasse e
reiniciasse. A voz do sargento soou no meu fone
auricular, e eu nunca fiquei tédo feliz em ouvi-la.

Vi meus amigos arrastando-se pelo chdo bem na minha
frente, revolvendo os seixos cinzentos a cada contorgao
de seus corpos. Ao lado deles erguia-se uma criatura
monstruosa, um bicho gargantuesco em forma de cérebro,
com um liquido nauseabundo a pingar de suas mandibulas.
Escolha um Tripulante Aleatério. Coloque um marcador sobre a carta desse
Tripulante. O jogador que controla o Tripulante escolhe uma das opgées a seguir:

» Tentar acordar os amigos - V4 para o Registro 697.

» Tentar lutar sozinho com o bicho gigante - Va para o Registro 558.

» Pedir & Vanguard para atirar na criatura lé da érbita (requer a
Melhoria da Ponte B10, Canhéo Vindicador) - Vé para o Registro 636.

REGISTRO 6718

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[Navegador]: Troquei o filtro, consertei o mdédulo
catalisador..

[Piloto]: Otimo! Fiquei de olho no seu console enquanto
vocé estava fora, mas acho que..

[Navegador]: Esquerda, seis graus, agora! Para cima, um grau!

[Navegador]: Vocé quase nos atirou numa tempestade
pesadissima! Mas, ta. Até que vocé se saiu bem,
considerando a situagdo toda.

Avance em 3 pontos o Contador de Consertos.

Vé para o Registro 674.

REGISTRO 619

Didrio de Exploragdo, Registro 14/67

As varreduras da area indicam muito entulho e véarios
pontos de gravidade flutuante. A inspegdo do tinel que
desemboca aqui revelou picos no campo gravitacional. A
Unica rota segura passa por baixo de blocos imensos de
alvenaria suspensos no ar e leva ao grande paldcio que
assoma por tras das ruinas mais préximas.

Escolha uma opcéo:

» Tomar a rota segura - Posicione seu Tripulante no Setor 4.
» Permanecer neste Setor.

REGISTRO 680

[CAPCOM, sargento Xiu]: Abrigue-se, Grupo Avangado!
Disparando em 3.. 2..

[Grupo Avangado, agente 1]: Pessoal, se me acertarem,
serd que um de vocés poderia..

[CAPCOM, sargento Xiu]: 1.. Missdo de fogo a caminho!

*** Disparos do canhdo principal da Vanguard #***

Todo Tripulante lanca @ . No caso de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Les@o correspondentes. Em seguida, vé
para o Registro 553.

REGISTRO 681

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[I.A. da Nave Auxiliar]: Dados suficientes registrados.
Armazenando-os no Gravador de Voo.

[Piloto]: Viu? Eu disse que valeria a pena.

[I.A. da Nave Auxiliar]: Perigo! Aumento no nivel de
radiagdo nuclear.

[Navegador]: Valeu, é? Perai! Ta vendo aquilo?
[Piloto]: Aquela nuvem escura?

[Navegador]: Ndo é uma nuvem! E um objeto sélido
pairando acima das nuvens, muito maior que a Vanguard!

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo
passo. Se houver mais de uma opcéo disponivel, escolha uma delas
(vocé ndo pode escolher uma opcdo que vocé ndo tem como resolver
a contento). Se o resultado ndo aparecer na tabela, siga para o
préximo passo. No caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes.

3. Avance na frilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas ndo ultrapasse a Gltima casa.

4. Se o marcador tiver chegado & casa “Pouso Bem-sucedido”,
descarte-o e vé para o Registro 685. Se ndo, volte ao passo 2.

ATIVIDADE NUCLEAR

ﬂ Um Segundo
de Paz

é Turbuléncia

Nada acontece.

Esperdvamos Isso?

Se El forigual ou superior a 6,
nada acontece.

Se ndo for, entdo cada Tripulante gasta 5 e
reduzido por €&} .

z ; Exploséo Escolha uma opcéo:

» Manobrar
Cada Tripulante Sacrifica 4 m reduzido
por

» Erguer Escudos
Se U for igual ou superior a 4,
nada acontece. Se néo, cada Tripulante
ganhard uma Lesdo “Ferido”.

Sobreviver

@ Radiacéo Letal

Se i!l for igual ou superior a 5, entdo
cada Tripulante ig¥ . Se néo for, entdo cada
Tripulante ganhard uma Lesdo “Exausto”.

REGISTRO 682

DA Ganhe 1 Pista do tipo Tecnologia Alienigena. Coloque o PDI P315
no Setor 4.

D B Ganhe 1 @ Coloque o PDI P316 no Setor 4.

REGISTRO 683

Diadrio de Exploragdo, Registro 14/95

A ativacdo do mecanismo gravitacional afetou até mesmo esta
parte remota da cidade. A alteragdo na gravidade resultante
desobstruiu o caminho para o paldcio, mas fechou praticamente
todas as outras passagens. O tuinel por onde viemos estd mais
uma vez obstruido por areas de gravidade alta.

Escolha uma opcédo:

» Tentar chegar ao paldcio — Coloque seu Tripulante no Setor 4.
» Permanecer neste Setor.

REGISTRO 684

Excerto da Andlise Pés-Agdo 14/02

Como ja haviamos mapeado os enxames de drones e
campos de detritos conhecidos ao redor do objeto,
conseguimos fazer a aproximagdo sem alarde nem muitos
aborrecimentos. A exploragdo anterior também nos
permitiu abrir sem demora a escotilha que levava ao
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nicleo interno do Mundo-artificis. Dessa vez, nossa
missdo comegava sem grandes dificuldades (..).

¢ Se a Planetopédia estiver aberta nas pdginas 29-30 (Mundo-artificis
dos Arrogadores — Camada Externa) e vocé ainda néo tiver salvado o
jogo, faca-o agora:

Se houver um formulério de Cadastro Planetdrio para o planeta atual
em “Planetas Cadastrados” (Organizador de Cartas B), livre-se dele.
Importante: Recomenda-se salvar a Camada Externa e o Nicleo
Interno do Mundo-artificis dos Arrogadores em formulérios de
Cadastro Planetério diferentes.

Em seguida, pegue um formuldrio de Cadastro Planetdrio em branco e
preencha-o como se segue:

- Anote no alto do formulédrio o nome do Planeta atual (o do tabuleiro
do Planeta).

- Anote o nimero da carta de Pouso que estd no Sistema de Varredura
Planetdria no momento.

- Para cada Setor, anote o nimero das cartas de PDI que por acaso o
ocupam. Se houver mais de uma carta de PDI, cadastre a do topo &
esquerda. Anote se o Setor foi Finalizado.

- Anote o nimero de cada Descoberta Singular ainda no tabuleiro do
Planeta.

— Anote o nimero do Setor e 0 nome das Ameacas que sobraram no
tabuleiro do Planeta. Em seguida, devolva & caixa do jogo todas
as cartas de Ameaca que estiverem no tabuleiro do Planeta e suas
respectivas figuras.

- Coloque o formuldrio de Cadastro Planetério em “Planetas
Cadastrados” (Organizador de Cartas B).

- Devolva todas as cartas de PDI que estiverem no tabuleiro do Planeta
a “Pontos de Interesse” (Organizador de Cartas A). Devolva todas as
cartas de Descoberta Singular que estiverem no tabuleiro do Planeta
a “"Descobertas Singulares” (Organizador de Cartas A).

¢ Abra a Planetopédia nas pdginas 30-31 (Mundo-artificis dos
Arrogadores — Nicleo Interno).
¢ V4 para o Registro 687.

REGISTRO 685

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[I.A. da Nave Auxiliar]: Sensores inativos!
[Navegador]: Ignore. Estamos quase 1la.

[Piloto]: Sério mesmo?! Ndo tenho como pousar sem os
sensores funcionando!

[Navegador]: A Nave Auxiliar ja& estd detonada. Um pouso
acidentado ndo fard muita diferenga.

[Piloto]: Cé sabe que a gente ainda vai precisar da
Nave Auxiliar para sair daqui, né?

Ganhe 1 Descoberta do tipo Mineral.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Engenharia toma a decisdo):

» Apressar o pouso - Vd para o Registro 693.

» Consertar os sensores — Os jogadores (como grupo) sdo
obrigados a @ para cada Tripulante no Grupo Avancado. Em
seguida, va para o Registro 689.

REGISTRO 686

Didrio de Exploragdo, Registro 14/55

Esta area nas entranhas da cidade tem como
caracteristica campos gravitacionais extremamente
voliveis. Pode haver alguns prédios intactos entre eles.

Escolha uma opcéo:

» Embrenhar-se nos campos anémalos - Drones de sondagem
enviados & nossa frente confirmam que ha uma
chance de nos aproximarmos do paldcio majestoso
que assoma ao longe. Posicione seu Tripulante no Setor 6.

» Permanecer neste Setor.

REGISTRO 681

Didrio de Exploragdo, Registro 14/01A

Descemos pelo corredor sinuoso do respiradouro até o
centro do Mundo-artificis. Nossos gravimetros indicavam
pequenas alteragdes na forga gravitacional quanto mais
nos aproximavamos do interior da nave. No caminho,
passamos por varias camadas espessas de blindagem que
interromperam nosso contato com a Vanguard. Tivemos de
levar conosco todo o equipamento e os suprimentos.

Apdés uma jornada ardua, descemos enfim por um andaime e
entramos na megacidade arruinada que se espalhava pelo
interior da nave. Investigar todos os lugares que viamos

desde o ponto onde estadvamos poderia levar anos, mas
determinamos que a origem da anomalia situava-se ali
na cidade, dentro do edificio semelhante a um palécio

e aparentemente intacto. Talvez fosse uma indicagdo de
que existia 1& dentro um aglomerado de obeliscos, pois
ja& sabiamos que os arrogadores eram capazes de reunir
varios obeliscos num sé lugar.

Chegar ao tal paldcio tornou-se nosso principal objetivo.
Nossos drones de sondagem descobriram caminhos de
gravidade variédvel entre nossa posigdo e nosso destino.
Sabiamos que estariamos pisando em ovos: um passo em
falso que nos tirasse da senda poderia ser nossa morte.
O ambiente hostil também exigia que agissemos com
rapidez. Era impossivel determinar como o Mundo-
artificis nos afetaria se ficAssemos muito tempo ali.

Nao avistdramos um arrogador vivo até ali, mas sobravam
indicios de que eles ainda deviam estar por perto.

¢ Coloque a carta de Ameaca da Fenda Gravitacional no espaco
designado acima do tabuleiro do Planeta. Coloque a figura da Fenda
Gravitacional no Setor 5.

* Este mapa emprega uma regra especial de movimentacdo em alguns
Setores. Consulte a Condicdo Global e sua acéo “Seguir Adiante”.

e Abra o Manual da Nave na pdgina 24 e execute o procedimento
“Comecar a Exploracéo Planetdria”.

REGISTRO 688

[Grupo Avancado, agente 1]: Vou usar os drones para
atrair a atengdo do bicho!

**%* Descargas de energia ***
[Grupo Avangado, agente 2]: [Zunido de carregamento] Eu
o tenho na mira. Toma, alienigena filho da mae!

*** Explosdo ***

[Grupo Avangado, agente 1]: Ai. Machucou?

“u" na carta de Ameaca que estiver neste Setor.

REGISTRO 689

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga
[Navegador]: Pronto!

[Piloto]: Obrigado. Agora podemos pousar em seguranga.
[Navegador]: Na verdade, foi uma boa ideia.

Obrigado por ter me convencido.

Avance em 3 pontos o Contador de Consertos. Se o contador agora
mostrar o valor 9, vé para o Registro 723.

Se ndo, vé para o Registro 693.

REGISTRO 690

*%% Ruido dos cortadores de plasma ***

[Grupo Avangado Um]: Abrimos a carapaga externa e temos
acesso aos controles. O que nos aconselha fazer, CAPCOM?

[CAPCOM]: Belo trabalho, Grupo Um! Tente contornar
os sistemas. Nao temos explosivos suficientes para nos
livrarmos do canhdo inteiro, entdo vocés precisam dar
um jeito de lidar com o problema in situ.

[Grupo Avangado Um]: A configuragdo interna é parecida

com todos os exemplos de tecnologia dos arrogadores que
encontramos até o momento. Ndo deve ser complicado alterar
os sistemas de identificagdo amigo-inimigo para que eles
passem a nos reconhecer como suas prdprias tropas.

Vé para o Registro 682. Marque o quadrado A e resolva o texto
correspondente.

REGISTRO 691

Diario de Exploragdo, Registro 14/91

As flutuagdes na gravidade se abrandaram nesta area
quando ativamos o mecanismo gravitacional. Mas ndo é
mais possivel entrar no paldcio. O entulho, que antes
pairava precariamente no ar rarefeito, agora obstrui a
entrada. Por outro lado, os tilneis de manutengdo que se
entranham na cidade estdo mais uma vez acessiveis.

Escolha uma opcédo:

» Aproximar-se o méximo possivel do paldcio - Posicione seu
Tripulante no Setor 4.

» Usar os tuneis de manutencéo para se entranhar na cidade -
Posicione seu Tripulante no Setor 7.

» Permanecer neste Setor.
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REGISTRO 692
Analise Pés-Agdo 14/02

Procurar a entrada do Mundo-artificis nos tomou um

bom tempo. Mergulhar no desconhecido sem os devidos
preparativos, com os suprimentos minguando rapidamente,
foi uma grande bobagem. Apds uma breve consulta ao
CAPCOM, decidimos voltar a nave.

Va para o Registro 990.

REGISTRO 693

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[Navegador]: Olha ali um lugar onde podemos pousar em
seguranga. Provavelmente.

[Piloto]: T&.. legal, eu acho.

[Navegador]: Com nosso destrogo flutuante, ndo consigo
pensar em nada melhor.

[Piloto]: Vai ser dureza.

* Abra a Planetopédia nas paginas 26-27 (Muspelheim).

* Troque o PDI no Setor 1 pela carta P292.

* Coloque 1 marcador no tabuleiro da Nave Auxiliar para cada ponto no
Contador de Consertos. Em seguida, descarte o Contador de Consertos
que estd no tabuleiro da Nave Auxiliar.

* Va para o Registro 477 e marque o quadrado A sem resolver o resto do
texto. Em seguida, abra o Manual da Nave na pégina 24 e execute o
procedimento “Comecar a Exploracéo Planetdria”.

REGISTRO 694

Se ainda ndo tiver assinalado este quadrado, marque-o e passe o
Objetivo Secunddrio O16 (Deitar o Titd por Terra) para o envelope
“Em Espera”.

REGISTRO 695

[Anfitrid Idemiana]:

[IA da Vanguard]: Ao olhar para a mascara, vocé enxerga
a si mesmo. E um lembrete. Vocé é o tnico a viver no
mundo que vocé mesmo chama de realidade. A realidade é
uma projegdo na sua mente. Todas as coisas distorcidas.
Alteradas por vocé. Distantes da verdade.

[Anfitrid Idemiana]:

[IA da Vanguard]: Na verdade, todos nds estamos
sozinhos neste mundo. A mascara nos faz lembrar disso.
Também nos lembra de que, ao falarmos com a pessoa, nao
falamos realmente com ela. Falamos com a imagem dela
que criamos em nossa mente. Uma imagem distorcida por
nossos conceitos de verdade, certo e errado.

[Anfitrid Idemiana]:

[IA da Vanguard: Em seu mundo, vocé & o mesmo que era
quando entrou aqui da Gltima vez. Em meu mundo, vocé mudou.
Vejo vocé de maneira diferente agora. Quem sabe mais perto
da verdade. Quem sabe mais distante. S6 o tempo dira.

Se ainda n&o tiver assinalado este quadrado, marque-o e ganhe 1 @ .

Marque o quadrado A do Registro 905, leia o texto correspondente e va
para o Registro 630.

REGISTRO 696

*** Ruido dos cortadores de plasma ***

[Grupo Avangado Um]: Abrimos a carapaga externa e temos
acesso aos controles. O que nos aconselha fazer, CAPCOM?

[CAPCOM]: Belo trabalho, Grupo Um. Tente contornar
os sistemas. Nao temos explosivos suficientes para nos
livrarmos do canhdo inteiro, entdo vocés precisam dar
um jeito de lidar com o problema in situ.

[Grupo Avangado Um]: A configuragdo interna é parecida

com todos os exemplos de tecnologia dos arrogadores que
encontramos até o momento. Ndo deve ser complicado alterar
os sistemas de identificagdo amigo-inimigo para que eles
passem a nos reconhecer como suas prdprias tropas.

Vé para o Registro 682. Marque o quadrado B e resolva o texto
correspondente.

REGISTRO 691

Tripulante n° 234, Didrio Pessoal

Eu tentava desesperadamente acordar meus amigos -
chacoalhando-os, berrando - quando o monstro investiu
contra mim. Eles conseguiram sair do chédo e ficar de
joelhos no dltimo segundo. Juntos, ferimos a criatura

e, para salvar nossas vidas, corremos na diregdo da
Nave Auxiliar que agora estava nitidamente visivel,
ndo muito longe de onde no encontravamos.

Todo Tripulante lanca @ . No caso de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Les@o correspondentes. Marque o
quadrado B no Registro 915.

Em seguida, va para o Registro 707.

REGISTRO 698
Analise P6s-Agdo 14/03

(..) a missdo s6 degringolou a partir dai. Constructos
latentes a despertar, labirintos de lasers, zonas

de tiro preparadas com antecedéncia: tudo parecia
determinado a nos obliterar. Fomos removidos, mas foi
por um triz (..). Se por acaso tentarmos pousar la mais
uma vez, meu conselho é usar o mdximo possivel de
discrigdo para um ser humano, ou entdo bombardear o
lugar inteiro com armas nucleares ainda em o6rbita.

Coloque o indicador de Missdo Malsucedida no tabuleiro de Nave Auxiliar
e descarte todas as Descobertas N&o Singulares que vocé tiver no tabuleiro
da Nave Auxiliar. Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do
Planeta) e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO 699

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga
[I.A. da Nave Auxiliar]: Vento solar a caminho.
[Piloto]: Cé t& de brincadeira, né?

[I.A. da Nave Auxiliar]: Ndo tenho o médulo piadista
instalado.

[Navegador]: Engragadinha como sempre. Piloto, pronto
para mais uma rodada?

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo
passo. Se houver mais de uma opcdo disponivel, escolha uma delas
(vocé ndo pode escolher uma opcéo que vocé ndo tem como resolver
a contento). Se o resultado ndo aparecer na tabela, siga para o
préximo passo. No caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Les@o correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas néo ultrapasse a dltima casa.

4. Se o marcador tiver chegado & casa “Pouso Bem-sucedido”,
descarte-o e vé para o Registro 701. Se néo, volte ao passo 2.

ERUPCAO SOLAR
ﬂ Elevacdo da Escolha uma opcdo:
Temperatura

» Arriscar o Carregamento
Perca 2 de Suprimentos.

» Arriscar a Carlinga
Se U for igual ou superior a 4, entdo
cada Tripulantee.

Se ndo for, entdo um Tripulante & sua
escolha ganhard uma Lesdo “Queimado”.

//t Oportunidade | Aproveité-la

Se @ for igual ou superior a 5, vé para o
Registro 701. Se néo, nada acontece.

@ Radiacéo Sobreviver

Se l!l for igual ou superior a 4, entdo cada
Tripulante é

Se ndo for, entdo cada Tripulante ganhard
)
uma Lesd@o “Exausto”

REGISTRO 100

Analise P6s-Agdo 14/06

Abrir caminho pelos restos arruinados da cidade dos
arrogadores revelou-se uma tarefa dificil. A gravidade
volivel nos obrigava a agir em condig¢des extremamente
hostis. E sequer topamos com os verdadeiros arrogadores
ou com seus constructos operacionais.

Esse pogo inexplorado de informagdes, a meu ver,
justifica novas missdes de sondagem, mais bem preparadas
e mais bem supridas.

Vaé para o Registro 990.
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REGISTRO 10

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[I.A. da Nave Auxiliar]: Tanque de oxigénio em chamas.
Sistema de suporte de vida comprometido.

[Piloto]: Eu ndo sou dois, IA!

[Navegador]: Falou o cara que nao largou os controles esse
tempo todo. IA, podemos cuidar disso depois do pouso?

[I.A. da Nave Auxiliar]: Claro que podem. Vocés tém uns
setenta por cento de chance de sobreviver até 1la.

[Navegador]: Ainda é melhor que tirar cara ou coroa, nao?

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Engenharia toma a decisdo):

» Consertar a rede sanitdria - Os jogadores (como grupo) sdo
obrigados a @ para cada Tripulante no Grupo Avancado. Em
seguida, va para o Registro 708.

» Voar numa Nave Auxiliar avariada - V4 para o Registro 704.

REGISTRO 102

[Grupo Avancado, agente 2]:
esta chave aqui e..

. ai é s6 a gente acionar

**%* Equipamento ligando #***
[Grupo Avangado, agente 2]: Voila! Funciona!

[Grupo Avangado, agente 1]: Atengdo agora, pessoal. Ao
que parece, nds cutucamos uma caixa de marimbondos!

A superficie exterior do Mundo-artificis esté tomada por luzes vermelhas.
Pelo jeito, basta este nodo para ligar os sistemas essenciais.

Se a carta de Condicéo Global G33 estiver no tabuleiro do Planeta, zere
sua Trilha de Tempo.

Se a carta de Condicdo Global G33 ndo estiver no tabuleiro do Planeta,
coloque-a no espaco das Condicdes Globais.

Se a carta P318 (Respiradouro Térmico) estiver no Setor 6 e a carta P317
(Parque de Mdquinas Ligado) no Setor 5, nada acontece. Do contrdrio,
coloque a carta P318 no Setor 6 e a P317 no Setor 5.

Se o Guardido Arrogador j& estiver no tabuleiro:

Na carta de Ameaca correspondente, resolva o efeito Raio Erradicador e
remova o marcador da trilha vermelha.

Se o Guardido Arrogador n&o estiver no tabuleiro ainda:

Coloque a carta de Ameaca do Guardido Arrogador num espaco de
Ameaca e sua figura no Setor 6.

Em seguida, continue a leitura:

Se houver uma Bateria Defensiva Inativa no Setor 4, vé para o Registro 776.
Se houver uma carta P315 (Bateria Defensiva Modificada) no Setor 4, va
para o Registro 779.

Se houver uma carta P316 (Bateria Defensiva Remodelada) no Setor 4, vé
para o Registro 777.

REGISTRO 103

Didrio de Exploragdo, Registro 14/01

Ir de um lugar para outro no Nicleo do Mundo-artificis
revela-se uma tarefa dificil. E comum nos vermos
andando em circulos para, em seguida, descobrirmos
que nossos reldgios internos ndo avangaram um segundo

sequer. Todo esse barato muito doido de espago-tempo é
angustiante, para dizer o minimo.

Se vocé estiver no Setor 2, vé para o Registro 629.
Se vocé estiver no Setor 3, vd para o Registro 638.
Se vocé estiver no Setor 4, vd para o Registro 647.
Se vocé estiver no Setor 5, vd para o Registro 661.
Se vocé estiver no Setor 6, vé para o Registro 679.

Se vocé estiver no Setor 7, vd para o Registro 686.

REGISTRO 104

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga
[Piloto]: Nao foi tdo ruim, foi?
[Navegador]: Enlouqueceu, é?

[Piloto]: E se ndés mergulhdssemos nas nuvens, pesqui..

[Navegador]: Nao! Mal estamos conseguindo voar!

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Ciéncias toma a decisdo):

» Entrar nas nuvens para pesquisd-las - Va para o Registro 681.
» Evitar as nuvens - V& para o Registro 712.

REGISTRO 105

[Grupo Avancado, agente 1]: CAPCOM, estamos nos
aproximando das plataformas defensivas. Os canhdes se
dispdem da mesma maneira que aqueles encontrados no
Olho do Vazio. Também parecem estar inativos.

[cAPCOM]: Entendido, Um.
*** Som de passos ***

[Grupo Avangado, agente 1]: CAPCOM, encontramos o que
parece ser o centro de controle da bateria. Tentaremos
obter acesso agora.

[CAPCOM]: S6 ndo cutuque a caixa dos marimbondos, Um.

[Grupo Avangado, agente 2]: [Resmungando] Ah, ta.
Ajudou muito.

**% Cortadores de plasma em funcionamento ***

Verifique se o quadrado do Registro 940 foi assinalado, sem resolver o
Registro propriamente dito.

Se esfiver assinalado, vé para o Registro 690. Se néo, vd para o Registro 696.

REGISTRO 106

Se vocé estiver no Setor 2, vd para o Registro 769.
Se vocé estiver no Setor 3, vé para o Registro 759.
Se vocé estiver no Setor 4, va para o Registro 774.
Se vocé estiver no Setor 5, vé para o Registro 784.
Se vocé estiver no Setor 6, vd para o Registro 691.

Se vocé estiver no Setor 7, vé para o Registro 683.

REGISTRO 101

[Grupo Avangado, agente 1]: Vai, vai, vai! Fechem a rampa!
*** Fechamento da porta estanque ***
*** Pressurizagdo da cdmara ***

[Grupo Avangado, agente 2]: Ufa. Mas que.. coisa. Vamos
dar o fora antes que o bicho volte querendo mais.

[I.A. da Nave Auxiliar]: Preparando a decolagem.
Ligando o motor principal.

[Grupo Avangado, agente 1]: Depressa, por favor! Alguém
ai avistou o bicho? O que ele estad fazendo?

[Grupo Avangado, agente 2]: Estd as oito horas, parado
14 fora, em campo aberto. Como se, de repente, tivesse
perdido o interesse. Nem sequer estd olhando para nés.
Estd olhando.. para cima?

[Grupo Avangado, agente 1]: Estdo vendo aquele
pontinho brilhante no céu? Parece que o bicho esta
olhando para a Vanguard.

[Grupo Avangado, agente 2]: Serd que ele sabe o que é
uma espagonave?

[Grupo Avangado, agente 1]: TS nem ai para isso. Vamos
sair daqui.

Remova das cartas de Tripulante todos os marcadores (que n&o sejam Cargas).

Vé para o Registro 748.

REGISTRO 108

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[Navegador]: Fogo apagado. O suporte de vida estara
funcionando daqui a pouco.

[Piloto]: Boa noticia. Obrigado.
[Navegador]: Torgo para pousarmos logo..

Avance em 3 pontos o Contador de Consertos.

Va para o Registro 704.
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REGISTRO 109

Passado algum tempo, a energia se esvai, mas ha uma
chance de reativar o nodo. Poderia ser a oportunidade
de lidar com os inimigos ou de preparar a corrida final
na diregdo do respiradouro térmico.

Descarte a Condicdo Global G33.

Descarte a carta P318 (Respiradouro Térmico) do Setor 6 e a carta P317
(Parque de Mdquinas Ligado) do Setor 5.

Em seguida:

* Se houver uma carta P313 (Bateria Defensiva Ativa) no Setor 4, vé para
o Registro 767.

e Se houver uma carta P314 (Bateria Defensiva Hackeada) no Setor 4, vé
para o Registro 812.

REGISTRO MO

Lance o d10 e verifique a seguir o resultado. Se o quadrado néo estiver
assinalado, marque-o e resolva o texto correspondente. Se o quadrado jé estiver
assinalado, marque e resolva o primeiro quadrado ndo assinalado na sequéncia.
Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais baixo de todos.

0: D Os arrogadores estdo tentando tomar a ponte! Coloque a carta P233

(Ataque dos Arrogadores) em cima das cartas que estiverem no Setor 1.

1-2: DVC’] para o Registro 376.

3: DV& para o Registro 751.
4-5: DVé para o Registro 617.
6: D V4 para o Registro 820.
7: D Vé para o Registro 522.

8: D Va para o Registro 427.
9: D Va para o Registro 447.

D Nada acontece.
REGISTRO

Se a Missdo M182 estiver revelada, va para o Registro 718.
Do contrdrio, continue a leitura.

[Grupo Avancgado, agente 1]: Temos gente ferida!
Vamos voltar.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Claro. A seguranga em primeiro
lugar. Mas o capitdo ndo vai gostar.

[Grupo Avangado, agente 1]: Dane-se o capitdo! Ninguém
aqui té& contente, mas espero ndo sofrer nenhuma baixa!

Coloque o indicador de Miss@o Malsucedida no tabuleiro de Nave Auxiliar
e descarte todas as Descobertas N&o Singulares que vocé tiver no tabuleiro
da Nave Auxiliar. Abra o Manual da Nave na pdgina 25 (Escape do
Planeta) e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO M2

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga
[Navegador]: Que.. tranquilo aqui.

[Piloto]: Para vocé&, pode ser. Estou tentando evitar
correntes traigoeiras e, com todos os sistemas
avariados, é bem dificil.

[Navegador]: Pode ser. Mas ainda é bonito.

Cada Tripulante Renova 1 ﬁ
Va para o Registro 714.

REGISTRO M3

[Grupo Avangado, agente 1]: CAPCOM, chegamos & entrada
do Edificio.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Sinais de vida?

[Grupo Avangado, agente 2]: Nenhum. E uma cidade-fantasma.

[Grupo Avancado, agente 1]: Mas é linda, CAPCOM. De um
jeito que s6 uma ruina alienigena imponente consegue ser.
[CAPCOM, sargento Xiu]: Entendido, Grupo Avangado.
Aconselho vocés a descansar um pouco antes de
prosseguir. Ndo fazemos ideia da profundidade que o
Edificio alcanga.

[Grupo Avangado, agente 2]: Nem precisa repetir.

Troque o PDI neste Setor pela carta P407.

REGISTRO M4

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[Piloto]: Agora sim, que tranquilidade. Mas ndo sei
para onde estamos indo.

[Navegador]: Salvo engano.. Olhe para a direita!
[Piloto]: Eita! Descomunal. Como é que aquela coisa flutua?
[Navegador]: Nado fago ideia. Mas podemos pousar na..

[I.A. da Nave Auxiliar]: Erupgdo solar detectada! Todos
os sensores inativos!

[Navegador]: Droga! Consegue aterrissar sem eles?
[Piloto]: Talvez?

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Reconhecimento toma a decis&o):

» Apressar o pouso - V& para o Registro 721.

» Consertar os sensores — Os jogadores (como grupo) sdo
obrigados a @ para cada Tripulante no Grupo Avancado. Em
seguida, vé para o Registro 716.

REGISTRO M5

[Grupo Avangado, agente 1]: Passamos a atmosfera! Ja
estou vendo a superficie.

[IA da Vanguard]: ETA do pouso: T-3.

[Major Dahl, imediato]: A zona de pouso de vocés foi
escolhida por nossos anfitrides. E uma faixa de terra na
frente do amontoado de estruturas que ndés acreditamos
ser a cidade central do planeta.

[Grupo Avangado, agente 2]: Estou vendo a ZP.. Vazia.
Ninguém & nossa espera!

[Major Dahl, imediato]: Sim. Esperdvamos que houvesse
algum tipo de comité de recepgdo, ou pelo menos um
embaixador com quem pudéssemos conversar. Parece que
ndo é assim que eles fazem as coisas por estas bandas.
[Grupo Avangado, agente 1]: Que maravilha.. O que
devemos fazer, entdo? Abortar?

[Major Dahl, imediato]: Claro que ndo! Aproveitem ao maximo
o tempo que passarem no planeta e aprendam tudo que possa
nos ajudar a entender essa espécie, mesmo que isso exija
mais de uma missdo na superficie. Sdo trés as areas ai
embaixo que parecem mais interessantes. Temos a tal cidade
santa deles, naturalmente, mas ela parece abandonada.
Também detectamos um sinal muito ténue dos obeliscos dos
Construtores que parte de uma fossa abissal no fundo de
um mar ai perto. Por Gltimo, nossos xendlogos adorariam
que vocés estudassem os habitats naturais do planeta.
Desconfiamos que os idemianos vao vigiar de perto cada
movimento que vocés fizerem. Nao se esquegam: vocés sdo

os embaixadores da nossa espécie inteira! E ndo baixem a
guarda. O planeta é desabitado e amistoso, e vocés devem
conseguir explord-lo em relativa paz. Mas ainda é um
ambiente alienigena e pode encerrar perigos desconhecidos.

Vé para o Registro 454.

REGISTRO M6

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga
[Navegador]: Pronto.

[Piloto]: Obrigado. O pouso serd bem mais facil agora.
[Navegador]: Nao por isso. Quero sobreviver, ta& ligado?

[Piloto]: Bom, a gente se preocupa em sobreviver quando
estiver no chéo.

[Navegador]: Trocadilho maneiro.
[Piloto]: Hein?

Avance em 3 pontos o Contador de Consertos. Se o contador agora
mostrar o valor 9, vé para o Registro 723.

Se ndo, vd para o Registro 721.

REGISTRO M

[Anfitrid Idemiana]: ..

[IA da Vanguard]: “A cidade ndo estd deserta, pois eu estou
aqui.” Vou tentar esclarecer a resposta, Grupo Avangado.

[IA da Vanguard]: ..

[Anfitria Idemiana]: ..
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[IA da Vanguard]: Ele reitera que a cidade ndo estéa
deserta. Parece que, em sua maioria, os idemianos nao
vivem aqui o tempo todo, embora esta ainda seja sua
capital. Se vocés tiverem a oportunidade de inspecionar as
casas dessa gente, poderemos descobrir mais alguma coisa.

Vé para o Registro 630.

REGISTRO M8

O Tripulante que deveria receber a quarta Lesdo lanca todos os seus
dados de Leséo. Setirar 1 @y e 1 OU 2 48, o Tripulante morrerd.
Tire a carta do sleeve de Posto e devolva todos os dados dele ou dela
ao Compartimento de Secdo. Devolva o Equipamento dele ou dela ao
“Arsenal”. A Explorac&o Planetdria continuard sem esse Tripulante.

Se o Tripulante obtiver qualquer outro resultado, continue jogando.

Se o morto for o Gltimo Tripulante, coloque o indicador de Missdo
Malsucedida ao lado do Manual da Nave, abra esse livro na pagina 25
(Escape do Planeta) e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO M9

[Grupo Avangado, agente 1]: CAPCOM, achamos algo
grande aqui embaixo.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Estamos detectando mais
alteragdes gravitacionais, Grupo Avangado. Cuidado com os
botdes que vocés apertam ai.

[6rupo Avangado, agente 2]: Acho que encontramos O botéo.

[Grupo Avangado, agente 1]: CAPCOM, as pessoas que
viveram aqui séculos atrads, fossem quem fossem, elas
tentaram controlar as marés e, ao fazé-lo, aproximaram
demais a lua do planeta. Edan costumava ser coberto por
mares, e elas o deixaram arido e desolado.

[CAPCOM, sargento Xiu]: Entendido, Grupo Avangado. Isso
explica por que os restos da lua encontram-se tdo além do
limite de Roche e por que o satélite estd se desintegrando
aos poucos. Poderemos estudar melhor esse Manipulador
de Marés a bordo da Vanguard. E incrivel pensar que
uma espécie confinada a um sé planeta tenha conseguido
desenvolver uma tecnologia com essa capacidade.
[Grupo Avangado, agente 1]: Acho que eu tenho uma boa
ideia de como isso aconteceu. Alguém pode me ajudar com
o gabinete aqui?

*** Som de chapas de metal se movendo ***
[Grupo Avangado, agente 2]: Perai. Isso é?
[Grupo Avancgado, agente 1]: Estdo na escuta, Vanguard?
O Edificio foi erigido em volta de um obelisco. Trata-se
de um amplificador. Parece que eles estudaram a &ancora
gravitacional do obelisco dos Construtores e aprenderam
de algum jeito a manipular esse campo para produzir
fendmenos gravitacionais.
[CAPCOM, sargento Xiu]: Faz sentido. Para uma espécie
que tanto dependia do mar, controlar as marés seria
importantissimo.
[Grupo Avangado, agente 1]: Pena que nao acabou bem
para eles..
Descarte a Missdio M181 caso ja tenha sido revelada. V& para o Registro 594 e
marque o quadrado B sem ler o Registro propriamente dito. Se os dois quadrados
(A e B) estiverem marcados agora, remova a carta de Pouso L16 do jogo.
Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Vé para o Registro 55.

REGISTRO 120

A lista a seguir ajudard vocé a refazer os Baralhos do Tutorial depois de os
desembalar.

Baralho A do Tutorial

¢ 1x Este Lado para Cima (topo)
¢ 4x cartas de Tripulante
— Riku Hashimura
- Amir Zaynab
- Joppe Ulrich
- Cho Jae-yong
¢ 12x cartas de Secéo do Tutorial (Tenacidade, Plano de Reserva,
Acéo Retardadora, Tentativa e Erro, Tratamento Improvisado, Risco
Calculado, Atletismo, Sorte Inata, Corrida, Recursos de Especialista,
Abrigo de Emergéncia, Sinal Condutor)
¢ lxcarta de Missdo MO1
¢ 11x cartas de Pontos de Interesse (P101, P102, P103, P105, P106,
P107, P108, P109, POOO, PO0O, PO0OO)
¢ 1x carta de Missdo M02

¢ 1xcarta de Misséo MO3

¢ 1x carta de Condicdo Global GO1

e 1x Projeto de Pesquisa ROT (Materiais Alienigenas)
e 1x Fim das Cartas! (fundo)

Total: 34 cartas de tamanho padrao

Baralho B do Tutorial

* 1x Este Lado para Cima (topo)

¢ 1x carta de Promocdo do Tutorial

e 1x carta da Descoberta Singular 1

¢ 4x cartas de Lesdo “Sé um Arranhéo!”
e 5x cartas de Incidente @

¢ Fim das Cartas! (fundo)

Total: 13 cartas pequenas

REGISTRO 121

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[Navegador]: Olha ali um lugar onde podemos pousar em
seguranga. Provavelmente.

[Piloto]: TA&.. legal, eu acho.

[Navegador]: Com nosso destrogo flutuante, ndo consigo
pensar em nada melhor.

[Piloto]: Vai ser dureza.

Abra a Planetopédia nas paginas 26-27 (Muspelheim).
Troque o PDI no Setor 1 pela carta P291.

Coloque 1 marcador no tabuleiro da Nave Auxiliar para cada ponto no
Contador de Consertos. Em seguida, descarte o Contador de Consertos
que estd no tabuleiro da Nave Auxiliar.

Vé para o Registro 477 e marque o quadrado A sem ler o Registro
propriamente dito. Em seguida, abra o Manual da Nave na pdgina 24 e
execute o procedimento “Comecar a Exploracdo Planetaria”.

REGISTRO 22

Abra a Planetopédia nas paginas 26-27 (Muspelheim).
Troque o PDI no Setor 1 pela carta P291.
Coloque 7 marcadores no tabuleiro da Nave Auxiliar.

Abra o Manual da Nave na pagina 24 e execute o procedimento “Comecar a
Exploracédo Planetdria”.

REGISTRO 123

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[Piloto]: Nos saimos muito bem! Parece até que a Nave
Auxiliar acabou de sair da fabrica!

[Navegador]: S6 que o sistema de navegagdo continua
inoperante. Mas posso passar a vocé novas coordenadas
com a melhor rota de aproximagdo.

[Piloto]: Vocé tem como me indicar para onde ir de
maneira que a gente consiga ver o objeto de cima?

[Navegador]: Achei!

[I.A. da Nave Auxiliar]: Area com metais raros
detectada a leste do ponto de pouso.

* Abra a Planetopédia nas péginas 26-27 (Muspelheim).

* Troque o PDI no Setor 6 pela carta P299.

* Coloque no Setor 6 quantos Tripulantes vocé desejar.

* Coloque 1 marcador no tabuleiro da Nave Auxiliar para cada ponto no
Contador de Consertos. Em seguida, descarte o Contador de Consertos
que estd no tabuleiro da Nave Auxiliar.

* Vé para o Registro 477 e marque o quadrado A sem ler o Registro
propriamente dito. Em seguida, abra o Manual da Nave na pdgina 24 e
execute o procedimento “Comecar a Exploracdo Planetaria”.

REGISTRO 124

Coloque a carta P240 (Pordo de Carga Avariado) no Setor onde vocé se
encontra caso ela ainda ndo esteja l4.

* Se a somatdria dos Postos dos Tripulantes escolhidos for igual ou
superior a 3, avance duas casas na trilha verde da carta P240.

* Para cada Tripulante da Secdo de Engenharia entre os escolhidos, avance
duas casas na trilha verde da carta P240.

* Para cada Tripulante escolhido que tenha em sua carta a habilidade de

converter Q , ou Q77, avance duas casas na trilha verde da carta P240.

Se o marcador na trilha verde tiver chegado & Consequéncia, lance 3
dados de Lesdo para cada Tripulante escolhido. Se vocé tirar 1 y& e

1 . Oou 2 .Q, o Tripulante em questdo morrerd: coloque-o no espaco
das “Baixas” ao lado do tabuleiro. Terminados todos os testes, coloque os
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Tripulantes sobreviventes em “Tripulacdo em Repouso” (Organizador de
Cartas B). Em seguida, va para o Registro 732.

Se o marcador na trilha verde néo tiver chegado a Consequéncia, os
Tripulantes escolhidos n&o terdo alcancado seu objetivo e terdo morrido:
coloque-os no espaco das “Baixas” ao lado do tabuleiro. Vocé terd de
mandar um outro grupo terminar o servicol V& para o Registro 622.

REGISTRO 125

[CAPCOM]: Preparem-se para a chuva! Uma grande nuvem
de metal em ebuligdo se aproxima da &rea onde vocés
se encontram.

[Piloto]: A Nave Auxiliar vai aguentar. Provavelmente.

[CAPCOM]: Boa sorte, Grupo Avangado.

Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 5 U ed '@, va para o Registro 722.

Se n&o, comece o procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. Lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo
passo. Se houver mais de uma opcdo disponivel, escolha uma delas
(vocé n&o pode escolher uma opcéo que vocé ndo tem como resolver
a contento). Se o resultado néo aparecer na tabela, siga para o
préximo passo. No caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas ndo ultrapasse a Oltima casa.

4. Se o marcador da Trilha de Pouso n&o estiver na casa “Pouso Bem-
sucedido”, volte ao passo 2. Se estiver, entdo vocé terd pousado sem
problemas: vé para o Registro 722.

CHUVA DE METAL FUNDIDO

ﬂ Pane nos Escolha uma opcéo:
Giroscépios .
P » Nivelar:
Se <¢ for igual ou superior a 4,
nada acontece.

Se ndo for, entdo todo Tripulante 2 m

» Consertar Giroscépios:
Todo Tripulante 6 e

Tentar Aproveita-la

& Oportunidade

Perigosa Se U forigual ou superiora 5,

avance uma casa na trilha de Pouso.
Se ndo for, entdo todo Tripulante 2 a .

z Banho de Metal | Aguentar o Tranco:
Fundido Cada Tripulante Gasta 5 a reduzido por U .

t@ Compartimento | Aguentar o Tranco:
de Carga

Perca 5 de suprimentos reduzido por U .
Perfurado

ou
Todo Tripulante 3 m

REGISTRO 126

Se sua Nave Auxiliar tiver pelo menos 3 CIO e 4, coloque um marcador
na casa “Pouso Bem-sucedido!” e vé para o passo 4. Se ndo, comece o
procedimento de pouso:

1. No tabuleiro da Nave Auxiliar, coloque um marcador na casa inicial
da trilha de Pouso (identificada por um “S”).

2. lance o dado de Perigo, consulte a tabela a seguir para aplicar o
efeito correspondente ao resultado obtido e prossiga para o préximo
passo. Se houver mais de uma opcdo disponivel, escolha uma delas
(vocé ndo pode escolher uma opcéo que vocé ndo tem como resolver
a contento). Se o resultado ndo aparecer na tabela, siga para o
préximo passo. No caso raro de um Tripulante sofrer uma quarta
Lesdo, ignore a carta e o dado de Lesdo correspondentes.

3. Avance na trilha de Pouso (mova o marcador 1 casa para a direita),
mas ndo ultrapasse a Oltima casa.

4. Se o marcador da Trilha de Pouso néo estiver na casa “Pouso Bem-sucedido”,
volte ao passo 2. Se estiver, entdo vocé terd pousado sem problemas:

- Abra a Planetopédia nas paginas 24-25 (Consistério Idemiano)
caso o livro ndo esteja nessas paginas ainda.

- Coloque a carta de Ameaca do Peregrino Idemiano no espaco
indicado acima do tabuleiro do Planeta e posicione a figura do
Peregrino Idemiano no Setor 7.

- Vd para o Registro 715.

TEMPESTADE DE ENERGIA
ﬂ Turbuléncia

Escolha uma opcéo:

» Apertar os cintos
Se €& for igual ou superiora 3,
nada acontece. Se ndo for, entdo
devolva 2 cartas aleatérias de
Equipamento ao “Arsenal”.

» Proteger o Carregamento
Se forigual ou superiora 2,
nada acontece.

Se néo for, entdo cada Tripulante a a

Aguentar o Tranco

& Vendaval de
Forca 10 Se i!l forigual ou superior a 3, nada
acontece. Se ndo, abra o Manual da Nave
na pégina 19 e vire a carta da Nave Auxiliar
atual de maneira a mostrar o lado Avariado (a
ndo ser no caso de uma Nave Auxiliar Bdsica).

Escolha uma opcéo:

» Ativar Escudos EM:
Se l!l for igual ou superior a 3, passe 1
Médulo de Nave Auxiliar para o envelope
“Em Espera”; 1 Tripulante & sua escolha
ganhard uma Lesdo “Queimado”.

@ Erupcoes

Solares

Se nao, cada Tripulante ganhard uma
Lesdo “Queimado”.

» Esconder-se na Atmosfera Densa
Se {® for igual ou superior a 4,
nada acontece. Se ndo for, entdo devolva
2 cartas aleatérias de Equipamento
ao “Arsenal”.

Aproveitar a Oportunidade

@ Corrente

Favoravel Se |§| for igual ou superior a 4, avance 2

casas na trilha de Pouso.

REGISTRO 21

“Estévamos agora numa gruta com um cristal de grandes
proporgdes a brotar do teto. Dois tineis partiam dali e
desciam na mesma direg¢do de onde vinha o fraco sinal
do obelisco.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Reconhecimento tomaré a decisdo):
» Entrar no corredor esquerdo - V4 para o Registro 741.
» Entrar no corredor direito - Vd para o Registro 763.

REGISTRO 128

A mascara delicada se esfacela em suas méos, e o artesdo expulsa vocé do
atelié! Troque a carta do Setor onde vocé se encontra pela carta POOT. Va
para o Registro 259.

REGISTRO 129

Diario Pessoal, Tripulante n° 213

A iris concentrou o plasma do sol num jato superquente
que fustigou todo o corredor. Nossos trajes emitiram luzes
de alerta no mesmo instante. Nem mesmo a doutora Corey
previra a necessidade de lidar com temperaturas assim (..).

Troque a carta no Setor 1 pela carta P432 (A Iris Focaliza).

Se a carta P433 (Pedra Angular Invertida) estiver no Setor 2, vé para o

Registro 765.

Se ndo, coloque a carta P434 no Setor 2. Em seguida, todos os Tripulantes
nos Setores 1 e 2 lancam 4R |

Dica: O feixe bate na superficie da pedra angular!
Para que ele chegue mais longe, vocé terd de fazer alguma coisa.

REGISTRO 130

[Capitdo Wayman]: Mandou me chamar, Doutora?

[Dra. Corey]: Estamos quase prontos para ligar a coisa,
Capitdo. Por favor, fique atras da linha.

[Capitdo Wayman]: Tem certeza de que é seguro? E se o
satélite fosse uma armadilha?

[Dra. Corey]: Improvavel. Como se v&, trata-se de um
produto da mesma tecnologia do Olho do Vazio. Usa,
inclusive, o mesmissimo mecanismo de camuflagem. Se n&o
tivesse sido avariado por detritos orbitais, ndés nunca
o teriamos encontrado. Ndo compreendemos inteiramente a
tecnologia dos Construtores, mas este aparelho continha
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apenas uma fonte de energia, uma bateria de sensores
apontados para o planeta e a pega que o senhor tem agora
diante dos olhos. Uma pega que nés acreditamos ter sido
responsavel por transmitir as aferigdes do planeta para
algum outro lugar distante.

[Capitdo Wayman]: Para o Olho do Vazio? Acha que foi
isso que os Construtores usaram para nos espionar?

[Dra. Corey]: E bem possivel. Desde que recebemos a
mensagem deles, estamos nos perguntando como o Olho
conseguiu captar transmissdes de radio e televisdo da
Terra. Estamos muito longe para que qualquer um desses
sinais ja& tivesse chegado 1la. Varios aqui especulavam
se haveria.. um observador. Um aparelho capaz de nos
espionar e repassar nossas transmissdes a velocidades
hiperluminares. Parece que foi isso que seu Grupo
Avangado achou em 6rbita. Um observador incumbido de
vigiar o planeta que a equipe explorou.

[Capitdo Wayman]: S6 tem um jeito de saber com certeza,
néao é?
[Dra. Corey]: Exato. Para tras, por favor, Capitdo.
Temos luz verde, Josh? Vamos ligar essa coisa.
[Dr. Frank]: Acionando em 3.. 2.. l..

*%*% Zumbido esquisito **
[Retransmissor do Cavaleiro Negro]: [Incompreensivel]
diabos! Ligou? Chame [incompreensivel]
[Capitdo Wayman]: Outra mensagem gravada?
[Dra. Corey]: Ndo. O retransmissor, ao que parece, esté
recebendo isso ai em tempo real. Mas como..

[Retransmissor do Cavaleiro Negro]: [Incompreensivel]
nos ouvindo? E a Vanguard?

[Capitdo Wayman]: Ora se ndo é uma surpresa..

Ganhe 1 @
Vé para o Registro 735.

REGISTRO 131

[Major Dahl, imediato]: Boa pedida. Se este for de fato o
planeta natal deles, conhecer melhor seu ambiente natural
pode nos oferecer um vislumbre de como os idemianos
evoluiram. Além disso, concentrando-nos no ambiente
natural do planeta, podemos mostrar aos nossos anfitrides
que estamos aqui em missdo de conhecimento e descoberta.

Coloque a carta M122 (O Berco) no espaco da Misséo do lado direito do

tabuleiro do Planeta. Devolva outras cartas de Misséo N&o Opcional a “Missdes".

REGISTRO 132

¢ Troque a carta P240 (Por&o de Carga Avariado) no Setor onde vocé
se encontra pela carta PO02.

¢ Ganhe 1 @
REGISTRO 133

O Tripulante que executar esta Acdo Especial — ou qualquer Tripulante
que Ajudar nesse mesmo Setor — poderd I para impregnar o pedestal
com uma parte de suas lembrancas e experiéncias. O dado sacrificado
nunca mais voltard. Coloque-o no quadrado delineado na carta de Ponto
de Interesse do Setor onde vocé se encontra, com qualquer uma das faces
para cima. A face escolhida por vocé determinard um dos icones da Acdo
Especial “Abrir a Fechadura” no Setor 9. Se a face escolhida apresentar

dois icones, vocé poderd usar qualquer um deles ao Abrir a Fechadura.

Nota importante: Os efeitos que trocarem ou cobrirem a carta de Ponto de
Interesse também removerdo o dado. Se o dado for retirado do tabuleiro,
remova-o do jogo permanentemente.

REGISTRO 134

“Os trajes rangiam a cada ajuste de pressao conforme
desciamos e ganhédvamos as profundezas. Embora ndo se
encontrasse muito distante da costa, o fundo da fenda
estava a quase dois quildémetros de profundidade. E

o mais surpreendente: ndo era uma formagdo natural.
Nossas varreduras revelaram que a area inteira fora
destruida e afundara devido a uma arma de destruigéo
em massa desconhecida: destrogos de estruturas
milenares que brotavam do penhasco e fragmentos de
ruinas visiveis nas pedras reviradas indicavam que
aquela ja tinha sido uma grande cidade. Talvez até
mais destacada que a atual capital idemiana.

Assim que chegamos ao fundo completamente escuro,
nossas luzes revelaram um cemitério inteiro de antigas
maquinas de guerra que agora abrigavam as criaturas
coleantes das profundezas. Uma batalha horrenda ocorrera

ali no passado remoto. E em seu centro erguia-se o
obelisco peloqual as duas forgas haviam lutado. Nossos
xenolinguistas puseram-se imediatamente a decifrar

o principal simbolo do obelisco. Com base no que
descobriram estudando os anteriores, eles nos avisaram
que o simbolo provavelmente significava “Verdade”.

Ao que parecia, antes de os idemianos entenderem que
ndo existia verdade objetiva, eles travaram guerras que
quase destruiram o planeta, achando que seus criadores
quisessem que eles seguissem uma sé verdade e incapazes
de chegar a um acordo quanto a qual verdade seria essa.”

Se a carta de Missdo M121 estiver revelada, descarte-a. Marque o
quadrado B do Registro 905.

Marque o quadrado mais alto ainda néo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, continue jogando.

DVé para o Registro 55.

REGISTRO 135

Diadrio do Capitdo, Registro D-629

Eu nunca tinha visto tamanha alegria se converter em
desespero em tdo pouco tempo.

Ficamos surpresos e exultantes quando descobrimos que
era a Terra do outro lado da linha. Nossas viagens
haviam nos levado cada vez mais longe de casa e nenhuma
comunicagdo conseguira nos alcangar.

Felizmente, a sonda supraluminar que mandaramos para a
Terra depois de nossas primeiras descobertas no Olho do
Vazio achara o caminho de casa. Diante da mensagem dos
Construtores, os principais cientistas da Terra chegaram
a mesma conclusdo que nds. Eles perceberam que sé podia
haver alguma coisa espionando a Terra, interceptando

as transmissdes e repassando-as ao Olho, o que teria
possibilitado a comunicagdo do Olho conosco assim que
chegaramos 1la.

Vasculharam todos os cantinhos do Sistema Solar e
acabaram localizando nosso Cavaleiro Negro em orbita da
Terra. Eles o desmontaram, estudaram e ndo demoraram

a descobrir seu elemento mais desconcertante: um
retransmissor a base de entrelagamento quéntico que
permitia a comunicagdo instantdnea. Quando ligamos
nosso retransmissor, o deles ja& estava funcionando e a
espera, a procura de um sinal.

Agora tinhamos como nos comunicar instantaneamente com
nosso planeta natal.

Era algo que eu ndo podia manter em segredo. Terminamos
as reunides e prelegdes de cilpula com os executivos da
Iniciativa Vanguard na Terra, deixei todos os tripulantes
que assim desejassem falar durante uma hora com suas
familias e entes queridos. Nossa missdo ndo tinha mais
data para terminar. Deveriamos continuar explorando até
descobrirmos tudo sobre os Construtores, seus obeliscos

e sua mensagem. Com isso, quem ainda acalentava a
esperanga de rever a familia perdeu-a de vez. Poder falar
mais uma vez com seus entes queridos foi uma béngéo.

No meio de tantos reencontros e despedidas regadas a
lagrimas, recebi uma ligagdo urgente do escritério da
Iniciativa Vanguard. Ultrassecreta. Ficamos na ponte
apenas eu e os lideres de segdo. Nossos informes sobre
Pelicido, o planeta destruido, deixaram os executivos
alarmados. Havia algo errado com o nicleo da Terra.
Uma estrutura crescia no interior do nosso planeta,
sinistramente parecida com aquela que condenara
Pelicido. A Terra estava fadada a ter o mesmo fim:
destrogada de dentro para fora por um tumor cristalino.
Somente a Vanguard tinha como descobrir o que era essa
coisa.. e como deté-la.

Ndo sei como aconteceu, mas a noticia chegou a
tripulagdo. Nao sei dizer se isso é bom ou ruim. Agora
temos todos a mesma determinagdo inabalével. Nossa
missdo transformou-se numa corrida contra o tempo.
Nossa Unica chance de salvar a Terra é desvendar o
legado do qual falavam os Construtores ou obter o
conhecimento necessdrio para sustar o crescimento do
cristal antes que seja tarde demais..

Precisamos intensificar as buscas e descobrir outros tantos
obeliscos.. Quanto antes, melhor. Ja instrui nossos engenheiros
a instalar um novo detector, ajustado ao padrdo energético
exclusivo dos obeliscos. Mas isso ainda vai demorar. Nesse
meio-tempo, é melhor explorarmos um pouco mais.



ISS Vanguard Diério de Bordo

93

* Pegue a Melhoria da Ponte BO3 (Bateria de Detectores de Longo
Alcance) e passe-a para o envelope “Em Espera”.

¢ localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo $16 (Quest&es Pendentes) e
embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises” (Organizador de Cartas B).

Importante: A nova Melhoria da Ponte estara disponivel no seu préximo
Manejo da Nave. Assim que a instalar, vocé também receberd o novo Obijetivo
da Campanha.

Dica: Se vocé ndo tiver concluido pelo menos dois projetos de Pesquisa e
Fabricacdo, pense na possibilidade de usar mais um pouco as instalacdes do
Laboratério de Pesquisas e do Complexo Fabril antes de avancar na Campanha.

REGISTRO 136

Se a carta de Missdo M123 estiver revelada, abra o Manual da Nave na
pdgina 24 e resolva o procedimento “Comecar a Exploracéo Planetaria”. Do
contrdrio, continue a leitura:

Excerto do livro “N&o Mais Sozinhos: a Histéria do
Primeiro Contato”

Assim que a porta da Nave Auxiliar se abriu, nossos
visores solares saltaram para a configuragdo mais escura
possivel, cegando-nos momentaneamente. Os dois séis
estavam no céu e torravam aquela terra estranha com
ondas de calor. Nés nos espalhamos pelos arredores da
zona de pouso, fazendo as verificagdes de sempre. A cidade
idemiana fazia vulto ao longe, feito uma pilha de blocos
posicionados ao acaso.

Passado algum tempo, uma figura solitdria surgiu no
horizonte, tremelicando no ar superaquecido. Uma idemiana
vinha em nossa diregdo e, nas mdos, trazia alguma coisa
lustrosa e ofuscante.

Assim que a criatura se aproximou o suficiente, vimos que
ela segurava uma bandeja dourada, contendo montinhos de
matéria em chamas que faziam muita fumaga e uma grande

pilha central de pd branco.

A mascara que cobria o rosto da criatura refletia nossas
caras de surpresa. A criatura inclinou a cabega e

nos estendeu a bandeja dourada. Entdo ergueu os olhos
expectantes para ndés, como se devéssemos saber o que fazer.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Ciéncias tomaré a decisdo):

» Provar o pé - Vd para o Registro 4.

» Apagar o incenso — Va para o Registro 67.

» Polvilhar o alto da sua cabeca com o pé - V& para o Registro 109.

» Pegar a bandeja e dar alguma coisa em troca para a criatura
- Vé para o Registro 168.

» Recusar a bandeja - V& para o Registro 259.

REGISTRO 131

* Devolva todos os dados de Secdo aos respectivos Compartimentos
de Secdo.

* Devolvatodas as cartas de Equipamento ao “Arsenal”.

¢ Tire os sleeves de Posto de todos os Tripulantes nos tabuleiros de
Tripulacdo e remova as cartas de Tripulante do jogo. Devolva os
sleeves de Posto aos respectivos Compartimentos de Secéo.

* Devolva todas as cartas de Secdo aos respectivos Compartimentos
de Secéo.

* Devolva aos respectivos Organizadores todas as cartas que estdo no
tabuleiro do Planeta, inclusive as cartas de Ameaca.

* Passe todas as Descobertas Singulares que estdo no tabuleiro da Nave
Auxiliar para os nichos correspondentes no porta-cartas do Manual da
Nave (p. 30). Descarte todas as outras Descobertas Localizadas.

* Remova do tabuleiro do Planeta todas as miniaturas de Tripulante, as
figuras de Ameaca e Nave Auxiliar, os indicadores e marcadores.

* V4 ao Registro 580 para iniciar um novo pouso.

REGISTRO 138

Diadrio de Exploragdo, Registro 14/99-2

Acessar as informagdes contidas nos obeliscos revelou-se
uma tarefa simples. Separados de suas ancoras de gravidade,
subjugados pelo mecanismo gravitacional, os artefatos
estavam se alternando entre a existéncia e a inexisténcia,
como se houvesse - por falta de um termo melhor - algum
mau contato. A Segdo de Ciéncias ja estd fervilhando com
teorias sobre como os arrogadores conseguiram transportar e
armazenar tantas delas num sé lugar.

Marque este quadrado e va para o Registro 789. Se o quadrado j&
estava marcado, va para o Registro 784.

REGISTRO 139

[Major Dahl, imediato]: Vocés ja& sabem como a coisa
funciona, Grupo Avangado. A ISS Vanguard continua em
6rbita deste planeta, avariada demais para chegar a
outras coordenadas. Escutem, ndo hd como eu reforgar
mais o que estou prestes a dizer: nds PRECISAMOS da ajuda
dos idemianos. Por favor, fagam de tudo para consegui-la.

[IA da Vanguard]: Nave aproximando-se da atmosfera
superior. ETA do pouso: T-10.

* Abra a Planetopédia nas pdginas 24-25 (Consistério Idemiano).

* Coloque a carta de Missdo Opcional M123 no espaco da Misséo Opcio-
nal na borda direita do tabuleiro do Planeta caso ela ainda néo esteja l&.

* Vé para o Registro 726.

REGISTRO 14O

Excerto 14/54 do Registro de Audio da ISS Vanguard

[Grupo Avangado, agente 1]: [Estatica] efeitos
desconhecidos da anomalia gravitacional. O principal
sintoma é a nausea: até mesmo os operadores com vasta
experiéncia em zero G sdo afetados. Nossa preocupagédo
é que a anomalia possa afetar até mesmo a passagem do

tempo nos arredores. Vanguard, o que nos aconselha?

[CAPCOM]: Grupo Avangado, preste atengdo. Se vocés
perceberem alguma outra coisa fora do comum, informem.
[Grupo Avangado, agente 1]: Repita, por favor,
Vanguard. Estamos perdendo seu [Estéatica].. Droga, nds os
perdemos de novo.

[6rupo Avangado, agente 2]: Estamos por nossa conta. Vamos.

REGISTRO 4

Beco sem saidal V& para o Registro 727.

REGISTRO 42

Diadrio Pessoal, Tripulante n° 213

N6s tentamos fazer algumas aferigdes e varreduras da
iris. Apesar do tamanho, a coisa era de uma precisédo
atémica: as pétalas gigantescas se embricavam de tal
modo que ndo deixavam passar um atomo que fosse. Era
dificil determinar sua espessura. Toda e qualquer
varredura da area logo atrds da iris enlouquecia nossos
sensores. Fosse o que fosse, a coisa tinha mais energia
que o sol 1la em cima.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir. Em caso
de empate, o jogador da Secdo de Engenharia toma a decisdo:

» Continuar a abrir a iris - Troque a carta do Setor onde vocé se
encontra pela carta P431.

» Abortar - Renove 1 e zere todas as trilhas na carta do Setor
onde vocé se encontra.

REGISTRO 143
Excerto 14/64 do Registro de Audio da ISS Vanguard

[Grupo Avangado, agente 1]: [Tosse] mais efeitos da
anomalia gravitacional. Os sintomas atuais sdo falta de
ar e cansago acelerado.

[cAPCOM]: [Interferéncia] informe.

[Grupo Avangado, agente 2]: Repita, por favor,
Vanguard. Estamos perdendo seu [Estéatica].. Droga,
sumiram de novo. Ndo podemos ficar aqui muito mais
tempo. Este lugar vai nos matar!

Cada Tripulante m+m ou ganha uma Lesdo “Exausto”.

REGISTRO 144

“Estdvamos numa caverna ampla, perto da antiga maquina
de guerra coberta de cracas. Havia uma criatura
luminescente presa no fundo cego do tuinel da esquerda
e, assim, s6é podiamos seguir pela direita.”

Vé para o Registro 792.

REGISTRO 145

Memérias de Muspelheim, Parte 1

Os habitantes dos planetas interiores, perdidos

e engolidos pelas chamas da estrela do sistema,
tiverem um fim cruel. Eras atras, eles construiram

uma arca e tragaram curso para um lugar seguro, bem
longe da estrela em expansdo. Mas, nesse raio de
esperanga, enquanto essa nave monstruosa partia de
seu escaldante planeta natal, a natureza turbulenta do
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sol se manifestou. Os cédlculos complexos que deveriam
ter langado a arca rumo ao espago exterior usando o
estilingue gravitacional do gigante gasoso ndo levaram
em conta uma explosdo repentina de plasma superaquecido
que pds um fim prematuro a fuga.

Ganhe 1 @

Se a Descoberta Singular 20 NAO estiver no espaco das Descobertas do
tabuleiro da Nave Auxiliar:

e Descarte 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienigena ou perca 1 @
Ganhe a Descoberta Singular 20. Deixe-a no espaco apropriado e leia o
Registro indicado na carta.

REGISTRO 146

ULTRASSECRETO
Projeto Visitante, Observagdo Preliminar

As tais criaturas, os Visitantes, como decidimos chaméa-
los por ora, resolveram intervir por algum motivo.

Os tripulantes que se encontravam no reator quando

eles chegaram afirmaram que os Visitantes ndo queriam
ajudar a Vanguard, mas defender o reator alienigena

da nave. Uma andlise comparativa entre a tecnologia e
os simbolos que eles portavam e imagens antigas dos
destrogos encontrados na Terra nos levou a uma tlnica
conclusdo surpreendente: eles sdo os criadores do reator
e intervieram para defender sua criagéo.

Apds varias discussdes acirradas, o capitdo Wayman
decidiu restringir a informagdo sobre os Visitantes

ao pessoal imprescindivel. Concordo que a maioria dos
tripulantes consideraria perturbadora a informagdo de
que o reator da Vanguard pode ser usado como um portal.

Por ora, temos poucos dados. Os Visitantes

parecem capazes de percorrer longas disténcias
instantaneamente. Podem ter visitado varios planetas
no mapa dos Construtores antes de nés (entre eles, a
Terra) e, portanto, podem ter acesso ao conhecimento
que procuramos. VA saber.. Pode ser que ja tenham
solucionado o enigma dos Construtores.

Faltam-nos informagdes, mas precisamos investigar essas
criaturas, a comegar pela parte do corpo de uma delas que
encontramos na sala de maquinas. O préximo relatdrio, bem
mais detalhado, deve ficar pronto em trés dias.

Ganhe 1 @
REGISTRO 4N

Memérias de Muspelheim, Parte 2

A arca, tentando usar o gigante gasoso como
estilingue gravitacional, foi apanhada pela gravidade
do planeta - ou talvez tenha sido danificada por um
fragmento de entulho, parecido com aquele que obrigou
nosso Grupo Avangado a entrar abruptamente nesse
mundo infernal? - e arrastada lenta e constantemente
rumo & atmosfera densa e escaldante. Resistiram a
atragdo implacavel do sol, ao calor crescente e a
radiagdo enfurnados em sua nave. Deram um jeito de
sobreviver as avarias e ativaram diversos escudos
protetores, mas foi em vao: a nave afundou demais

e perdeu tanta velocidade que ndo conseguiu mais
subir. A quem ainda estivesse com vida nos conveses
da arca (ou melhor, num sarcéfago horripilante

e superaquecido a beira do inferno), sé restava
observar a passagem dos instantes fugazes que

antecederiam a morte inevitavel.

Se a Descoberta Singular 21 NAO estiver no espaco das Descobertas do
tabuleiro da Nave Auxiliar:

¢ Descarte 1 Descoberta do tipo Espécime Vivo ou perca 1 @
(se ndo tiver nem uma, nem outra, vocé ndo perde nada).
Ganhe a Descoberta Singular 21.
Deixe-a no espaco apropriado e leia o Registro indicado na carta.

REGISTRO 148

Tripulante n° 234, Diario Pessoal

Achei que tivesse acabado. Nao demorou muito para
atracarmos na ISS Vanguard, e nossos ouvidos receberam
de bom grado a sequéncia normal de comunicagdes de
embarque. O contato da Nave Auxiliar com o hangar.

0 alarme familiar que soa quando a IA da Vanguard
assume o controle dos sistemas da nave. As varreduras
preliminares. A descontaminagdo. Mais uma varredura.

Pouco depois, estdvamos tirando nossos trajes na
Enfermaria enquanto a Vanguard fazia um estilingue

gravitacional em volta do planeta. A equipe médica quis
nos segurar ali um pouco mais, para garantir que as
alucinagdes que haviamos sofrido no planeta ndo teriam
efeitos persistentes. NAO vi problema nisso. Eu queria
apenas dormir, e a Enfermaria tinha os leitos mais
confortaveis de toda a nave (..).

Acordei com um alerta em alto e bom som. Eu estava
tonta e me sentia esquisita. Foi entdo que as palavras
do alerta foram se formando aos poucos em minha mente.
“Inimigo a bordo!” E eu que acalentara a esperanga de
nunca mais ouvir aquilo..

O resto do pessoal e eu pulamos dos leitos da Enfermaria
e corremos na diregdo do atrio principal. A primeira coisa
que vi foi um seguranga rastejando no chédo feito uma
larva. Em seguida, vi mais um. Um riso insano tomava a
nave. Ndo podia ser real! Tinha de ser outra alucinagdo!
Seguimos em frente e comegamos a duvidar de nossos
sentidos. Ai, no atrio principal, topamos com a coisa:

um bicho-encéfalo que devorava um dos nossos fuzileiros
bem devagar. Era menor que aquele que ficara no planeta,
mas muito mais saudavel e vigoroso. Olhei ao redor, em
busca de ajuda, mas todo os seres humanos & vista estavam
perdidos em suas préprias alucinag¢des, com excegdo de mim
mesma e do resto do nosso Grupo Avangado. Fosse por causa
de nosso confronto anterior com um outro bicho, ou por
causa de algo que tivessem nos injetado 14 na Enfermaria,
éramos os Unicos ndo afetados pela alucinagéo.

Um calafrio me percorreu a espinha quando percebi que a
criatura se aproximava das Camaras de Entorpecimento.

Se ndo conseguissemos repeli-la, ela poderia disseminar
seu controle aos milhares de tripulantes da Vanguard que
continuavam adormecidos nos tanques. Com a equipe de
seguranga incapacitada, cabia a nés guarnecer todas as
defesas possiveis e fechar todas as portas estanques no
caminho da criatura.

* Abra a Planetopédia nas paginas 20-21 (ISS Vanguard).

* Devolva ao “Arsenal” todas as cartas de Equipamento que estdio na Nave Auxiliar.

* Coloque no envelope “Em Espera” todos os médulos que estdo no tabuleiro
da Nave Auxiliar.

* Devolva a carta de Promocéo a “Promocdes”.

* Descarte o marcador de Suprimentos.

* O tabuleiro da Nave Auxiliar deve estar vazio a esta altura. Devolva-o &
caixa do jogo.

* Embaralhe as cartas de Incidente e deixe o baralho & esquerda do tabuleiro
do Planeta.

Caso ainda esteja guardado, pegue-o no Organizador de Cartas A.

* Coloque POOO nos Setores: 2, 3, 4e 7.

* Coloque a Descoberta Singular 28 no espago correspondente.

* Coloque a carta de Missdio M210 no espaco Vantagem Inimiga.

* Coloque a carta de Condicdo Global G35 no espaco ISS Vanguard no
canto superior esquerdo, de maneira a cobrir o Registro de Remocéo 876.
O novo Registro de Remogéo 578 fica na carta G35.

* Coloque a carta de Condicéo Global G36 no espaco das Condicées Globais.
Durante a Explorac@o Planetdria, existem duas Condicdes Globais ativas,
mas somente 1 regra de Viagem (a da G36).

* Marque 3 na trilha de Suprimentos do tabuleiro do Planeta.

* Coloque a carta de Ameaca do Magnenceflo no espaco indicado 14 no
alto do tabuleiro do Planeta.

* Posicione o Magnenceflo no Setor 1.

* Coloque todos os Tripulantes no Setor 3.

* Cada Tripulante Renova 2 de seus dados.

* Cada Tripulante compra cartas de Secdo até chegar ao limite de mao
indicado em seu respectivo tabuleiro de Tripulacdo.

* Coloque a bolsa de Pistas ao lado do tabuleiro do Planeta. Certifique-se de
que ele contém 20 indicadores de Pista.

* Embaralhe separadamente os 5 baralhos das Descobertas e posicione-os
acima do tabuleiro do Planeta. Caso ainda estejam guardados, pegue-os
no Organizador de Cartas A.

* Cada Tripulante pde um indicador de Turno em cima do respectivo tabuleiro
de Tripulacdo, com a face “Turno Disponivel” para cima.

* O jogador da Secdo de Reconhecimento escolhe um Tripulante para
receber o indicador de Primeiro a Agir.

Aviso: Leia a Acdo Especial da carta G35. Ela serd bem 0til durante esta
Exploracéo Planetdria.

Se o Magnenceflo chegar ao Setor 6 ou se vocé for obrigado a fazer uma
Remocéo Emergencial, os Alojamentos da Tripulacdo ser&o contaminados!

REGISTRO 149

Memérias de Muspelheim, Parte 3

E impossivel determinar quanto tempo eles permaneceram
na arca agonizante, nem quantos deles havia. Nao se sabe
o que sentiram ao ver seu mundo sucumbir as chamas.

Nao sabemos quantos deles continuaram vivos, nem por
quanto tempo, mas todos acabaram morrendo, deixando
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para tras um cemitério de esperangas e dezenas

de corpos ressequidos. Serd que encontraram paz e
privacidade entre os colegas que aguentaram até o fim?
Um sinal de esperanga em meio a um inferno desenfreado
que os consumiria a todos? Fossem quais fossem seus
Ultimos pensamentos, ao menos eles tentaram salvar os
resultados de suas pesquisas. A Ultima parte da pedra
continha sua enciclopédica em cédigo, que incluia um
extenso verbete sobre uma criatura alienigena que
pousara certa vez em seu planeta: uma maquina de
guerra automdtica dos arrogadores que eles conseguiram
neutralizar e estudar minuciosamente.

Vé para o Registro 752.

REGISTRO 150

Diario do Capitdo, Registro D-212

Parece que o destino final da nossa jornada de final ndo
tinha nada.

A gigantesca esfera negra a flutuar no vazio das
Coordenadas Divinas ndo encerrava as respostas que
procuravamos. Continha apenas uma mensagem misteriosa

e uma lista de inlUmeros planetas. E agora estamos de
partida para explorar um deles enquanto nos perguntamos
qual seria o verdadeiro propdsito dos misteriosos
Construtores do Olho do Vazio.

Nossa missdo estd prestes a se tornar muito mais longa
e perigosa do que poderiamos ter imaginado 1l& na
Terra. Naturalmente, nem todo mundo gosta da ideia de
prolongar nossa missdo. Muitos ja estdo com saudade de
casa, que no momento se encontra a uns cinquenta anos-
luz de distancia (..).

Abra o Manual da Nave na pégina 2 (Ponte) e comece o Manejo da Nave!

REGISTRO 151

Analise P6s-Agdo 54

O corredor onde entramos estava vazio, a ndo ser pelos
dois corpos ensanguentados, sem armadura e portando
armas leves. Quando passavamos por eles, um dos
coitados estendeu a mdo trémula em nossa diregdo. Era
Nahy, o oficial de CAPCOM da ponte. Um cara bacana, muito
querido pelos Grupos Avangados. E agora ele tremia feito
crianga, sozinho e apavorado. S6 de olhar para a ferida
que ele havia sofrido, eu soube na hora: ele ndo duraria
muito tempo. Ele também sabia..

Escolha uma opcéo:

» Ficar com Nahy e tentar consolé-lo - a e marque o quadrado A
no Registro 935.

» Deixar Nahy morrer sozinho no campo de batalha -
Continue jogando.

REGISTRO 152

Marque o quadrado mais alto ainda ndo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

D Va para o Registro 757.
D Vé para o Registro 788.

REGISTRO 153

[Grupo Avangado, agente 1]: Este mecanismo ndo quer
ceder. Vou tentar acessar o painel de controle.
[cAPCOM]: Entendido, mas tome cuidado.

[Grupo Avangado, agente 1]: Estou abrindo o gabinete..
eeeee estd quebrado. Caiu alguma coisa. O que nos
aconselha fazer, CAPCOM? Vou mandar uma foto.
[CAPCOM]: Parecem aqueles antigos tubos de vacuo 1la
da Terra.

[Grupo Avangado, agente 1]: Uau! Vou leva-lo comigo
para mostra-lo aos xenoarquedlogos. Por outro lado,
parece que isto aqui precisa de uma fonte de energia.
Alguma coisa ai nos seus sistemas de varredura?
[CAPCOM]: Grupo Avangado, €& bom vocé saber que as
varreduras indicam ténues padrdes de energia nas ruinas
a sua esquerda. Tente procurar la.

Ganhe a Descoberta Singular 22.

REGISTRO 154

Analise P6s-Ag¢do - Apéndice Clinico

A exposigdo prolongada ao efeito da anomalia no Mundo-
artificis dos arrogadores provocou danos graves aos
6rgdos internos dos tripulantes em questdo. A equipe
médica que estd trabalhando nesses casos estima que a
idade celular desses tripulantes ultrapassa em dez anos
o que deveria ser de fato. E possivel que venhamos a
perder alguns membros desse grupo em breve.

Aconselhamos usar drones, e ndo pessoas, da préxima vez
que explorarmos ambientes tdo extremos.

Cada Tripulante ganha Lesdes “Ferido” até atingir o limite de 3 Lesdes.

Vé para o Registro 990.

REGISTRO 155

[Major Dahl, imediato]: Atengdo, Grupo Avangado. O capitdo
ainda estd lutando por sua vida e, sendo assim, toca

a mim enfatizar o quanto esta missdo é importante. A
Vanguard mal conseguiu nos trazer para este sistema

sem se desintegrar. Durante o ataque dos arrogadores,

boa parte de nossas reservas de agua e oxigénio foi
destruida. Temos avarias significativas no casco e somente
sete por cento dos painéis solares estdo operacionais.
Ndo conseguiremos dar seguimento a& nossa missdo téo

cedo sem a ajuda dos habitantes desse planeta e, até o
momento, obter essa ajuda parece ser algo complicado.
Nossos xenolinguistas fizeram um trabalho excelente, pois
decifraram os fundamentos da lingua dessa gente em apenas
algumas semanas. Gragas ao empenho deles, a IA da nave
servirda de intérprete para vocés no decorrer desta missdo.

[IA da Vanguard]: As suas ordens.

[Major Dahl, imediato]: Ja fizemos varios contatos, cada um
deles com um representante diferente da espécie. Mas ainda
ndo sabemos quem sdo seus lideres nem com quem devemos
tratar para obter ajuda ou firmar qualquer tipo de acordo.
S6 descobrimos que esse planeta é um de seus “Mundos-
templo” e conseguimos permissdo para pousar uma nave de
pequeno porte. Os lideres de segdo escolheram vocés para
essa tarefa. Tomara que tenha sido a decisdo acertada.

[IA da Vanguard]: Nave aproximando-se da atmosfera
superior. ETA do pouso: T-10.

[Major Dahl, imediato]: Ah, s6 mais uma coisa.. A
maioria das nossas Naves Auxiliares foi avariada
durante a batalha. Essa al que vocés estdo usando

no momento ainda precisa de varios consertos. Sejam
delicados com ela, por favor. Os dois sdéis deste sistema
provocam forte turbuléncia e vendavais na atmosfera
superior. Vdo pela sombra!

Va para o Registro 726.

REGISTRO 156

Vocé ndo conseguiu repelir os invasores da 1SS Vanguard! Sendo assim, a
nave sofreu avarias catastréficas e muitos Tripulantes morreram.

* Descarte a Missdo M102 caso essa carta ja tenha sido revelada.

* Coloque o indicador de Missdo Malsucedida na mesa. Devolva todas as
cartas de “Descobertas Localizadas” para seus respectivos baralhos de
Descobertas. Abra o Manual da Nave na pagina 19 (porta-cartas do
Hangar) e vire todas as cartas de Nave Auxiliar de maneira a mostrar o
lado Avariado (a néo ser no caso de uma Nave Auxiliar Bésica).

* Baixe o Moral no porta-cartas da Ponte (Manual da Nave, p. 3), a ndo
ser que o Moral j& esteja Muito Baixo.

* Embaralhe juntos todos os Tripulantes Disponiveis e aqueles que se
encontram nos nichos de Tripulacdo em Repouso. Pegue metade deles,
arredondando o resultado para baixo. Esses Tripulantes morrem:
coloque-os no espaco das “Baixas” sob o tabuleiro do Planeta.

* Vé para o Registro 106.

REGISTRO 151

[Grupo Avangado]: Vanguard? Localizamos vestigios dos
arrogadores aqui. H& um componente grande e intacto que
parece ser um depbsito de dados.

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Pode ser um achado e tanto, Grupo
Avangado. Até aqui, os computadores dos arrogadores
sempre se autodestruiram quando ameagados. Nunca
conseguimos mais que fragmentos de dados dessa espécie.
Mas tomem cuidado. Pode ser uma armadilha.

[Grupo Avangado]: Se for, avise-nos. Acionando elo de
comunicagdo quéntico.

[cAPCOM, Cabo Coetz]: Estamos recebendo sua
transmissdo. Ah, uau. Parece que vocés tiraram a sorte
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grande, Grupo Avancado. E uma fonte de dados intacta
dos arrogadores. Va saber. Pode ser que ela enfim nos
revele de onde essa espécie veio!

[Grupo Avangado]: Certo, vamos pegd-la e transporté-la
para a Nave Auxiliar.

[CAPCOM, Cabo Coetz]: Ndo, ela é importante demais.
Prossigam com sua missdo original. Mandaremos um grupo
especializado para buscar essa descoberta.

Parabéns! Vocé achou uma pista sobre a localizacdo do antigo planeta
natal dos arrogadores!

Ganhe 1 @

Se o Projeto de Pesquisa R10 (Tecnologia dos Arrogadores) estiver em
“Projetos de Pesquisa” (Organizador de Cartas B), passe-o para o envelope
“Em Espera”.

Passe o Projeto de Pesquisa R17 (Andlise dos Dados dos Arrogadores) de
“Projetos de Pesquisa” para o envelope “Em Espera”.

Abra o Manual da Nave na pagina 3 (porta-cartas da Ponte).

Se seu Obijetivo atual for o O06 (Rastro dos Antigos), troque-o pelo
Objetivo O07 (O Mundo Perdido), que deve sair de “Cartas da Ponte”.

Se seu Objetivo atual for o0 O08 (Universo Paralelo), passe o Objetivo
Secunddrio O19 (Localizacdo do Mundo-artificis) de “Cartas da Ponte”
para o nicho do Objetivo Secunddrio. Se o nicho do Objetivo Secunddrio ja
estiver ocupado, remova primeiro o Objetivo Secunddrio atual.

Feche o Manual da Nave. Se vocé estiver em Ugnir, va para o Registro 764.
Se ndo, continue jogando.

REGISTRO 158

Posicione todos os Tripulantes no Setor 9. Em seguida, continue a leitura:
Relatério de Exploragdo do Grupo Avangado 1945-E

Toda vez que um de ndés se conectava ao pedestal, a
fechadura do cofre mudava para representar melhor
nossas capacidades. Por fim, a porta se abriu. Entramos.
Nossos holofotes ndo conseguiam penetrar a escuridao
compacta no interior da pirdmide. Assim que todos nés
entramos, o chdo desapareceu bem debaixo dos nossos
pés. Sumiu também a entrada. Flutuamos no vazio,
incapazes de falar, separados dos nossos corpos. Com

um novo sentido que nossos corpos fisicos ndo tinham,
percebemos o tempo retroceder depressa. Milhares de
anos se passaram numa fragdo de segundo.

E, entdo, fez-se a luz. O tempo voltou a correr na diregéo
correta. Um planeta surgia do escuro pano de fundo a
nossa frente, cercado por estrelas desconhecidas numa
galaxia muito diferente da nossa. Ainda flutuando, ndés nos
aproximamos enquanto o planeta entrava e saia de foco.

A visdo parecia muito fragil, mas nossos pensamentos
concentrados conseguiram estabilizé-la, sabe-se la

como. O planeta agora estava totalmente visivel, embora
continuasse se dividindo em trés imagens muito distintas.
Entendemos que todos ndés teriamos de nos concentrar num
s6 deles se quiséssemos permanecer na visdo.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Ciéncias toma a decisdo):

» O planeta era uma Superterra habitdvel, com formas de vida
abundantes - V& para o Registro 458.

» O planeta era um inferno vulcénico, de alta pressdo e
gravidade elevada - V4 para o Registro 466.

» O planeta era uma bola azul de dgua no meio de uma zona
habitavel - V& para o Registro 468.

REGISTRO 159

Diadrio de Exploragdo, Registro 14/87-1

A neutralizagdo dos efeitos do distidrbio gravitacional
produziu resultados diversos. O paldcio estd quase
completamente livre de anomalias. Ndo restam vestigios
de forgas voliveis. Do lado de fora, os tunicos
obstaculos agora sdo as ruinas decrépitas da metrdpole.
Do lado de dentro, os engenheiros conseguiram
estabilizar o campo em agradaveis 0,9 G.

Escolha uma opcéo:

» Reorientar-se e seguir rumo ao coracdo da anomalia
estabilizada - Esse é o objetivo de sua missdo aqui. Coloque seu
Tripulante no Setor 5.

» Seguir na direcdo dos campos anémalos - Coloque seu
Tripulante no Setor 6.
» Permanecer neste Setor.

REGISTRO 160

Veja qual é a carta de Objetivo atual no porta-cartas da ponte (p. 3).
Se a carta de Objetivo for 001, 002, O03 ou O04, v para o Registro 761.

Se ndo, vé para o Registro 762.

REGISTRO 161

A ISS Vanguard estd se afastando demais do Objetivo atuall Vérios sistemas
estelares assinalados pelos Construtores ficaram para trés, ainda por
explorar. O capitdo se recusa a ir mais longe. Visite mais alguns deles e
avance na campanha antes de seguir em frente.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Acrescente 2 @ & sua Reserva de Energia.

Continue jogando.

REGISTRO 162

Abra o Atlas Estelar na pégina 12.

REGISTRO 163

“Agora estdvamos numa caverna ampla, perto de destrogos
enferrujados e cobertos de cracas do que parecia ser
uma antiga maquina de guerra. Diante dos destrogos,
havia dois corredores.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Reconhecimento tomard a deciséo):

» Estudar a mdquina - Vé para o Registro 878.
» Entrar no corredor esquerdo - V4 para o Registro 781.
» Entrar no corredor direito - V& para o Registro 792.

REGISTRO 164

[Grupo Avangado, agente 1]: Muito bem, vamos voltar a
nossa missdo. A criatura que deixou este rastro gosmento.
Vocé acha que poderia ter relagdo com estes destrogos?

[Grupo Avancado, agente 2]: Acho que ndo. Este ferro-
velho era sé uma sonda automatica, pequena demais para
manter alguém vivo durante longas viagens espaciais.

[Grupo Avangado, agente 1]: Imagino que sé exista um
jeito de descobrirmos mais alguma coisa, entdo.. Falando
nisso, vocé também td se sentindo um pouco zonzo?

[Grupo Avangado, agente 2]: Ndo. Por que pergunta?
[Grupo Avangado, agente 1]: Por nada. Nao é nada.
Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir:

» Seguir os rastros esquisitos — Va para o Registro 635.
» Estudar as pedras no chéo - V& para o Registro 644.

REGISTRO 165

Troque a carta P433 (Pedra Angular Invertida) no Setor 2 pela carta P435.
Troque a carta no Setor 3 pela carta P436.

Todos os Tripulantes nos Setores 1, 2 e 3 lancam /1Y

REGISTRO 166

“Depois de chegarmos a um esconderijo seguro, ndés nos
juntamos para discutir as opg¢des. Ndo restava divida
de que precisdvamos tirar das mdos da major o controle
da Vanguard. Mas como? A primeira ideia foi libertar

o capitdo Wayman de sua prisdo domiciliar, mas logo
decidimos que isso simplesmente ndo era possivel. Agora
que Dahl transformara a Vanguard numa nave de guerra

e aumentara imensamente a quantidade de segurangas,

o setor onde ficava o camarote do capitdo era uma
fortaleza. Alguns de ndés opinaram que era melhor
atacarmos a ponte: com sua configuragdo aberta e varias
entradas, era um alvo mais facil, e controlar a ponte
permitiria que fizéssemos nossa mensagem chegar a todos
a bordo. Uma outra ideia era seguir Dahl discretamente,
aguardar um momento de vulnerabilidade e captura-la,
esperando que, sem sua mdo de ferro, ao menos uma parte
de seus subordinados decidisse passar para O nosso
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lado. Por dltimo, alguns de ndés tinham a impressdo de
que, fosse la o que fizéssemos, primeiro seria melhor
tentarmos angariar mais apoio.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secéo de Seguranca toma a decisdo):

» Surpreender a major Dahl onde ela néo tenha tanta forca (vocé
s6 poderd fazé-lo se o quadrado C do Registro 950 néo estiver
marcado) - V& para o Registro 261.

» Tentar invadir a ponte e assumir o controle da nave (vocé
s poderd fazé-lo se o quadrado B do Registro 950 néo estiver
marcado) - V& para o Registro 102.

» Tentar achar mais aliados a bordo (vocé sé poderd fazé-lo se
o quadrado D do Registro 950 n&o estiver marcado) - Va para o
Registro 799.

REGISTRO 161

Descarte a primeira carta do baralho de PDI no Setor 4.

Os canhdes ficam sem energia e se desativam. Agora vocé
sabe que, da préxima vez que os ligar, eles serdo hostis.

REGISTRO 168

Se a Misséio M161 estiver revelada, vé para o Registro 771.

Do contrdrio, continue a leitura:

[cAPCOM]: Sinal recebido. Qual é sua situagdo?

[Grupo Avang¢ado, agente 1]: Estamos prontos para
decolar. Temos tudo de que precisamos para analisar o
que aconteceu nestes planetas.

[CAPCOM]: Todos os 78?

[Grupo Avangado, agente 1]: Bom, s6 trés deles tém
informagdes sign..

[CAPCOM]: Eu tava brincando. Nem temos tempo para
pesquisar minuciosamente todos eles. Vocés pegaram o
obelisco, entdo ta tudo bem.

[Grupo Avangado, agente 1]: Bom ouvir isso. Até mais!

Parabéns!
Vocé completou esta Exploracéo Planetdrial
e Ganhe 1 @

* Descarte as cartas de Missdo Opcional.
* Tire a carta de Pouso L15 do sistema de varredura e remova-a do jogo.
Néo serd possivel pousar novamente neste planeta.

Vé para o Registro 990.

REGISTRO 169

Diadrio de Exploragdo, Registro 14/84

Redirecionado o mecanismo gravitacional, descobrimos
que a area préxima ao andaime foi praticamente isolada
por completo.

Escolha uma opcéo:

» Seguir na direcdo dos campos anémalos — Coloque seu
Tripulante no Setor 6.
» Permanecer neste Setor.

REGISTRO 110

“Assim que olhamos para dentro do buraco, descobrimos
que a coisa que haviamos tomado por um pepino-do-

mar luminescente estava, na verdade, conectada ao

dorso de uma criatura estranha e assustadiga. Foi sé
entrarmos no tinel para a criatura bater em retirada.
Ela se deteve em uma caverna ampla e tomada por recifes
multicoloridos. Havia duas entradas diante da criatura
e, a depender do lado por onde nos aproximdvamos, ela
ia mais para a boca da esquerda ou para a da direita.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Ciéncias tomaré a deciséo):

» Direcionar a criatura para o corredor esquerdo - Vé para o
Registro 837.

» Direcionar a criatura para o corredor direito - V& para o
Registro 884.

REGISTRO T

[Grupo Avancado, agente 1]: Ndo vamos aguentar estas
condigdes ambientais por muito mais tempo. Precisamos
decolar!

[CAPCOM]: A seguranga de vocés é sempre prioritéria.
[Grupo Avangado, agente 1]: Nés..

[CAPCOM]: Mas a missdo da Vanguard é ainda mais
importante. Esperamos que isso ndo volte a acontecer.

Vé para o Registro 990.

REGISTRO M2

Vocé falhou e a Vanguard foi praticamente tomada. A tripulacéo ajudou
vocé ganhando algum tempo, mas a um custo exorbitante...

Baixe o Moral no porta-cartas da Ponte (Manual da Nave, p. 3), a ndo ser
que o Moral j& esteja Muito Baixo.

Remova 2 marcadores do espaco Vantagem Inimiga.

Lance 3 dados de Leséo para cada Tripulante Disponivel. Se vocé tirar 1 ‘Qp
el . ou 2 #‘., o Tripulante em questdo morrerd: coloque-o no espaco das
“Baixas” ao lado do tabuleiro. Terminados todos os testes, continue jogando.

REGISTRO 113

Didrio de Exploragdo, Registro 14/74
0 uso do mecanismo gravitacional abriu caminhos novos e

fechou alguns dos antigos. Pode ser esse o jeito de nos
deslocarmos neste lugar.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secédo de Engenharia toma a decisdo):

» LIGAR o mecanismo gravitacional - Coloque a carta de
Condicéo Global G34 (Mecanismo Gravitacional LIGADO) no
espaco das Condicdes Globais do tabuleiro do Planeta. Vocé sé
poderd escolher esta opcéo se a carta de Condicdo Global G34
ndo estiver no tabuleiro do Planeta.

» DESLIGAR o mecanismo gravitacional - Descarte a carta de
Condicédo Global G34 (Mecanismo Gravitacional LIGADO). Vocé
sé poderd escolher esta opcdo se a carta de Condicdo Global G34
estiver no tabuleiro do Planeta.

» Focar o mecanismo no funcionamento da Fenda Gravitacional
- Avance 1 casa na Trilha de Tempo da carta de Ameaca, mas sem
aplicar a Consequéncia. Se o marcador for parar na ¢ltima casa,
zere a Trilha de Tempo.

REGISTRO 114

Diadrio de Exploragdo, Registro 14/89

As anomalias que cercam o paldcio e que antes formavam
uma espécie de labirinto parecem ter desaparecido por
completo. Ha& algumas concentragdes nas vizinhangas do
andaime, que se encontram quase totalmente isoladas.
Os drones de sondagem informaram que ha& um ou dois
caminhos viaveis através da cidade nesse ponto.

Escolha uma opcédo:

» Abrir caminho até o palécio — Coloque seu Tripulante no Setor 3.

» Seguir na direcdo dos campos andmalos — Coloque seu
Tripulante no Setor 6.

» Permanecer neste Setor.

REGISTRO 115

“0 corredor era um beco sem saida. A criatura de cauda
luminosa agora se debatia impotente de encontro a
parede, apavorada com a nossa aproximagdo.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secéo de Seguranca tomaré a decisdo):

» Atacar a criatura — V& para o Registro 895.
» Deixar a criatura em paz e voltar a caverna anterior - Vé para
o Registro 744.

REGISTRO 116

Registro em Audio 14/13B
[Grupo Avangado, agente 1]: Vejam, os canhdes estdo ligando!
[Grupo Avangado, agente 2]: Abaixem-se e protejam-se!

**% Rajada! **%

Coloque o PDI P313 (Bateria Defensiva Ativa) no Setor 4.
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REGISTRO 11N

Por ja ter desativado o canhdo dos arrogadores no Olho do
Vazio, o Grupo Avangado tinha experiéncia suficiente com
essa tecnologia. Seus integrantes conseguiram reprogramar
o subsistema de identificagdo amigo-inimigo do canhéo.

Coloque a carta P314 (Bateria Defensiva Hackeada) em cima das outras
cartas que estiverem no Setor 4.

REGISTRO 118

“Nés nos vimos numa caverna ampla e cheia de recifes
multicoloridos. Havia uma criatura luminescente presa
no fundo cego do tinel da direita e, assim, s6é podiamos
seguir pela esquerda.”

Va para o Registro 727.

REGISTRO 119

Por ter destruido o canhdo dos arrogadores durante a
missdo no Olho do Vazio, vocé privou o Grupo Avangado
da oportunidade de se familiarizar com a tecnologia
dos arrogadores, uma experiéncia que agora se faz muito
necessaria. Sua tentativa de controlar a bateria sai
pela culatra e vai dificultar muito mais sua missdo.

Coloque o PDI P313 (Bateria Defensiva Ativa) em cima das outras cartas
que estiverem no Setor 4.

REGISTRO 180

Né&o hé como voltar atrds nesta missé@o! O destino da espécie humana
depende de vocé, e os preparativos para um novo pouso poderiam levar
muito tempo.

O Tripulante que recebeu a quarta Leséo faz um Teste de Sobrevivéncia:
lance 3 dados de Lesdo. Se vocé tirar 1 4@ e 1 ou 2 .&. , o Teste

de Sobrevivéncia serd malsucedido. Vire a carta do Tripulante para

baixo no tabuleiro de Tripulacé&o e remova sua miniatura do tabuleiro. O
Tripulante estard Incapacitado e serd mantido em estase por seu Mecatraje
especializado. O turno do Tripulante seré imediatamente encerrado e ele ou
ela ndo vai revelar cartas de Incidente.

Os Tripulantes Incapacitados n&o participardo da Exploracéo Planetéria,
ndo poderdo Ajudar nem serdo alvos de efeitos até vocé receber instrucdes
especificas para virar essas cartas para cima.

Se todos os Tripulantes ficarem Incapacitados ao mesmo tempo, vé para o
Registro 611.

Se o Tripulante passar no Teste de Sobrevivéncia, ignore a carta e o dado
da quarta Lesdo e continue jogando.

REGISTRO 181

Beco sem saida... Mas hd algo interessante aqui. Se o quadrado a seguir
n&o estiver assinalado, marque-o e resolva o texto correspondente.

D Ganhe 1 Pista do tipo Flora Desconhecida.
Vé para o Registro 763.

REGISTRO 183

“0O corredor era um beco sem saida. Agora a criatura se
debatia impotente de encontro a parede, apavorada com a
nossa aproximagéo.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secéo de Seguranca tomaré a decisdo):

» Atacar a criatura — V& para o Registro 895.
» Deixar a criatura em paz e voltar & caverna anterior
- Vd para o Registro 896.

REGISTRO 184

Né&o hd& muito mais que possamos fazer com esses obeliscos com mau
contato. Mas toda e qualquer interacdo com eles altera significativamente
os campos gravitacionais & nossa volta.

Cada Tripulante Renova ﬂ + ﬂ + ﬁ .
Descarte a carta de Condicdo Global G34 (Mecanismo Gravitacional LIGADO).
Va para o Registro 661.

REGISTRO 185

Didrio Pessoal

Lembro-me da dor das feridas, dos machucados e da exaustao.
Lembro-me da respiragdo dificil ressoando nos confins do
meu traje. Mas uma emogdo era avassaladora: a vergonha. Por
minha causa, a missdo havia fracassado. Torgo para eu néo
sobreviver, para ndo ter de encarar meus amigos..

Coloque o indicador de Miss@o Malsucedida no tabuleiro de Nave Auxiliar
e descarte todas as Descobertas N&o Singulares que vocé tiver no tabuleiro
da Nave Auxiliar.

Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e comece o
Manejo da Nave.

REGISTRO 186

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Reconhecimento tomard a decisdo):

» Verificar a parte sul da instalacéo - V& para o Registro 826.
» Verificar a parte norte da instalacé@o — V& para o Registro 842.

REGISTRO 181
Registro em Audio 14/87B

[Orador dos Mortos]: Que excelso-magnifico estado de
existéncia. Mim-eu ja estava ficando preocupado com

a possibilidade de invasores-vocés serem primitivos-
deficientes demais para operar nossos aparelhos-engenhos
basicos-simples. Mas vocés corresponderam.

[Orador dos Mortos]: Suponho que invasores-vocés tém
perguntas a fazer. Mim-eu tenho algumas respostas.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (em caso
de empate, o jogador da Secdo de Engenharia toma a deciséo):

» O que aconteceu com os arrogadores? - Vé para o Registro 836.
» O que mais podemos achar aqui? - V4 para o Registro 795.
» O que vocé é? — Vda para o Registro 823.

REGISTRO 188

Infelizmente, o cache de dados contém pouca coisa que preste.

Se vocé estiver em Ugnir, vé para o Registro 764. Do contrdrio, continue a leitura:
Ganhe 1 Pista do tipo Tecnologia Alienigena e continue jogando.

REGISTRO 189

Didrio de Exploragdo, Registro 14/99-3

No decorrer de nossa andlise do acervo de obeliscos,
descobrimos que os arrogadores empregaram parelhas de
motores subespaciais para arrancar violentamente cada um
dos obeliscos de suas respectivas ancoras gravitacionais,
permitindo que fossem transportados para o Mundo-
artificis. As repercussdes desse processo se faziam sentir
4 nossa volta, em toda parte. Sem supervisdo alguma,

os obeliscos afetaram o campo gravitacional no Mundo-
artificis, criando a paisagem que acabaramos de explorar.
S6 podemos imaginar as calamidades que acometeram os
planetas de onde os arrogadores tiraram esses artefatos.

-=[ULTRASSECRETO]=-
Apéndice 14/01
-=[ULTRASSECRETO]=-

De volta a Vanguard, logo descobrimos que as varreduras
e os modelos gigantescos e minuciosos que fizéramos

dos obeliscos do acervo haviam se corrompido sabia-

se 14 como. No comego, pensamos que fosse efeito da
volubilidade gravitacional nos sensores. Foi uma surpresa
e tanto descobrir que o fluxo de dados continha uma
cépia de um constructo e inteligéncia artificial 1& do
Palacio dos Troféus, o Orador dos Mortos. Ele pegou
carona nos nossos dispositivos de armazenamento de
dados e se propagou por todas as redes da Vanguard.
Tentamos expulséd-lo, e ele se defendeu com ferocidade,
principalmente com xingamentos, pois ndo se dispds a
agredir nossos sistemas. Por fim, conseguimos isolar o
Orador dos Mortos num sé subsistema e agora planejamos
introduzi-lo num corpo robdético mével. Se ele serd um
aliado ou uma ameaga, sé o tempo dira.

¢ Remova do jogo a carta de Missdo M141.

e Ganhe 2 @

¢ localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo $21 (Pane na lA) e
embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises” (Organizador de
Cartas B).

* Passe a carta Nivel Tecnolégico 5 de “Cartas da Ponte” (caso se
encontre ali) para o envelope “Em Espera”.

e Abra o Manual da Nave na pdgina 3 (porta-cartas da Ponte). Se o
Objetivo Secunddrio O19 (Localizacdo do Mundo-artificis) ocupar um
nicho ali, remova-o do jogo.

* Vd para o Registro 910 e marque o quadrado C, Em seguida, volte a
este Registro.

Va para o Registro 56.
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REGISTRO 190

Registro em Audio 14/98

[6rupo Avangado, agente 1]: Olha s6 o tamanho dessa coisa!
[Grupo Avangado, agente 2]: Parece quase.. fora de
lugar aqui.

[Grupo Avangado, agente 3]: Cuidado, pessoal. Quanto
mais nos aproximamos da anomalia, mais extremas tornam-
se as flutuagdes na gravidade. Neste exato momento,
[Estatica] ndo ha como [Interferéncias]..

[Voz grave]: [Guincho] Invasores [Guincho]

[Grupo Avangado, agente 1]: O que foi isso?
[Grupo Avangado, agente 4]: Algo estd tentando invadir

nossas comunicagdes. Fiquem atentos!

Coloque a carta P331 no Setor 3. Coloque a carta P332 no Setor 5.

REGISTRO 9N

[Major Dahl, imediato]: Bom trabalho, Grupo Avangado.

Sua missdo nos permitiu recolher mais dados sobre o
planeta. Infelizmente, ainda ndo avangamos em nossas
negociagdes com os idemianos. Pelo que entendi, ainda
temos permissdo para pousar no planeta. Mandaremos outro
grupo descer assim que vocés retornarem & nave (..).

Parabéns! Vocé completou a misséo!

* Descarte a carta de Misséo Opcional M123.
e V4 para o Registro 990.

REGISTRO 192

“A nossa frente, o corredor se abria num espago enorme
e tomado por agua: uma fenda submarina, antiga e
soterrada. Os peixes brancos e fantasmagdricos que
viviam naquelas profundezas abissais passaram a nos
cercar como se fizesse muito tempo que eles ndo viam
comida 14 de fora.”

Coloque a carta P281 no Setor 4.

Posicione seu Tripulante no Setor 4.

REGISTRO 193

Se a Missdo M130 estiver revelada, va para o Registro 794. Do contrdrio,
continue a leitura:

Canal Reservado do Grupo Avangado
[Agente 1]: Nao had mais escapatéria. Temos de aguentar!
[Agente 2]:

Continuar jogando - Vocé néo poderd voltar atrds agora.

REGISTRO 194

Dados de Audio do Gravador de Voz da Carlinga

[Piloto]: Vamos!

[Piloto]: S6 mais um pouquinho!

[Navegador]: Nem suas palavras mais meigas e
motivadoras fardo esta maquina voar mais rapido.

[I.A. da Nave Auxiliar]: Ndo sou motivavel. Sempre
trabalho com o maximo possivel de eficiéncia.

* Abra o Manual da Nave na pdgina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire
a carta da Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar o lado Avariado
(a néo ser no caso de uma Nave Auxiliar Basica).

Vé para o Registro 477 e marque o quadrado A sem ler o Registro
propriamente dito. Em seguida, vé para o Registro 990.

REGISTRO 195

[Orador dos Mortos]: Diverte-me pensar que vocés ndo sao
apenas invasores, mas também saqueadores de timulos. E
como suas formas frageis sdo adequadas a esse propdsito.

Se buscam os vestigios da tecnologia de meus criadores,
vocés devem procuréd-los nas usinas de munigéo.
Costumavam ficar abaixo do nivel da rua e estavam entre
os lugares mais bem blindados e guardados durante os
dltimos estdgios do Grande Conflito.

Em seguida, algumas exposig¢des deste saldo foram
transferidas para outras instalagdes, esperando-temendo que,
com isso, fosse possivel criar a arma suprema. Se eu fosse
um saqueador de tumulos, eu procuraria os laboratdrios de
pesquisa, mas meus bancos de dados tém algumas informagdes
sobre laboratérios eliminados por bombas termobaricas.

REGISTRO 196
]

Duplo: A Cultura do Planeta Paraiso

Marque o primeiro quadrado ndo assinalado e continue
jogando. Quando todos os quadrados estiverem assinalados,
continue a leitura:

Na andlise anterior, meus colegas explicaram como era o
panorama social de Duplo, com base em suas descobertas.
Este estudo segue a mesma divisdo em trés grandes
classes sociais: os cidaddos plebeus, os poderosos
militares e os poucos e influentes nobres.

O paraiso era um refigio para os nobres e os militares
encarregados de protegé-los. Essa populagdo reduzida,
mas extremamente rica, fez de tudo para se proteger do
colapso social generalizado. No entanto, quando o influxo
de suprimentos do planeta deserto cessou, seguindo-se a
catastrofe ambiental, a populagdo dos abrigos ndo teve
como se manter ou enfrentou problemas reprodutivos que

levaram a sua derrocada.

Faltou-lhes visdo porque planetas férteis assomavam no
horizonte, tdo préximos que eles os enxergavam através
das lentes simples de seus telescdpios?

Uma breve digressdo: por que esse sistema planetdrio é
assim? Obra da natureza (ninguém acredita nessa teoria)?
Ou serd que os Construtores decidiram realizar um grande
experimento, tentando facilitar as primeiras aventuras
espaciais da espécie que evoluiria ali?

¢ Ganhe 1 @

* Ganhe 2 Pistas do tipo Espécime Vivo e 4 de Tecnologia Alienigena.
* Descarte a Missdo M162.

REGISTRO 191

Vé para o Registro 611 e marque o quadrado néo assinalado mais alto sem
resolver o texto correspondente. Se o Ultimo quadrado j& estiver marcado,
vd para o Registro 810.

Escolha uma opcédo:

» Retomar desde o Objeto de Thorne-Zytkow (se quiser
recomecar a Ultima misséo) — Abra a Planetopédia nas paginas 38-
39 (Objeto de Thorne-Zytkow). V& para o Registro 580.

» Retomar desde o Cofre dos Construtores (se vocé ja tiver passado
pelo Objeto de Thorne-Zytkow ou se, desta vez, quiser pular esse
tabuleiro do Planeta) — Abra a Planetopédia nas pdginas 40-41 (Cofre
dos Construtores). V& para o Registro 580.

REGISTRO 198

* Devolvatodos os dados de Secdo aos respectivos Compartimentos de Secéo.

* Devolva todas as cartas de Equipamento ao “Arsenal”.

* Tire os sleeves de Posto de todos os Tripulantes nos tabuleiros de
Tripulac@o e remova as cartas de Tripulante do jogo. Devolva os
sleeves de Posto aos respectivos Compartimentos de Secéo.

* Devolvatodas as cartas de Secdo aos respectivos Compartimentos de Secéo.

* Devolva aos respectivos Organizadores todas as cartas que estdo no
tabuleiro do Planeta, inclusive as cartas de Ameaca.

* Remova do tabuleiro do Planeta todas as miniaturas de Tripulante, as
figuras de Nave Auxiliar, os indicadores e marcadores.

* Passe todas as Descobertas Singulares que estdo no tabuleiro da Nave
Auxiliar para os nichos correspondentes no porta-cartas do Manual da
Nave (p. 30). Descarte todas as outras Descobertas Localizadas.

* Certifique-se de que o envelope “Em Espera” esteja vazio: remova do
jogo todas as cartas que ainda estiverem dentro dele.

Coloque a carta de Crise $26 no envelope “Em Espera”. Na préxima
sess@o de jogo, resolva o Salvamento de acordo com as regras de sempre
listadas na pagina 1 do Manual da Nave ou vé diretamente para o Registro
indicado nesta carta (Registro 797).

REGISTRO 199

Se o quadrado C do Registro 930 estiver marcado, vé para o Registro 800.
Do contrdrio, continue a leitura:

“Nossos pedidos secretos de ajuda alcangaram varios pontos
da nave, passando de um tripulante leal a outro. Nao
demorou para que nos chegasse a noticia de que o Orador
dos Mortos dos arrogadores era um daqueles que faziam
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oposigdo a Dahl, pois ndo tolerava a traigdo que ela havia
cometido. Ela o havia capturado, desmontado e conectado
ao mainframe da Vanguard para extrair todo o conhecimento
sobre os remanescentes robotizados da espécie, a tlnica
forga que jamais se dobraria a sua vontade, como ela bem
sabia. Percebemos que essa poderia ser a nossa chance. Se
ndés o libertassemos e remontdssemos, ele ficaria do nosso
lado e traria consigo todo o conhecimento que acumulou
durante séculos de guerra.

Ndo foi facil nos infiltrarmos na sala do mainframe,
mas o Orador dos Mortos estava exatamente onde nossas
informagdes sugeriam que estaria: deitado sobre uma
mesa grande, feito um modelo anatdémico alienigena, sé
que todo detonado.

‘Refagam-me, filhos da Terra’, disse ele. ‘Deem-me a
chance de encontrar meu fim em batalha, ndo aqui.’

A Unica coisa que nos impedia de atender a esse pedido
era uma rede compacta de disparadores de alarmes que
Dahl havia entretecido no corpo dele. Estdvamos cientes
de que, assim que comegdssemos a montéd-lo, os fuzileiros
da major saberiam que estavamos ali (..).”

Marque o quadrado D no Registro 950.

Agora os jogadores fardo um teste especial usando seus dados e
Tripulantes. Os dados utilizados neste teste ndo estardo disponiveis em
testes futuros. E possivel que os Tripulantes empregados neste Teste venham
a morrer. Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé tenha vdrios
outros testes pela frente nesta parte da histéria.

Siga estes passos:

¢ Em primeiro lugar, todos os jogadores, se assim decidirem, podem
lancar quantos dados de Secdo desejarem.

¢ Em seguida, eles podem escolher Tripulantes Disponiveis capazes de
converfer.sfs', % ou P e passar qualquer quantidade deles de
suas respectivas maos para g Banco de Resultados.

¢ Conte quantos resultados ,s&, , » ou v se encontram no
Banco. Em seguida, acrescente 1 ponto para cada Tripulante presente no
Banco de Resultados. Vocé precisa de 11 pontos ou mais para passar
neste teste. Os jogadores poder&o lancar mais dados e designar mais
Tripulantes até ficarem satisfeitos com o resultado.

¢ Remova do jogo todos os dados no Banco de Resultados.

Se vocé tiver 10 pontos ou menos, entdo, para cada Tripulante no Banco
de Resultados, lance um dado de Leséo. Se vocé tirar 1 48 ou 1 w'g, remova
do jogo o Tripulante em questdo. Os jogadores devolvem os outros Tripulantes
(se houver algum) aos Tripulantes Disponiveis. Se ndo restarem mais Tripulantes
Disponiveis, vé para o Registro 810. Do contrdrio, vd para o Registro 501.

Se vocé tiver 11 pontos ou mais, acrescente 2 marcadores ao Banco de
Vitérias, e os jogadores devolvem os Tripulantes aos Tripulantes Disponiveis.
Agora, vé para o Registro 501.

REGISTRO 800

“No fim, sé mais algumas pessoas se juntaram a nés,
motivadas pelas boas lembrangas dos tempos do capitéo
Wayman. Mal valeu o tempo que perdemos procurando essa
gente e s6 fez nos expor aos informantes de Dahl.”

Acrescente 1 marcador ao Banco de Vitérias. Marque o quadrado D no
Registro 950. Agora, vé para o Registro 501.

REGISTRO 802

Se o quadrado D do Registro 930 estiver marcado, va para o Registro 800.
Do contrério, continue a leitura:

“Nossos pedidos secretos de ajuda alcangaram varios pontos
da nave, passando de um tripulante leal a outro. Nao
demorou para que nos chegasse a noticia de que o Cativo,

o humano que havia estabelecido contato com a rainha

dos Visitantes, era um daqueles que faziam oposigdo a
Dahl. Ela o havia capturado, drogado e encarcerado no
laboratério, na tentativa de obter informagdes que lhe
permitissem aproveitar as fontes de energia infinitas da
dimensdo dos Visitantes. Percebemos que essa poderia ser
a nossa chance. Se libertassemos o Cativo, ele certamente
ficaria do nosso lado, fosse por lealdade aos Visitantes ou
aos ex-colegas do Grupo Avangado.

Ndo foi facil nos infiltrarmos no laboratério e mais
dificil ainda foi acordar o Cativo. Durante o periodo

de inconsciéncia, o Cativo ndo conseguira conter
adequadamente sua forma: tentdculos sairam de suas costas
e esparramaram-se pelo chdo.

‘Sinto muito’, ele murmurou, olhando para a bagunga.
‘Deem-me a chance de me recompor.’

‘T4 tudo bem’, ndés o tranquilizamos. ‘Sabemos quem vocé é.’

A Unica coisa que nos impedia de libertar o Cativo era uma rede
de disparadores de alarmes que rodeava o corpo dele. Estavamos

cientes de que, assim que comegdssemos a cortar as amarras, OS
fuzileiros da major saberiam que estavamos ali (..).”

Marque o quadrado D no Registro 950.

Agora os jogadores fardo um teste especial usando seus dados e
Tripulantes. Os dados utilizados neste teste néo estardo disponiveis em
testes futuros. E possivel que os Tripulantes empregados neste Teste venham
a morrer. Dependendo de suas escolhas, pode ser que vocé tenha vérios
outros testes pela frente nesta parte da histéria.

Siga estes passos:

* Em primeiro lugar, todos os jogadores, se assim decidirem, podem
lancar quantos dados de Secdo desejarem.

* Entdo, eles podem escolher Tripulantes Disponiveis capazes de
converter (), 4@}& ou w e passar qualquer quantidade deles de
suas respectivas m&os para o Banco de Resultados.

¢ Conte quantos resultados Q/7, 4@&, w ou V se encontram no
Banco. Em seguida, acrescente 1 ponto para cada Tripulante presente
no Banco de Resultados. Vocé precisa de 11 pontos ou mais para
passar neste teste. Os jogadores poderdo lancar mais dados e designar
mais Tripulantes até ficarem satisfeitos com o resultado.

¢ Remova do jogo todos os dados no Banco de Resultados.

Se vocé tiver 10 pontos ou menos, entdo, para cada Tripulante no Banco
de Resultados, lance um dado de Leséo. Se vocé tirar 1 y&, oul .7,', remova
do jogo o Tripulante em questdo. Os jogadores devolvem os outros Tripulantes
(se houver algum) aos Tripulantes Disponiveis. Se néo restarem mais Tripulantes
Disponiveis, v para o Registro 810. Do contrdrio, vé para o Registro 501.

Se vocé tiver 11 pontos ou mais, acrescente 2 marcadores ao Banco de
Vitérias, e os jogadores devolvem os Tripulantes aos Tripulantes Disponiveis.
Agora, va para o Registro 501.

REGISTRO 803

Marque este quadrado. Se o quadrado jé estava marcado, va para o
Registro 852. Do contrdrio, continue a leitura.
[Operador do observatério]: E o que ja4 esperavamos. A
atmosfera é rarefeita, provavelmente trinta por cento de
sua densidade original.

[Capitdo Wayman]: H& alguma possibilidade de..

[Ainu, embaixadora idemiana]: O cristal do fim do mundo
foi semeado aqui h& uns oitenta anos. O planeta entrara
no Gltimo estdgio de destruigdo em breve.

[Capitdo Wayman]: Vocé sabe do cristal que destruiu
Pelicido? Por que ndo nos disse nada até agora?! Vocé
ndo pode omitir..

[Ainu, embaixadora idemiana]: Vocé deve aprender com
seus préprios sentidos. Ndo é meu papel converter vocé a
visdo de mundo dos idemianos.

[Capitdo Wayman]: Meu planeta foi infectado por essa
praga! Preciso saber tudo..

[Ainu, embaixadora idemiana]: Estou de saida. Use esse
planeta para aprender por sua prdpria conta o que o
cristal faz..

[Capitdo Wayman]: [Inspiragdo profunda] Vamos 14&,
entdo. Vamos aprender. Operador, passe-me todas

as informagdes. O que devemos esperar? Ha alguma
maneira de as pessoas na Terra se protegerem do que
estd por vir?

[Operador do observatério]: Bem.. [Tosse] Devido a
alteragdes na massa do planeta e ao fato de que seu
nicleo foi substituido por um cristal, sua lua estéd se
afastando da 6rbita. Isso parece afetar profundamente
todo o regime de marés. Além disso, gragas aos ventos
solares que atravessam o campo magnético enfraquecido,
o nivel da agua despenca com a evaporagdo. Qualquer
civilizagdo que tivesse sobrevivido nesse planeta
enfrentaria secas apocalipticas.

[Capitdo Wayman]: Efeito do resfriamento do nicleo?
[Operador do observatério]: Sim. Isso também deixa

o planeta mais exposto a radiagdo solar, provocando
extingdes em massa de plantas e animais. Esses sé@o

os primeiros efeitos com os quais os seres humanos da
Terra terdo de lidar. Mais adiante.. Bem, nés vimos o que
acontece mais adiante 1a& em Pelicido, ndo é mesmo?

[Capitdo Wayman]: Sim, e vamos torcer para que néo
cheguemos a esse ponto. Ainda temos tempo para achar
uma solugdo para a Terra.

Ganhe 1 @
Se o quadrado B do Registro 910 estiver marcado, va para o Registro 848.
Se o quadrado C do Registro 910 estiver marcado, vé para o Registro 863.

Do contrdrio, o Registro chegard ao fim.
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REGISTRO 804

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Reconhecimento tomard a decisdo):

» Verificar a parte sul da instalacéo - V& para o Registro 826.
» Verificar a parte oeste da instalacdo - V& para o Registro 831.

REGISTRO 809

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Reconhecimento tomard a decisdo):

» Verificar a parte sul da instalacéo - V& para o Registro 826.
» Verificar a parte oeste da instalacéo - Va para o Registro 831.
» Verificar a parte norte da instalacéo - V4 para o Registro 842.

REGISTRO 810

Os cidadaos da Terra olhavam em vdo para as estrelas,
esperando que a Vanguard voltasse, mas a nave e toda a
sua tripulagdo se perderam no grande espago exterior.

Alguns humanos disseram que ela fora destruida. Outros,
que a ideia era mesmo que ela nunca retornasse: que o
plano elaborado da Iniciativa Vanguard sempre tinha sido
salvar apenas os melhores e mais inteligentes, deixando
os demais por sua conta e risco num mundo agonizante.

Nos udltimos meses desesperadores do planeta, algumas
nagdes e empresas enviaram arcas rudimentares e

cheias de gente rumo a sistemas estelares distantes,
esperando encontrar um novo lar para a humanidade.

A maioria fracassou. Algumas arcas fundaram coldnias
pequenas e batalhadoras que garantiram um futuro para a
humanidade, por mais sofrido e incerto que fosse.

O resto da populagdo humana foi abandonado na Terra.
Alguns ainda se apegaram a um fio de esperanga de
salvagdo, ao retorno milagroso da Vanguard, até o instante
derradeiro em que o cristal rompeu a crosta do planeta..

Vocé concluiu a campanha da ISS Vanguard! Sugerimos que vocé jogue
outra vez, para experimentar finais diferentes, visitar outros planetas e tentar
outras opcdes de pesquisa e fabricacdo.

Vé para o Registro 899.

REGISTRO 81

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Grupo Avangado, agente 1]: Cuidado. Vamos entrar numa
zona urbana.

[Grupo Avangado, agente 2]: O lugar é um inferno. Sem
chance de alguma coisa ainda viver aqui.

[Grupo Avangado, agente 1]: Provavelmente. Mas nao
baixe a guarda. Estd vendo ali aquelas estruturas
mais altas, com janelas voltadas para os quatro pontos
cardeais? Talvez fossem atalaias.

[Grupo Avangado, agente 3]: Sei l4. Mas também
poderiam ser postos de vigia de incéndios.

[Grupo Avangado, agente 1]: O importante é: vamos
tomar cuidado. O sinal vem do centro desta zona.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir:

» Seguir na direcéo das torres - Troque o PDI neste Setor pela carta P360.
» Embrenhar-se na zona urbanizada - Troque o PDI neste Setor
pela carta P361.

REGISTRO 812

Descarte a primeira carta do baralho de PDI no Setor 4.

Os canhdes ficam sem energia e se desativam. Agora
vocé sabe que, da prdxima vez que os ligar, eles ainda
tomardo arrogadores como alvos.

REGISTRO 813
Analise Pés-Agédo

O confronto imprevisto com mais um tipo de constructo
dos arrogadores quase selou o fim da nossa missdao.
Essa variante era uma plataforma independente e
especializada ao extremo, capaz de transportar,
montar e consertar quantidades imensas de drones. Se
os arrogadores eram capazes de manter esse tipo de

equipamento militar, quem saberada dizer como eles nos
surpreenderdo da préxima vez?

Marque o quadrado mais alto ainda nédo assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

Ganhe 1 @ e 2 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena. Remova

do tabuleiro a carta de Ameaca e a figura do Enxame de Batalha
Arrogador, além das figuras dos Drones. Se o Projeto de Pesquisa
R10 (Tecnologia dos Arrogadores) estiver em “Projetos de Pesquisa”
(Organizador de Cartas B), passe-o para o envelope “Em Espera”.

D Ganhe 3 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena. Remova do tabuleiro a
carta de Ameaca e a figura do Enxame de Batalha Arrogador, além
das figuras dos Drones.

Remova do tabuleiro a carta de Ameaca e a figura do Enxame de
Batalha Arrogador, além das figuras dos Drones.

REGISTRO 811

Diadrio da Xenéloga

Era maravilhoso de se ver: a tecnologia dos arrogadores
misturada a outras influéncias externas. Uma combinagéo
simples, mas eficiente. Eu queria estuda-lo um pouco
mais, mas meus colegas decidiram liga-lo.

Fiquei assistindo a tudo enquanto eles pegavam células
radioativas no depdsito trancado, tomando o cuidado de
implementar todas as medidas de seguranga. Quando o
canhdo ganhou vida, eles sorriram sob os capacetes. Ou
serd que imaginei isso?

Planejavam usd-lo. Ali ndo era lugar para mim: destruir
coisas ndo é minha fungéo.

* Coloque a carta de Ameaca do Monstrengo Arrogador Convertido no
espaco indicado acima do tabuleiro do Planeta.

e O Monstrengo Arrogador Convertido agora esté ativo: leia sua carta
de Ameaca e aplique as regras contidas ali sempre que necessario.

* Posicione a figura do Monstrengo Arrogador Convertido no Setor 3.

REGISTRO 820

Analise P6s-Agdo 55

No caminho, passamos pela prisdo da nave. Na ocasido,
havia alguns renomados desordeiros nas celas, entre
eles um amotinado que atirara num oficial. Eles batiam
nas portas e pediam para que os soltadssemos. Prometeram
lutar ao nosso lado. Eu sabia que o capitdo ou o lider
da Segdo de Seguranga desaprovaria - e que muitos deles
aproveitariam a oportunidade para fugir. Mas manté-los
trancafiados naquele inferno parecia desumano.

Escolha uma opcédo:

» Soltar e armar os prisioneiros — Remova 1 marcador do espaco
Vantagem Inimiga. Baixe o Moral no porta-cartas da Ponte (Manual
da Nave, p. 3), a ndo ser que o Moral j& esteja Muito Baixo.

» Deixar os prisioneiros nas celas - Continue jogando.

REGISTRO 821

Se houver pelo menos 1 marcador neste Setor, vé para o Registro 824. Do
contrdrio, continue a leitura:

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 2]: As aferig¢des indicam que deveria haver algo
bem aqui.

[Agente 3]: Cuidado onde pisa: pode ser um campo minado.

[Agente 1]: Ndo sou gedloga, mas ndo parece suspeito
que esse morro tenha essa forma.. meio quadrada?

[Agente 3]: Como foi que eu deixei isso passar?! Eu
estava procurando algo menor.

[Agente 2]: Achei uma coisa. Parece um teclado, mas com
dezenas de simbolos estranhos.

[Agente 1]: Se isso al for o que eu desconfio que seja,
tenho certeza de que ndo encontraremos o cdédigo por aqui.

Renove 2 ﬂ usados neste Teste.
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REGISTRO 823

[Orador dos Mortos]: Mim-eu sou o guardido deste célebre
repositério a seus pés e ful gerado artificialmente. Fui
criado pela espécie que vocés conhecem como arrogadores
- termo pejorativo - para me tornar o zelador de nossa
meméria coletiva. Ndo explicarei minuciosamente como vim
a ser. A julgar por sua tecnologia patética, deve ser
quase impossivel para vocés entender o esforgo envolvido.

REGISTRO 824

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 2]: A combinagdo de simbolos funcionou!
[Agente 3]: E.. Na septuagésima oitava tentativa. Foi
uma sorte termos adivinhado o cédigo e a coisa nédo ter
explodido na nossa cara.

[Agente 2]: Mas funcionou!

[Agente 3]: E..

[Agente 1]: Gente, parem de discutir e venham aqui ver
uma coisa. Parece ser um abrigo de luxo.

[Agente 1]: Cada cémodo tem adornos diferentes, claramente
distintos daqueles nos outros dois planetas, mas de estilo
semelhante. A mesma cultura, classes diferentes?

[Agente 3]: Essa especulagdo eu deixo para vocé. Estou
mais interessado em saber se alguém sobreviveu e se por
acaso representa uma ameaga.

Coloque a carta de Misséo Opcional M162 no espaco vazio ao lado da
atual carta de Missé@o.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opgdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secéo de Reconhecimento tomaré a deciséo):

» Verificar a parte sul da instalacdo - V4 para o Registro 826.
» Verificar a parte oeste da instalacéo - V& para o Registro 831.
» Verificar a parte norte da instalacdo - V& para o Registro 842.

REGISTRO 825

“Nao demorou para o Olho do Vazio se tornar uma arena
para algo que os Construtores provavelmente nunca
previram: uma batalha generalizada entre os membros das
varias espécies inteligentes que eles haviam ajudado

a criar. Naves gigantescas manobravam no vacuo, a luz
vermelha da estrela agonizante. Dezenas de drones e cagas
deslizavam em todas as diregdes através de cinturdes de
detritos espaciais num balé silencioso de destruigéo.

A tripulagédo da Vanguard deu tudo que tinha, mas

nossos aliados eram poucos e nossos inimigos, muitos.
Ja haviamos sofrido muitas baixas, e a nave ja

estava avariada antes da batalha. Quando os padrdes
caracteristicos das naves inimigas convergiram ao nosso
redor na tela central, todos ali na ponte entenderam
que vencer era quase impossivel (..).”

Agora os jogadores fardo o Gltimo teste especial usando seus dados e
Tripulantes.

Siga estes passos:

¢ Em primeiro lugar, todos os jogadores lancam todos os dados de Secédo
remanescentes.

¢ Em seguida, todos os jogadores colocam todos os seus Tripulantes
Disponiveis remanescentes no Banco de Resultados.

¢ Remova do jogo todos os resultodosS!Z e 3% Conte os dados
remanescentes (se ainda houver algum). Em seguida, acrescente 1 ponto
para cada Tripulante presente no Banco de Resultados.

Agora verifique o resultado final:

0-10 - V4 para o Registro 327.

11-35 - Vé para o Registro 827.

36 ou mais - V& para o Registro 838.

REGISTRO 826

Diario do Oficial de Reconhecimento

O interior do lugar era quase humilde: ndo tinha os
adornos que se viam 1la fora, ndo havia outra mobilia
sendo varios colchdes simples e um objeto circular e
plano que talvez fosse uma mesa. Para ser sincero, eu
esperava algo mais.. suntuoso? Eu estava seguro de que

o lugar era um refigio para os membros abastados da
espécie. Talvez aquele cémodo pertencesse aos servigais?

Esquisito, j& que quase tudo ali era automatizado quando
o planeta ainda tinha uma fonte de energia.

Uma coisa atraiu mais minha atengdo: havia um pictograma
rabiscado na parede, num dos cantos. Ndo fazia o menor
sentido para mim, mas nossa xendloga insistiu que o
desenho mostrava as pessoas destruindo seu mundo e
morrendo sozinhas num planeta retirado. Talvez ela
tivesse razdo, mas eu s6 vi circulos e tragos estranhos.

Troque a carta neste Setor pela carta P368.

Marque este quadrado. Se ja estava marcado, continue jogando. Se

n&o, ganhe 1 @ e vé para o Registro 796.

REGISTRO 821

“A batalha foi terrivel e o custo, elevado. Muitos
tripulantes da Vanguard encontraram seu fim naquele dia.
Mas acabamos prevalecendo.”

Para cada Tripulante no Banco de Resultados, lance um dado de Lesdo. Se

vocé tirar 1 ou 1 , remova do jogo o Tripulante em questdo.

Em seguida, va para o Registro 838.

REGISTRO 829

Canal Reservado do Grupo Avancgado
[Agente 2]: [Estatica]

[Agente 3]: Repita. Pegamos o bicho?

[Agente 2]: Morto.. [Estdtica].. & horrivel. Preciso de
um banho.

[Agente 3]: Otimo. Agora..

[Agente 1]: Dé um tempo para ele descansar. Ele ficou 14 com
o monstro o tempo todo enquanto mexiamos nos controles.

[Agente 3]: Desculpe-me.. Eu me empolguei porque agora
podemos explorar melhor aquele planeta.

[Agente 1]: Nem sequer sabemos se a ameaga desapareceu
de vez. Agente 2, o obelisco estad ai?

[Agente 2]: .. vejo. O sinal [Estatica].. Estad préximo.

[Agente 1]: Bom trabalho. J& vou para ai ajudar vocé!

[Agente 2]: Nao precisa. Estd bem aqui na minha frente.
Dentro de um.. santudrio desmoronado?

[Agente 1]: Comece a enviar os dados para a Vanguard.
Alids, seu sinal estd muito mais nitido.

[Agente 2]: E, a drea amplifica a transmissdo de algum jeito.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 1 @ e a Descoberta Singular 23.

Descarte a carta de Ameaca e a figura do Gorgomilo.
Descarte a carta de Ameaca e a figura do Monstrengo Arrogador Convertido.
Troque a carta no Setor 1 pela carta POOO.

Vé para o Registro 55.

REGISTRO 831

Diadrio do Oficial de Reconhecimento

Minhas sondas detectaram alguma matéria orgédnica mais
adiante, por isso planejei cuidadosamente a aproximagéo.
Ao que parece, foi desnecessdrio. La dentro, em meio

as paredes marchetadas com pedras e metais brilhantes,
havia apenas restos: amorfos, cobertos por fungos
ressequidos e carapagas de insetos mortos.

Enquanto os outros recolhiam amostras, eu vasculhei
o cémodo: o lugar exsudava luxo, muito embora eu nédo
compreendesse o significado de varios elementos. Eram
esculturas ou méveis? Pinturas ou diagramas? Consoles
de jogo ou termostatos? Alguém a bordo da Vanguard
provavelmente faria do lugar uma parte do estudo
mais importante de sua vida. Eu tinha outra fungdo,

e ndo era examinar minuciosamente o recinto cheio de
alienigenas ricos e mortos.

Troque a carta neste Setor pela carta P369.

Marque este quadrado. Se ja estava marcado, continue jogando. Se

ndo, ganhe 1 @ e vé para o Registro 796.
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REGISTRO 834

“Apesar de todas as diferengas entre nés e as espécies
alienigenas, dava para ver que todos ali no Olho do

Vazio ficaram extasiados quando decidimos compartilhar

o conhecimento dos Construtores. Nossa tripulagdo

também suspirou de alivio. Depois de tudo que ocorrera

a bordo, ninguém queria mais um conflito. Houve algumas
comemoragdes discretas por toda a ISS Vanguard, mas a
maioria das pessoas decidiu aproveitar o primeiro momento
de tranquilidade em um bom tempo para descansar. Bem,
com excegdo da doutora Corey e sua equipe, que comegaram
imediatamente a extrair os dados da base dos Construtores.
Acontece que o banco continha de tudo: teorias elegantes
que respondiam a todas as nossas perguntas sobre o
universo, tecnologias espantosas que beiravam a magia e
até mesmo reliquias da cultura dos Construtores.

Esse trabalho foi interrompido violentamente por um alerta
de batalha. Acontece que, mesmo que nds quiséssemos
partilhar o conhecimento com justiga e responsabilidade,
alguns alienigenas pensavam diferente. Incentivados pela
debilidade e a falta de aliados da Vanguard, eles langaram
um ataque-surpresa, esperando tomar para si o tesouro

dos Construtores, sem dividi-lo com outras espécies. Nao
tinhamos outra escolha sendo rechagé-los.”

Agora os jogadores faréo o Glfimo teste especial usando seus dados e Tripulantes.
Siga estes passos:

* Em primeiro lugar, todos os jogadores lancam todos os dados de Secéo
remanescentes.

* Em seguida, todos os jogadores colocam todos os seus Tripulantes
Disponiveis remanescentes no Banco de Resultados.

* Remova do jogo todos os resulfodosx!z e 3 . Conte todos os outros
resultados. Em seguida, acrescente 1 ponto para cada Tripulante
presente no Banco de Resultados. Agora verifique o resultado final:

Agora verifique o resultado final:

0-8 - Vé para o Registro 327.

9 ou mais — Para cada Tripulante no Banco de Resultados, lance um dado
de LesGo. Se vocé tirar 1 48 ou 1 . , remova do jogo o Tripulante em
questdo. Em seguida, v para o Registro 847.

REGISTRO 835
Diario da Xendloga

A maquina estava cheia de instrumentos danificados,
cabos arrancados dos painéis e monitores apagados. Eu
poderia passar anos pesquisando s esta nave, mas nao
tinha tempo para isso, infelizmente. Pelo menos recolhi
alguns artefatos que poderiam nos ajudar a entender
essa espécie extinta.

Particularmente, minha grande esperanga era um pedago
de metal que emitia um forte campo magnético. Talvez
funcionasse como nossos cartdes de acesso magnéticos? Ou
seria algum tipo de dispositivo armazenador de dados?

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe a Descoberta Singular 15. Coloque um marcador no Setor 2.

Em seguida, vé para o Registro 666 e marque o quadrado C sem
resolver o resto do Registro.

REGISTRO 836

[Orador dos Mortos]: Meus criadores eram poderosos.

Em determinado momento, eles projetaram esse poderio
de uma ponta a outra da galaxia. Ndo tinham rivais e
condenaram ao esquecimento aqueles que vocés chamam de
Visitantes. Podiam crescer e se expandir infinitamente.
Assim se acreditava, pelo menos.

[Orador dos Mortos]: Meus criadores estavam certos

de que seu destino, determinado por aqueles que vocés
chamam de Construtores, era dominar a galdxia. Mapeando
a envergadura das estrelas, eles descobriram que os
Construtores haviam assinalado os sistemas que cabia

a eles conquistar. Também descobriram que seu planeta
natal estava marcado nesse mesmo mapa. Temendo uma
retaliagdo, eles construiram esta nave e muitas outras,
para que a oposigdo ndo os achasse nem os destruisse.
Desde as profundezas do espago, eles enviaram forgas
avangadas para intmeros planetas, reivindicando o que
era seu por direito, um pedago por vez. Concentrados
em conquistar, eles ndo viram que um cisma perigoso
formava-se no seio de sua prdépria sociedade.

[Orador dos Mortos]: A casa dividida ndo para em pé, e
duas facgdes acabaram travando uma guerra. Essa divisdo
ideoldégica é dificil de descrever para alguém que pouco
sabe a respeito de meus criadores, mas o cerne da questdo
estava nos préprios Construtores: seriam eles s6 mais um
alvo a conquistar ou criaturas semelhantes a deuses que
deveriam ser veneradas? Meus criadores conheciam apenas
uma maneira de desfazer essa divisdo ideolégica. Uma
contenda. Infelizmente, os dois lados tinham milénios

de experiéncia guerreira e ndo se acanharam em usar nem
mesmo as armas mais destrutivas. Os pormenores se perderam
juntamente com alguns de meus bancos de dados, mas, no fim
das contas, fui o Unico ser senciente a restar nesta nave.
Sem ter meios externos de interagir com o mundo fisico,
passel muitos anos adormecido.. até que vocés apareceram.

REGISTRO 831

“A criatura se deteve mais uma vez no interior de uma
gruta. Do teto, brotava um cristal de grandes proporgdes.
Com duas bocas de caverna diante dela, a criatura parecia
ponderar para onde fugiria em seguida.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secédo de Ciéncias tomard a decisdo):

» Direcionar a criatura para o corredor esquerdo - V& para o
Registro 783.

» Direcionar a criatura para o corredor direito — V& para o
Registro 889.

REGISTRO 838

“A batalha ndo foi facil, mas os progressos tecnoldgicos
da ISS Vanguard e nossos numerosos aliados acabaram

nos fazendo prevalecer. Algumas naves agressoras foram
destruidas. A maioria retirou-se para uma distédncia segura.

A base de dados dos Construtores continuou a salvo em
mdos humanas.”

Va para o Registro 847.

REGISTRO 839

Marque este quadrado caso néo o tenha assinalado ainda. Em
seguida, continue a leitura:

“No chdo, a pedra angular era cercada por um estreito
védo circular: tinha meio centimetro de largura, mas
sua profundidade era imensuravel. O interessante é

que a area dentro desse circulo praticamente néo
continha cinzas nem entulho, ao passo que a area fora
dele estava coberta de restos antigos, completamente
queimados e irreconheciveis. Parecia 6bvio que algo
acontecia periodicamente no interior do circulo em volta
da pedra angular e removia o entulho acumulado. Com
isso em mente, ndo sabiamos se seria uma boa ideia nos
aproximarmos da pedra (..).”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Engenharia toma a deciséo):

» Tocar a pedra angular - V& para o Registro 95.
» Deixar a pedra angular quieta e seguir em frente -
Continue jogando.

REGISTRO 840

ULTRASSECRETO
Projeto “Primogenitura”, Ultimo Registro

Mas eu sou uma tonta mesmo! Por um segundo, cedi a
ilusdo reconfortante de que eu sabia tudo que havia para
saber a respeito desses obeliscos misteriosos. Afinal,
sou a principal especialista humana no assunto e, gragas
ao empenho dos Grupos Avangados da Vanguard, é provavel
que eu tenha reunido o maior banco de dados relacionado
a pesquisa dos obeliscos nesta parte da galaxia.

Acontece que eu s6 precisava olhar a coisa por um prisma
diferente. Com os avangos recentes feitos pela Vanguard
no campo das tecnologias de pesquisa subespacial, criamos
sensores e implementos capazes de observar o espectro
subespacial de um obelisco pela primeirissima vez. Quando
vi os resultados desse trabalho, fiquei abismada. Foi como
enxergar as cores pela primeira vez. Senti o que Antoni
van Leeuwenhoek deve ter sentido ao ver que um sem-nimero
de bactérias e protozodrios habitava uma gota d’agua.

Como colocar isso em palavras? Cado obelisco é cercado
por camadas com varios campos subespaciais. Movimentam-
se o tempo todo, feito as pétalas de uma estranha flor
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animada, e sua influéncia invisivel varre o planeta
inteiro. A coisa na qual tanto nos concentramos - o
objetivo fisico - é s6 uma pedra no meio daquilo tudo.
Mas ndo para por ai! Filamentos compridos se estendem em
todas as diregdes, rumo a outros obeliscos em sistemas
diferentes. Se cada obelisco for como uma flor, juntos
eles formam uma planta gigantesca, do tamanho da galaxia.
Perdoem-me o linguajar nada profissional. Acho que preciso
dormir um pouco. Amanhd passaremos a estudar esses campos
subespaciais. Talvez sejam a chave para entendermos por
que os Construtores nos mandaram nesta busca desenfreada
por toda a galaxia.. Corey encerrando aqui.

Ganhe 1 @

¢ localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo $20 (A Caminho de
Casa) e embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises” (Organizador
de Cartas B).

* Passe os Projetos de Pesquisa R23 (Segredo dos Obeliscos) e R22
(Pesquisas Futuras) de “Projetos de Pesquisa” para o envelope “Em Espera”.

* Passe o Projeto de Fabricacdo €25 (Implementos Futuros) de “Projetos
de Fabricacdo” para o envelope “Em Espera”.

* Passe a carta de Objetivo O10 (A Ultima Mensagem) de “Cartas da
Ponte” para o envelope “Em Espera”.

REGISTRO 841
Registro em Audio 14/87A

[Voz grave]: Ah, agora funciona-opera. Que interface
mais basica-primitiva. Bem-vindos, Invasores. Vocés
estdo-encontram-se no centro-coragdo do Império
Arrogador. Devido a acontecimentos-circunsténcias
infelizes, cabe a mim-eu, o Orador dos Mortos, dar aos
Invasores-vocés as boas-vindas.

[Grupo Avangado, agente 1]: Ora, eu jamais..

[Orador dos Mortos]: Suas tentativas de comunicagdo sdo
malsucedidas. Gragas ao estado atual desta instalagéo,
ndo tenho como receber estimulos auditivos. Detecto
diversas anomalias-perturbagdes gravitacionais que estéo
interferindo no meu excelso aparato de entrada sensorial.
Se a Condicdo Global G34 (Mecanismo Gravitacional LIGADQO) estiver no
tabuleiro, va para o Registro 787. Se ndo, nada acontece.

REGISTRO 842

Diario do Oficial de Reconhecimento

Nosso especialista em seguranga ficou extasiado
quando entramos nesta Area. VArias armas primitivas e
pedagos de armaduras de madeira infestadas de fungos
espalhavam-se ao redor das prateleiras quebradas.

Nossa xenbdloga comegou imediatamente a estudar manchas
antigas no chdo e a forma de bancos compridos em volta
de algo que s6 poderia ser uma arena.

Eu fiz a varredura geral do lugar: nenhum dispositivo ou
maquindrio. Tudo ali era mecénico.

Eles realmente tinham construido uma arena de
gladiadores dentro de um bunker? Eu sei que comparar
culturas alienigenas a nossa é bobagem, mas isto.. Eu
ndo consigo entender!

Troque a carta neste Setor pela carta P367.

Marque este quadrado. Se jd estava marcado, continue jogando. Se

ndo, ganhe 1 @e va para o Registro 796.

REGISTRO 843

Conte os marcadores no Banco de Vitérias. Verifique o resultado final:
0-9 - Vd para o Registro 834.
10+ - V4 para o Registro 548.

REGISTRO 845

Verifique o quadrado no Registro 839. Se estiver marcado, vé para o
Registro 95. Se ndo estiver marcado, vé para o Registro 98.

REGISTRO 846

Canal Reservado do Grupo Avancgado

[Agente 1]: Teto alto, entradas estreitas, cadeiras?
Estamos falando de uma espécie humanoide e bem mais
alta que ndés. Até mesmo a quantidade de apéndices parece
semelhante, a julgar por uma breve anédlise da mobilia..

[Agente 3]: Ei, olhem aquilo ali. Armas?
[Agente 1]: Parece que sim.

[Agente 3]: Esta madquina ainda exibe um diagrama
esquematico.

[Agente 2]: Um mapa! Lembra o terreno do planeta Paraiso.

[Agente 3]: E indica um local. H& sequéncias de
simbolos estranhos em toda a volta. Vou copid-los, seja
14 o que significam.

[Agente 1]: Saquei!

[Agente 2]: Hein?

[Agente 1]: As armas. Funcionam como nossos tasers.
Controle de multiddes? Mas sao tantas! Ou, quem sabe,

esta espécie tinha um sistema nervoso delicado e os
tasers ja bastavam para matar?

[Agente 2]: Acorda, moga. Sei que esse & seu assunto
preferido, mas vocé também nos dizia ainda ha pouco
para mantermos os olhos abertos.

[Agente 1]: Certo. Vamos nessa.

Se este quadrado g estiver marcado, continue jogando. Se néo,
assinale o quadrado, ganhe 1 () e coloque um marcador no Setor 3.
Em seguida, vd para o Registro 666 e marque o quadrado A sem
resolver o resto do Registro.

REGISTRO 84N

Pegue o Manual da Nave e verifique se todos os nichos das cartas de
Descoberta Singular nas paginas 29 e 30 foram preenchidos. Se foram,
entdo vé para o Registro 849. Do contrdrio, continue a leitura:

“Esse foi o fim da nossa jornada.

Comegou quando penetramos pela primeira vez a camada
externa do Olho e descobrimos um sistema estelar
inteiro escondido 1& dentro. Terminou quando deixamos
esse sistema para trds, agora estranhamente silencioso
sem a mensagem dos Construtores que costumava tocar sem
trégua em todos os canais.

Enfim estdvamos voltando para casa: uma tripulagdo muito
diferente a bordo de uma nave muito diferente. E, embora
a maioria de nés decidisse passar a viagem de volta nas
camaras de entorpecimento, os principais pesquisadores
e construtores da ISS Vanguard aproveitaram essa longa
jornada pelo espago para achar uma maneira de salvar a
Terra da arma cristalina que crescia em seu nicleo.

Achamos essa solugdo, mas, nem mesmo o conhecimento dos
Construtores poderia fazer o tempo retroceder. Quando

o povo da Terra percebeu uma nova estrela no céu - sua
nave que voltava de uma odisseia de décadas -, boa parte
do planeta ja estava perdido. A Vanguard destruiu o
coragdo do cristal e deteve seu crescimento. Mas o planeta
continuou instével, incapaz de sustentar uma populagdo
tdo grande. Apdés comemoragdes e reencontros, a verdade
logo se tornou evidente. Uma jornada havia terminado.
Outras tantas estavam prestes a comegar. A Terra estava
construindo novas naves, muito mais avangadas que

a Vanguard original. Alguém tinha de conduzi-las as
estrelas, onde a humanidade encontraria um novo lar.
Alguém tinha de cumprir o papel que os Construtores
legaram aos seres humanos junto com sua tecnologia.
Intimeros planetas no mapa dos Construtores ainda estavam
por visitar e escondiam prodigios desconhecidos.

Os senhores da arma que danificou a Terra ainda estavam

por ai e precisavam ser levados a justiga.

Uma nova era de exploragdo e descoberta se avizinhava,
transformando boa parte da humanidade em ndmades, néo
muito diferentes dos tripulantes da Vanguard (..).”

Parabéns! Vocé concluiu a campanha da ISS Vanguard. Sugerimos que
vocé jogue outra vez, para experimentar finais diferentes, visitar outros
planetas e tentar outras opcdes de pesquisa e fabricacéo.

Marque o quadrado A do Registro 960. Isso vai influenciar campanhas
futuras da 1SS Vanguard!

Vé para o Registro 880.

REGISTRO 848

[cativo]: Posso entrar na conversa? Nés, quer dizer,

os Visitantes sabem algumas coisas sobre o Espinho de
Cristal. Nossa Terra-mde quase sucumbiu a esse mal.
Interrompemos o crescimento do Espinho quando movemos

a Terra-mde para um outro dominio, para os espagos nao
euclidianos que escapam a compreensdo da humanidade. O
tempo no centro dessa dimensdo nova deixou de correr,
envolvendo o Espinho em estase.

[Capitdo Wayman]: Ndo acho que seja possivel para

ndés deter o tempo no centro da Terra. E, mesmo se o
fizéssemos, seria a morte do nosso planeta.

[Cativo]: E. No estado atual, sim. Sinto.. lagrimas? Tristeza.
Fico muito triste ao pensar na morte de cada um dos meus
semelhantes, os seres humanos no meu planeta natal, a Terra.
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[Capitdo Wayman]: ..

[cativo]: Podemos ajudar vocés a transportar integralmente
seu planeta e sua espécie para um lugar muito melhor que
seu universo. Vocés sé precisardo se adaptar. Desenvolver
alguns 6rgdos a mais, e coisas assim.

[Capitdo Wayman]: Vou.. levar suas palavras em
consideragdo. Obrigado, Cativo.

Se o quadrado C do Registro 910 estiver marcado, vé para o Registro 863.

REGISTRO 849

Didrio do Capitdo, Ultimo Registro

“Esse foi o fim da nossa jornada. Comegou quando penetramos
pela primeira vez a camada externa do Olho e descobrimos
um sistema estelar inteiro escondido 1& dentro.

Terminou quando deixamos esse sistema para trds, agora
estranhamente silencioso sem a mensagem dos Construtores
que costumava tocar sem trégua em todos os canais.

Estéavamos enfim voltando para casa: uma tripulagdo muito
diferente a bordo de uma nave muito diferente, trazendo
intmeras tecnologias novas e um conhecimento prodigioso. E,
embora a maioria de nés decidisse passar a viagem de volta
nas cadmaras de entorpecimento, os principais pesquisadores
e construtores da ISS Vanguard aproveitaram essa longa
jornada pelo espago para achar uma maneira de salvar a
Terra da arma cristalina que crescia em seu nicleo.

Com as intimeras descobertas que fizemos durante as viagens
da Vanguard e com o conhecimento dos Construtores - os
criadores de incontéveis planetas -, a solugdo ficou pronta
antes que a nave estivesse a meio caminho da Terra.

Por fim, certo dia, o povo da Terra percebeu uma nova
estrela no céu: era sua nave que voltava de uma odisseia

de décadas. Os pesquisadores e engenheiros da Vanguard
agora estavam geragdes a frente de todos os especialistas
da Terra. Eles destruiram o cristal, e as tecnologias de
terraformagdo dos Construtores permitiram aos seres humanos
reverter boa parte do dano. Mas, em meio as comemoragdes e
aos reencontros que se seguiram, os tripulantes veteranos
da nave voltaram a olhar para as estrelas. Uma jornada
havia terminado. Outras tantas estavam prestes a comegar. A
Terra estava construindo novas naves, muito mais avangadas
que a Vanguard original. E ainda restava muita coisa

para elas realizarem. Além de receber as tecnologias dos
Construtores, a humanidade foi incumbida de desempenhar

um papel dificil na galdxia. Outros planetas e outras
espécies 14 fora eram vitimas da arma cristalina e talvez
precisassem ser salvos, exatamente como a Terra. Os
senhores dessa arma ainda precisavam ser levados a justiga.
Intimeros planetas no mapa dos Construtores ainda estavam
por visitar e escondiam prodigios desconhecidos.

Uma nova era de exploragdo e descoberta se avizinhava.
Uma nova e promissora civilizagdo galdctica comegava a
florescer, tendo em seu dmago uma Terra restaurada.

Somente alguns oficiais da Vanguard sabiam a verdade: para
além dos limites da galédxia e das imensiddes escuras do

espago, a ameaga final se aproximava, o mesmo perigo contra
o qual os Construtores haviam se revelado impotentes (..).”

Parabéns! Vocé concluiu a campanha da ISS Vanguard, coletou 100 por
cento das Descobertas Singulares e visitou todos os planetas explordveis
da campanha. Agradecemos sua dedicacdo. Esta parte do espaco néo tem
mais segredos & sua espera, mas haverd outras jornadas.

Marque os quadrados A e B no Registro 960. Isso vai influenciar
campanhas futuras da 1SS Vanguard!

Agora vé para o Registro 880.

REGISTRO 850

Tire o sleeve de Posto do seu Tripulante e devolva a carta ao tabuleiro de
Tripulacéo. Esse Tripulante morreu. Remova sua miniatura do tabuleiro do
Planeta. O Tripulante morto nédo participard mais da Exploracéo Planetdria.

Se ainda restarem Tripulantes no tabuleiro do Planeta, continue jogando.

Se ndo houver mais Tripulantes no tabuleiro do Planeta, a misséo serd um
fracasso e terminard imediatamente. Nesse caso:

* Devolva as Descobertas N&o Singulares a seus respectivos baralhos e
embaralhe-os. Devolva a Descoberta Singular 33 (caso vocé a tenha) a
“Descobertas Singulares” (Organizador de Cartas B).

* Remova do jogo a carta de Pouso L4. Néo serd possivel pousar
novamente neste planetal

* Coloque o indicador de Misséo Malsucedida no tabuleiro da Nave
Auxiliar (se ndo houver tabuleiro de Nave Auxiliar na mesa, coloque ali
um tabuleiro de Nave Auxiliar qualquer).

* Abra o Manual da Nave na pégina 25 (Escape do Planeta) e comece o
Manejo da Nave.

REGISTRO 85)

Diadrio da Xenéloga

Tive a boa sorte de caminhar entre essas maquinas-
residéncias: no passado, tudo era automatizado, com
pontes méveis a conectar as estruturas e paredes que
mudavam de lugar para criar e dividir os espagos como
os moradores quisessem (..).

Isso levanta uma pergunta: como foi que eles conseguiram
recursos suficientes para construir uma cidade téo
magnifica? Chips de computador, fontes de energia,
indmeros sensores e motores: cada um destes prédios
adaptaveis exigia mais manufatura de matérias-primas do
que metade de uma cidade humana. Infelizmente, eu sei
qual é a resposta: eles exploraram incessantemente o
ecossistema deste planeta. Se soubéssemos que a nossa
volta havia tantos outros planetas habitdveis e ricos em
recursos, nds provavelmente fariamos a mesma coisa. E
dificil resistir a tamanha tentagéo.

Havia outras duas regides que eu gostaria de explorar: um
lugar que ndo poderia ser outra coisa se ndo um espagoporto
e uma area devastada de onde partia um sinal, muito
provavelmente emitido por um obelisco dos Construtores.

No entanto, a exploragdo do segundo lugar parecia perigosa.
O que poderia ter provocado tamanho estrago?

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Reconhecimento tomaré a decisdo):

» Aproximar-se do espacoporto - Vé para o Registro 869.
» Ir até o sinal do obelisco - Va para o Registro 861.

REGISTRO 852

[Operador do observatério]: A atividade geotérmica
estd mais fraca que antes. Minhas aferigdes indicam
que as temperaturas médias aqui caem em zero virgula
um Kelvin a cada ano.

[Capitdao Wayman]: Isso ndo pode acontecer com a nossa
Terra. Temos de achar um jeito de salva-la!

Se o quadrado a seguir néo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Danhe ]@.
REGISTRO 860

“Tentamos de tudo para abrir a porta, mas ndo conseguimos.
Ndo havia mecanismos nem controles visiveis. Era pesada
demais para que conseguissemos mové-la, mesmo com nossos
mecatrajes a toda forga. A Gnica coisa interessante que
descobrimos foi um grande painel circular, feito de algum
outro material capaz de absorver energia, e que ocupava a
parte central da porta fechada.”

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

DGonhe 1 @
REGISTRO 861

Diadrio da Xenéloga

Minha descoberta foi eletrizante, mas também
assustadora. Encontramos um obstéculo alto, feito de
matéria orgédnica. Um segundo depois, vimos que era

um organismo grande feito um prédio que haviamos
despertado com nossa intromissdo. Eu precisava coletar
amostras da criatura, mas, para conseguir analiséa-las,
antes de tudo eu tinha de sobreviver (..).

» Troque a carta neste Setor pela carta P362.

* Posicione a carta de Ameaca do Gorgomilo no espaco indicado acima
do tabuleiro do Planeta.

* O Gorgomilo agora estd ativo: leia sua carta de Ameaca e aplique
as regras contidas ali sempre que necessdrio. Posicione a figura do
Gorgomilo neste Setor.

REGISTRO 863

[Orador dos Mortos]: Vocé teme a morte-extingdo de sua espé-
cie? O crescimento de um tumor-cristal dentro do seu planeta
ndo é a Unica maneira de morrer. Existem muitas outras.

[Capitdao Wayman]: Como assim?
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[Orador dos Mortos]: Meus criadores morreram todos. E
eles nunca viram o cristal pela frente. Existem muitos
outros perigos na galaxia capazes de acabar com vocés.

[Capitdo Wayman]: Estd tentando me dizer que deveriamos
esperar algo em particular?

[Orador dos Mortos]: Nao. Eu queria reconfortar-
consolar vocé. Mas é provavel que ndo tenha dado certo.

[Capitdo Wayman]: Ndo sei se eu deveria me preocupar
mais com sua repentina tentativa de entender nossos
sentimentos ou com esses “perigos” dos quais vocé fala.

Continue jogando.

REGISTRO 865

Diario do Capitdao, Registro D-8629

E incrivel o que conseguimos fazer quando elegemos uma
sé coisa como nosso foco. Vi esse milagre acontecer

duas vezes na vida. A primeira vez, anos atras, quando

a maioria dos paises e das organizagdes da Terra se
uniu para construir a ISS Vanguard. E agora presenciei
todos a bordo da Vanguard - desde nossos principais
pesquisadores e engenheiros aos simples fuzileiros - se
unindo para desenvolver, testar e construir a tecnologia
inovadora que nos permitiria completar nossa missdo,
enquanto voavamos a toda velocidade de volta ao Olho do
Vazio. A aposta era alta: os sismos em larga escala na
Terra j& haviam comegado a cobrar seu prego, deixando
varias cidades em ruinas. Tinhamos pouco tempo para
reivindicar o Cofre dos Construtores e achar uma maneira
de salvar nosso planeta natal (..).

Devolva 6 Descobertas Coletadas aos respectivos baralhos, sendo pelo

menos 2 delas Descobertas Raras. Se vocé ndo tiver Descobertas suficientes,
vé para o Registro 877. Do contrdrio, continue a leitura:

* Passe as cartas a seguir de “Equipamento Indisponivel” para “Arsenal”:
E76 (Mecatraje OTZ: Observador), E77 (Mecatraje OTZ: Guardiéo), E78
(Mecatraje OTZ: Desbravador) e E79 (Mecatraje OTZ: Curador).

* Agora vé para o Registro 580.

REGISTRO 869

Diadrio da Xenéloga

O terreno a minha frente, cercado por arame farpado, sem
divida era um espagoporto: um campo plano e extenso,
com varias plataformas de concreto, hangares e montes
de veiculos pequenos e abandonados (provavelmente
caminhdes ou transportadores).

As plataformas estavam cobertas de fuligem: camadas e
camadas de fuligem, na verdade. Ninguém limpou o lugar, como
se as naves tivessem partido as pressas. O local foi saqueado
posteriormente: a cerca estava partida; os transportadores
estavam capotados; os contéineres, arrombados.

Uma nave, com as portinholas em pedagos e as
escotilhas quebradas, ainda aguardava no canto mais
distante do espagoporto.

Troque a carta neste Setor pela carta P363.

REGISTRO 812

[Grupo Avangado, agente 1]: Achou alguma coisa?

[Grupo Avangado, agente 2]: Nio muito. Estd tudo
destrogado, como se um rolo compressor tivesse passado
por cima. Basicamente metal e cerdmica: compostos
desconhecidos e super-resilientes. Nenhum elemento
intacto que ndo seja maior que uma unha.

[Grupo Avangado, agente 1]: Considerando-se a gravidade
aqui dentro, é de se admirar que algo tenha sobrevivido.

[Grupo Avangado, agente 3]: Duvido que os Construtores
tenham deixado todo este ferro-velho aqui de propdsito..

[6rupo Avangado, agente 1]: E. Parece que alguém
tentou explorar este lugar antes de nds. Pelo jeito, néo
chegaram muito longe.

[Grupo Avangado, agente 2]: Ei, achei uma coisa. Parece
ser.. o dedo de uma manopla blindada. Comprido. Fino.
Quatro articulagdes. Ha restos orgdnicos dentro do dedo.

[Grupo Avangado, agente 1]: Guarde a amostra. Pode nos
ajudar a descobrir quem esteve aqui antes de nés.

[Grupo Avangado, agente 2]: Ensacado e etiquetado! Tem mais
uma coisa. A armadura derreteu de um dos lados. Minhas
varreduras revelam sinais de estresse térmico extremo.

[Grupo Avangado, agente 1]: A coisa que deixou essas
marcas s6 pode ser muito mais quente que tudo mais
nesta area. E melhor tomarmos cuidado. O campo nulo ja
estd funcionando no madximo de sua capacidade. Qualquer
coisa mais forte do que ja& temos experimentado poderia
facilmente sobrepuja-lo.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

Ganhe 3 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena.

REGISTRO 8113

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 2]: Retirada imediata! Nao temos como
neutralizar o bicho!

[Agente 3]: Mas precisamos. O sinal do obelisco vem
deste local.

[Agente 2]: Vamos obté-lo de algum jeito. Mas, para
fazer isso, precisamos estar vivos.

[Agente 3]: Certo, mas, quando acharmos uma arma capaz
de ferir esse bicho, vou usa-la, mesmo que seja um
missil nuclear interplanetéario.

[Agente 2]: Combinado, se isso fizer vocé sair daqui
agora mesmo.

[Agente 1]: ..
Descarte a carta de Ameaca e a figura do Gorgomilo.
Troque a carta neste Setor pela carta P361

REGISTRO 815

Se seu Obijetivo atual for 006 — O11, vé para o Registro 165. Do
contrdrio, continue a leitura:

Marque o quadrado mais alto ainda n&o assinalado e resolva o texto
correspondente. Se todos os quadrados estiverem marcados, resolva o mais
baixo de todos.

Va para o Registro 755.
D Va para o Registro 739.

REGISTRO 816

Nado hd como voltar atrds nesta missdo!

O Tripulante que recebeu a quarta Leséq faz um Teste de Sobrevivéncia: lance 3
dados de Lesdo. Se vocé tirar 1 t& el oOu 2#, o Teste de Sobrevivéncia
serd malsucedido. Coloque o Tripulante em questédo no espaco das Baixas. O
turno do Tripulante serd imediatamente encerrado e ele ou ela ndo vai revelar
cartas de Incidente. O jogador que controla o Tripulante em questdo pode
escolher um outro Tripulante Disponivel ou em Repouso da mesma Secdo e

inseri-lo no tabuleiro de Tripulacdo. Se o fizer, o jogador também vai:

* Renovar todos os dados no tabuleiro de Tripulacéo.

e Descartar todas as cartas de Les@o e todos os dados de Lesdo que
estiverem no tabuleiro de Tripulagdo.

e Devolver todas as cartas de Secdo descartadas ao respectivo baralho,
embaralhd-las e comprar uma nova mé&o de cartas de Secéo.

Se ndo restar mais Tripulantes nos tabuleiros de Tripulacéo, va para o
Registro 810.

Se o Tripulante passar no Teste de Sobrevivéncia, ignore a carta e o dado
da quarta Lesdo e continue jogando.

REGISTRO 871

Diario do Capitdo, Registro D-8629

E incrivel o que conseguimos fazer quando elegemos uma
s6 coisa como nosso foco. Presenciei esse milagre duas
vezes na vida. A primeira vez, anos atras, quando a
maioria dos paises e das organizag¢des da Terra se uniu
para construir a ISS Vanguard. E agora presenciei todos a
bordo da Vanguard - desde nossos principais pesquisadores
e engenheiros aos simples fuzileiros - se unindo para
desenvolver, testar e construir a tecnologia inovadora
que nos permitiria completar nossa missdo. A aposta

era alta: os sismos em larga escala na Terra ja& haviam
comegado a cobrar seu prego, deixando varias cidades

em ruinas. Tinhamos pouco tempo para reivindicar a
tecnologia dos Construtores e deter essa calamidade.

Localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo $24 (Interacdo Indesejdvel) e
embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises” (Organizador de Cartas B).
Passe a carta de Objetivo O11 (Entrar e Reivindicar) de “Cartas da Ponte” para
o envelope “Em Espera”.

Passe o Projeto de Fabricacdo €26 (Geradores de Campo Nulo) de “Projetos
de Fabricacdo” para o envelope “Em Espera”.

Importante: Para concluir a campanha, vocé precisaré fabricar esse
projeto e voltar ao sistema do Olho do Vazio.



ISS Vanguard Diério de Bordo

107

REGISTRO 878

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto

correspondente.
ﬁGanhe 2 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena.
Vé para o Registro 763.

REGISTRO 8719

Diadrio de Exploragdo, Registro 117F
Localizamos o nodo de energia que alimentava o
labirinto de campos de forga. No entanto, nossas
tentativas de redirecionar a energia para outras partes
do sistema degradado mostraram-se acima das nossas
capacidades. O pior foi que, durante o procedimento,
provavelmente ativamos por acidente algum tipo de
sistema de alerta, e a coisa degringolou rapidinho.
Se o Enxame de Batalha Arrogador ja estiver no tabuleiro do Planeta, [IE]]}
em sua carta de Ameaca. Do contrdrio:

e Coloque a carta de Ameaca do Enxame de Batalha Arrogador no

espaco indicado acima do tabuleiro do Planeta.
* Posicione o Enxame de Batalha Arrogador e as 3 figuras de Drones no

Setor 6.

REGISTRO 880

Vocé concluiu a campanha da ISS Vanguard!
Anote os nomes e postos dos Tripulantes sobreviventes. Pode ser que vocé os
reveja em campanhas futuras. Em seguida, vé para o Registro 899.

Seguranca: Reconhecimento:

REGISTRO 881

Canal Reservado do Grupo Avancgado

[Agente 2]: Por que ndo trouxemos explosivos
nucleares conosco?

[Agente 3]: Podemos usar magaricos de plasma..

Mas vai demorar.

[Agente 1]: Achei este trogo 14 na cidade do planeta
infernal.

[Agente 3]: E..?

[Agente 1]: E s6 uma teoria, mas..

[Agente 2]: Eita po..! O que foi que vocé fez?

[Agente 1]: Conectei este artefato a um amplificador. Seu
campo magnético deve ter reagido com alguma coisa 1la
dentro. Como se fosse uma chave ou algo assim.

[Agente 3]: Desculpe-me a interrupgdo, mas temos mais

uma cidade extinta para explorar a nossa frente, no
interior do domo.

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Reconhecimento tomard a decisdo):

» Aproximar-se do edificio grande sob o zénite do domo
- Troque a carta neste Setor pela carta P365.

» Vasculhar a érea tomada por contéineres — Troque a carta neste
Setor pela carta P366.

REGISTRO 882

Uma onda de desespero nos varreu quando o Magnenceflo
chegou & Enfermaria, mas ai, no Gltimo segundo, conseguimos
ativar a torre de artilharia defensiva que haviam instalado
logo acima da entrada apds o ataque dos arrogadores.

Nao feriu gravemente a criatura, mas o Magnenceflo recuou
momentaneamente e, assim, ganhamos um pouco mais de tempo.
Sabiamos que ndo teriamos outra oportunidade.

Todo Tripulante lanca ;,-"E .

Coloque o Magnenceflo no Setor 2.

REGISTRO 883

Se o quadrado a seguir néo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto

correspondente.
ﬂ(}onhe 1 @ e Renove 1 ii
Surge mais uma leva de criaturas abissais! Zere as duas trilhas da carta P281.

Dica: Deve haver um outro jeito de distrair esses cacadores. Dar alguma
outra coisa para eles comerem pode funcionar, e sobraram muitos poriferos
|a em cima...

REGISTRO 884

“0O corredor era um beco sem saida. Agora a criatura se
debatia impotente de encontro & parede, apavorada com a
nossa aproximagéo.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secéo de Seguranca tomaré a decisdo):

» Atacar a criatura - Vé para o Registro 895.
» Deixar a criatura em paz e voltar a caverna anterior -
Vé para o Registro 778.

REGISTRO 885

Coloque o indicador de Misséo Malsucedida no tabuleiro de Nave Auxiliar
e descarte todas as Descobertas N&o Singulares que vocé tiver no tabuleiro
da Nave Auxiliar. Abra o Manual da Nave na pdgina 25 (Escape do
Planeta) e comece o Manejo da Nave.

REGISTRO 886

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe 2 Pistas do tipo Tecnologia Alienigena.
Va para o Registro 889.

REGISTRO 881

Didrio do Especialista em Seguranga

O prédio estava vazio e era seguro. Apesar da idade do
lugar, ndo havia risco de desabamento. Ndo havia muita
coisa para eu fazer. Naturalmente, ajudei nas pesquisas,
andlises e tudo mais, mas minha principal fungdo era
manter todos em seguranga e, naquele momento, eles
estavam seguros sem que eu precisasse me envolver.

Por outro lado, nossa xendloga estava ocupadissima. Ela tentou
operar as maquinas alienigenas, provavelmente andlogas aos
nossos computadores, e conseguiu nos mostrar videos breves:

a coldnia estabelecendo-se sob o domo e, posteriormente,
agonizando e deteriorando num ambiente inamistoso que sé
fazia piorar com o passar do tempo, provavelmente por causa
da exploragdo maciga dos recursos naturais do planeta.

Entre os videos, também havia um mapa e alguns simbolos
que representavam o terreno do terceiro planeta, aquele
que tinha um ecossistema saudavel.

Se este quadrado jd estiver marcado, continue jogando. Se néo,
assinale o quadrado, ganhe 1 (e coloque um marcador no Setor 3.
Em seguida, va para o Registro 666 e marque o quadrado B sem
resolver o resto do Registro.

REGISTRO 888

[Dra. Corey]: Agradego a todos por estarem aqui! O

que estou prestes a apresentar é.. surpreendente, para
dizer o minimo. Como vocés sabem, minha equipe e eu
estdvamos estudando as estranhas transmissdes de

fundo dos obeliscos, que sdo detectéveis apenas no
nivel subespacial. Diferente da mensagem que recebemos
quando entramos no Olho do Vazio, o sinal de fundo dos
obeliscos ndo foi feito para os seres humanos nem para
qualquer uma de nossas espécies-irmads. Foi criado na
lingua original dos Construtores. IA, toque a mensagem.

[IA da Vanguard]: Claro, doutora Corey.

[IA da Vanguard]: “Prontiddo alcangada. Vocés conhecem
nossas palavras. Vocés conhecem as forgas além da
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matéria. Vocés conhecem outras dimensdes. Para aprender,
vocés tiveram de converter/subjugar outros tantos.
Prontiddo alcangada. Chegou a hora de reivindicar.
Voltem. Ao lugar onde tudo comegou. A um sol dentro do
sol. Reivindiquem. Seu futuro serd nosso futuro.”

[Capitdo Wayman]: Um sol dentro do sol? Isso ndo faz sentido!

[Dra. Corey]: Acho que faz, sim. Os sinais de fundo de
cada obelisco apontam numa mesma diregdo e convergem
num sé ponto da galéaxia.

*%% Clique *#**

[Capitdo Wayman]: Olho do Vazio. A esfera de Dyson dos
Construtores! Mas ja estivemos 1la& e ndo encontramos nada!

[Dra. Corey]: Mais precisamente..
**% Clique ***

[Dra. Corey]: ..eles apontam para o meio do sol

no interior da esfera. E agora as coisas ficam
interessantes. Como vocés talvez se lembrem, quando
exploramos os vestigios do sistema, detectamos um sinal
estranho em volta da gigante vermelha. Na ocasido,
nossas ciéncia e tecnologia eram primitivas demais

para que entendéssemos do que se tratava, por isso
catalogamos todas as aferigdes e seguimos em frente.
Agora minha equipe reviu todos esses dados. O que
descobrimos é realmente espantoso.

*%% Clique ***

[Dra. Corey]: Da mesma maneira que a esfera estava
camuflada, o sol também escondia sua verdadeira
natureza. Empregava um campo subespacial bem complexo
para imitar a massa, o padrdo espectrografico e outras
propriedades de uma gigante vermelha normal. Mas, esse
tempo todo, era uma coisa completamente diferente! Em
todos os dados do sistema que temos aqui, encontramos
apenas um vislumbre do que ha dentro dele.

*%% Clique *#**

[Ainu]: Uma estrela-niicleo! Dois séis combinados: um
deles grande e quente; o outro pequeno e denso.

[Dra. Corey]: O termo correto entre os cientistas
humanos é “Objeto de Thorne-Zytkow”. Até o momento,
essas estrelas eram apenas uma possibilidade
hipotética: sdo criadas quando uma gigante vermelha
colide com uma estrela de néutrons superdensa capturada
por sua gravidade. A estrela de néutrons torna-se, para
todos os efeitos, o nicleo s6lido da gigante vermelha.

[Ainu]: Mas por que os Construtores se dariam ao
trabalho de ocultar fendmenos naturais?

[Dra. Corey]: Tem mais uma coisa. Esse ai ndo é
exatamente natural.

*%% Clique ***

[Dra. Corey]: Aqui temos um breve panorama que
conseguimos reconstruir a partir das nossas varreduras
de longa disténcia. Como vocés podem ver, ha alguma
coisa esculpida na superficie da estrela de néutrons.
Uma instalagdo. Um cofre. Tenho certeza de que é isso
que os Construtores tinham em mente quando falaram em
“reivindicar” seu tesouro.

[Capitdo Wayman]: Que loucura! Vocé tem nogdo da
impossibilidade que seria explorar um lugar assim?
Imagine entrar no coragdo do sol, andar numa superficie
feita de matéria superdensa: uma colher de chéa disso ai
pesa 1 bilhdo de toneladas.

[Dra. Corey]: Exato. Passado o campo que neutraliza

e oculta a verdadeira gravidade da estrela, a Nave
Auxiliar e sua tripulagdo seriam submetidos a uma
aceleragdo estimada de 100 bilhdes G. Estima-se que a
velocidade de escape, no caso de um objeto de Thorne-
Zytkow, seja metade da velocidade da luz. Em outras
palavras, se o campo de contengdo em volta da estrela
falhasse, o Olho do Vazio inteiro seria sugado por ela
no mesmo instante.

[Major Dahl, imediato]: Entdo viemos aqui discutir
o qué? Se esse é o lugar para onde os Construtores
queriam nos mandar, nossa missdo acabou.

[Ainu]: Nao necessariamente. As forgas sé&o
inacreditdveis, mas somente nesta dimensdo. A
jovenzinha tola luta contra a corrente. A matrona
experiente sabe como evita-la.

[Capitdo Wayman]: E verdade, Doutora? Temos como chegar
a esse lugar e explora-lo?

[Dra. Corey]: Acredito que sim, Capitdo. Com nossas
tecnologias transdimensionais mais recentes e o
conhecimento dos campos de alteragdo da realidade que

os Construtores empregavam em seus obeliscos, acho que
poderiamos tentar construir algo semelhante. Afinal, se eles
criaram uma bolha que impede qualquer interagdo do Objeto
de Thorne-Zytkow com o exterior, acho que conseguiriamos
criar bolhas semelhantes para proteger nossa Nave Auxiliar
e o Grupo Avangado. Mas isso vai sair caro.

[Capitdo Wayman]: E se o campo falhar?
[Dra. Corey]: Se.
**% Siléncio ***

[Capitdo Wayman]: T4 legal, vamos fazer. Por favor,
comece a trabalhar nisso, Doutora. Temos de ir até o fim!

[Dra. Corey]: Obrigada, Capitdo. Creio que, se
concentrarmos pessoal e recursos a bordo da Vanguard
nesse Unico objetivo, logo estaremos prontos..

Importante: Apressar a fabricacéo levard vocé diretamente & Gltima misséo
da campanha. Se ainda houver planetas que vocé queira visitar, entéo é
melhor escolher “Continue com a campanha”. Todos os jogadores discutem
e escolhem uma das opcées a seguir (em caso de empate, o jogador da
Secdo de Engenharia toma a deciséo):

» Concentrar todos os esforcos na fabricacdo do campo nulo
(requer 6 Descobertas Coletadas, sendo 2 delas Raras). - Va para
o Registro 865 . Isso vai desencadear imediatamente uma nova
Exploracdo Planetdria.

» Continue com a campanha - Vé& para o Registro 877.

REGISTRO 889

“A criatura voltou a se deter, desta vez numa caverna
ampla, perto de destrogos enferrujados e cobertos de
cracas do que parecia ser uma antiga maquina de guerra.
Diante dos destrogos, dois corredores.”

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcées a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secéo de Ciéncias tomard a decis@o):

» Estudar a méquina - Vé para o Registro 886.

» Direcionar a criatura para o corredor esquerdo - V& para o
Registro 775.

» Direcionar a criatura para o corredor direito - V& para o
Registro 892.

REGISTRO 891

Didrio do Especialista em Seguranga

Alguns contéineres ainda estavam cheios de uma substancia
esquisita e instavel: provavelmente combustivel. Os niveis
de radiagdo eram altos e, assim, decidi usar os drones
para investigar o lugar. As imagens em video atenderam

as nossas necessidades: inlmeras caixas contendo a mesma
substdncia; contéineres vazios com seus residuos. Também
havia materiais de construgdo sucateados e elementos pré-
fabricados de espagonaves (pareciam baratas, produzidas
em massa; provavelmente utilizadas para transportar
materiais, e ndo passageiros).

O estado do lugar era um reflexo do planeta inteiro:
explorado e deixado ali para morrer. Desconfio que nao
passava de uma parada intermedidria entre o planeta
natal poluido e um dos globos saudaveis que se tornaram
os alvos seguintes da expansdo.

Se o quadrado a seguir ndo estiver assinalado, marque-o e resolva o texto
correspondente.

D Ganhe a Descoberta Singular 24.

REGISTRO 892

“A frente da criatura, o corredor se abria num espago
enorme e tomado por agua: uma fenda submarina, antiga
e soterrada. Os peixes brancos e fantasmagdéricos que
se juntavam em cardumes naquelas profundezas abissais
cercaram imediatamente a criatura e a estragalharam.”
Comegado o banquete, eles ignoraram nossa presenga.”
Troque as cartas no Setor 4 pela carta P286. Coloque seu Tripulante e os
Tripulantes que por acaso tiverem Ajudado nesse Setor.

REGISTRO 893

Marque o quadrado mais alto ainda n&o assinalado e resolva o texto
correspondente.

Vé para o Registro 882.

DVC’: para o Registro 578.
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REGISTRO 894

Canal Reservado do Grupo Avangado

[Agente 1]: E ai? Funciona?

[Agente 2]:

[Agente 1]: Vocé lembra o que fizemos para abrir o
bunker? Tente cortar fora esta parte do cbédigo e entrar
com isto depois daqui.. Ndo entendo bulhufas, mas

suponho que isso talvez ndo seja parte da chave, mas
algo que explica como usa-la. Sera?

[Agente 2]: Nao ta funcionando.

[Agente 1]: E se invertermos tudo?

[Agente 3]: Uau. Abriu e ndo nos matou!
[Agente 2]: Fiquem quietos e procurem abrigo!

[Agente 1]: Arrogadores? Aqui?!

[Agente 3]: Morto.
[Agente 1]: Pare! Volte!

[Agente 3]: Estd morto. Modificado. Foi transformado num
canhdo. Um canhdo bem grande. Acho que da para liga-lo.

Troque a carta neste Setor pela carta P359.

REGISTRO 895

“N6s nos atiramos sobre a criatura e, de repente, a
escuriddo explodiu a nossa volta. Uma substédncia oleosa
tomou a dgua e era tdo espessa que mal conseguiamos
enxergar nossas proprias mdos. Assim que a criatura passou
por ndés em disparada, ficamos ali, cegos e impotentes,
debatendo-nos no labirinto de pedra. S6 depois de muito

tempo e esforgo é que voltamos a superficie.”

N . ) ) A
Vocé e os Tripulantes que por acaso tiverem Ajudado lancam & . Descarte

o PDI do Setor 3.

Dica: Vocé pode tentar outra vez.

REGISTRO 896

“Estavamos agora numa gruta com um cristal de grandes
proporgdes a brotar do teto. Havia uma criatura
luminescente presa no fundo cego do tuinel da esquerda
e, assim, sé podiamos seguir pela direita.”

Vé para o Registro 763.

REGISTRO 891

Coloque a carta de Ameaca do Raio da Recriacdo no espaco indicado
|4 no alto do tabuleiro do Planeta.

* Coloque um marcador no espaco indicado ao lado da regra “Viajar
(depressa)” na carta de Ameaca do Raio da Recriacdo.

* Posicione a figura do Raio da Recriacdo no Setor 7.

* Troque a carta no Setor 1 pela carta P446.

REGISTRO 898

Todos os jogadores discutem e escolhem uma das opcdes a seguir (se ndo
houver consenso, o jogador da Secdo de Reconhecimento tomard a decisdo):

» Verificar a parte oeste da instalacé@o - V& para o Registro 831.
» Verificar a parte norte da instalacéo - V& para o Registro 842.

REGISTRO 899

Obrigado por jogar!

Campanha Bésica da ISS Vanguard

Texto: Krzysztof Piskorski

Texto adicional: Andrzej Betkiewicz, Matt Click, Pawet Samborski

Planejamento da Exploracédo Planetdria: Krzysztof Piskorski, Andrzej
Betkiewicz, Pawet Samborski, Adrian Krawczyk, tukasz Orwat, Matt Click
Preparacéo e revisdo (originais): Matt Click, Dan Morley, Tyler Brown,
Wiktoria Slusarczyk, Konrad Sulzycki

Testes e desenvolvimento:Andrzej Betkiewicz, Krzysztof Belczyk,
Ernest Kiedrowicz, Adrian Krawczyk, Michat Lach, Konrad Sulzycki,
Jan Truchanowicz, Wiktoria Slusurczyk

Obrigado por jogar!

REGISTRO 905

[:] A - Descobrimos o que significam as mascaras

ritualisticas espelhadas. Servem para lembrar aos
idemianos que todo individuo é o tGnico habitante a
viver no mundo que ele mesmo percebe por meio dos
sentidos. Que todo mundo e tudo mais que enxergamos
sdo distorcidos por nossas ideias preconcebidas.
Que nos projetamos nas outras pessoas e em tudo que
acontece a nossa volta. Para os idemianos, o mundo
objetivo e a verdade objetiva sdo ideais que eles
tentam alcangar, muito embora percebam que é quase

impossivel atingi-los.

B - Aprendemos que o glifo central do obelisco

D idemiano tinha relagdo com a verdade. No comego,
os idemianos o interpretaram como a busca por uma
verdade superior, o que levou a séculos de guerras
brutais, tanto religiosas quanto politicas. Por fim,
eles reinterpretaram o glifo e hoje acreditam que a
“Verdade” mencionada é um acessdrio da realidade: a
rejeigdo de todo e qualquer constructo mental que
conspurque a realidade ou a percepgdo que se tem dela.

D C - Aprendemos que os primeiros idemianos evoluiram

neste planeta. Gragas as condigdes do lugar e a
extrema escassez de alimentos nutritivos, eles
eram forrageadores cautelosos que precisavam
planejar com varias estagdes de antecedéncia e
estavam sempre em movimento, ndo muito diferente
dos grandes felinos predadores da Terra. O planeta
ndo sustentaria grupos grandes, dai a natureza
radicalmente individualista dos idemianos.

D D - Aprendemos que os idemianos ndo tém governo
e recorrem a democracia direta. Visto que
eles rejeitam todos os “constructos mentais” e
todo tipo de conceito imaterial, é impossivel
fazé-los entender palavras como “ideologia”,
“representantes”, “partido” ou “mandato”.
Além disso, eles nunca desenvolveram meios de
comunicagdo em massa.

E - Aprendemos que os idemianos sé&o

[:] encarnicadamente individualistas e nunca formam
grupos grandes nem organizagdes especializadas.
Toda a sua tecnologia é manufaturada com esmero
por artesdos solitarios, e cada um deles alcanga
a perfeigdo na criagdo de uma Unica pega, um
Gnico componente ou uma sé compilagdo de pegas
fabricadas por outros artes&os.

D F - Aprendemos que a cultura idemiana é extremamente
antiga se comparada aos padrdes humanos e que pouco
mudou com o passar do tempo. Também parece que oS
idemianos valorizam bastante a solid&o.

REGISTRO 910

D A - Uma embaixadora idemiana uniu-se & tripulagdo
da Vanguard.

B - Um representante de uma espécie vinda do além
uniu-se a tripulagdo da Vanguard.

D C - A dltima recordagdo de um império outrora
poderoso uniu-se a tripulagdo da Vanguard.

REGISTRO 915

D A - Estudamos os cactos-pedras.
D B - Vimos o Magnenceflo.

D C - Derrotamos o Magnenceflo.

REGISTRO 920

D A - ISS Vanguard segue uma rota de expansao
pacifica, comércio e cooperagéo.

D B - ISS Vanguard buscou o poder por meio da
dominagdo militar.
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REGISTRO S22

Se este quadrado estiver marcado, nada acontece. Do contrdrio,
marque o quadrado e continue a leitura:

Diadrio do Capitdo, Registro 795

Hoje, ao percorrer a ala diplomdtica da Vanguard, fiquei
impressionado com o tamanho e a vivacidade do lugar.
Até parece que foi ontem que contatamos formas de vida
alienigenas e complexas pela primeira vez. E agora?
Temos varias coldnias planetdrias prdsperas e nossas
embaixadas estdo presentes em quase todos os planetas
habitados conhecidos.

Discutimos a natureza da realidade com os idemianos

na paz de seus mundos-templo. Trocamos tecnologia por
artigos exbticos nas cidades aerugontes, erigidas no alto
de animais gigantescos. Descansamos com os largados em
seu verde planeta natal. Mesmo os receosos e desconfiados
targianos abriram seu mundo-fortaleza para nossa nave.

A Vanguard e sua tripulagdo sdo conhecidas e respeitadas
em inimeros planetas. Temos aliados com os quais
podemos contar, acontega o que acontecer. Eu ndo poderia
ter imaginado um desfecho melhor nem nos meus sonhos
mais desvairados.

Naturalmente, apesar de tudo que fizemos, nem todo mundo
estd feliz com o caminho que escolhemos. Alguns oficiais
acreditam que, se tivéssemos mostrado aos alienigenas
nosso lado mais firme, eles colaborariam mais com a
nossa missao.

Se uma parte da nossa missdo era servir de embaixadores
da humanidade, acho que fizemos um 6timo trabalho.

Parabéns! Vocé formou a maior alianca desta parte da galdxia.

Ganhe2®.
REGISTRO 924

Se este quadrado estiver marcado, nada acontece. Do contrdrio,
marque o quadrado e continue a leitura:

Diadrio do Capitdo, Registro 795

Hoje, ao percorrer a grandiosa sala de guerra da Vanguard,
figuei impressionado com a agitagdo frenética que ali
impera. Até parece que foi ontem que éramos uma nava de
exploragdo indefesa, abordada por arrogadores invasores.

E agora? Temos um verdadeiro exército & nossa disposigéo.
Erigimos postos avancados e fortificados em todos os
planetas convenientes. Nossas esquadras de elite e
tecnologicamente avangadas sdo mobilizadas em varios mundos
para garantir o futuro da Terra. Os aerugontes nos mandam
intmeros presentes e tributos. Os altivos idemianos acatam
nossas ordens. Os desconfiados targianos ndo se atrevem

a abrir fogo contra nossa nave. Até mesmo os cupins de
Temporal trabalham para nés, entregando os minérios e as
matérias-primas que abastecem nossa expanséo.

A Vanguard ndo s6 é a nave mais formidavel desta parte
da galadxia como também temos outras espécies preparadas
para lutar ao nosso lado. Ndo consigo imaginar o que
poderia colocar nossa missdo em risco agora.

Naturalmente, apesar de tudo que fizemos, nem todo mundo
esta feliz com o caminho que escolhemos. Alguns oficiais
acreditam que, se tivéssemos mostrado aos alienigenas
nosso lado mais cordial, eles colaborariam do mesmo
jeito, mas teriam mais carinho pela humanidade.

E possivel. Mas, depois da quase destruigdo da nossa
nave, percebi que era melhor ndo correr riscos quando
estavam em jogo as vidas de todos os seres humanos da
Terra. Agora, com a Vanguard a salvo de todo mal, estou
enfim tranquilo.

Parabéns! Esta parte da galéxia agora é sua.

Ganhe 2@.

REGISTRO 925
D D D - Se os trés quadrados estiverem marcados, continue a leitura:

Diario do Capitdo, Registro 629

Fizemos o que estava ao nosso alcance, mas, no fim

das contas, ndo conseguimos salvar o Grupo Avangado.
Impotente, observei de longe o momento em que sua Nave
Auxiliar foi esmagada pela massa do cardume que o
envolveu. E, o tempo todo, eu resistia ao meu préprio
instinto, que aos gritos me pedia para salva-los. Mas a
IA e a Segdo de Ciéncias foram unédnimes: se a Vanguard
se aproximasse do cardume, a mesma coisa aconteceria
conosco. Algumas batalhas, ndo had como vencé-las.
Aprendi muito bem essa ligdo na academia (..).

Dias depois, concluidas as cerimdénias funebres,

nossas sondas automaticas coletaram uma amostra

desse microrganismo inigualdvel. Também descobrimos
um obelisco dos Construtores no interior da nebulosa
orgdnica. O obelisco indicou que os micrdébios do
Cardume Estelar foram criados para colocar a prova a
possibilidade de a evolugdo produzir formas de vida
espaciais inteligentes. Simplesmente tivemos o azar de
nos envolvermos nesse experimento.

A doutora Corey diz que as caracteristicas singulares
dos micrébios do Cardume Estelar podem nos ajudar a
criar novas baterias e conversores de energia de base
bioldégica. Mesmo assim, ndo sei se essa descoberta valeu
a vida de um Grupo Avangado inteiro.

Tire o sleeve de Posto de todos os Tripulantes e devolva-os aos respectivos
tabuleiros de Tripulacdo. Devolva os sleeves de Posto aos Compartimentos
de Secdo apropriados. Coloque o indicador de Misséo Malsucedida no
tabuleiro da Nave Auxiliar.

* Ganhe a Descoberta Singular 27.

* Remova do jogo a carta de Pouso L7.

¢ Localize em “Crises Futuras” a Crise a Bordo $25 (Infeccdo do Cardume
Estelar) e embaralhe-a no baralho das “Possiveis Crises” (Organizador
de Cartas B).

¢ Abra o Manual da Nave na pégina 19 (porta-cartas do Hangar) e vire

a carta da Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar o lado Avariado (a

ndo ser no caso de uma Nave Auxiliar Bdsica).

Abra o Manual da Nave na pagina 25 (Escape do Planeta) e comece o

Manejo da Nave.

REGISTRO 930

A - Um dos nossos aliados morreu encobrindo
nossa fuga.

B - Nosso oficial comandante morreu em combate.

C - Um de nossos aliados poderosos ndo esta a
bordo da Vanguard.

D - Um de nossos aliados poderosos ndo esta a
bordo da Vanguard.

E - A pesquisadora-chefe da Vanguard morreu
em combate.

F - A imediato da Vanguard morreu lutando a bordo
da nave.

G - Muitos oficiais da Vanguard encontram-se
incapacitados ou mortos.

REGISTRO 935

D A - Os Tripulantes decidiram ficar ao lado de Nahy
em seus Ultimos instantes de vida.

O O OO 00

D B - Os Tripulantes impediram um grupo da ISS
Vanguard de torturar o arrogador.

REGISTRO 940

O Grupo Avangado da Vanguard desfez a camuflagem
do Olho do Vazio! Marque este quadrado e va
para o Registro 425.

REGISTRO 950

A - Tentamos tirar o capitdo de sua cela.
- Tentamos tomar a ponte com um ataque-surpresa.

Tentamos capturar a comandante inimiga.

U n w
I

- Tentamos reunir mais aliados a bordo da nave.



ISS Vanguard Diério de Bordo

m

REGISTRO 960

D A - A missdo principal da Vanguard foi concluida.

D B - A Vanguard coletou todas as Descobertas
Singulares possiveis.

REGISTRO 965

D Marque este quadrado e vé para o Registro 843.

REGISTRO 910

O Monstrengo tombou.

REGISTRO 990

. Todos os Tripulantes que n&o estiverem no Setor da Nave Auxiliar
acabardo mortos! Tire as cartas de Tripulante dos sleeves de Posto
e guarde cada sleeve no Compartimento de Sec@o correspondente.
Coloque a carta de Tripulante no tabuleiro de Tripulagéo.

2. Se NAO houver Tripulantes no Setor da Nave Auxiliar, vocé perde
tanto a Nave Auxiliar quanto tudo que havia dentro dele:

- Devolva as Descobertas Né&o Singulares e outras cartas no tabuleiro
da Nave Auxiliar a seus respectivos baralhos e embaralhe-os.
Coloque as Descobertas Singulares no envelope “Em Espera”.

- Coloque o indicador de Missdo Malsucedida no tabuleiro da
Nave Auxiliar.

- Abra o Manual da Nave na pdgina 19 (porta-cartas do Hangar)
e vire a carta da Nave Auxiliar atual de maneira a mostrar o lado
Avariado (a ndo ser no caso de uma Nave Auxiliar Bésical).

3. Abra o Manual da Nave na pdgina 25 (Escape do Planeta) e comece
o Manejo da Nave. Registro 991

REGISTRO 99

A Vanguard acionou o protocolo de alistamento de
emergéncia pela primeira vez.

D A Vanguard acionou o protocolo de alistamento de
emergéncia pela segunda (ou enésima) vez.
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