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9 SEGUNDD DESPIERTAR DA GALAXIA

PRUSCRITYS

Enquanto os membros do Conselho Galdctico continuam se envolvendo em tramas e conflitos, as facgées proscritas, ignoradas pelos Sete,
percebem uma grande oportunidade. Motivadas pelo caos do conflito e pelas humilhagbes do passado, essas facgoes entram na batalha para
exigir o respeito que hd muito lhes foi negado.

Esta expansao oferece duas novas Espécies Aliens para serem usadas em suas partidas — Os Exilados e o Sindicato Rho Indi. Para incluir essas
espécies em sua partida, adicione os tabuleiros de espécies como opgdes seleciondveis durante a preparagdo e siga todas as instrugdes
normais de preparagao usando os componentes desta expansao.

Retirado do Arquivo Histdrico, Biblioteca do Centro Galdctico

Quando as Guerras do Cataclisma arrasaram a Galdxia, uma das civilizagbes foi expulsa do
centro. Os Exilados foram forcados a viver na orla exterior e tiveram que se adaptar no vdcuo
severo. Eles encontraram seu novo habitat em Estagdes Orbitais, capazes de sustentar sua
civilizagdo mesmo em sistemas com recursos escassos. A tecnologia das Estagdes Orbitais acabou
sendo adotada — alguns afirmam que roubada — pelos Sete, e apesar de os Exilados serem
mestres em projetar Estagées Orbitais, isso causa atrito entre o Conselho e os Exilados. Esses
ultimos exigem ser membros plenamente reconhecidos no Conselho, até agora sem sucesso.

PREPARNGAD E PARAMETRS ~ AJUSTES DN ESPECIE

4 Materiais e 1 @ Comece com uma Estagdo Orbital em seu Setor Inicial.
2 Ciéncia

: ) 1 1 PV para cada Estagdo Orbital com seu Cubo de
3 Dinheiro Populagdo no final da partida.

EstagOes Orbitais com seus Cubos de Populagdo sdo

3 Naves Colonizadoras O :
consideradas naves:

Tecnologias: ESTAGAD ORBITAL,
DISPASITIVD DE CAMUFLAGEM
Setor 234

1600 &

Trilha de Reputagao:

QAU

Taxa de Troca: 3 W 1O

e Elas tém seu préprio Diagrama Esquematico, porém
nao podem receber partes de motor de nave.

ATIVAGOES POR AGAD
e Quando destruidas em uma batalha, retorne seu Cubo
de Populagdo para o Cemitério de Ciéncia ou Dinheiro,
mas ndo remova a miniatura de Estagdo Orbital.
1 1 2 2 2 2

e Para cada uma de suas Esta¢Oes Orbitais destruidas, seu
oponente sorteia 1 Marcador de Reputagdo (mantendo
um maximo de 5 — p. 20 do Manual do jogo base).

Vocé ndo pode construir Bases Estelares.

A seguir, o Diagrama Esquematico de suas Estag¢ées Orbitais:

COMPONENTES: 24 Naves de Civilizac3o (8 Interceptadores, 4 Cruzadores,

2 Couragados, 10 Estag¢des Orbitais), 33 Cubos de Populagdo, 16 Discos de
Influéncia, 3 Embaixadores, 1 Setor Inicial, 1 Tabuleiro de Espécie, 1 Organizador
de Espécie (com tampa), 1 Tabuleiro de Controle (uma parte superior e uma
parte inferior), 3 Naves Colonizadoras, 1 Resumo, 3 Marcadores de Recursos

(1 de cada cor: laranja, rosa, marrom), 1 Marcador de Ordem de Turno.

7

INTERCEPTADOR CRUZADIR CAURNGADD ESTAGAD OR3ITAL
e o G B0 @ 6,0
*4 0

POPULAGAD. DE INFLUENCIA COLONIZADORA

ORDEM DE TURND JE RECURSD

RENGHES

SETOR INICIAL

TABULEIRD DE ESPECIE

0BSERVAGAD: Monte o Tabuleiro de Controle usando as instrugdes da p. 5 do Manual
de regras do Jogo Base.

CANPUTIOTR
BEELETRIN
/ . /f \

PERGUNTAS FREQUENTES

P: O que acontece quando os Exilados tém um Cubo de
Populagdo em uma Estag¢do Orbital comum ou quando
outra Espécie tem um Cubo de Populagdo em uma
Estagdo Orbital dos Exilados?

R: Qualquer Estagdo Orbital com um Cubo de Populagao

dos Exilados, independentemente do tipo de miniatura,

é considerado uma Nave dos Exilados. EstagGes Orbitais

dos Exilados controladas por outras espécies nunca sao
consideradas Naves e ndo possuem Diagramas Esquematicos.

ORGANIZADOR DE
ESPECIE + TAMPA



Retirado do Arquivo Histarico, Biblioteca do Centro Galdctico

A Guerra Terrano-Orionesa (30.027-33.364) destrogou o setor Rho Indi, deixando vdrios sistemas
planetdrios em ruinas. Depois da guerra, individuos e facgbes maliciosas de diversas espécies comega-
ram a ser atraidas em diregdo ao paraiso sem lei de "A Desolagéo", como logo ficou conhecida. Hoje
em dia, o setor é controlado pelo Sindicato, uma fac¢do impiedosa, cujas naves tém invadido muitos
sistemas desprevenidos. Suas frotas aparecem inesperadamente, pilhando rapidamente e causando
medo e terror com seus ataques furtivos. O Sindicado é conhecido por se aliar ocasionalmente a quem
paga mais, embora sejam considerados aliados inconstantes, na melhor das hipdteses

QP SINDICATO RHO INDI

PREPARNGAD E PARAMETRDS ~ AJUSTES DA ESPECIE

4 Materiais @ 2 EB] Comece com dois Interceptadores em seu Setor Inicial.
3 Ciéncia y . .

i it OVoce tem apenas 2 Embaixadores.

Depois de pegar e sortear os Marcadores de Reputagao,
ganhe Dinheiro igual ao nimero de Marcadores de
Reputagdo que vocé pegou, subtraido em 1.

ﬁ' Vocé ndo perde PV por estar com a pega de Traidor
J ao final da partida.

Vocé ndo pode construir Couragados.
Custos de construgdao Aumentados:

INTERCEPTADOR: 4 € (EM VEZ DE 3)
CRUZADDR: 6 € (EM VEZ DE5)
BASE ESTELAR: 4 € (EM VEZ DE 3)

Diagramas Esquematicos dos Interceptadores e
Cruzadores tém bonus de iniciativa aumentados.

2 Naves Colonizadoras ¢ LUl
Tecnologias: BASE ESTELAR,
ESCUDD DE GAUSS

Setor 236

Trilha de Reputagdo:

QQO0U

Taxa de Troca: § ' 10
3020

Todas os Diagramas Esquematicos das Naves tém um

ESCUDD DE GAUSS adicional:
INTERCEPTADIR - I

COMPONENTES: 16 Naves de Civilizagdo (8 Interceptadores, 4 Cruzadores, 4 Bases
Estelares), 33 Cubos de Populagdo, 16 Discos de Influéncia, 2 Embaixadores, 1 Setor
Inicial, 1 Tabuleiro de Espécie, 1 Organizador de Espécie (com tampa), 1 Tabuleiro

de Controle (uma parte superior e uma parte inferior), 2 Naves Colonizadoras, cRUZADAR - )
1 Resumo, 3 Marcadores de Recursos (1 de cada cor: laranja, rosa, marrom),
1 Marcador de Ordem de Turno. BASE ESTELAR -
& &% O T 9 PERGUNTAS FREQUENTES

P: Como funcionam os Valores de Troca do

Sindicato Rho Indi?

R: Eles recebem um recurso de qualquer tipo para cada 3 de
Materiais ou 3 de Ciéncia que pagarem. Eles recebem 2 de
Materiais ou 2 de Ciéncia para cada 3 de Dinheiro que pagar.

INTERCEPTADOR CRUZADIR BASE

ESTELAR

CU30 DE
POPULAGAD

DISCY DE
INFLUENCIA

@it

MARCADIR DE
ORDEM DE TURND

EN3NIXADOR NIVE

COLINIZADDRA

MARCADIRES DE RECURSD

RENDES

RESUMD

2

SETOR INICIAL

ORGANIZADOR DE

ESPECIE + TAMPA TA3ULEIRD DE ESPECIE

TABULEIRD DE CONTROLE INFERIDR

0BSERVAGAD: Monte o tabuleiro de Controle usando as instrucdes da p. 5 do Manual ]
de regras do Jogo Base.
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