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Introdução
 

Não existem castelos suficientes no mundo. Obviamente!
 

Neste jogo, você compete com outros barões para construir o maior 
castelo do reino. Os jogadores colocarão peças para formar o seu 

castelo, com janelas, telhados, soldados e muito mais. Construir novas 
peças permite que o seu barão avance e colete bônus e Moedas. O 

primeiro jogador a coletar 7 Moedas vence o jogo!

Componentes 

4 Fundações 
Onde você começa a 

construir o seu castelo.

4 Barões
Eles se movem ao redor do 
Tabuleiro de Mercado para 

mostrar o seu progresso.

36 Moedas 
Você precisa ter 7 

Moedas para vencer a 
partida. Essas Moedas 

possuem efeitos do 
outro lado.

4 Porta-peças
Antes da sua primeira partida, eles precisam ser montados 
conforme as instruções presentes no próprio componente.

126 Peças 
de Castelo 
Para construir  

os castelos.
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1 Tabuleiro de Mercado 
Com um mercado para Moedas 
e Peças, uma trilha para os seus 
barões e um esplêndido castelo 
para deixar tudo mais bonito.



3.3.

4.4.

1.1.

2.2.

5.5.

1) Dobre as 2 torres nos lados 
(seguindo a linha pontilhada);

Monte o Castelo

2) Prenda a muralha aos 2 
encaixes nas torres laterais;

3) Dobre o castelo para 
cima até que os encaixes se 
prendam contra a muralha.

Regra: O Mercado deve sempre estar cheio. Toda vez  
que uma Peça de Castelo ou Moeda for retirada  
do Mercado, ela deve ser reposta imediatamente.

Preparação
 

1. Misture todas as Peças de Castelo viradas para 
baixo e forme uma pilha de compras.

2. Crie uma reserva de Moedas, misturando-as 
com a face numérica voltada para cima.

3. Posicione o Tabuleiro de Mercado e monte 
o castelo (veja a imagem abaixo). 

4. Aleatoriamente, selecione 3 Peças de Castelo da 
pilha de compras e posicione-as nos respectivos espaços 
do Tabuleiro de Mercado, com a face voltada para cima. 

Em seguida, faça o mesmo com 3 Moedas da reserva, 
deixando o lado do efeito para cima.

5. Cada jogador pega uma Fundação, um 
Barão e um Porta-peças. Eles também 
recebem 3 Peças de Castelo, compradas 
aleatoriamente da pilha de compras, e as colocam 
no seu Porta-peças.

6. Escolha o jogador inicial. Cada jogador coloca 
o seu Barão no respectivo espaço da trilha do 
Tabuleiro de Mercado (número 1 a 4).

Nota: os Barões se movem no sentido horário. Então, 
o primeiro jogador começa no último espaço.



Começando com o primeiro jogador, os jogadores irão realizar seus turnos no sentido horário.
O jogo continua até que um jogador tenha 7 Moedas e vença o jogo.

No seu turno, você pode escolher uma das seguintes opções: Comprar 2 Peças ou Construir 1 Peça.
 

Comprar 2 Peças:  
Compre 2 peças aleatórias da pilha de compra de Peças e as coloque 

no seu Porta-peças. Você não pode pegar peças do mercado.

 
 

Construa 1 Peça:
1. Escolha 1 Peça de Castelo do seu Porta-peças ou do Mercado; 

2. Construa a peça no seu castelo, seguindo as regras de colocação abaixo;
3. Avance seu Barão pela trilha para ganhar Moedas e outros bônus.

Colocação de 
paredes laterais.
Note que o céu 

não pode ter 
um padrão de 
pedra embaixo.

• A parede lateral superior não pode ser colocada ali 
porque não pode ser posicionada em um espaço acima 
em relação às outras peças.

• A outra parede lateral tem uma parte de céu, que não 
corresponde com a pedra na peça 3 abaixo, então isso 
não é permitido.

• A peça 5 não pode ser colocada ali, porque ela não 
corresponde ao céu abaixo.

• Perceba que a posição da peça 14, ao lado da peça 5,  
está correta, pois as laterais não precisam ser iguais.

• Todas as peças devem seguir o padrão na parte superior e 
inferior de cada peça; você não pode colocar uma parte 
de pedra diretamente sobre uma parte de céu (ou espaço 
vazio) e não pode colocar uma parte de céu diretamente 
sobre pedra. Veja exemplos.

• Peças com o símbolo somente podem ser colocadas em 
um nível do Castelo onde você já construiu outras peças; 
você não pode começar um novo nível com essas peças.

Regra: Peças descartadas são colocadas viradas para cima em 
uma pilha de descarte. Se todas as peças da pilha de compra 

de Peças acabarem, embaralhe as peças descartadas para  
formar uma nova pilha de compra de Peças.

Regra: O Porta-peças pode conter no máximo 7 Peças  
de Castelo. Se você comprar mais peças, deve imediatamente 

escolher e descartar até ter apenas 7 peças.

Regras de colocação

Ordem de Turno



O castelo de José 
tem uma peça 4 e 
uma peça 3. Ele 

pode colocar uma 
peça 7 acima delas 

(4+3=7).

Quaisquer números são permitidos 
no primeiro nível, inclusive . Até 

mesmo telhados são permitidos.

Porém, a parede lateral não pode ser 
colocada ali, por não seguir o padrão 

de pedra da fundação.

Neste exemplo, você tem uma 
peça 10 e uma peça 14 na parte 
inferior. Pela soma, a peça a ser 
colocada no acima deveria ser 

uma de número 24! 

A Princesa é perfeita! Peças  
com  podem ser colocadas 

em qualquer lugar, ignorando os 
números abaixo.

Daniel está construindo  
uma parede lateral em 

cima de uma peça 6. O  
permite que ele a coloque  

em cima de qualquer número. 
Foi colocado céu sobre um 
espaço vazio e a peça não  

foi colocada acima de todas 
as outras peças ( ).

Ao colocar uma peça, seu número deve ser a soma dos números  
das peças localizadas abaixo. Veja o exemplo à direita.

• Algumas peças possuem 2 números; o número na parte  
de baixo deve ser igualado quando colocar esta peça, 

enquanto o número na parte superior conta para  
construir no topo desta peça posteriormente.

• Qualquer número pode ser construído sobre a Fundação.
• A Fundação possui uma porta. A porta não é considerada  

parte da fundação, mas possui o número 2, que deve  
ser considerado ao construir no topo dela.

•  pode ser construída em qualquer lugar (desde que  
você siga o padrão céu/pedra das peças envolvidas).

•  não pode ser construída em um novo nível do castelo. 		
	 Deve haver pelo menos 1 outra peça no mesmo nível.

Números e Construções



Quando construir uma peça (seja do seu Porta-peças ou do Mercado), você pode mudar o seu número 
em 1 para mais ou para menos, descartando 1 peça do seu Porta-peças. Isso permite que você construa 

uma peça com exatamente 1 de diferença. Uma vez construída, a peça recupera o valor impresso.

Miguel quer construir a peça 
11/1, mas o espaço requer uma 
peça de número 12 (10+2=12).

O número está quase correto, 
faltando apenas 1. 

Miguel descarta 1 peça sua  
para posicionar a peça 11/1  

no espaço.

Mais tarde, Miguel quer 
construir a peça de Nobre 

Irritado (12), porém  
o espaço requer um  

número 11 (2+9=11).

Miguel descarta 1 peça do  
seu Porta-peças para colocar  

o Nobre.

Quando Miguel constrói a peça de Nobre 
Irritado, ele move seu Barão 3 passos: 2 

porque está no segundo nível e 1 pelo rubi.

No próximo turno, ele coloca a peça da Dama 
e move 4 passos: 3 pelo nível e 1 pelo rubi.

Quando uma peça é colocada, seu Barão se move pela trilha 
no Tabuleiro de Mercado baseado na altura em que a peça 

foi colocada no castelo e no número de rubis que ela possui:

- O nível inferior não fornece passos na trilha. Nem mesmo 
os rubis contam. Sem passos!

- O segundo nível fornece 2 passos na trilha + 1 por rubi.

- O terceiro nível fornece 3 passos na trilha + 1 por rubi.

- O quarto nível fornece 4 passos na trilha + 1 por rubi.

E assim sucessivamente...

 

Pague para mudar números

Movendo o Barão



Mariana (jogadora verde) coloca uma peça no 
terceiro nível, o que lhe dá 3 passos para se mover.

Ela move seu Barão 3 passos e para no mesmo 
espaço do jogador vermelho. Ela então “plana” 
para frente dos outros três Barões e termina em 
um espaço de rubi, o que lhe dá mais um passo.

Note que ela não recebeu a peça extra ( ) 
porque ela não parou naquele espaço.

- Quando estiver movendo, conte todas as áreas na trilha (incluindo áreas ocupadas). 
Entretanto, só pode haver um Barão em cada área. Assim, se o último passo o levar  

a uma área com outro Barão, você deve “planar” para a próxima área vazia.

- Se você encerrar seu movimento em uma área com um , mova  
seu Barão mais um passo.

 
Gostaria de agradecer a todos que jogaram este jogo e deram seus feedbacks. Obrigado por dar vida a este jogo. 

Um obrigado especial a toda a equipe FryxGames, todos vocês têm sido muito solidários e encorajadores. 
Obrigado à minha irmã Naomi pela arte maravilhosa! 

Obrigado ao meu irmão Jacob. Este jogo foi desenvolvido a partir de uma de suas ideias de jogo.

E obrigado ao Senhor e Criador de tudo. 
Nós não nos esquecemos de você.

O céu é o limite: Jogue até ter 9 Moedas em vez de 7.

Estratégia Real: • Quando construir, você pode descartar QUALQUER número 
de peças do seu Porta-peças para mudar o número da peça utilizada na mesma proporção.

• Antes de iniciar a partida, dê 1 Príncipe e 1 Princesa para cada jogador. Eles são colocados 
ao lado do Porta-peças e não podem ser roubados, descartados ou afetados pelos oponentes. 

Durante a partida, o dono pode construí-los como se eles estivessem no Porta-peças.

Tempos de Paz: As Moedas com um ícone vermelho (Catapulta, Ladrão e Dama 
Amargurada) dão 1 peça do Mercado para o seu Porta-peças, em vez do seu efeito normal de Moedas.

Regras Opcionais

Agradecimentos  
do designer

- Se você terminar seu movimento em uma área com um , pegue uma peça da pilha de compras. 
- Depois do seu movimento, se você alcançou ou passou por uma Moeda, pegue uma das três Moedas 

do Mercado. Resolva seu efeito (veja na próxima página), então vire-a e mantenha à sua frente.



Quando pegar uma Moeda do Mercado, imediatamente reabasteça o espaço e realize o efeito da Moeda, mesmo que o efeito 
não beneficie você! Mantenha a Moeda à sua frente, com o lado do número virado para cima. Se você possuir 7 Moedas, o 
jogo se encerra imediatamente, mesmo se todos os jogadores não tiverem jogado a mesma quantidade de turnos.

Mais Janelas: O(s) jogador(es) 
com mais janelas (no mínimo 1) 
ganha(m) 2 peças.

Mais Telhados: O(s) jogador(es) 
com mais telhados (no mínimo 1) ganha(m) 
2 peças. Todos os telhados com qualquer 
variante de vermelho contam.

Dama Amargurada: 
Aleatoriamente, pegue e descarte 1 peça 
do Porta-peças de cada oponente.

Moinho: Descarte as peças do Mercado. 
Depois, preencha com novas peças e pegue 
1 delas para colocar no seu Porta-peças.

Desmoronamento: Descarte 1 peça do 
seu castelo que não tenha peças construídas 
acima dela. Não mova o seu Barão por isso.

A Torre Mais Alta: O(s) 
jogador(es) com o Castelo mais alto 
(conte os níveis) ganha(m) 2 peças.

Mais Personagens: O(s) 
jogador(res) com mais personagens 
(no mínimo 1) ganha(m) 2 peças.

Monge: O(s) jogador(es) 
com menos Moedas (antes 
deste efeito) ganha(m) 3 peças.

Ladrão: Aleatoriamente, pegue 1 peça 
do Porta-peças de um oponente e a 
coloque no seu Porta-peças.

Catapulta: Descarte 1 peça do castelo de um 
oponente que não tenha peças construídas acima 
dela. O oponente não move o seu Barão por isso.

Rubi: Mova o seu Barão 1 passo 
a mais (isso pode resultar em bônus adicionais).

Efeitos das Moedas
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Todos os direitos reservados. Ficam proibidas a 
reimpressão e a publicação de regras, componentes ou 
ilustrações deste jogo sem a permissão da MeepleBR.

Caro(a) Cliente, nossos jogos são montados com 
extremo cuidado. Mas, se por acaso faltar alguma  
coisa no seu exemplar, aceite nossas desculpas.

Favor entrar em contato com nosso SAC pelo e-mail: 
atendimento@meeplebr.comatendimento@meeplebr.com

Saiba mais sobre nossos jogos: 
meeplebr.com meeplebr.com 
instagram.com/meeplebr instagram.com/meeplebr 

Se tiver alguma pergunta, sinta-se à vontade  
para entrar em contato com a gente.

Este jogo é uma obra de ficção.  
Qualquer semelhança com  
a realidade é mera coincidência.


