Tipo de jogo: Cooperativo, conversacdo e nimeros.
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Indicado para 2 ou mais jogadores.

. -~ ’
Viséo Geral Conteudo
PR . =
ito” é um jogo de cartas cooperativo onde itO ooo
vocé precisa conectar os nGmeros da sua (@)
mé&o com dicas relacionadas a um tema

compartilhado, tentando organizar as cartas

L. @ 1 Manual @ 1 Carta “zero” @ 1 Folha de temas
na mesa em ordem numérica. Para comparar as
(100 temas)
dicas, vocé vai precisar debater com os outros frente verso
frente. verso

jogadores.
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seus amigos enquanto curte a troca de ideias e
@ 16 Cartas nas cores

@ 1 Carta marcadora
a percepcdo de valores?

dos jogadores de tema

(2 de cada)
Um party game empolgante e inteligente!

Preparacdo

Cada jogador escolhe uma cor e pega as duas cartas
da cor correspondente. O restante volta para a caixa.

Embaralhe as cartas de nomero para criar uma pilha.

Cada jogador compra uma carta da pilha e a mantém
consigo, sem mostrar aos outros jogadores.

Posicione a folha de temas e a carta marcadora
de tema sobre a mesa.

Coloque a carta “zero” no centro da mesa, entre

os jogadores.

Como jogar

ito  um jogo cooperativo. Por isso, todos os jogadores véo precisar trabalhar juntos para colocar as cartas de

suas méos em ordem numérica. Se conseguirem fazer isso corretamente, todos ganham!

Compre e mostre a carta do topo da pilha.
Na folha de temas, veja qual érea corresponde
ao nimero da carta e decidam em conjunto qual

dos temas serd usado nessa rodada.

Coloque a carta marcadora de tema ao lado,

indicando qual foi o escolhido.
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Contos de fadas populares
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Poderes especiais que vocé gostaria de fer

serio 1D

Cada jogador deve dar um

exemplo relacionado ao tema

escolhido que dé pistas sobre o

ndmero da carta que tem em sua mdo.

Isso pode ser feito de forma esponténea entre
os jogadores, sem a necessidade de seguir uma

ordem de turno.

Vocé néo pode citar nimeros, valores ou

quantidades na sua dica - e, claro, vocé ndo pode

mostrar a sua carta nem revelar o seu valor!

Os jogadores precisam organizar suas cartas em
uma linha numérica crescente, com o verso
para cima, comecando da carta “zero”
(nuUmero menor) e seguindo em ordem
crescente, até o nGmero maior.

Quando vocé jogar sua carta na linha, coloque
abaixo dela uma carta da sua cor para indicar

que ela é sua.

Quando todos concordarem com a ordem das
cartas, a fase de resolucdo comeca. Comecando
com a carta mais préxima do 0, revele cada
carta, uma por uma.

Se todas as cartas estiverem na ordem
numérica correta, da menor para a maior,

vocés venceram!
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Exemplo usando o tema

“Tamanho de anima

A baleia mais forte do grupo

Um filhote de baleia

Uma pessoa mais alta que o
normal, que se destacaria entre

uma multidéo de pessoas na rua.

Um cachorrinho recém-nascido.

Regras e dicas para a conversaca

@ Todas as dicas de jogadores s@o pessoais e
subjetivas (e estd tudo bem).

@ Vocés podem usar qualificadores.

(por exemplo: “muito”, ou “pouco mais”).

@ A ordem das cartas pode ser trocada
liviemente, quantas vezes vocés quiserem,

até o inicio da fase de resolucdo.

@ Vocés podem mudar suas dicas a qualquer
momento e quantas vezes quiserem.

@ Se vocé achar que n&o tem uma dica bog,

pode pedir ajuda para os outros jogadores.

Modo Desafiador!

Se vocés ganharem o jogo, é hora de deixar ele ainda mais desafiador. Retorne as cartas
de jogadores para os seus donos e embaralhe as cartas de nimero de volta na pilha.
Faca a preparacéo novamente para um novo jogo, mas dessa vez um
jogador ird receber duas cartas de nUmero em vez de uma. Esse jogador tera

que pensar em duas dicas relacionadas aos nimeros.

Se vocés ganharem novamente, continue adicionando uma nova carta para um jogador

diferente a cada nova partida. Quantas vezes vocés conseguem vencer em sequéncia?

Se vocés ganharem quando todos os jogadores tiverem duas cartas na méo, é hora de ir para o Modo Extremo!
Continue adicionando novas cartas, uma por vez, mas néo utilize as cartas coloridas dos jogadores. No Modo

Extremo vocés precisam tomar muito cuidado para saber qual carta cada participante jogou e onde!
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