Estd na hora de anexar terrenos ao seu dominio. Na primeira rodada, conecte os terrenos & sua
frente como vocé achar melhor. Nas rodadas seguintes, anexe a esse dominio inicial todos os

terrenos que vocé receber.

Os jogadores t8m que anexar todos os terrenos obtidos na Fase 3 a seus respectivos dominios.
Os terrenos devem se conectar por pelo menos um de seus lados. N@o é possivel passar para

outros terrenos os edificios que se encontram em cima dos terrenos recebidos.
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Se estiver nas adjacéncias de duas ou trés
areas de terrenos de mesma cor, o edificio

ganharé os pontos de cada drea desse
tipo de terreno.

Se ndo estiver em cima de e nem
adjacente a um terreno de mesma cor, o
edificio ndo dard pontos de vitéria aos
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Some os pontos que vocé obteve com edificios e joias e compare o total com o dos outros
jogadores. O(a) jogador(a) que tiver a pontuac@o mais alta serd o(a) vencedor(a). Em caso de

empate, vencerd o(a) jogador(a) que tiver mais terrenos em seu dominio. Se ainda assim persistir o [~ &
empate, os jogadores empatados dividirdo a vitéria.
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Antes da primeira partida, destaque todos os terrenos e separe-os em 5 grupos conforme as
imagens nos versos.

Escolha um bras@o para representar vocé e pegue um escudo, um grupo de terrenos, uma carta
de “conjunto menor” e uma carta de “conjunto maior” com o bras&o correspondente.
Embaralhe seus terrenos, todos virados para baixo, e empilhe-os para formar o monte de compra.

Sorteie uma carta de edificios para cada jogador. Deixe a carta @ sua frente na mesa e
preencha cada espaco com um edificio do tipo correspondente.

Entregue uma carta lembrete para cada jogador. Ele informa de qual vizinho(a) (da direita ou o
da esquerda) vocé poderd pegar terrenos na rodada.

Nas rodadas 1 e 3, deixe a metade amarela da sua carta lembrete voltada para a esquerda.
Nas rodadas 2 e 4, vire a carta lembrete para o outro lado. Agora a metade amarela deve
estar do lado direito.

. Cada jogador pega 4 joias e forma uma reserva ao lado das carta de edificios. Esta é a reserva
pessoal de cada jogador (a).

Exemplo de
preparacdo para
uma partida com 3
jogadores
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indica qual vizinho(a) vai tirar os ’w‘ P
F. terrenos de vocé. —
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A partida se estende por quatro rodadas. Cada rodada consiste em quatro fases:

Todos os jogadores agem simultaneamente.
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Revele os 5 primeiros terrenos do seu monte de compra e arranje-os em fila, virados para cima

a sua frente na mesa, na exata sequéncia em que foram revelados, da esquerda para a direita.
Nesta fase, os terrenos devem permanecer visiveis para todos os jogadores. Pegue os dois
edificios na linha preenchida de posic&o mais alta de sua carta de edificios e coloque-os nos dois
primeiros terrenos da fila a partir da extremidade esquerda (vocé ndo pode passar os edificios
para outros terrenos!).

Use seu escudo para esconder sua fila de terrenos dos vizinhos. Em seguida, divida seus terrenos
em dois conjuntos, distribuindo-os como bem entender (2:3, 1:4 ou até mesmo 0:5). Acrescente 1
joia da sua reserva ao conjunto menor.

Assim que todos tiverem dividido seus respectivos terrenos, os jogadores removerdo os escudos e
passardo para a fase seguinte.
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Chegou a hora de avaliar os terrenos dos vizinhos e se apoderar dos mais interessantes! Para
comecar, dé uma olhada na sua carta lembrete: de qual vizinho(a) vocé vai tirar terrenos nesta
rodada?

Decida qual conjunto de terrenos vocé vai pegar (o maior ou o menor) e separe a carta de
escolha correspondente, sem mostra-la aos outros jogadores por enquanto. Coloque a carta na
mesa, virada para baixo, entre vocé e o(a) vizinho(a) em questdo. Ao mesmo tempo, todos os
jogadores revelam suas respectivas cartas de escolha. Pegue o conjunto de terrenos selecionado
do(a) vizinho(a). Mas néo se esqueca de que alguém também vai tirar terrenos de

vocé... Fazer o qué? E a vida. Ao dividir um império, o jeito é minimizar as
perdas...

No fim desta fase, vocé terd dois conjuntos de
terrenos: aquele que vocé tirou de um(a) vizinho(a)
e aquele (originalmente seu) que outro(a) vizinho(a)
deixou para vocé.
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EXEMPLO: Na rodada atual, os jogadores tiram terrenos dos vizinhos a direita. Sandro, o vizinho &
esquerda de Ana, escolheu o conjunto maior proposto por Ana, apoderando-se de trés terrenos e um
edificio. Ana, por outro lado, escolheu o conjunto menor de Helena, a vizinha é direita dela (um olival
com uma vinicola, um bairro urbano e uma joia).




