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SISTEMAS DE DESTINO:
TOI-2
Vá para o Registro 400

Beta Tarsoni 
Requer Melhoria da Ponte B02, página 22

Sinal Não Identifi cado11

1 Sinal Não Identifi cado
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Olho do Vazio
Este é o grande objetivo da viagem da Vanguard: as 
Coordenadas Divinas incorporadas ao nosso DNA. 
Infelizmente, não há nada de interessante neste sistema antigo, 
extinto e encerrado numa Esfera de Dyson camufl ada.
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SISTEMAS DE DESTINO:
81 INF
Página  4

NU4 Ceti 
Página 5

Olho do Vazio
Página  2

TOI-2 C – “Pelúcido” 3

TOI-2 B2

TOI-2 – “Cuboide”11

1 TOI-2 – “Cuboide”
Detrito de formato retangular a fl utuar no espaço.

 : Vá para o Registro 156.

2 TOI-2 B
As condições neste planeta mal permitem a sobrevivência e faltam-lhe recursos aproveitáveis. 
Se necessário, podemos usá-lo como colônia penal e abandonar ali os maiores desordeiros.

 : Eleve o Moral no porta-cartas da Ponte (Manual da Nave, p. 3).

3 TOI-2 C - “Pelúcido”
Este será nosso primeiro pouso num planeta assinalado pelos Construtores. Precisamos entender a 
origem e os efeitos da calamidade que destruiu este planeta.

 : POUSO – Coloque a carta de Pouso L1 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá para o 
próximo passo do Mapa Estelar.

TOI-2
Este é o sistema mais próximo assinalado pelos Construtores. 

Vamos torcer para que lance alguma luz sobre o grande plano 
dessa gente. Será que semearam a vida aqui

também, como fi zeram na Terra?
E essa vida teria prosperado ou defi nhado?
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SISTEMAS DE DESTINO:
TOI-2
Página  3

Iota Pegasi
Vá para o Registro 430

GYF-4 
Requer Melhoria da Ponte B01, página 6

MP-212
Requer Melhoria da Ponte B01, página 8

81 INF C 3

81 INF A – “Lua das Marés” 81 INF A – “Lua das Marés” 1

81 INF D4

1 81 INF A – “Lua das Marés”
Seus imensos corpos d’água poderiam sustentar formas de vida.

 : Encarregue 1 Tripulante para ir ao Registro 263.

2 81 INF B – “Sulfúreo”
Este planeta jovem se caracteriza por uma intensa atividade geotérmica. As varreduras também revelam 
ricos depósitos minerais e imensos sistemas de cavernas, o que faz de Sulfúreo um lugar excelente para 
uma missão na superfície.

 : POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às 
“Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L3 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

3 81 INF C
De tempos em tempos, este tórrido gigante gasoso lança na exosfera projeções de metal fundido.

 : Vá para o Registro 291.

4 81 INF D
O planeta não passa de uma pedra gigantesca a fl utuar no espaço, mas sua lua está coalhada 
de estruturas esquisitas.

 : Encarregue 2 Tripulantes para revelar 1 Descoberta do tipo Mineral e passá-la para
“Descobertas Coletadas”.

81 INF
As Seções de Ciências e Reconhecimento interceptaram um sinal 
estranho e repetitivo que vem deste sistema.

81 INF B – “Sulfúreo” 2
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SISTEMAS DE DESTINO:
TOI-2 
Página  3

GYF-4 
Página  6

NU4 Ceti C – “Nifl heim Incandescente”4

NU4 Ceti A1

S/NU4 Ceti B 1 3

1 NU4 Ceti A
As plantas e criaturas deste pequeno planeta verde desenvolveram feromônios complexos que parecem 
afetar também os seres humanos.

 : ESTABELECER CONTATO (requer Objetivos O06 – O11) – Coloque a carta de Planeta 
NU4 Ceti A no envelope “Em Espera”.

2 NU4 Ceti B – “Palito de Fósforo”
Um planeta grande, verdejante e repleto de formas de vida, mas afl igido por incêndios em nuvens.

 : POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às 
“Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L2 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

3 S/NU4 Ceti B 1
As águas desta lua, tomadas por aminoácidos e arqueobactérias, poderiam originar formas de vida 
interessantes em questão de poucos bilhões de anos.

 : Encarregue 1 Tripulante para revelar 1 Descoberta do tipo Microrganismo e passá-la 
para “Descobertas Coletadas”.

4 NU4 Ceti C – “Nifl heim Incandescente”
A gravidade absurda e as temperaturas extremas tornam este lugar impossivelmente inóspito.

 : Vá para o Registro 323.

NU4 Ceti
A nebulosa protoplanetária nas proximidades deste sistema 
contém uma quantidade elevada de partículas de oxigênio. 

Também estamos detectando níveis elevados de oxigênio 
em vários objetos presentes no sistema, o que nos leva a 

esperar planetas verdes e luxuriantes.

NU4 Ceti B – “Palito de Fósforo” 2
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SISTEMAS DE DESTINO:
NU4 Ceti 
Página  5

81 INF 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  4

MP-212 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  8

GYF-4 C3

1 GYF-4 – “Fragmento Negro”
Detritos espaciais incomuns giram lentamente em volta do sol gelado.

 : Vá para o Registro 205. 

2 GYF-4 B – “Temporal”
Montes gargantuescos se projetam da tempestade furiosa que cobre o planeta inteiro. Nunca vimos 
estruturas naturais dessas dimensões. Faz-se necessária uma investigação mais aprofundada.

 : Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às “Cartas de 
Pouso”. Coloque a carta de Pouso L4 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá para o próximo 
passo do Mapa Estelar.

 : ESTABELECER CONTATO (requer Objetivos O06 – O11) – Coloque a carta de Planeta 
GYF-4 B no envelope “Em Espera”.

3 GYF-4 C
Um gigante de hidrato de metano e atmosfera densa. As varreduras indicam que ele não tem núcleo 
nem atividade geológica.

 : Encarregue 2 Tripulantes para ganhar 1 .

GYF-4
Alguma coisa neste sistema emitiu um sinal forte e claro assim que 
nos aproximamos. Usava a mesma codifi cação incompreensível 
da mensagem do Olho do Vazio. Deve haver um artefato grande 
dos Construtores por perto!

GYF-4 B – “Temporal” 2

GYF-4 – “Fragmento Negro” 1
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SISTEMAS DE DESTINO:
81 INF 
Página  4

MP-212 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  8

51 Arietis 
Requer Melhoria da Ponte B02, página 11

Iota Pegasi A1

Iota Pegasi B – Cinturão de Asteroides 
Rico em Minérios

2

1 Iota Pegasi A
Tudo ali é perfeito: temperatura, atmosfera, água... O fato de um planeta mais habitável que a Terra 
não mostrar nem indício de vida é surpreendente... e desconcertante. Se nossa missão tiver êxito, 
a humanidade poderá colonizá-lo no futuro.

 : Ganhe 1 .
 : ESTABELECER UMA COLÔNIA (requer Objetivos O06 – O11) – Coloque a carta de Planeta 

Iota Pegasi A no envelope “Em Espera”.

2 Iota Pegasi B – Cinturão de Asteroides Rico em Minérios
Minérios raros necessários para equipar a Vanguard.

 : Vá para o Registro 116.

3 Iota Pegasi C – “Átropos”
O campo magnético rotativo e a radiação elevadíssima deste planeta tornam o pouso ali extremamente arriscado.

 : POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às 
“Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L5 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

4 S/Iota Pegasi C 1
Estas duas luas foram unidas por pontes enormes.

 : Vá para o Registro 232.

IOTA PEGASI
Nossas varreduras revelam um objeto artifi cial no baricentro 
dessas estrelas binárias. Algo que não deveria estar ali. Mais 

uma obra dos Construtores? Infelizmente, está coberto por uma 
anomalia perigosa demais para arriscarmos uma aproximação.

S/Iota Pegasi C 1 4

Iota Pegasi C – “Átropos” 3
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SISTEMAS DE DESTINO:
Iota Pegasi 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  7

GYF-4 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  6

81 INF 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  4

Kepler 831 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  10

MP-212 – “Sereia”1

MP-212 D3

1 MP-212 – “Sereia”
Pesquisar o estranho espectro desta estrela pode nos ajudar a entender seu sistema.

 : Vá para o Registro 306. 

2 MP-212 C – Cinturão de Asteroides
Um cinturão de asteroides compacto e cheio de metais raros e preciosos.

 : Ganhe 1 .

3 MP-212 D
Os anéis deste planeta refl etem e amplifi cam a luz do sol. A Seção de Ciências descobriu um ponto 
acima dos anéis onde poderíamos recarregar rapidamente nossas baterias, mas fazer isso mais de uma 
vez seria demasiado arriscado.

 : Vá para o Registro 207.

MP-212
Este sistema se move no sentido oposto ao do resto das estrelas 
do aglomerado, como se desafi asse a expansão do universo.

MP-212 C – Cinturão de Asteroides 2
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SISTEMAS DE DESTINO:
GJ 1164 
Página 17

Gliese 368-2 
Requer Melhoria da Ponte B01, página 14

Mu Librae 
Requer Melhoria da Ponte B01, página 16

51 Arietis 
Requer Melhoria da Ponte B02, página 11

Kepler 831 
Requer Melhoria da Ponte B02, página 10

S/LCS-17 A 12

LCS-17 A – “Bola de Golfe”11

1 LCS-17 A – “Bola de Golfe”
O planeta lembra uma bola de golfe rochosa que abriga gelo em suas crateras. Duas dessas concavidades podem 
ser a origem do sinal dos Construtores. Também parece ser um bom lugar para nos reabastecermos com água.

 : POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às 
“Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L8 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

2 S/LCS-17 A 1
Podemos extrair mais água desta lua de gelo, mas alguma coisa lá embaixo deixa a tripulação realmente assustada.

 : Baixe o Moral no porta-cartas da Ponte (Manual da Nave, p. 3) para ganhar 1 .

3 C/LCS-17 Cometa “Iapetus”
O cometa tem uma cauda feita de gases raros. Coletá-los seria de grande ajuda para a missão da Vanguard.

 : Encarregue 2 Tripulantes para ganhar 1 .

4 LCS-17 – “Jazigo”
Um cemitério para exploradores perdidos. O que será que os atraiu?

 : Revele 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienígena e passe-a para “Descobertas Coletadas”.

LCS-17
A anã branca no centro deste sistema é muito fraca e fornece 

a seus planetas um mínimo de energia.

LCS-17 – “Jazigo” 4

C/LCS-17 Cometa “Iapetus” 3
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SISTEMAS DE DESTINO:
12 Leonis 
Vá para o Registro 760

MP-212 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  8

LCS-17 
Requer Melhoria da Ponte B02, página  9

Kepler 831 – “Plantação”3

Kepler 831 A1

1 Kepler 831 A
A superfície deste planeta é segura e desinteressante: o lugar perfeito para treinarmos a tripulação.

 : Encarregue 2 Tripulantes de Posto 2 para ganhar 1 .

2 Kepler 831 B – Sinal do Aglomerado de Obeliscos
O sinal dos obeliscos vem do interior deste campo de asteroides. A visualização está obscurecida e um 
forte campo eletromagnético interfere nas varreduras.

 : Requer Melhoria da Ponte B03 – Vá para o Registro 504.

3 Kepler 831 – “Plantação”
Um aglomerado de contêineres de vidro do tamanho de asteroides e cheios de plantas ressequidas. 
Seria algum tipo de plantação espacial?

 : Revele 1 Descoberta do tipo Flora Desconhecida e passe-a para “Descobertas Coletadas”.

Kepler 831
Alguma coisa no interior deste vasto disco protoplanetário emite 
um sinal parecido com o dos obeliscos dos Construtores.

Kepler 831 B – Sinal do Aglomerado 
de Obeliscos 2
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SISTEMAS DE DESTINO:
Iota Pegasi 
Requer Melhoria da Ponte B02, página  7

LCS-17 
Requer Melhoria da Ponte B02, página  9

LF-122 
Requer Melhoria da Ponte B02, página 19

S/51 Arietis C 1 – “Lua Luxuriante”3

51 Arietis B2

1 51 Arietis A – “Operação Lobo Solitário”
A fl ora abundante e as estruturas geológicas interessantes fazem daqui o lugar perfeito para explorarmos.

 : POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às 
“Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L11 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

2 51 Arietis B
Um protoplaneta cheio de minérios radioativos. Vai se desenvolver em poucos bilhões de anos. 
Até lá, apenas missões não tripuladas para coletar amostras são possíveis aqui.

 : Revele 1 Descoberta do tipo Microrganismo e passe-a para “Descobertas Coletadas”.

3 S/51 Arietis C 1 – “Lua Luxuriante”
A atmosfera cáustica torna as tentativas de pesquisa perigosas e incertas.

 : Encarregue 1 Tripulante e vá para o Registro 367.

51 Arietis
Um sistema planetário pequeno e distante que foi assinalado 

pelos Construtores, apesar de não conseguirmos achar o sinal de 
obelisco algum. É estranho o sufi ciente para atrair a atenção dos 

superiores e considerarmos explorar o lugar.

51 Arietis A – “Operação Lobo Solitário” 1
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SISTEMAS DE DESTINO:
Kepler 831 
Página 10

Gliese 368-2 
Página 14

HR 5730 
Requer Melhoria da Ponte B01, página 13

12 Leonis A1

12 Leonis – “Objeto X”2

12 Leonis C4

1 12 Leonis A
A gente respira sem problemas na atmosfera deste planeta coberto de água. Bom lugar para umas férias curtas.

 : Eleve o Moral no porta-cartas da Ponte (Manual da Nave, p. 3).

2 12 Leonis – “Objeto X”
Uma espaçonave abandonada que orbita um dos planetas e lembra uma diminuta lua.

 : Vá para o Registro 24.

3 12 Leonis B – Colônia Deserta
Um planeta deserto que, em sua superfície, tem estruturas artifi ciais visíveis. As varreduras não detectam 
nenhuma atividade atípica. Pode estar abandonado.

 : Vá para o Registro 184.

4 12 Leonis C
Sabe-se lá como, mas uma colônia de organismos parecidos com tardígrados vive dentro deste asteroide.

 : Encarregue 1 Tripulante de Posto 3 para revelar 1 Descoberta do tipo Espécime Vivo
e passá-la para “Descobertas Coletadas”.

12 Leonis
Uma estrela semelhante ao nosso sol e um grande planeta coberto 
de água, mas não são os únicos motivos para a Vanguard explorar 
este sistema. Os Construtores não o assinalaram em seus mapas, mas 
existem estruturas alienígenas na superfície de um dos planetas, o 
que pode indicar uma raça capaz de fazer viagens interestelares.

12 Leonis B – Colônia Deserta33
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SISTEMAS DE DESTINO:
12 Leonis 
Requer Melhoria da Ponte B01, página 12

Upsilon Borealis 
Requer Melhoria da Ponte B01, página 15

HR 5730 B1

1 HR 5730 B
Mais um planeta morto. Desta vez, porém, o cristal que o estraçalhou irradia uma energia intensa. 
Poderíamos tentar aproveitá-la.

 : Vá para o Registro 222.

2 HR 5730 C – “Prima”
22% de oxigênio, 78% de nitrogênio: esta prima da Terra é tomada por selvas e uma fauna não hostil.

 : POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária 
às “Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L9 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

 : ESTABELECER CONTATO (requer Objetivos O06 – O11) – Coloque a carta de Planeta
HR 5730 C no envelope “Em Espera”.

3 HR 5730 D – “Terra Primordial”
Os seres humanos poderiam colonizar este planeta sem precisar terraformá-lo, 
não fosse a alta concentração de ozônio na atmosfera.

 : Encarregue 3 Tripulantes para revelar 1 Descoberta do tipo Espécime Vivo e 1 Descoberta do 
tipo Flora Desconhecida, passando-as em seguida para “Descobertas Coletadas”.

HR 5730
Este sistema pequeno é o grande prêmio da galáxia: vida 

em dois planetas e um terceiro rebentado pelo cristal mortífero. 
A estrela baça irradia uma luz cálida quase 

no mesmo espectro da luz do Sol.

HR 5730 C – “Prima” 2

HR 5730 D – “Terra Primordial”3
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SISTEMAS DE DESTINO:
12 Leonis 
Página 12 

LCS-17 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  9

Upsilon Borealis 
Requer Melhoria da Ponte B02, página 15

Gliese 368-2 B2

Gliese 368-2 C3

Gliese 368-2 A – “Consistório Idemiano”11

1 Gliese 368-2 A – “Consistório Idemiano”
Os habitantes deste planeta foram os primeiros a responder às nossas mensagens com uma tentativa de 
estabelecer comunicação. O contato com uma espécie racional e pacífi ca é um marco em nossa jornada.

 : POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às 
“Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L10 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

 : ESTABELECER CONTATO (requer Objetivos O06 – O11) – Coloque a carta de Planeta 
GLIESE 368-2 A no envelope “Em Espera”.

2 Gliese 368-2 B
A princípio, este planeta foi considerado árido, mas está tomado por uma fl oresta de pequenas suculentas.

 : Revele 1 Descoberta do tipo Flora Desconhecida e passe-a para “Descobertas Coletadas”.

3 Gliese 368-2 C
Alguma coisa no polo norte emite um sinal esquisito. Essa transmissão contém dados estranhos, mas valiosos.

 : Encarregue 1 Tripulante de Posto 2 para revelar 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienígena 
e passá-la para “Descobertas Coletadas”.

Gliese 368-2
Duas estrelas castigam este sistema com uma radiação 
implacável. Detectamos sinais característicos de vida em um 
dos planetas. Como foi que seres vivos se desenvolveram nesse 
ambiente hostil, não sabemos dizer.
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SISTEMAS DE DESTINO:
HR 5730 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  13

Gliese 368-2 
Requer Melhoria da Ponte B02, página  14

Mu Librae 
Requer Melhoria da Ponte B02, página  16

P/Upsilon Borealis W 201

 Upsilon Borealis C Upsilon Borealis C4

Upsilon Borealis A2

1 P/Upsilon Borealis W 20
O gelo deste cometa era cheio de microrganismos no passado, mas agora estão todos mortos graças 
à radiação.

 : Revele 1 Descoberta do tipo Microrganismo e passe-a para “Descobertas Coletadas”.

2 Upsilon Borealis A
Uma pequena colônia idemiana se acotovela no polo sul, o único local que ainda tem um pouco de água.

 : ESTABELECER CONTATO (requer Objetivos O06 – O11) – Coloque a carta de Planeta 
Upsilon Borealis A no envelope “Em Espera”.

3 Upsilon Borealis B
A civilização deste planeta pereceu por causa de mudanças climáticas. É melhor passarmos essa 
informação à Terra.

 : Descarte 1  para ganhar 1 .

4 Upsilon Borealis C
A única estrutura artifi cial neste planeta é uma tumba magnífi ca e lacrada. Os sinais em volta da entrada 
nos permitiram relacioná-la à civilização que outrora vicejava em Upsilon Borealis B. Nenhuma varredura 
conseguiu penetrar na tumba. A única maneira de saber o que há lá dentro é abrindo-a.

 : Vá para o Registro 46.

Upsilon Borealis
Uma anã marrom muito fraca e antiga lança sua luz sobre este 

sistema agonizante. E, no entanto, até mesmo aqui podemos 
encontrar vida. Seguir o Mapa Estelar dos Construtores pode 

levar às descobertas mais intrigantes.

Upsilon Borealis B 3
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SISTEMAS DE DESTINO:
GJ 1164 
Página 17

LCS-17 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  9

Kelu-8 
Requer Melhoria da Ponte B01, página 18

Upsilon Borealis 
Requer Melhoria da Ponte B02, página 15

Mu Librae B2

Mu Librae A – Nuvens de Plasma4

Mu Librae A – “Muspelheim”11

1 Mu Librae A – “Muspelheim”
Neste planeta que a estrela vai devorando aos poucos, alguma coisa emite um sinal repetitivo.

 : POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às 
“Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L12 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

2 Mu Librae B
Uma civilização desconfi ada não nos deixa chegar perto de seu planeta, 
mas eles estão interessados em trocar tecnologia.

 : Descarte 1  para revelar 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienígena e passá-la para 
“Descobertas Coletadas”.

 : ESTABELECER CONTATO (requer Objetivos O06 – O11) – Coloque a carta de Planeta
Mu Librae B no envelope “Em Espera”.

3 Mu Librae D
As águas deste globo azul são estéreis, a não ser em pequenas áreas em volta de fumarolas brancas.

 : Encarregue 2 Tripulantes para revelar 1 Descoberta do tipo Microrganismo e passá-la para 
“Descobertas Coletadas”.

4 Mu Librae A – Nuvens de Plasma
Poderíamos coletar mais energia se usássemos a sombra deste planeta como escudo para nos aproximarmos 
do sol, expondo nossos painéis solares às forças impetuosas e mantendo o casco da nave protegido.

 : Vá para o Registro 207.

Mu Librae
Admirar uma estrela moribunda em expansão é uma experiência 
ao mesmo tempo apavorante e eletrizante. E pensar que nosso 
Sol só tem mais alguns bilhões de anos de vida...

Mu Librae D 3
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SISTEMAS DE DESTINO:
LCS-17 
Página  9

Mu Librae 
Página  16

LF-122 
Requer Melhoria da Ponte B02, página 19

Hodeus-B 
Requer Melhoria da Ponte B02, página  21

GJ 1164 – Nave Idemiana1

GJ 1164 C3

GJ 1164 E – “Ugnir”44

1 GJ 1164 – Nave Idemiana
Uma espaçonave diminuta e coberta de símbolos idemianos encontra-se à deriva. 
Ela emite um convite ao contato.

 : Vá para o Registro 107.

2 GJ 1164 B
O núcleo do planeta encontra-se desestabilizado, o que aumenta nossa desconfi ança: 
a perdição cristalina estaria presente neste mundo?

 : Vá para o Registro 803.

3 GJ 1164 C
O cinturão de asteroides lembra a espinha dorsal de uma criatura gigantesca.

 : Revele 2 Descobertas do tipo Mineral e passe-as para “Descobertas Coletadas”.

4 GJ 1164 E – “Ugnir”
O planeta é pardacento, sem características distintivas. 
Mas nossas varreduras determinam que deve haver formas de vida aqui.

 :  POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às 
“Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L13 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

GJ 1164
Este sistema é frequentado pelos idemianos e por muitas espécies 

desconhecidas sobre as quais nada sabemos. É melhor não 
esquecermos que não estamos sozinhos nesta galáxia.

GJ 1164 B 2



18

SISTEMAS DE DESTINO:
K3-569 
Página  20

Mu Librae 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  16

Kelu-8 A1

Kelu-8 – Nuvem Orgânica3

Kelu-8 – “Obj 73”4

1 Kelu-8 A
Chuvas de metal derretido e ventos fortíssimos tornam a exploração extremamente perigosa.

 :  Encarregue 2 Tripulantes de Posto 3 para revelar 1 Descoberta do tipo Mineral e passá-la 
para “Descobertas Coletadas”.

2 Kelu-8 B – “Operação Amanhecer Perpétuo”
Mesmo de sua órbita, podemos ver cidades acompanhando a linha que separa a noite do dia.

 : POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às 
“Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L18 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

 : ESTABELECER CONTATO (requer Objetivos O06 – O11) – Coloque a carta de Planeta 
Kelu-8 B no envelope “Em Espera”.

3 Kelu-8 – Nuvem Orgânica
Uma estranha nuvem de matéria orgânica…

 : Vá para o Registro 138.

4 Kelu-8 – “Obj 73”
A tarefa de extrair a biomassa putrefata desses planetoides gêmeos e esquisitos é desagradável, 
porém necessária.

 : Baixe o Moral no porta-cartas da Ponte (Manual da Nave, p. 3) para ganhar 1 .

Kelu-8
Uma estrela supergigante vigia dois planetas áridos. E pensar que 
os Construtores decidiram semear a vida num lugar como esse...

Kelu-8 B – “Operação Amanhecer Perpétuo”22
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SISTEMAS DE DESTINO:
Hodeus-B 
Página  21

Beta Tarsoni 
Página  22

51 Arietis 
Requer Melhoria da Ponte B02, página  11

GJ 1164 
Requer Melhoria da Ponte B02, página  17

LF-122/21

LF-122/322

1 LF-122/2
Sob a atmosfera perigosa e turbulenta esconde-se um ecossistema cheio de vida.

 : Descarte 1  para revelar 1 Descoberta do tipo Flora Desconhecida OU 1 Descoberta do 
tipo Espécime Vivo e passá-la para “Descobertas Coletadas”.

2 LF-122/32
Serras altas cobertas de liquens multicoloridos.

 : Revele 1 Descoberta do tipo Mineral e 1 Descoberta do tipo Microrganismo e passe-as para 
“Descobertas Coletadas”.

3 LF-122/45-47 - “Duplo”
Esses três planetas – um deles enegrecido pela poluição, outro tragado por desertos e o terceiro de alguma 
maneira conectado aos dois primeiros – parecem ser bons lugares para explorarmos. Interceptamos o sinal 
de um obelisco vindo de um deles.

 : POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às 
“Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L15 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

LF-122
Setenta e oito planetas semelhantes à Terra, amontoados ao 

redor de uma estrela solitária. A Seção de Ciências diz que isso 
é possível com a aplicação inteligente da astroengenharia dos 
Construtores, mas ninguém mais quer acreditar que um sistema 

como o LF-122 poderia existir.

LF-122/45-47 – “Duplo” 3
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SISTEMAS DE DESTINO:
Kelu-8 
Página 18

Hodeus-B 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  21

K3-569 C1

K3-569 – “Estrutura”3

Espaço Escuro44

1 K3-569 C
A civilização natural deste planeta sofreu um bocado com incursões dos arrogadores. Hoje se preocupa 
ferozmente com a autoproteção.

 : ESTABELECER CONTATO (requer Objetivos O06 – O11) – Coloque a carta de Planeta 
K3-569 C no envelope “Em Espera”.

2 K3-569 – Embarcação Abandonada
Uma embarcação abandonada usa seus agonizantes propulsores automáticos para evitar colisões no 
interior de um denso cinturão de asteroides.

 : Vá para o Registro 405.

3 K3-569 - “Estrutura”
Vestígios de um perímetro defensivo do tamanho de um sistema: temos de nos aproximar com cuidado.

 : Encarregue 1 Tripulante de Posto 3 para revelar 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienígena 
e passá-la para “Descobertas Coletadas”.

4 Espaço Escuro
O sistema K3-569 fi ca nos limites de um quadrante grande e desprovido de estrelas e sistemas, tomado 
por nebulosas escuras que absorvem sinais.

 : SEGUIR AS COORDENADAS (requer a Melhoria da Nave B05) – Devolva a carta de Pouso 
que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às “Cartas de Pouso”. Coloque a carta de 
Pouso L17 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá para o próximo passo do Mapa Estelar.

K3-569
O sistema está coalhado de destroços após uma batalha 
espacial em larga escala entre, de um lado, espécies que hoje se 
encontram atrás de fortifi cações em seu planeta e, do outro, 
um invasor desconhecido.

K3-569 – Embarcação Abandonada 2
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SISTEMAS DE DESTINO:
LF-122 
Página 19

Beta Tarsoni 
Página  22

K3-569 
Requer Melhoria da Ponte B01, página  20

GJ 1164 
Requer Melhoria da Ponte B02, página 17

Hodeus-B A1

Hodeus-B F4

1 Hodeus-B A
Cardumes de uma espécie fl utuante parecida com uma enguia vivem na camada intermediária 
da atmosfera deste gigante gasoso.

 : Revele 1 Descoberta do tipo Espécime Vivo e passe-a para “Descobertas Coletadas”.

2 S/Hodeus-B C 3
A superfície da lua está coalhada de naves abandonadas de uma esquadra alienígena.

 : Revele 1 Descoberta do tipo Tecnologia Alienígena e passe-a para “Descobertas Coletadas”.

3 Hodeus-B D – “Edan”
O leito seco do mar forma novas colinas e montanhas à sombra da lua espatifada.

 : POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às 
“Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L16 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

4 Hodeus-B F
Um planeta cheio de minérios bonitos e inúteis.

 : Encarregue 2 Tripulantes de Posto 3 para elevar o Moral no porta-cartas da Ponte 
(Manual da Nave, p. 3).

Hodeus-B
Um sistema planetário diferenciado, contendo toda sorte de 

planetas multicoloridos e interessantes. O sinal de um obelisco 
vem de um globo rochoso orbitado pelos restos de uma lua.

S/Hodeus-B C 3 2
Hodeus-B D – “Edan” 3
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SISTEMAS DE DESTINO:
Hodeus-B 
Página  21

LF-122 
Página  19

Olho do Vazio 
Requer Melhoria da Ponte B02, página  2

Beta Tarsoni – “Anomalia Entrópica”1

Beta Tarsoni A2

1 Beta Tarsoni – “Anomalia Entrópica”
O espaço e o tempo se dobram ao redor do objeto que, felizmente, não é um buraco negro de pequenas dimensões.

 : Vá para o Registro 432.

2 Beta Tarsoni A
A pressão extrema faz deste gigante de gelo um planeta ao mesmo tempo atraente e repelente.

 : Vá para o Registro 194.

3 Beta Tarsoni – “Cardume Estelar”
Até a decisão de como nos aproximarmos da imensa nuvem de organismos é difícil.

 : POUSO – Devolva a carta de Pouso que está dentro do Sistema de Varredura Planetária às 
“Cartas de Pouso”. Coloque a carta de Pouso L7 no seu Sistema de Varredura Planetária e vá 
para o próximo passo do Mapa Estelar.

Beta Tarsoni
Um cardume de microrganismos de dimensões cósmicas envolve 
a estrela e um solitário gigante de gelo.

Beta Tarsoni – “Cardume Estelar” 3






