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stamos no verao europeu de 1944 e os Aliados desembarcaram na
ENorma.ndia. Agora, vocé tera de liderar seu pelotdo e fazé-lo avancar,
entranhando-se na Francga, conquistando uma cabega de ponte e rechacando
as forcas alemas. Vocé encontraré forte resisténcia e o fogo cerrado de
metralhadoras e morteiros, e cabera a vocé virar o jogo e obter vantagem.
Tome as rédeas da situac¢ao em meio ao caos da batalha, ndo arrede pé diante

dos oponentes e continue destemido.

Em Destemidos: Normandia, vocé comanda um pelotdo de fuzileiros que

enfrenta uma série de missoes para conquistar e defender objetivos cruciais.

Cada cenario apresenta uma, configuracao diferente de pecas de terreno, que

vocé terad de dominar para poder conquistar os objetivos e obter posicoes

vantajosas. Vocé joga cartas de um

baralho pessoal para controlar

suas unidades, mas, a

medida. que as baixas

aumentarem, VOCcé

tera de  adquirir

novas cartas para

reforcar suas tropas
combalidas.
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COMPONENTES

Esta secao serve apenas como referéncia.

Para ja sair jogando, v& & p. 8 e consulte esta se¢gdo quando necessario.

N
P
2
‘)
g
|
y

Undaunted_Normandy_Rulebook_v5 PT-BR.indd 3 08/10/2021 11:23:17




UNIDADES

Uma unidade é um grupo pequeno de soldados representado por trés a cinco cartas de Combate
e uma ficha de Combate.

As cartas e fichas de Combate de uma unidade tém o mesmo titulo e a mesma, identificagdo do
grupo de combate (GC) em questio.

A unidade de Esclarecedores do grupo de combate B.

CARTAS

Cada, carta no seu baralho representa
um soldado em campo, um comandante
de tropa ou o0 caos e a confusao da

batalha. Vocé comeca a partida com
algumas cartas no seu baralho e outras
no seu suprimento, de acordo com as

especificagdes do cenario. Jogando

as cartas do seu baralho, vocé podera
tomar a iniciativa, mover suas unidades
pelo tabuleiro, assumir o controle de

objetivos cruciais e abrir fogo contra
o0 inimigo. As cartas de Comando,
assim como seu Adjunto de Pelotdo, \_ J
Dermitem que vocs reforee suas tropas Carta cda Alemanha Carta dos EUA
acrescentando cartas do suprimento ao

baralho, mas toda vez que sofrer uma

baixa por causa do fogo inimigo, vocé

terd de remover permanentemente

uma carta do seu baralho.
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Cartas de combate

As cartas de Combate representam os soldados do seu pelotao e cada
uma delas estd associada a uma ficha de Combate.

1. Titulo: o tipo de unidade do soldado.
2. Imiciativa: ovalor da carta quando ela é usada para disputar a iniciativa.

3. Identificagdo do grupo de combate (GC): o grupo de combate do
Mover @ J\ Atacar @ soldado. As cartas Cagador e Morteiro ndo tém identificagdo do GC.

P qj 4. Agdes: os possiveis efeitos da carta quando baixada na mesa.
ontrolar ]
4 B. Nome: o nome do soldado, que nao tem efeito no jogo.

Cartas de Comando

As cartas de Comando representam os pragas graduados do seu
pelotdo. Nao existem fichas de Combate associadas a elas.

1. Titulo: o tipo de unidade do soldado.
2. Imiciativa: ovalorda carta quando ela é usada para disputar ainiciativa.

3. Identificacdo do grupo de combate (GC): o grupo de combate do soldado.
As cartas Adjunto de Pelotao e Orientador de Pelotdo ndo tém identificagéo do GC.

@ 4. Agoes: os possiveis efeitos da carta quando baixada na mesa. * Reforar @@C * 3 @
5. Nome: o nome do soldado, que nao tem efeito no jogo. - @ Inspirar @3 ey
6. Estrelasdecomando: aindicagdo de que setrata de uma carta de Comando.

Cartas de Névoa da Guerra

As cartas de Névoa da Guerra representam as dificuldades de
comunicagdo provocadas pelo caos da batalha, pioradas pelos
artificios taticos do inimigo e pelo espalhamento do pelotdo por
uma area de grandes dimensdes. As cartas de Névoa da Guerra sO
podem ser usadas para disputar a iniciativa e para remové-las do
seu baralho, vocé vai precisar de Esclarecedores.

1. Titulo

2. Iniciativa: o valor da carta quando
ela é usada para disputar a iniciativa.
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Esclarecida pelos Controlada pelos
EUA EUA

® ap

Esclarecida pela  Controlada pela
Alemanha Alemanha

® o

Marcador de Alvo Marcador de Alvo
dos EUA da Alemanha

CACADOR
TODOS
MORTEIRO

Ao entrarem no Ao entrarem no Ao entrarem
tabuleiro, todas tabuleiro, todas as no tabuleiro,
as forcas dos EUA unidades alemas as unidades
comegam neste dosGCsAeB de Morteiros e
espaco. comegam neste Cacadores dos
espaco. EUA comecam
neste espaco.
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FICHAS I MARCADORES
Marcadores de Controle

Os marcadores de Controle indicam quais pegas ja foram
esclarecidas por vocé, como se diz no jargao militar, e
quais delas vocé controla.

1. Esclarecida: suas unidades podem Se mover para,
esta pega. Esclarecedores e Cacadores podem se
IOVEr para espagos que vocé ainda nio esclareceu.

2. Controlada: suas unidades podem se mover para
esta pega e vocé controla os pontos de objetivo deste

€spago.

Marcadores de Alvo

Os marcadores de Alvo indicam para onde os Morteiros
estao apontados no momento.

Marcadores de Proliferacao

Os marcadores de Proliferagao indicam por onde as

fichas de Combate entrarm no tabuleiro durante a, partida. @
O marcador indica quais unidades entram através desse

espago: todas as unidades, somente unidades de GCs

especificos ou somente unidades especificas.

Marcadores de Objetivo

Osmarcadores de Objetivo indicam o valor estratégico de
uma, pega. Vocé so vai controlar um objetivo se também
tiver um marcador de Controle (com a face “controlada”
sobre a pega em questao).

Marcador de Radio
OmarcadordeRadio éusadono “Cenario 10: Informagoes

Essenciais”. As regras desse componente aparecem no
livro de cenarios.

Marcador de Iniciativa

O marcador de Iniciativa identifica o jogador que
tera a iniciativa na rodada atual e resolvera seu
turno primeiro.
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Fichas de Combate

No tabuleiro, as fichas de Combate representam suas unidades. Vocé as controla por meio das cartas de
Combate.

1. ‘Titulo: o tipo de unidade.

2. Identificagcdo do grupo de combate (GC): o grupo de combate da unidade. As cartas Cagador e
Morteiro nao tém identificagdo do GC.

3. Defesabasica: o valor que seu oponente precisa tirar nos dados para atingir a unidade com um ataque.

4. Em prontidao/suprimida: a condicdo da unidade. Com a face para baixo, a ficha indica uma unidade
suprimida por fogo, que ndo podera realizar agdes até ser virada e mostrar a face “em prontidao”.

b umk ///
NETRALHADORES | METRALHADORES

gw BP U6

PECAS DEE TERRENO

As pecas de terreno representam o bocage (campos
delimitados por sebes ou bosques), as vilas e 0s
espagos abertos onde seu pelotdo luta. Cada cenario
especifica quais sd0 as pegas e como dispod-las.

1. Denominacao da pecga: a identificacdo exclusiva
da pega, sempre composta por um numero e uma,
letra. Cada pecga tem um lado A e um lado B, mas o
numero é o mesmo dos doislados. A denominagao
€ usada apenas durante a preparagao.

Bonus de cobertura: o bonus acrescentado &
defesa da unidade quando esta é atacada na peca
em questao.
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PREPARACAO

Baralho inicial dos EUA
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FUZILEIROS

0@,

FUZILEIROS

0 ®

»
i

ECEDORES

96 ]

TODOS

Cenario 1: La Rayé, com o baralho e o suprimento dos EUA preparados de acordo com as
instrucdes do livro de cenarios

CE (B) @  ruziero (B)
Esclarecer @| Atacar @) Esclarecer @| Atacar € Mover @ | Atacar @ Mover @ tacar €
Reconhecer Dissimular Reconhecer Dissimular Controlar Controlar

Suprimento dos EUA
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A partida se desenrola numa série de rodadas, durante as quais os dois jogadores usam cartas para
mover unidades, atacar as forgas do oponente e se apoderar de objetivos. Cada rodada consiste nas
trés fases a seguir:

1. Comprar cartas
2. Determinar a iniciativa
3. Turnos dos jogadores

Completada a ultima fase, a rodada termina e a préxima comega. A partida prosseguirg assim até
um dos jogadores vencé-la.

COMPRAR CARTAS

Cada jogador compra quatro cartas do seu baralho para formar uma mao.

Toda vez que vocé precisar comprar uma carta e nao houver mais cartas no seu baralho,

embaralhe seu descarte para criar um novo monte. Nunca inclua no baralho as cartas que

estao em sua area de jogo.

DETERMINAR A INICIATIVA

@ Em segredo, cada jogador escolhe uma carta da mao e, em seguida, ambos revelam as cartas @
selecionadas simultaneamente. O jogador que tiver escolhido a carta de iniciativa mais alta ficara
com o marcador de Iniciativa. Esse jogador sera o primeiro a realizar agdes nesta rodada.
Em caso de empate, 0 jogador que tiver o marcador de Iniciativa tera a iniciativa.
Os dois jogadores descartam as cartas escolhidas.

TURNOS DOS JOGADORES

0 jogador com o marcador de Iniciativa baixa cartas da sua méao, uma de cada vez, colocando-as em
sua area de jogo. Assim que o jogador néo tiver mais na méo cartas que possa ou queira baixar, seu
turno chegara ao fim. As cartas que tiverem sobrado em sua mao e todas as cartas em sua area de
jogo vao para o descarte do jogador. Entdo, o outro jogador realiza seu turno da mesma maneira.

Vocé ndo pode segurar cartas na sua mao para rodadas futuras.
Cada carta baixada na mesa pode ser usada para realizar uma das opgoes a seguir:

e Acao da carta: escolha uma das agoes indicadas e execute-a totalmente.
* Abrigar-se: devolva a carta ao seu suprimento.
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Quando o nome de uma, agao € seguido de um @ , isso significa que a agdo tem um wvalor
numeérico.

Por exemplo: Mover a

Quando o nome de uma, a¢ao é seguido de @, isso significa que a ag¢éo tem um valor numeérico
e também pode ter um GC (A, B, ou C).

Por exemplo: Reforgar @ ou Reforgar @

ACOES DE MOVIMENTO

Mover @

Mova a ficha de Combate da unidade até e pecgas.
A peca para onde vocé mover a ficha ja devers estar esclarecida ou controlada pelo seu exército.
Se vocé mover a ficha de Combate do seu Morteiro, remova seu marcador de Alvo do tabuleiro.

Orientar @

Mova qualquer ficha de Combate até G pecgas.
A peca para onde vocé mover a ficha ja devers estar esclarecida ou controlada pelo seu exército.

@ Se vocé mover a ficha de Combate do seu Morteiro, remova seu marcador de Alvo do tabuleiro. @
Vocé nao pode mover uma ficha de Combate suprimida.

Esclarecer @

Mova a ficha de Combate da unidade até e pegas.

Se a cada peca por onde e para onde vocé mover a ficha ndo tiver um dos seus marcadores de
Controle sobre ela, coloque um marcador de Controle com a face esclarecida para cima. Para cada
ficha de Controle posicionada, pegue uma carta de Névoa da Guerra no seu suprimento e coloque-a
no seu descarte.

Se precisar pegar mais cartas de Névoa da
Guerra do que seu suprimento & capaz de
fornecer, pegue tantas quantas estiverem

disponiveis.
Espreitar @

Mova a ficha de Combate da unidade até e
pecgas.

A peca para onde vocé mover a ficha nao
precisara estar esclarecida nem controlada
pelo seu exército.
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AGOES DE APOIO

Reforcar @

Pegue até @ cartas do seu suprimento e adicione-as ao seu descarte.
Se a agdo especificar um GC, vocé s6 podera pegar cartas do GC em questdo no seu suprimento.

Comandar @

Compre até @ cartas do seu baralho e adicione-as & sua mé&o. Vocé pode usar essas cartas
normalmente no turno atual.

Se as cartas do seu baralho acabarem antes de vocé comprar @, embaralhe seu descarte para
formar um novo monte e continue comprando. Nao inclua no baralho as cartas que estdo em sua
area de jogo.

Dissimular

Pegue uma, carta de Névoa da Guerra do suprimento do seu oponente e coloque-a no descarte dele.
Se nédo houver cartas de Névoa da Guerra no suprimento dele, esta agido néo tera efeito.

Controlar

Assuma, o controle da pega onde se encontra a ficha de Combate da unidade: basta virar o marcador
de Controle de modo a mostrar a face “controlada”.

Se seu oponente controlar a pega em questao, vire o marcador de Controle dele de modo a mostrar
a face “esclarecida’.

Vocé nao pode assumir o controle de uma peca que tenha nela uma ficha de Combate do inimigo.

Inspirar @

Escolha até @ cartas da sua area de jogo e adicione-as & sua méo. Vocé pode usar essas cartas
normalmente no turno atual.
Se a ac¢ao especificar um GC, vocé s6 podera pegar cartas do GC em questao na sua area de jogo.

Reconhecer

Escolha uma carta de Névoa da Guerra da sua mao e remova-a da partida. Em seguida, compre
uma, carta do seu baralho. Vocé pode usar essa carta normalmente no turno atual.

Se nao houver mais cartas no seu baralho, embaralhe seu descarte para formar um novo monte e
continue comprando. Nao inclua no baralho as cartas que estédo em sua area de jogo.

Se nao tiver cartas de Névoa da Guerra na sua mao, vocé nao podera realizar esta agao.

Mirar

Coloque seu marcador de Alvo sobre uma pega que se encontre a trés ou mais pecas de distancia da
ficha de Combate do seu Morteiro.

Se seu marcador de Alvo j& estiver sobre uma pega, mova-o para uma outra peca.

Se vocé mover a ficha de Combate do seu Morteiro, remova seu marcador de Alvo do tabuleiro.

O
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ACOES DE COM BATE

Atacar @9 / Suprimir @) / Explodir (%]

Ao executar qualquer uma das acoes de combate relacionadas até aqui, cumpra, 0s passos a seguir:
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Vocé sempre removersa apenas uma, carta apés um ataque, ndo importando quantos dados
tenham sido bem-sucedidos. Vocé sempre pode consultar as cartas que vocé mesmo removeu
da partida, mas nao pode consultar as cartas removidas por seu oponente.

Ataques com a agdo Suprimir nao infligem baixas..Em vez disso, vocé vira a ficha de Combate
atacada de modo a mostrar a face “suprimida’. Se a ficha j& estiver suprimida, o ataque nao tera
efeito. '

COLINAS

Algumas pecgas tém a indicagédo “3/1” como bdnus de cobertura. S4o0 pegas de colina e tém um -
boénus de cobertura variavel.

Se uma ficha de Combate sobre uma pega de colina for atacada por uma outra ficha de Combate
também sobre uma peca de colina (que pode ser a mesma ou uma outra) ou se for um ataque com a
acao Explodir, o bénus de cobertura sera 1.

Do contrario, o bonus de cobertura sera 3.

REMOGAO DAS FICHAS DE COMBATE DO TABULEIRO

Conforme as unidades vao sofrendo baixas, pode ser que tenham suas fichas de Combate removidas
do tabuleiro. Se vocé as reforgar e recolocar em jogo, essas unidades poderao voltar ao tabuleiro.
Lembre-se: quando uma ficha de Combate volta ao tabuleiro, ela é colocada na pecga que tem o
marcador de Proliferagéo apropriado, e ndo na pega da qual foi removida.

<\
o ¥
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B o comeco da rodada e tanto Diego
quanto Ana Beatriz compram uma
nova mao de quatro cartas de
seus respectivos baralhos. Os dois

escolhem uma carta cada um e as

revelam simultaneamente:

Diego

Ana
Beatriz

Ja que Ana Beatriz jogou a carta
de iniciativa mais alta, ela coloca o
marcador de Iniciativa & sua frente e
agora tem a chance de jogar primeiro.
Descartam-se as duas cartas.’

Ana Beatriz ainda tem estas cartas
na mao:
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Mover € | Atacar @

Mover € | Atacar @

Controlar |

" RIFLEMEN

Controlar |
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A méao de Diego esta assim:

906

FUZILEIROS ESCLARECEDORES

9o
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Todo cenario do livro de cenarios especifica a condigdo de vitoria que cada exército deve cumprir.
Assim que a condig¢ao for cumprida, a partida sera encerrada imediatamente, sem que se complete a
rodada. As condigoes de vitoria s&o capturar objetivos ou imobilizar as forgas do inimigo.

Capturar Objetivos

O cenario especifica a quantidade necessaria de pontos de objetivo para seu exército obter a vitoria.
Para conquistar a vitoria, a somatoéria dos pontos de objetivo de todas as pecgas controladas por vocé
deve ser igual ou superior ao total necessario.

Imobilizar o Inimigo

Se seu oponente néo tiver fichas de Combate de Fuzileiros no tabuleiro, vocé tera imobilizado o
inimigo.

Se os dois exércitos estiverem imobilizados, sem que nenhum dos dois tenha vencido, a partida sera
encerrada e vencers o jogador que tiver mais pontos de objetivo. Em caso de empate, o vencedor sera
0 jogador que detiver o marcador de Iniciativa.

Situacao Irremediavel

@ E possivel, embora incomum, vocé nio ter mais como vencer um cenario obtendo os pontos de @
objetivo necessarios. Se isso acontecer, considere-se imobilizado.
Se o objetivo do seu oponente for imobilizar vocé, ele vence na mesma hora.
Se o objetivo do seu oponente for capturar objetivos, conte quantos pontos de objetivo ele
controla no momento. Se controlar mais que vocé, seu oponente vence na mesma hora. Do
contrario, continuem jogando até seu oponente controlar mais pontos de objetivo que vocé
(chegando & vitéria) ou até o oponente se ver imobilizado, quando entdo o vencedor sera
decidido da mesma maneira que se resolve uma situagdo com os dois exércitos imobilizados.
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Esta secdo comenta o0 jogo do ponto de vista historico e estratégico, e vocé nao
precisa consulta-la para conseguir jogar.

Em Destemidos: Normandia, vocé assume o papel de comandante de um pelotéo de fuzileiros baseado
nos pelotdes de fuzileiros do Exército dos Estados Unidos durante a Segunda Guerra Mundial. Os
pelotdes eram formados por trés grupos de combate e um grupo de comando, as vezes complementados
por duas se¢oes especializadas: um cagador e uma guarni¢ao de morteiro.

Observe que, historicamente, a guarniggo de morteiro nao era uma se¢ao de um pelotao de fuzileiros, -

mas parte de um pelotgo de petrechos acomodado na companhia de fuzileiros.

Ca.da. grupo de combate era formado por doze homens: um sargento comandante, um cabo comandante-
adjunto, cinco soldados fuzileiros, dois soldados esclarecedores e uma guarnigdo de trés soldados
atiradores com armas automaticas. No jogo, o papel de comandante-adjunto de grupo de combate foi
incorporado & carta Comandante de GC.

O grupo de comando era formado por cinco homens: o oficial comandante de pelotdo, o sargento
adjunto de pelotéo, o orientador de pelotdo e dois mensageiros. Os mensageiros ficaram de fora do jogo.

PELOTAO DE FUZILEIROS
(41 MILITARES)

0y ) = 7
SRUPOCE CORRNIN GRUPO DECOMBATEA  GRUPODECOMBATEB  GRUPO DE COMBATE C

5 o~
DO PELOTAOQ (12 MILITARES) (12 MILITARES) (12 MILITARES)
(5 MILITARES)

1x Comandante de Pelotdo 1xComandante de GC 1xComandante de GC 1x Comandante de 6C

1x Adjunto de Pelotéo 1x Comandante-Adjunto de GC 1x Comandante-Adjunto de GC 1x Comandante-Adjunto de GC

1x Orientador de Pelotdo SxFuzileiro SxFuzileiro SxFuzileiro

2x Mensageiro 3x Atirador de Fogo Automatico 3x Atirador de Fogo Automatico 3x Atirador de Fogo Automatico
2xEsclarecedor 2xEsclarecedor 2x Esclarecedor
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; Mover @ | Atacar @ :
3 Controlar I
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Esc]a.recer@l Atacar @

Reconhecer I Dissimular

@ . Mover® | ; : @

MORTEIRO
Mover @ | Explodir @
Mirar I
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Comentario Historico

Destemidos: Normandia se baseia muito nos pelotoes de fuzileiros do Exército dos Estados Unidos
durante a Segunda Guerra Mundial e, mais especificamente, nas acées da 302 Divisdo de Infantaria
dos EUA na Normandia entre 10 de junho e 13 de agosto de 1944. Nota-se essa influéncia na
composicao dos baralhos, nos cenarios, nas ilustragoes utilizadas e nos mecanismos de jogo.

Observe, porém, que estendo éumjogo de simulagdo. Omecanismo fundamental de construgao
de baralhos é uma evidente abstragdo da atuagdo individual dos soldados envolvidos. A
composigao exata do pelotao no jogo foi adaptada para favorecer a jogabilidade. Pode ser que
os soldados ilustrados aqui néo sejam exatamente iguais aos da 302 Divisdo. No decorrer do
desenvolvimento, a exatiddo histérica foi um dos muitos valores que buscamos, e o objetivo
central sempre foi criar um jogo capaz de imitar a experiéncia de comandar um pelotdo, e
nao de reproduzir a realidade exata. E melhor correr para se apoderar de um objetivo ou
esperar pelo fogo de apoio? Seus esclarecedores deveriam se concentrar nas suas proprias
linhas de comunicagdo, em expandir seu alcance efetivo ou em empregar artificios taticos?
E melhor recuar diante de uma barragem avassaladora de fogo? Essas sdo as decisdes que
se impoem a, vocé em Destemidos: Normandia, .

Nomes dos Soldados

Demos nomes as cartas do jogo para reforgar a sensagdo de que vocé comanda soldados

@ de verdade, e ndo meras abstracoes. Alguns nomes no baralho dos EUA se baseiam nos @
nomes dos jogadores da fase de testes, mas todos os outros foram criados a partir de nomes
comuns na época e nao se referem a nenhuma pessoa especifica, viva ou morta.

Nota de tradugao

Devido ao fato de que o Brasil combateu ao lado dos Aliados durante a Segunda Guerra Mundial,
houve um processo de reestruturagdo das patentes brasileiras para que elas se adequassem ao
padrio adotado pelo Exército dos Estados Unidos. Sendo assim, durante o processo de tradugdo de
Destemidos: Normandia, optamos por seguir as terminologias adotadas pelo Exército Brasileiro
durante a traducao.

Termos como sniper e scout foram traduzidos levando-se em conta a terminologia das
Forcas Armadas Brasileiras, o que nos levou a opgoes interessantes e historicamente
corretas como, respectivamente, cagador e esclarecedor. Esse cuidado também se manteve
em outros termos, como na op¢ao de utilizarmos cabega de ponte para designar uma posi¢ao
na margem inimiga de um curso de 4gua que uma forga conquista na ofensiva.

Caso queira saber mais sobre o jargao utilizado pelas Forcas Armadas, a emocionante
participag¢ao do Brasil na Segunda Guerra Mundial e a. organizacio dos pelotoes de fuzileiros,
Acesse: meeplebr.com/product/destemidos-normandia/ para mais material.
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CONSULTA RAPIDA

Comecgando com quem tem a iniciativa,

SequénCia da Rodada os jogadores baixam cartas da mao para:

1. Compre quatro cartas

. Determine a iniciativa realizar a READ de uma carta
Em segredo, escolha um carta. A ou

iniciativa mais alta fica com o marcador P
de Iniciativa. abrigar-se

Turnos dos jogadores

ACOES '
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