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0 avanco da exploracao espacial se acelerou no comeco do
século XXI, levando empresas e governos do mundo todo a
planejarem o praximo salto da jornada humana. E o primeiro passo
comeca pela conquista da Lua. Empresas iniciam a extracao de
recursos na Lua e vocé Foi escolhido para coordenar uma equipe de
cientistas. Vocé deve colaborar para o desenvolvimento
sustentavel da colénia lunar, enquanto extrai
riquezas e as envia para a Terra.

Mas a vida no espaco nao é facil. E por isso escrevemaos este
manual do coordenador para que vocé consiga viver bem melhor
por la. Ao final de alguns meses, aquele que conseguir desenvolver
melhor sua funcao tera sua metodologia reproduzida
para os futuros trabalhos e o reconhecimento
cientifico mundial pelo seu Feito.

Pronto para deixar o seu nome imortalizado na
Histaria da Humanidade?
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. VISAD GERAL

Em LUNA MARIS, vocé é o coordenador de uma equipe de

cientistas cuja missdo € iniciar a extragcdo mineral da ,

Lua. Cada jogador representa uma organizagdo com

licenca para explorar seus recursos naturais, enviando-os Vocé sabia?
a Terra, promovendo o desenvolvimento sustentavel da
colonia lunar. O vencedor serd aquele que melhor i Umdialunar equivale a aproximadamente
consequiu fazer uso das instalagdes fornecidas pela | £7 dias terrestres. Isso acontece
organizagdo, obtendo maior lucro (pontos de vitéria).

devido ao movimento de rotacao da Lua
ter a mesma duragao que o

\ . . . periodo de translacao.
Sua missdo encerra-se ao final de 2,5 dias lunares (56 |

i Isso significa que, por exemplo, um ponto
rodadas), quando os investidores chegam na colénia | na linha do equador lunar tem cerca de
lunar para verificar qual o coordenador que melhor 14 dias iluminados e 14 dias
desempenhou seu papel e o melhor deles terd seu
nome eternizado, nomeando a metodologia de exploragdo
que desenvolveu e que sera replicado nos futuros
trabalhos de mineracdo extraterrestre.
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1. Posicione o Tabuleiro principal,
no centro da mesa.

2. Cada jogador escolhe uma cor

e coloca um disco da sua cor
no espaco 5 da trilha de pontos
do tabuleiro.

3. Determine o Primeiro Jogador: serd aquele
que mais recentemente olhou para a Lua.
Cologque um disco da cor do primeiro jogador
no espago | da primeira linha da trilha de
ordem de turno. Seqguido em sentido hordrio
cologue os discos dos demais jogadores.

4. Coloque um disco de cada jogador

alolda
u GO 9

o

no primeiro espago da trilha de CO,,.

5. Cada jogador coloca | cubo
de Energia, | cubo de Agua e

CJ

| aD: ao
)

| cubo de minério de Ferro no
espaco de sua cor no deposito
de emergéncia.

6. Separe e embaralhe as fichas de Demandas
de acordo com o numero de tracos em seu
verso (elas variam de um | a||||). Peque uma
ficha a mais que o numero de jogadores,
por exemplo 4 fichas em uma partida com 3
jogadores, formando uma pilha, virada para
baixo no espaco indicado no tabuleiro, este
espaco é a Area de Expedicdo. Em sequida,
revele as fichas do topo de cada pilha. Devolva
as fichas n&o utilizadas para a caixa.

7 . Embaralhe as cartas de cientistas de nivel
2 (cor lilas) e forme uma pilha virada para
baixo, no local indicado. Revele 3 cartas no
quadro de vagas.

Legenda dos Madulas

B. Dormitorio (p. 23)

A. Usina de Reciclagem (p. 22)
C. Laboratério (p. 19)

E. Complexo Industrial (p. 20)
H. Mineragdo (p. 22)
J. Estufa (p. 23)

G. Sala de Descompresso (p. 17)

I. Sala de Expedicdo (p. 18)

D. Usinas de Energia (p. 22)
F. Sala de Comunicagdo (p. 18)




8. Embaralhe as 8 fichas de mddulos avangados
e peqgue 5, distribuindo-as viradas para
cima nos espacos correspondentes da
area de projetos, no local indicado. Devolva
as fichas ndo utilizadas para a caixa.

9. Aleatoriamente, coloque | sonda de um
jogador em cada um dos espagos iniciais
(espagos marcados de acordo com o
numero de jogadores na partida).

Alem disso, em partidas para 2 ou 3
jogadores, use discos de uma cor ndo
escolhida pelos jogadores, para cobrir as
minas de titanio da linha central marcadas
(de acordo com o numero de jogadores na
partida). Portanto cubra uma mina em 3
jogadores e 2 minas em 2 jogadores. Essas
minas estardo bloqueadas nesta partida.
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10. Coloque os cubos de Energia,
Ferro, Titanio, Agua e Hélio-3 em um
suprimento comum.

Estes nao se limitam aos estoques
apresentados no jogo. Se, em algum
momento, acabar algum recurso, vocé pode B
substitui-lo por qualquer outro material.

171. Coloque dois discos da cor de cada

jogador no inicio das trilhas de pesquisa \
em extracdo e sustentabilidade. g
Deixe a peca de pesquisa avangada em
sustentabilidade proxima ao tabuleiro. i

B4 b .4
T12. Embaralhe as cartas de Alimentos de acordo

Oz

W/

apenas as cartas sem marcagdo, 3 jogadores usam
as anteriores e as cartas com 3+ e use todas

as cartas em 4 jogadores). Forme uma pilha e
cologue-a no local indicado, virada para baixo.
Revele 3 cartas e coloque-as na drea de plantio.

com o numero de jogadores (2 jogadores usam B  ‘




PREPARACAD DO TABULEIRO DE JOGADOR

1. Coloque o tabuleiro individual de sua cor & sua frente.
Pegue os componentes restantes da sua da sua cor:
| ostronauta, 4 discos, 3 sondas e 2 marcadores especiais.

2. Coloque um disco no espaco da trilha de
estresse imediatamente abaixo do valor 6. Esse &
seu marcador de estresse.

3. Coloqgue outro disco sobre o valor zero da trilha
de oxigénio. Este &€ seu marcador de consumo de O,

4. Coloque 3 sondas no local especifico.

5. Os 4 discos restantes devem ficar préximos ao
seu tabuleiro junto o seu astronauta.

6. Pegue as 6 cartas de cientistas iniciais da
sua cor formando sua mdo. Pegue também uma
ficha de resumo.

Eng. Eletricista Pontuacao Final
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7 . Coloque 3 cubos de
Energia em sua bateria.

8. Coloque 2 cubos de
Agua em seu reservatorio.

9. Coloque | cubo preto

(representando minério de
ferro) no primeiro espago

em sua esteira.

10. Cologue | cubo preto
(representando lixo) no
primeiro espago em suad
trilha de lixo.

Ultimas Etapas

A. Ficha de Ferramentas

Embaralhe as fichas de ferramentas especiais e revele uma quantidade de fichas equivalente ao numero
de jogadores mais |, por exemplo 4 fichas em uma partida com 3 jogadores.

Em seqguida, iniciando pelo ultimo jogador, e seguindo no sentido anti-hordrio cada jogador escolhe |
ferramenta especial entre aquelas que foram abertas na mesa, guardando na caixa a que sobrou. Cada
jogador coloca sua ficha sobre o espago correspondente, em seu tabuleiro individual, virada para cima.

Primeira Partida: Sugerimos que
ndo sejam utilizadas essas fichas,
devolva-as para a caixa, e pule
essa etapa.




B. Escolher a posicao inicial:

Para 2 jogadores: Embaralhe as cartas de cientistas de um jogador e revele |.
Para 3 jogadores: Revele | carta de cientista roxa (nivel 2) do baralho.
Para 4 jogadores: Embaralhe as cartas de cientistas de um jogador e revele 2.

Em sequida, o jogador inicial escolhe um dos modulos apresentados (locais onde sdo realizadas as agdes) e
coloca seu astronauta I, fora do espago de ativagdo. Em sentido hordrio, os demais jogadores escolhem modulos
diferentes, considerando que s6 é possivel colocar dois astronautas num mesmo modulo se houver repeticéo de
modulos nas cartas reveladas (isso somente poderd ocorrer em 4 jogadores).

Depois que todos os astronautas foram colocados, o jogador pega de volta todas as suas cartas para a mao (2
e 4 jogadores) ou devolve a carta de cientista nivel 2 para o baralho respectivo e o reembaralha.

Modulos
Apresentados

2 Jogadores 3 Jogadores

Diego embaralha suas cartas
iniciais e revela duas delas.
Engenheiro de Produgdo e
Biomédica. Marcio, o primeiro
Jjogador, podera escolher iniciar
0 jogo na expedicdo, estufa ou
laboratdrio. Ele escolhe iniciar
no Laboratorio, colocando seu
astronauta la. Ana é a proxima,
e deve escolher entre estura e
expedicdo e escolhe a estura,
Diego possui as mesmas
escolhas, pois a estufa estad
presente em ambas cartas
reveladas e escolhe a Expedigdo.
Sem poder escolher, Beatriz
coloca seu astronauta na estufa.
Diego recolhe suas cartas.

Apos todos os jogadores realizarem essa preparagdo, vocés podem comecar a partida!




ANDAMENTO DO J40OGO

Uma partida de Luna Maris ocorre em 5 rodadas, intercalando Dias (rodadas impares) e
Noites (rodadas pares), completando 2,5 dias lunares. Cada rodada é dividida em:

1.
2. Fase de Acao

Fase de Producao

3. Fase de Limpeza

1. Fase de Producao
um expediente de trabalho arduo.

Fase de Acdo.

A) Minérios

Por serem altamente radioativos, 0s minérios
de ferro e titdnio ndo podem ser armazenados
nas coloénias por muito tempo.

Comecando pelo espago da direita de sua esteira,
mova 0S minérios presentes | espago em direcdo
ao fim da Esteira (@) e @), os minérios que estiverem
no ultimo espaco devem ser descartados e
transformados em lixo, colocando o cubo do
recurso na trilha de lixo.

Apos isso, receba do suprimento comum um
numero de minérios de acordo com a quantidade
e localizag@o de suas sondas ativas e colocando-os
no primeiro espago da sua esteira. ()

Bealriz recebe 2 minérios de Ferro, ! Minério de
Ferro e | de Titénio e Diego recebe 3 minérios de Ferro
e / de Titénio (o marcador roxo estd blogueando o

local que ndo é usado em partidas com 3 jogadores).

Durante a fase de produgdo, cada coordenador prepara a colénia e sua equipe para mais

A fase de producdo é simultGnea e possui dois passos:

IMPORTANTE: Na primeira rodada da partida, pule a Producgdo e inicie diretamente com a

B) Energia Saolar

Apenas na 32 e 52 rodadas (que ocorrem durante
o0 dia), sua usina de energia solar fornece 3
energias, que devem ser guardadas na sua
Bateria, do seu tabuleiro individual.

Atencao! O limite de energia de um jogador

€ de 6 energias. Se em qualguer momento
vocé produzir energia de modo a extrapolar
esse limite, descarte imediatamente a energia
extra.

Finalizada a fase de produgcdo, a sirene
toca, informando a todos que o trabalho var
comecgar. Siga para a fase de acado.

Vocé sabia?

Ha diversos projetos a respeito da construcao de
uma coldnia lunar. A maioria deles, representam
bases lunares compostas por varias habitagoes

isoladas ou intercomunicadas, com funcoes
diferentes tais como laboratdrios, estufas, zonas
de trabalho, etc. Um dos maiores pontos fortes
seria a exploracao dos minerais ou de fontes
energéticas, como o hélio-3. Provavelmente, a
base seria no polo sul lunar.

| esaam
B



2. Fase de Acao

Sua equipe de cientistas agora deve sequir sua orientagdo e realizar as agoes necessarias
para otimizar o lucro em nosso satélite natural.

; Nesta fase, cada jogador realiza uma acdo, alternadamente, um apos o outro, seguindo a
< ordem de turno. Isto se repete até que todos decidam encerrar suas acgoes.

o E R E ]

A cada turno, o jogador deve escolher uma das trés agdes a sequir:

A) Ativar Madulos
B) Alimentar Cientistas
C) Encerrar o expediente.

A) Ativar Madulos

Nessa etapa, vocé escolhe a carta de cientista que ird usar e move seu astronauta entre os diferentes
modulos da coldnia, consumindo oxigénio. Entdo, pode ativar o médulo onde encerrou seu movimento.
Vocé deve escolher entre os cientistas disponiveis em sua mao.

IMPORTANTE: Caso ndo possua cartas de cientistas na sua mao, vocé nado pode escolher essa agdo!
Resolva o seu turno de acordo com 0sS passos A sequir:

A1l. Escolha do Cientista:

Escolha | carta de cientista e coloque-a sobre a mesa, virada para cima, & sua frente. As cartas
de cientistas usadas vao sendo colocadas na mesa, uma sobre a outra, ao longo dos turnos, formando
uma pilha de descanso por jogador e ndo retornam para a mdo até que o jogador realize a agdo B.

CARTAS DE CIENTISTAS

Eles sdo os responsdveis pela ativagdo dos diversos modulos de sua colénia. Um cientista inicial consegue
ativar apenas um modulo por turno, enquanto que os cientistas de nivel 2 conseguem ativar até 2 médulos
num mesmo turno. Além disso, um cientista inicial possui apenas 2 especialidades, enquanto que os de nivel 2
possuem 3 especialidades. Um cientista so pode ativar uma sala na qual ele € um especialista, com excec¢do
do dormitorio. Os elementos das cartas sdo:

—,
Profissao Psil:l:'llng

Ativacdes
Quantidade de modulos que o
cientista pode ativar, num mesmo
turno.

Neste exemplo, a Psicdloga
pode ativar dois modulos num
mesmo turno.

Especialidades

Médulos em que o cientista
estd apto para realizar
acdes em sua coldnia.

A Psicdloga é especialista
em Sala de Comunicagdes,
Estufa e Usina de Reciclagem.

Cientistas iniciais

Cada jogador inicia o jogo com 6
cientistas. As profissdes da equipe
inicial so as mesmas para todos
0s jogadores, se diferenciando pela
cor e arte da carta.

A Engenheira Eletricista pode
ativar um dos sequintes moaulos:

. Usina de Energia ou Sala de
Comunicagées




A2. Movimentacgao do Astronauta e
Consumo de Oxigénio:

Escolha | moédulo presente na carta de
cientista e movimente seu astronauta até ele a
partir do moédulo que ele se encontra atualmente.
Repare que nem todos os médulos tém
passagens diretas, obrigando o astronauta
a passar por um ou mais moédulos antes de
chegar ao destino desejado.

A cada sala que seu Astronauta entrar, vocé
deve consumir | oxigénio, aumentando o valor
de seu disco na sua trilha de oxigénio (O,).

Trilha de IZIE e Estresse

Ao gastar O, mova seu marcador para a
direita. A trilha de O, possui 8 espagos,
porém o nivel de estresse (trilha inferior)
limita o maximo de O, que pode ser gasto
em uma rodada. Uma equipe descansada,
consome O, mais lentamente. No exemplo
abaixo, Ana pode consumir até 6 oxigéni-
0s. Além disso, uma equipe descansada
e uma equipe feliz, rendendo pontos de
vitoria extras no final da partida.

(maximo esz‘resse) (minimo esz‘resse)

A3. Ativacao de Mdadulo:

Ative o0 modulo na qual seu astronauta se
encontra, fazendo a agdo correspondente
e pagando o0s custos caso necessario. Todos
0s médulos possuem uma ac¢do principal, e
alguns médulos possuem uma acdo extra.
Leia a descric@o de cada modulo, a partir
da pagina I7.

Se seu astronauta é o
primeiro a ativar um
modulo, posicione-o
sobre o simbolo de
energia e descarte |
enerqgia.

Esta sala estard ativada enquanto o seu
astronauta estiver sobre o simbolo de energia
e somente serd desligada caso saia para outro
modulo, realize uma pausa para alimentagdo
(acdo B) ou encerre seu expediente (acdo C).

Se o astronauta que ativou o moédulo mover-se
para outro local ou liberar o espaco de energia,
o modulo torna-se desligado e o jogador que
utiliza-lo precisard ativa-lo pagando o custo
normalmente, colocando seu astronauta sobre
o simbolo de energia.

Ndo descarte um cubo de energia se o modulo
ja estiver ativado por um astronauta de outro
jogador. Entretanto, o jogador cujo astronauta
ponto de vitoéria.

ativa o modulo ganha

Bealriz nGo paga energia
para usar a agdo do
modulo de mineragado,
pois Diego esta ativando-o
e, consequentemente, Diego
recebe um ponto

de vitoria.

Atencao!
Alguns moédulos possuem uma acdo extra
(paginas 19 e 21) que pode ser realizada

em conjunto com a acgdo principal do moédulo
que esteja ativando. Para essas agdes, ha
uma obrigatoriedade em consumir energia,

mesmo que o modulo j& esteja ativo.
Vocé pode escolher fazer apenas a agdo
principal, apenas fazer a agdo extra ou ambas,
na ordem que quiser, desde que pague 0s

custos. Caso realize apenas a agdo extra, o

espaco onde deve ser colocado o astronauta

para ativar o moédulo deve ficar livre.

Vocé pode optar em reativar o modulo onde
iniciou seu turno. Para isso, serd necessario
baixar uma outra carta de cientista com a
especializagcdo desse médulo e ainda assim
consumir | oxigénio (afinal de contas seu
astronauta respira mesmo sem se mover). Se
0 espaco de ativagdo estiver vazio, descarte |
energia e mova seu astronauta para o espago,
ativando-o. Se o0 espago de ativagdo estiver
ocupado por outro jogador ndo gaste energiaq,
e este jogador recebe | ponto de vitéria, entretanto,
se Vocé ocupava este espaco desde o inicio
do turno, ndo descarte energia, nem receba
um ponto de vitéria para ativar o médulo.

- - T —




Caso vocé tenha jogado uma carta de cientista de nivel 2: vocé pode realizar os passos
A2 e A3 da fase de agdo mais uma Unica vez, contanto que possa pagar 0s custos.
Entretanto, um jogador ndo pode ativar um mesmo modulo duas vezes seguidas, num mesmo
turno.

Apds a ativagcdo do modulo, passe a vez para o proximo jogador, de acordo com a trilha de
. ordem do jogo.

EXEMPLO

Diego deseja enriquecer o ferro para que tenha as mesmas propriedades do titénio.
Para isso, € preciso ativar o modulo de mineragdo. Entdo, Diego baixa uma carta
de um cientista com icone de Mineracdo (@) e move seu astronauta até a referida
sala (@). avangando o consumo de oxigénio em dois espagos, no seu tabuleiro indiviadual
(®). Uma vez, na minera¢do, ele gasta | de energia, pois ndo ha ninguém ativando
este modulo (@Q) e um ferro de sua esteira, movendo-o para a trilha de lixo (@) e
recebe 2 titdnios do estoque geral, colocando-os no primeiro espago da sua esteira
(@) Em sequida, Diego passa a vez.

Depodsito de emergéncia

H& uma reserva de adgua, energia e minério de ferro
para cada jogador em um depodsito lunar, ao lado da
colénia. Um jogador pode pegar um ou mais recursos
quando quiser, isso ndo conta como uma acgdo.
Entretanto, utiliza-los demonstra falta de planejamento,
0 que preocupa os investidores. Por isso, ao usar algum
recurso do seu depoésito, diminua a quantidade de
pontos indicada. Cada jogador pode usar apenas
= recursos do seu depdsito e nGo pode negociar recursos
com os demais jogadores. Cada jogador estd limitado
a | minério de ferro, | agua e | energia do depdsito
durante toda a sua jornada na Lua, além disso ndo
¥ pode retornar o recurso em turnos futuros.




Sem Energia

Em algum momento do jogo, pode acontecer de vocé ainda possuir oxigénio, mas
sua bateria estar esgotada. Nesse caso, vocé pode:

* |r até as usinas de energia, caso tenha o cientista apropriado, recursos e oxigénio
suficiente (ver pagina 22);

* Ir até um moédulo que esteja ativado por outro astronauta e utiliza-lo sem custos
de energia (ver pagina 10);

* Usar sua energia do deposito de emergéncia pagando o seu custo (ver pagina | 1);
« Alimentar seus cientistas usados fazendo a acdo B (ver pagina |3); 2

* Mover-se até um outro moédulo, fazendo apenas os passos Al a A2 da acgdo A.
Dessa forma, vocé pode descartar um cientista que ativaria um moédulo ao seu
alcance e gastar o oxigénio para mover o astronauta, mas ndo ativard o local
onde encerrou seu movimento;

» Encerrar seu expediente (ver pagina 14).

Ferramenta Especial

Cada jogador possui uma ferramenta especial exclusiva que pode ser usada no momento
em que ativar o mdédulo a que a sua ferramenta faz referéncia. As ferramentas alteram
as regras de algum aspecto do jogo ou ampliam as possibilidades de uso de determinados
modulos. Nesse Ultimo caso, o jogador deve optar entre fazer a agdo comum do modulo
ou a acdo de sua ferramenta.

fcone das Habilidades
Descreve a mudanga de regra
desta ferramenta.

Mddulo de Ativacao
Onde a ferramenta pode ser
ativada.

(ferramenta ndo utilizada)

As ferramentas podem ser usadas apenas | vez por rodada.
Para lembrar que sua ferramenta ja foi utilizada, ela deve ser
virada apds a ativagdo, sendo desvirada novamente na fase de
limpeza.

S
R

No ultima pdagina hd uma descricdo completa das habilidades (ferramenta utilizada)
das fichas de ferramentas.

Um jogador pode repetir a agdo A varias vezes numa rodada, até que seu marcador de
oxigénio alcance o marcador de estresse, uma vez que este limita o consumo de O,. Em
turnos sequintes, so lhe resta alimentar seus cientistas (B) ou encerrar seu expediente (C),
pois consumiu todo o oxigénio disponivel para sua rodada.

. v
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B) Alimentar Cientistas
O jogador escolhe essa agdo para recuperar cartas de cientistas y & pEE e

ja utilizadas.

Para isso ele deve descartar uma ou mais cartas de alimento de
acordo com a quantidade de cartas de cientistas que deseja
retornar a méo. O numero no alto da carta de alimentos indica
seu valor nutricional e determina quantos cientistas vocé
conseqgue alimentar (escolha quais cartas retornam a mao).
Caso descarte um alimento com valor nutricional maior que a
quantidade de cartas de cientistas recuperadas, o valor excedente
se transforma em lixo, visto que a comida estard sendo jogada
fora (ver quadro — a trilha de lixo, na pagina 2 1).

As cartas de alimento sdo descartadas formando uma Gnica pilha lokagino) pe ol ol QeREaln i
de descarte ao lado do tabuleiro principal. IR g

Bodnus das cartas de alimentos

Algumas cartas de alimento concedem bdnus valiosos ao serem utilizadas.

000,00
Aras -

Receba | energia. Mova seu marcador de Diminua seu estresse em
oxigénio | espaco para a | unidade (mova o limitador
esquerda na trilha de O,. de oxigénio um espacgo

para a direita).

IMPORTANTE: Caso seu astronauta esteja ocupando o espago de ativagdo de
um modulo durante essa agdo, desocupe o espaco, desativando o modulo.

Apos descartar as cartas de alimento, retornar as cartas de cientistas &
mao e receber eventuais bdonus, o jogador encerra seu turno € passa a vez.

Atencao!
Um jogador que ndo possua cartas de alimentos pode
retornar cartas de cientista para sua mé&o. Nesse caso, o
alimento precisou vir da Terra, o que exige uma operagdo
bastante onerosa. Imediatamente, o jogador perde 2
pontos de vitéria por cada carta de cientista que recuperar,
até chegar a 0 pontos. Adicionalmente, se o jogador
possuir apenas | ou 0 pontos de vitoria (e nenhuma
carta de alimento), o jogador recupera |, e apenas |,
carta de cientista, movendo seu marcador para o valor
0 na trilha de pontuacado.

Vocé sabia?®

Uma pesquisa da NASA testou quais
vegetais teriam mais chances de serem
cultivados em terreno lunar misturado
com alguns substratos terrestres.
0Os vegetais que conseguiram melhor
se desenvolver Fforam o rabanete, o
agriao, o centeio, a rdcula, o tomate, a

ervilha, o alho pord e a cebaolinha.
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C) Encerrar Expediente 3. Fase de Limpeza

Um jogador pode escolher esta opgGo quando  Estq etapa ocorre no final de cada rodada,
ndo possuir mais oxigénio para o turno atual, ou & simultanea e é dividida em cinco partes:
ndo consequir ativar qualquer médulo por falta

de recursos, ou ainda se ndo quiser alimentar * Pontuar pelas sondas de extracao.
seus cientistas. Inclusive, pode encerrar antes * Pontuar pelos créditos de carbono.
disso, se quiser. * Pontuar pelas melhorias construidas.

IMPORTANTE: Caso seu * Reativar a ferramenta especial.

astronauta esteja ocupando
0 espaco de ativagdo de um PONTUAR PELAS SONDAS DE EXTRAGCAD
modulo quando encerrar o
expediente, desocupe 0 espaco,
desativando o modulo.

* Mover o marcador de oxigénio.

Os jogadores que tenham instalado ao menos
2 sondas adjacentes, receberdo pontos ndo
importando o tipo de terreno em gque a sonda
Além disso, coloque seu disco de ordem de se encontra:

turno no espaco livre mais a esquerda da trilha
de ordem de turno, para a proxima rodada.

al al

&
Ao pontuar as sondas, observe quais delas

estdo interligadas.

Os primeiros jogadores que encerrarem expediente
receberdo um boénus, imediatamente, ao cobrir
0 espago com um ou mais icones, conforme

abaixo:
Ana recebe 2 pontos de vitdria, Bealriz e

Marcio recebem | ponto cada. Marcio
possui uma sonda a mais que Bealriz,
porém ela ndo esta conectada as demais.
Finalmente, Diego recebe 3 pontos de

Dias (3° e 57 rodadas):

O primeiro e segundo jogador
podem escolher | das cartas
de alimentos entre as abertas e
no tabuleiro. Os demais jogadores ndo recebem vitoria
qualquer bonificacado.

Noites (2° e 4° rodadas):

O primeiro jogador recebe 2
energias, e o seqgundo jogador
recebe | energia. Os demais

jogadores ndo recebem qualquer bonificagdo.

Apds encerrar o expediente, o jogador passa
: a vez e somente voltard a jogar na préxima
g: rodada. Os demais jogadores continuam suas

acoes, sequindo a ordem de turno e pulando

a vez daqueles que encerraram sua fase de
acoes. Uma vez que todos os jogadores tenham
encerrado seu expediente, passa-se imediatamente
para a fase de limpeza.




PONTUAR CREDITOS DE CARBONDO

Os jogadores pontuam de acordo com sua posicdo naguele instante, sequindo a tabela ao
lado direito da trilha de CO, (ver exemplo abaixo).

De acordo com o numero de jogadores, verifique a posi¢cdo dos jogadores na trilha de CO,,
sendo o ultimo aquele que estiver mais acima, e o primeiro mais abaixo:

Para 2 ou 3 jogadores: Ultimo perde | ponto e |1° lugar recebe | ponto;
Para 4 Jogadores: Ultimo perde | ponto, 2° lugar recebe | ponto e |° lugar recebe 2 pontos;

Se houver empate na ultima posi¢cdo, porém exista pelo menos | jogador em primeiro, todos 0s
jogadores em ultimo perdem | ponto. Se houver empate na primeira posi¢cdo, todos os empatados
em primeiro recebem a pontuagdo bénus. Em partidas com 4 jogadores, se houver empate em
segundo lugar, caso haja um ultimo jogador, ambos jogadores empatados recebem | ponto. Se
todos estiverem empatados na mesma posi¢cdo, ninguém ganha ou recebe nada.
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Empatados em dltimo, Mdarcio em dltimo Jogando em 3, Ana Beatriz perde | ponto,
Ana e Diego perdem perde | ponto, Ana e Beairiz estéo Mdarcio recebe | ponto,
/ ponto. e Diego empatados empatadas em ultimo e empatados em
Beatriz recebe em segundo recebem e perdem | ponto, primeiro, Ana e Diego
/ Ponto e Marcio / ponto e Beaqltriz Diego em primeiro recebem
recebe 2 pontos. recebe 2 pontos. recebe | ponto. 2 pontos

PONTUAR PELAS MELHORIAS CONSTRUIDAS MOVER MARCADOR DE OXIGENIO

Os jogadores receberdo , Ao final do turno de trabalho, as bombas
| ponto por melhoria que de filtragem funcionam, purificando o ar

construiram. da coldnia e renovando as taxas de oxigénio.

Os jogadores movem o disco em sua trilha
de oxigénio para a posi¢cdo zero.
Beatriz receberia 2 pontos e Ana, | ponto.

REATIVAR FERRAMENTA ESPECIAL Inicie a rodada seqguinte pela fase de produgdo.
Os jogadores viram para cima, sua ferramenta Se todos os marcadores estiverem no
especial, caso a tenham utilizado durante sexto e ultimo espacgo da trilha de rodada,
este turno. passe para a pontuagdo final.

_



FINAL DA PARTIDA E PONTUACAD FINAL

O final da partida acontece imediatamente apés a fase de limpeza da quinta rodada. E assim
inicia-se a pontuacgdo final. Use o verso da ficha de resumo para facilitar essa contagem.

Aos pontos que cada jogador ja possuia até este momento, adicione:

Estresse: Se encerrar com o marcador do
limitador de O, no nivel 8: some 5 pontos. Se
encerrar T

no nivel 7: some 2 pontos. 2 &

[E): &

Variedade dos alimentos: Cada jogador conta
quantas cartas de alimento com nomes diferentes
possuem, somando pontos dependendo de sua
posicdo. Em um empate, somam-se as posi¢coes
empatadas e divide-se pelo numero de jogadores

Cientistas contratados: Some 2
pontos para cada carta de
cientista de nivel 2.

empatados, arredondando para baixo. Por exemplo,

2 Jogadores empatados em sequndo lugar receberiam
3 pontos, um quarto jogador ndo pontuaria.
Um jogador precisa ter cartas para pontuar.

Valor nutritivo dos alimentos: Some 0s valores

nutricionais das suas cartas (incluindo repetidas),

e some 0s pontos dependendo das posicdes
do jogadores, como no critério anterior.

l°:{3*
E“:ﬁ
3 £

Trilha de CO,: Some ou subtraia pontos de acordo
com a posi¢do que ocupa na trilha de CO,,.

CO;:n £3- £

Alimentacao - Maior variedade:

Alimentacdo - Maior valor nutricional:

Demandas atendidas: Some ou subtraia pontos
de acordo com a quantidade de fichas de
demandas em seu poder, conforme a tabela.

E' 8 1 2 3 4
Recursos acumulados: Some | ponto para
cada dois recursos dentre energia, ferro,

titnio, dgua e hélio acumulados em seu
tabuleiro, o oxigénio restante nao vale nada.

Recursus:ﬂ cada 2 unidades: <‘;} h %j é

Lixo acumulado: Subtraia pontos, de acordo
com a quantidade de lixo que possuir.

ﬁi:ﬂ para o primeiro e g para cada um dos demais.

Vencedor: O jogador com mais pontos vence
a partida!

Em caso de empate, o jogador com mais
fichas de demandas é o vencedor. Permanecendo
o0 empate, o jogador melhor colocado na
trilha de CO, é o vencedor. Se ainda assim
permanecer o empate, os jogadores empatados
compartilham a vitéria.

Bealriz ao final da 59 rodada estd com 80 pontos. Entdo, somam-se:.

5 pontos devido seu marcador de estresse.

6 pontos devido aos 3 cientistas de nivel 2 contratados.
5 pontos por terminar na sequnda colocagcdo de variedades com 5 cartas de alimentos

na mao, sendo 4 diferentes.

8 pontos por terminar na primeira colocagdo do valor nutricional gracas a soma
dos valores de suas b cartas de alimento, obtendo o valor 23.
b pontos por estar no pendltimo espago da tritha de CO.,,

8 pontos por cumprir 4 demandas.
2 pontos por terminar com | agua, 2 energias e 2 minérios.

E finalmente perde 3 pontos por acumular 2 unidades de /ixo.
Pontuagéo total: |16 pontos




A EDLﬁN'A LUNAR Cada jogador inicia a partida com uma sonda \

ja instalada em um espaco de mina da drea
INTERNACIONAL de mineragdo, que lhe fornece | minério de
ferro a cada rodada. Ao ativar o modulo, o jogador
instala uma sonda de extragdo, retirando-a do
seu tabuleiro e colocando-a sobre qualquer
espaco de mina vazia e disponivel, lembrando
que minas adjacentes de um mesmo jogador
pontuam, conforme visto na pagina 14.

Coordenador(a), bem-vindo(a) a primeira
colonia espacial construida com fins de exploragdo
mineral da Lua! Estamos felizes em recebé-lo(a)!
E normal a estranheza dos primeiros dias na
Lua, a adaptacdo aos protocolos de sequranca
e o gcionamento automatico dos diversos
\ setores que compoem a colonia. Exatamente
¥, por [sso, preparamos este manual para que
vocé possa adaptar-se rapidamente e melhor
aprovejtar sua estadia por aqui. Nossa colonia
e composta de /0 modulos independentes e
interligados, cada um com sua fungdo e todos
imprescindivels para seu trabalho e sobrevivéncia
aqul.
Lembre-se que antes de ativar o médulo,
deve-se jogar uma carta de cientista que o
possua como especialidade e mover seu astronauta

para oquele local. Note que quondo se ativa (Espagco de minas disponivelis numa partida de 2 jogadores)
algum maodulo, pode ser necessario gastar .
| energia (pagina 10) As sondas instaladas devem

ser retiradas do seu depdsito

de cima para baixo. A instalacdo
SEla l:IE DESCDmprSSéD da segunda sonda |he rende
| minério de ferro e | ponto
de vitéria imediatamente.
O minério ganho deve ser
colocado no espaco mais a
esquerda de sua esteira. A
terceira sonda lhe rende
icone do | Ggua imediatamente. A
Madulo quarta sonda lhe fornece |
(Especialidade hélio e | lixo imediatamente. Os recursos recebidos

Requerida)  devem ser colocados nos seus respectivos i
reservatérios, desde que haja espaco.

Nossa porta de comunicacdo com o exterior,
envia um cientista para fora da colonia, a fim
de instalar sondas de extracdo de minério.
Mas o risco da operacdo gera estresse na sua
equipe!

Espaco
de Ativacao

icone da P
Al;él:l — L-)

Principal

Acao Principal - instalacdo de novas sondas:
Ative o moédulo e aumente o seu nivel de

Atengao!

estresse, movendo seu marcador de estresse As minas de cor cinza e um 4 N
| espaco para a esquerda (Essa é a Unica situagdo representam fontes de titdnio. O titanio
em que o marcador de oxigénio eventualmente € minerado da mesma forma que o ferro.
pode ficar apos o limitador). O minério de titanio pode ser usado .

em qualquer momento substituindo o
minério de ferro, sem restrigcées. J& o
contrdrio ndo se aplica.

.
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Se 0 marcador de estresse estiver no maximo
(vermelho), vocé ndo poderd realizar essa
acdo até que diminua o estresse no dormitorio

(pagina 23).
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A Sala de Comunicacao

A Sala de Comunicacdo € o seu canal de contato
com a Terra. £ por aqui que vocé pode contratar
novos crentistas.

b@l

&

Acao Principal — contratacao de cientista:

Ative o modulo e escolha uma carta de cientista
nivel 2 do quadro de vagas, pagando o custo
de contratacdo em | ou 2 minérios de ferro,
indicado acima do espag¢o de contratagdo.

(Quadro de vagas e o custo dos C/enl/sz‘as aisponiveis)

2

B

Um cientista recém-contratado vai para a mao
do jogador que o contratou e pode ser ativado
em seu proximo turno. S6 é possivel contratar
um cientista por ativagado.

Uma vez contratado um cientista, desloque

as cartas restantes o maximo que puder para
a direita e revele uma nova carta no espago
mais a esquerda.

As demandas sdo os pedidos de empresas
terrestres as colonias lunares. O jogador ndo
e obrigado a atendé-/as, mas os investidores
esperam que vocé o fagca! Afinal, foi para
/850 que vocé fol enviado a Lua.

Ha 4 tipos de demandas:

Simples

Intermediaria
requer | hélio sempre

Regqgular

Dificil

requer 2 hélios sempre

As Fichas de demandas

/

A Sala de Expedicao

Seu principal objetivo nessa missao é enviar
0S recursos extraidos da Lua para a Terra.
/sso sO pode ser feito a partir do modulo de
expedi¢cado.

5,4»

Acao principal — cumprir demandas:

Ative o modulo e escolha uma das demandas
disponiveis na esteira de carregamento, e
entdo:

+ Descarte os recursos indicados na ficha
de demanda para o estoque geral;

* Receba o bdnus e 0s pontos de vitéria
indicados na ficha (ver quadro abaixo);

+ Retire a ficha de demanda da esteira e
coloque-a ao lado de seu tabuleiro
individual;

« Revele, se houver, a proxima ficha de
demanda da pilha.

Cada demanda permanece na esteira até
que um jogador a cumpra. Caso alguma pilha
de demanda fique sem fichas, esta permanecerd
vazia.

Recursos solicitados para atender a demanda:

LT I )

minério minério  agua
de ferro de titédnio

-
He-3

Bénus recebidos ao atender a demanda:

Desca seu 7 ,
0 Descarte | lixo.
marcador na ».S

trilha de CO,

um nivel. aPontos de vitoria.

Recupere uma carta de cientista para
QV sua mdo, sem custos de alimentos.
Pode ser a carta desta agdo, inclusive.

A& Avance em | nivel seu marcador
em uma das linhas de pesquisa.




¢

(trilha de pesquisa de extragdo)

O Laboratdrio

O laboratorio é o local apropriado para o desenvolvimento de melhorias na colénia e de pesquisas
para o qprimoramento das técnicas de mineragdo e de um sistema ecologicamente sustentavel.

Acao Principal - desenvolvimento de pesquisas:

Ative o médulo e avance seu disco | nivel em qualquer das duas trilhas de
pesquisa no tabuleiro principal: Extragdo ou Sustentabilidade.

Cada trilha de pesquisa possui 4 niveis, 0s jogadores comegam Nno primeiro
nivel, e a cada avango o jogador libera uma nova opgdo de agdo no complexo
industrial ou na usina de reciclagem, sem perder as acdes anteriores ao elevar
seu nivel. As novas opcdes de acdo serdo discutidas respectivamente no
complexo industrial (padgina 20) e na usina de reciclagem (pdgina 22).

(drea de bonificagdo de pesquisa)

Bonus de Pontuacao de Pesquisa Maximizada:
Depois de atingir o quarto nivel de uma das
trilhas de pesquisa, e realizando mais uma vez
avanco nessa trilha, o jogador recebe, imediatamente,
5 pontos e um bdénus & sua escolha da area de
bonificacdo colocando seu disco de pesquisa
sobre o prémio escolhido, sinalizando que aguele
boénus ja foi obtido, pois cada um s6 pode ser
pego | vez por partida.

Ao escolher o bdnus, caso o jogador ndo possua
€sSpagOos para armazenar o recurso recebido,
deve descartar o excesso imediatamente. Se optar
pelo bonus de descartar 3 lixos e possuir menos
do que pode descartar, simplesmente descarte
todos que possuir. Receber lixo nao € opcional

o) M
WYPETH

(trilha de pesquisa de sustentabilidade)

Caso um jogador ja tenha maximizado ambas as
trilhas, ele ndo pode mais realizar a agdo principal
de laboratério.

Racase [ e @ 7 Pegug / carta W Descarte 3 Diminua
=~ de alimento do ﬁ ﬁ /ix0s seu estresse

descarte completamente

5 2 niver Receba .
Receba | hélio nga,/hﬁ /Cv/e/s energias até Receba 4 . P
e / lixo g [goa e completar sua pontos de -

bateria vitoria

Acao extra — construgao de madulos avangados:

Escolha um dos médulos avancados disponiveis nesta partida e o
coloque sobre o respectivo modulo base. Isso |he custard, 2 titdnios e @:"*ﬂ:’;‘ }@ —
| energia, independente do modulo estar ativado ou ndo. . .
Além disso, coloque | disco de sua cor (dos que ficaram separados (icone de agdo extra) k
na preparagcdo) no espaco do maior bdénus disponivel, recebendo o bonus imediatamente. Um 3
mesmo jogador pode desenvolver varios médulos em uma partida. Na fase de limpeza, cada :
jogador recebe | ponto de vitoria por cada médulo avancado que construiu. s . -

(0 <1

(bonus imediato de construgdo) (boénus de fim de rodada)
A partir de agora, o modulo aperfeicoado disponibiliza novas agcdes para todos os jogadores
e ndo apenas para quem o construiu (detalhes na pagina 28). No maximo quatro modulos i
avanc¢ados podem ser construidos em uma partida. e
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, 0O Complexo Industrial

No complexo industrial, sGo extraidos do minério os produtos estratificados nele (dgua e hélio).
Também podem ser acionados os filtros de ar para eliminar o CO, produzido na coldnia.

Acao principal - extragao de agua ou hélio 3:
Ative o modulo e escolha uma das extracdes disponiveis. Nado havendo

€spaco nos reservatorios especificos para o armazenamento dos
recursos obtidos, descarte o excedente.

No inicio do jogo, sua trilha de pesquisa em extracdo estd no primeiro
nivel. Novas acdes sdo liberadas utilizando o Laboratério (pagina 19).
Suas opgobes estdo na trilha de pesquisa de extragcdo e sdo elas:

A1) Extracao simples de agua (disponivel desde o inicio da partida)

Altamente necessaria, a agua também pode ser encontrada
na Lua em minusculas particulas de gelo incrustadas nas
rochas lunares. A aggua é utilizada para processar minérios,
extraindo gas He-3; obter energia na usina de Hidrogénio

e obter alimentos na estura. Ela também pode ser enviada
diretamente para a Terra. Porém, cada minério processado
gera um residuo que ndo pode ser aproveitado inicialmente,
aumentando a quantidade de /ixo produzida.

Para extrair dGgua, mova | minério de ferro de qualquer espago
de sua esteira para sua trilha de lixo, e receba | dagua e |
ponto de vitoria.

A2) Extracao simples de hélio (disponivel desde o inicio da
partida)

Altamente energético e abundante na Lua, o gas He-3 estd
incrustado nas rochas lunares, podendo ser embarcado para
a Terra. Porém, cada minério processado gera um residuo
qgue ndo pode ser aproveitado inicialmente, aumentando a
qguantidade de lixo produzida.

Para extrair gas, mova | minério de ferro de qualquer

- espaco de sua esteira para sua trilha de lixo, descarte

- a a . .

' | dgua de seu deposito, e receba | gds He-3 e | ponto de
vitoria.

B) Extracao dupla de agua (requer trilha de pesquisa nivel 2)

Aumente sua eficiéncia de extracdo de dgua, poréem aumente o /ixo geraado no processo.

Para extrair dgua, mova | minério de ferro de qualquer espaco de suad esteira para sua trilha \
de lixo e receba | lixo extra, 2 dguas e | ponto de vitoéria. -\

.4 C) Extracao dupla de hélio (requer trilha de pesquisa nivel 3)
Aumente sua eficiéncia de extracdo de hélio.
Para extrair hélio, mova 2 minérios de ferro de qualquer espagco de sua esteira para sua trilha
de lixo, descarte | dgua de seu depdsito e receba 2 Hélios e | ponto de vitoria.

- : | e
( D) Extracao Avancada (requer trilha de pesquisa nivel 4)
Crie protocolos que permitam usar o modulo de maneira mais eficiente.

Realize duas extragdes quaisquer de compostos diferentes entre as opg¢des anteriores, s
podendo ser uma extracdo de adgua (Al ou B) e uma extracdo de hélio-3 (A2, C ou a agdo da pik §
ferramenta especial deste médulo, caso a possua, pdgina 28), usando um Unico cientista e sem B
consumo extra de energia ou oxigénio.
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Acao extra - acionamento dos filtros de ar:
_ - Vocé sabia?
Replicando o protocolo de Kyoto, quem emitir
menos CO, recebe de quem mais emite. Portanto, 0 Helio-3 & uma forma isotopica nao-radioativa

‘ ; . do héli dois prat aut
ligue os filtros de ar para eliminar o CO, acumulado. 0 hello cam daols protans e um nedtron
no nudcleo atémico. E muito raro na

Descarte até 2 enerqgias para descer na trilha de CO, Terra e é procurado para atividades de
em até 2 niveis, | por energia gasta. Este gasto de pesquisas em fusao nuclear. Acredita-se

energia é independente se o médulo estd ativado ou ndo. que o gas exista em abundancia na Lua,
incorporado na camada superior do solo

pela acao dos ventos solares durante

@ 3 CO, bilhées de anos, e nos grandes planetas

gasosos do sistema solar.

EXEMPLO

Bealriz gastou
2 energias
para ligar 0s
filtros de ar
para descer
seu marcador
na trilha de
CO, dois
niverss.

Perceba que Beairiz ndo
ativou o modulo (seu
astronauta ndo estd no
espago de ativacado),
optando apenas por utilizar
a acdo extra, acionando os
filtros. Entretanto, ela precisou
descartar uma carta de
cientista com habilidades
no complexo industrial.

Trilha de Lixo

Seu lixo produzido na coldnia é contabilizado em uma trilha, em seu tabuleiro.
O lixo pode ser produzido a partir de varias agdes durante a partida. Para cada unidade
de lixo recebida, o jogador deve colocar um minério da reserva comum (ou 0 minério que

estd sendo consumido nesta a¢gdo) e colocar no primeiro espago comecando pela linha de
cima, e da esquerda para a direita. Marque seu lixo usando sempre cubos pretos, sempre
que for mover um cubo cinza (de titGnio) para o lixo, descarte-o e cologue um cubo preto
vindo do suprimento comum.

Toda vez que cobrir os espacos finais da trilha:
= Subaem | na trilha de CO,, se possivel.

Aumente seu estresse | unidade, se possivel.

Se sua trilha estiver completa, descarte

# .
qualquer lixo excedente.

Para retirar cubos dessa trilha, utilize as agdes da usina de reciclagem, da usina de energia ou ainda
ao obter bonus em fichas de demandas ou da trilha de pesquisa. Quando retirar um cubo, retire
primeiro da linha de baixo e da direta para a esquerda. No final da partida, o jogador perde pontos
conforme o lixo acumulado:

ﬁ]‘:ﬂ para o primeiro e a para cada um dos demais.




Mineracao

Mesmo sem sondas em minas de titanio, ainda
poderd obte-lo, enriquecendo o minério de
ferro, dando-lhe as mesmas caracteristicas e
funcionalidades do titdnio. Tambéem pode ativar
suas sondas novamente, garantindo mais
minérios antes da proxima rfase de produgado.

Acao Principal - enriquecimento ou ativacao:
Ative o modulo e escolha:
J Ativacao da sonda:

Ative suas sondas instaladas, e receba minérios
da mesma forma que na Fase de Producdo (A

- pagina 8), sem mover <\/

0S minérios na esteira.
()}

Todas as suas sondas

sdo ativadas e produzem.
:
i§ —
_A

Ndo é possivel receber
menos do que isso. OU

%

* Enriguecimento de
mineério de ferro:

Mova | minério de ferro
de sua esteira para sua
trilha de lixo e receba 2 titnios que vao para
O primeiro espaco da esteira.

30
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Usinas de Energia

Devido a colonia estar sujeita a um periodo
de aproximadamente /4 dias terrestres na
escuriddo, projetos de energia auxiliares foram
desenvolvidos. Energia é gerada pela queima
de minérios ou utilizando hidrogénio da agua.

Acao Principal — gerar energia:

Este médulo ndo possui espago de ativacdo,
portanto ndo gaste energia para ativa-lo e
ndo receba pontos se outro jogador usar a
usina enquanto seu astronauta estiver 4.

Ative o médulo e escolha:

Usina termelétrica:
Descarte | minério
de ferro para o
suprimento, e receba
2 energias e | ponto
de vitoria. ouU

L LA
> S0 B

%
Y

Usina de hidrogénio:
Descarte | agua e |
lixo da sua trilha e
receba 4 energias e
| ponto de vitéria.

Usina de Reciclagem

Nao deixe o lixo que vocé produz acumular,
pois 0s investidores cobrardo de vocé o mau
uso dos recursos na Lua. E possivel reciclar
o lixo através da Usina de Reciclagem.

Acao principal - reciclagem de lixo:
Ative o0 modulo e
escolha uma das

técnicas de reciclagem
disponiveis. No inicio
do jogo, sua trilha de
pesquisa em
sustentabilidade esta
no primeiro nivel. Novas acdes sdo liberadas
utilizando o Laboratorio (pagina 19). Suas
opgobes estdo na trilha de pesquisa de
sustentabilidade e sdo elas:

A) Reciclagem simples

(disponivel desde o inicio da partida)

Mova | cubo preto de lixo de sua trilha de
lixo para o primeiro espac¢co da sua esteira.
Aqgora ele vale | minério de ferro.

B) Reciclagem de Energia (requer trilha de
pesquisa nivel 2)
Descarte | cubo preto de
lixo e receba 3 energias.

C) Reciclagem de Agua (requer
trilha de pesquisa nivel 3)
Descarte | cubo preto de
lixo e receba | Ggua.

D) Reciclagem Avancada
(requer trilha de pesquisa
nivel 4)

Realize duas reciclagens
quaisquer diferentes entre
as opgdes anteriores,
usando um unico cientista
e sem consumo extra de
energia ou oxigénio.

Caso possua a ferramenta
desse modulo, vocé pode
usa-la como uma das duas
acdes disponiveis (pagina 28).

I

Mddulo Avancado:

Se a Usina Avangada de Reciclagem for .

construida (pagina 28), coloque a peca de ol
Pesquisa Avancada de Sustentabilidade (3| sobre
a tritha de Pesquisa de Sustentabilidade.




A Estufa

As pessoas trabalham e ficam com fome. Entdo, é preciso alimentar a equipe. Vocé ndo quer gastar fortunas
trazendo alimentos da Terra! Para isso, a estufa de uso coletivo pode cultivar diversos alimentos.

Acao principal - colheita de alimentos:
Ative o médulo e escolha:

+ Peqgue | carta de alimento aberta da area de cultivo; ouU

+ Descarte | agua e pegue as 3 cartas da drea de cultivo e receba | ponto.

As cartas de alimento que o jogador obtém ficam em sua mdo. Quando um alimento g
€ pego, so6 é reposto apoés o fim do turno do jogador. Se precisar repor uma carta s 11
e a pilha acabou, reembaralhe as cartas do descarte e forme uma nova pilha. % ’Q@ﬂ

Além de alimentar seus cientistas cansados, podendo
recuperd-los para uma nova jornada de trabalho, as
cartas de alimento ndo gastas Ihe dardo pontos extras

(drea de cultivo)

5] v | 5 no final do jogo, de acordo com critérios diferentes,
B WM}EJ m— S # ; conforme explicado na pontuagdo final (pagina 16).

- r -
Dormitario
Dé uma folga aos cientistas e deixe-os descansar por algum tempo. O estresse acelera a respiragao,
consumindo oxigénio mais rapidamente. Descansados, eles vao render muito mais.

Acao principal - descansar:
Este é o Unico moédulo ativado por qualquer cientista, sem requisitos de especialidade.

Ative o médulo e descarte quantas cartas de cientistas desejar. Mova o

marcador de estresse | espaco para a direita por cientista de nivel | .ﬁ‘
descartado. Mova o marcador de estresse 2 espacos para a direita por
cientista de nivel 2 descartado, caso ele ndo tenha sido usado em uma agdo
anterior neste turno ou mova-o | espago para a direita caso esta seja a (®) m Y @
sequnda agdo desse cientista. Essa redugdo do estresse amplia o uso de O,

e ja pode ser utilizada para a realizagdo de mais agdes nesta rodada.

Os cientistas descartados v@o para a pilha de descanso juntamente com os demais pesquisadores
ja utilizados em acdes anteriores e podem ser recuperados normalmente quando alimentados.
Seu turno sempre termina depois de ativar este madulo.

EXEMPLO

Mdrcio estd com o estresse maximo (marcador de
estresse no vermelho), e ativa o dormitério como sua
segunda agdo de seu Engenheiro de Alimentos (a
primeira acdo foi no Laboratdorio). Ele gasta | oxigénio
movendo-se para o dormitdrio, entdo gasta | energia.
Em sequida, Ele conta apenas | pelo seu engenheiro
ade alimentos (pois usou sua primeira acdo no laboratorio) @ i a
St e soma com outras duas cartas descartando-as. o @ G\
Fisico (contando integralmente 2) e Bidlogo de nive/ @"‘a @ g
/ (contando sempre /). Entdo move seu marcador de

- e

?}ﬂ estresse 4 espagcos para a direita. A partir de agora, ele
# podera consumir até 8 unidades de oxigénio em uma
v, mesma rodada.
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MODO SOLO

A colonia foi desenvolvida com uma Inteligéncia Artificial autossuficiente e vocé foi desafiado
a consequir um desempenho melhor que ela. Serd que vocé consegue?

PREPARACAOD

Siga normalmente a prepara¢cdo de uma partida com 2 jogadores, exceto pelas modificagcdes
a sequir. Escolha uma cor para vocé e outra para o jogador autémato:

1. Na trilha de ordem de jogo, coloque o seu marcador e 0 marcador do autébmato. Vocé sempre
serd o jogador inicial.

2. Peqgue o tabuleiro do autémato. Nele, coloque | cubo preto de lixo, 3 sondas a serem instaladas,
2 Gguas iniciais e um disco para representar qual modulo o autémato estd ativando. (o auiémato
e uma inteligéncia artificial, portanto ndo utiliza a peca de astronauta)

3. Escolha o nivel de dificuldade do autémato:

Nivel basico: Separe as cartas A, B, C, D, E ou F (letras no canto inferior esquerdo) que é o
indicado para suas primeiras partidas solo.

Nivel avangado: Separe as cartas G, H, |, J, K ou L.

Niveis intermediarios: podem ser feitos pela mistura de ambos os decks.

4. Entre as cartas separadas no item anterior, selecione 5 delas, embaralhe-as e forme uma
pilha virada para baixo, proximo ao tabuleiro do autémato. As demais cartas podem voltar
para a caixa do jogo.

5. Revele 2 ferramentas especiais e escolha uma delas. O autémato ndo usa ferramentas
especiais.

6. Escolha um dos médulos apresentados na carta de cientista sorteada e coloque seu
astronauta fora do espaco de ativagcdo do mdédulo (da mesma forma que na pagina 7).
Coloque o marcador do autdmato sobre o espaco de ativagcdo do modulo ndo escolhido.

Consideracoes sobre recursos

Sendo uma maquina com inteligéncia artificial, o autémato ndo usa:

Energia - ele estd conectado s usinas elétricas. Entdo suas
acdes sdo sempre possiveis do ponto de vista de energia. O
autémato possui bateria, e pode armazenar energia apenas devido
a acdes de reciclagem, porém ele ndo gasta essa energia em l."
nenhum momento. Esse armazenamento € apenas considerado
ao final da partida em um dos critérios de pontuagdo.

5,

Minério de Ferro — ele pode acionar suas sondas automaticamente

a qualquer momento, extraindo apenas o necessario. Entdo suas

. acdes sdo sempre possiveis do ponto de vista de minério de -
...;.' ferro. Em contrapartida, o autémato ignora o ferro durante a

i pontuagdo final.

Oxigénio — ele ndo precisa de oxigénio para respirar. Entdo,
o z considera-se que todas as suas acdes sGo sempre possiveis do “
ponto de vista de oxigénio. 2

Demais recursos sdo armazenados no tabuleiro do autémato,
conforme coletados.




ANDAMENTO DA PARTIDA:

Na versdo solo, cada rodada se divide em:

1. Fase de Producao

Faca a movimentacdo de minérios na sua esteira, receba minérios de acordo com suas sondas
e energia quando indicado pelo tabuleiro.

O autdmato so recebe minérios na producdo se tiver sonda em mina de titdnio. Como € uma
maqguina, ndo sofre problemas com a radiagdo, entdo ndo ha perdas dos minérios armazenados.

2. Fase de Acao do Jogador

Faca todas as suas agdes antes de passar a vez para o autbmato, em vez que intercalar agoes.
Dessa forma, o jogador pode ativar médulos um apds o outro consumindo oxigénio, energia
e cientistas; também pode alimentar cientistas quantas vezes achar necessario, consumindo
cartas de alimentos, na ordem que preferir, até que ndo tenha mais oxigénio disponivel ou
que deseje encerrar sua fase de agdo.

Durante toda a rodada, toda vez que usar o médulo onde o marcador do autbmato esteja no
espaco de ativagdo, o jogador ndo consome energia, como habitual. Entretanto, o autémato
ndo ganha pontos por estar ativando a sala para o jogador.

Finalizada sua fase de acdo, o jogador move o seu marcador de rodada para o espacgo de
primeiro jogador da préxima rodada, na trilha de ordem de jogo e recebe o bénus indicado.
Entdo, inicia-se a fase de acdo do autdémato.

3. Fase de acao do Autémato

Revele a carta do topo da pilha de cartas do autémato. Entdo,
realize cada uma das ac¢oes sinalizadas na carta, de cima para
baixo. use o marcador do autémato para marcar a acdo atual.

Se possuir 2 ou mai

@ d!sl’.ilt!% receba
- " B . X ‘ Se possuir menos de 2 %- com o maior
Resolva toda a agdo do moédulo sinalizado na carta, como descrito, valor nutricional.
e todos os seus desdobramentos, antes de passar para a ativagdo
do moédulo indicado logo abaixo, movendo o marcador para a
proxima acdo. Se alguma acdo for impossivel de ser realizada,
simplesmente ignore-a e siga para a seqguinte.

Caso o autdmato ative um modulo que o astronauta do jogador .

+ 5! tiver Recursos, @ um madulo.

Se possuir menos de 2 ﬁ receha ﬁ m
e ‘ igual sua acdn @y. Além disso fco:.

Se pussnll 2 ou mais % descarte % receba
-, [!]] e %F igual a sua agdo Gy.
Alem disso ;.

esteja no espacgo de ativagdo, o jogador ndo recebe pontos de
vitoria.

Depois de resolver todas as agdes da carta do autbmato, coloque o
marcador do autémato de volta ao tabuleiro principal no espacgo de
ativacdo do modulo indicado na ultima agdo da carta do autémato.
Esse médulo permanecerd ativado até que o autémato tenha sua
fase de acdo novamente e qualquer agdo que o jogador fagca naquele modulo, ndo terd consumo \
de energia, quantas vezes ele resolva usar o médulo ativado pelo autémato durante sua fase aue
de acdo. )
Quando encerrar a fase de acdo do autbmato, mova o marcador de rodada do autémato para
a sequnda posicdo da trilha de ordem de jogo da préxima rodada. O autébmato nunca recebe ..
bénus da trilha de ordem de jogo.

Se possuir 3 55 & , apenas [Jco: .

Exemplo Carta de Autémato

Reteha-(nm 0 menor custo em R

|

4. Fase de Limpeza
A fase de limpeza ocorre normalmente. Pontue construgdes, o CO, e a distribuicdo de sondas
para o jogador e o autdmato, quando for o caso.




Acoes do Automato

Ao ativar a Expedicao, se for possivel, o autobmato atende uma das demandas ativas
0 ) no jogo, dando preferéncia aquela que dé mais pontos, no caso de empate, atenda a
\)‘a' que gaste menor quantidade de recursos.

Descarte os recursos indicados, mas lembre-se que o autbmato sempre tem minério de ferro
a sua disposicdo. Por exemplo, se o autémato for cumprir uma demanda de apenas minérios
de ferro, ele ndo consome nenhum recurso do tabuleiro, mas recebe a ficha, os pontos e o
bénus da demanda atendida (os boénus estdo descritos no tabuleiro do autémato).

Ao ativar o Labeoratario, 0 autdmato avanga em uma das linhas de pesquisa.

/) : A carta do autémato apresenta sua preferéncia atual no desenvolvimento de pesquisas.
.+ Assim, considere a ordem de preferéncia do autémato, enquanto for possivel.

Se o autdbmato completar uma trilha, ele recebe os cinco pontos e um dos bdnus, na ordem

especificada no tabuleiro do autdmato, obedecendo as condigdes.

Acao secundaria: Se 0 automato tiver titdnio suficiente e houver construgcdes disponiveis, ele

desenvolve a melhoria mais & esquerda disponivel e recebe os pontos pela construgdo. O

autémato coloca um dos marcadores de sua cor sobre a pontuagd@o ganha e também receberd

pontos de final de rodada normalmente.

Ao ativar a Estufa o autdmato recebe a carta de alimento com maior valor nutricional e
: coloca-a ao lado do tabuleiro do autémato. Se houverem alimentos com mesmo valor,

.+*" escolha o alimento empatado mais a direita.

Se o autdmato possuir mais que duas dguas em estoque, ele consome uma unidade de dgua
e pega os trés alimentos, pontuando como de costume.

O autébmato nunca gasta titanio na estufa caso esteja aprimorada.

Ao ativar a Sala de Comunicactes, 0 autdmato recebe a carta de cientista do quadro
~ de vagas de menor custo, deixando-a ao lado do tabuleiro do autémato.
*

Ao ativar a Usina de Reciclagem, 0 autdmato deve, caso possua lixo em seu tabuleiro,
reduzir até 2 lixos e receber o recurso de acordo com o seu nivel de pesquisa em
reciclagem, conforme mostrado na carta.

Se ndo houver espaco para armazenagem de agua ou de energia (o limite de energia do autdémato
¢ de 8 unidades), entdo recebe | titnio para cada recurso que ndo puder armazenar.

Se ndo houver lixo, passe para a préoxima acgado.

Ao ativar o Complexo Industrial, caso possua menos de 2 unidades de dgua, o autbmato
3 produz agua, lixo e ponto de vitoria de acordo com seu nivel de pesquisa em extragdo.
‘ * Caso o autdbmato possua 2 ou mais unidades de agua, ele deve descartar uma dgua e
. produzir, gas hélio 3, lixo e ponto de vitoria, de acordo com seu nivel de pesquisa em mineragdo.
L g Se o autémato possuir mais de 2 unidades de dgua e ndo tiver espaco para armazenar gas
hélio, entdo ele ndo realiza a agcdo principal.

.‘ " . . r . Ay -

. Acao secundaria: O autdmato sempre liga os filtros de ar para eliminagdo do CO,. Entdo, de

- acordo com as instrugdes na carta, desga | ou 2 unidades de CO,, sempre que possivel.
U" Ao ativar a Sala de Mineracao, 0 autdmato recebe 2 titGnios do estoque e aumenta em
| sua quantidade de lixo.

O titdnio permanece na esteira independentemente do passar das rodadas, uma vez
que o autébmato € imune a radiagdo.
Se a sala de mineragdo tiver sido melhorada, o autébmato ndo produz lixo.

| esaam
B
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As sondas sempre sdo colocadas preferencialmente
adjacentes e procurando o menor caminho até chegar
as minas de titdnio. Nao havendo minas de titénio
disponiveis, as
sondas sdo
colocadas de
modo a tentar
impedir a
adjacéncia de
sondas do

jogador. N =4 i =
(exemplo de colocagdo em dire¢cdo ao titanio)

Pontuacao Final

A pontuacdo do modo solo é ligeiramente diferente
do modo com mais jogadores e segue da seguinte
forma:

Estresse: Se 0 jogador encerrar com o marcador
do limitador de O, no nivel 8: some 5 pontos.
Se encerrar no nivel 7: some 2 pontos. O Autbmato
ndo pontua nesse critério.

: i : | D
Estresse: 8_a (Apenas jogador)

Cientistas contratados: O jogador e o autdmato
somam 2 pontos para cada carta de cientista

de nivel 2.
Cientistas nivel 2: N é

Além disso, caso o autbmato tenha adquirido
mais cientistas do que o jogador, ele recebera
uma pontuagdo extra de acordo com a quantidade
de cartas excedentes:

Se o autdmato contratou mais Cientistas gue o jogador:
I: @ e: é 3+: {E}

Variedade dos alimentos: Esse critério ndo é
pontuado.

Valor nutritivo dos alimentos: Aquele com o maior
valor nutricional (soma dos valores nas cartas)
recebe 5 pontos. Em caso de Alimentagao

empate o autdmato qonho. Maior valor nutricional:

Trilha de CO_: Some ou
subtraia pontos de acordo (), DEQE{E}
com a posi¢do que ocupa na

trilha de CO, como o usual (pdagina 16).

Ao ativar a Sala de Descompressao, 0 automato coloca uma sonda adjacente as que &
foram instaladas (nd@o sendo possivel instalar adjacente, use um espacgo livre que permita
criar adjacéncias posteriormente com novas sondas).

Ndo havendo sondas no tabuleiro do
autémato, o autdmato pontua pelas son-
das adjacentes.

S F3 -
(exemplo de colo¢cdo para bloquear o jogador)

Demandas atendidas: O jogador e o automato
somam ou subtraem pontos de acordo com a
quantidade de fichas de demandas de acordo
com a tabela. Além disso, se o autdmato fizer mais
demandas que o jogador, ele receberd uma
pontuagdo extra de acordo com a quantidade de
fichas excedentes.

250556

l:ﬁ E+:{3

Recursos acumulados: Como o usual, some |
ponto para cada dois recursos dentre energia,
ferro (somente o jogador), titnio, dgua e hélio
acumulados, o oxigénio restante nao vale nada.

- idaes: i
Recursus.ﬂ cada 2 unidades: k % -

Lixo acumulado: O jogador e o autdmato
subtraem pontos, de acordo com a quantidade
de lixo que possuir.

ﬁj:ﬂ para o primeiro e g para cada um dos demais.

O jogador vence a partida se possuir mais
pontos que o autémato.

Em caso de empate, vence quem tiver mais
fichas de demandas. Permanecendo o empate,
quem estiver melhor colocado na trilha de
CO, é o vencedor. Se ainda assim permanecer
0 empate, o autbmato vence.




iais

Ferramentas Espec

Mdadulos Avancados

Antena de Alta Frequencia

Contratar um novo
cientista economizando
| minério (Cientistas com
custo | saem de graga).

Ao ativar o madulo correspondente, vocé pode:

Sonar de Mineragdo

Receber | titGnio extra.

Contrato de Fidelidade

Receber | ponto de
vitéria por cada
demanda que vocé ja
cumpriu anteriormente.

Fertilizante Ultra rapido

Pegar a carta do topo
da pilha de alimentos e
mover seu marcador de

oxigénio | espago para a
esquerda na trilha de O,.

Ao ativar o madulo correspondente, em vez de realizar a acao principal, vocé pode:

Produtor de Bioenergia

Descartar | minério
de ferro e | lixo para
preencher sua

bateria e receber
| ponto de vitoria.

(R0 [ 59 > &3]

Receba | ponto de vitoria

extra para cada titanio
embarcado no lugar de
minério de ferro;

Coloque a pega de
pesquisa avangada de
sustentabilidade (%’g)no
espacgo apropriado.
Novas agdes: Descarte |
lixo e receba | tit@nio ou
| carta de alimento da
drea de cultivo. Receba
| energia a mais na
Reciclagem de Energia.

Extrator de Hélio a seco

Descartar 2 minérios de
ferro e receber | hélio e
| lixo.

Composteira Lunar

Descartar | lixo e mover
seu marcador de

oxigénio 2 espagos
para a esquerda na
trilha de O,,.

O s

Ao melhorar o mddulo correspondente:

Gy [57X]
e

Elimine a producdo de
lixo, se usar titdnio em
qualquer uma das agodes;
Caso descarte | titanio e
| ferro nas agdes mais
avancadas, s6 produz o
lixo pelo ferro utilizado.

L P9t
O EHg

Nova opc¢do: descarte |
titGnio e receba 2 alimentos
e | ponto de vitoria;

X &

Em adig@o a agdo principal:
devolva a caixa jogo um
cientista nivel | da sua
mao ou da sua pilha de
descanso (exceto o que

ativou este moédulo) e
receba 2 pontos.

%

Receba os minérios da
suas sondas e pontue por
adjacéncia ou ao descartar
| minério de ferro receba 2
titdnios, e ndo receba lixo.

o [T
1616
Barcd

& Q)

Descarte 2 titanios e reative
um bdénus em que voceé ja
possua um marcador (pdagina
19). Agdo secundaria: melhore

novos moédulos descartando

somente | titanio.

P IR 1 |
% > $6000 @

Receba | energia a mais
em cada acgdo das usinas.




