%TEI (&'{mnﬁe Big Box

REI E INTRIGAS e REIS E INTRIGAS; EDICAO DOS JOGADORES Ilabuleiolcentral

ESt‘t‘ GapaAnSas 3fe!’ece %ma e’ﬁper‘%“ct‘i‘t‘u c!gl_]ogo lcompletamelgte 30‘]’{1-_/\5 Esta expansao é para aqueles que ja sao familiares com Reis e Erente] paral EllGrande;

cartas de acao do jogo base sao substituidas pelas novas cartas de Reis, A iy - _ o o
— Intrigas e Caballeros. Acoes especiais aparecem nas Cartas de Poder dos Intrigas e estao av1flos RO AISOPCOCSS \Versolpara EGrande l“qlllSIdor (€
— Jjogadores, e cada um deverd escolher com qual destas poderosas cartas Ela pode ser combinada com: Glbnfac?

ra comecar a partida. Esta expansio é para os jogadores que nao querem * Rei e Intrigas e« Rei e Intrigas: Cartas Especiais

deixar nada a propria sorte,

* Expansao de Aniversirio Y P
Ela pode ser combinada com:

L !'
¢ Grande Inquisidor e Colonias (nao T

recomendado, veja as regras do Grande . : 3 et .w.;, ‘ ;‘

| . L [l
J -p |
SiDiscosiSecretos
(devem ser montados antes
da primeira partida)
& 3 I
-0

Se a seta estiver muito solta,
remonte o disco usando
um anel de cartonado.
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Esta expansao é para aqueles que ji sao
familiares com Reis e Intrigas e estao
avidos por mais opcoes.
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Aqueles que nao conhecem El Grande, ou nao jogaram

uma partida a algum tempo, devem, inicialmente, deixar
de lado as expansoes e focar somente no jogo base Ele ja

3

entrega uma profundidade 6tima e promete uma experiéncia de o 30/Caballeros em 5/ cores: 4 Gaballeros /.
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Esta expansao é um pequeno bonus que pode ser & Esta grande expansao é destinada aos jogadores que querem explorar Gradissimo é para os fas de El Grande .
combinado com qualquer das expansoes incluidas. muito mais profundamente El Grande. Ela introduz novas possibili- que procuram uma maior variedade de
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1 Posicione o tabuleiro central no meio da mesa,

4 com o lado mostrando o titulo (21 $rande no canto
inferior esquerdo voltado para cima.
Posicione o marcador de rodada no primeiro espaco da
trilha de rodadas. Posicione o Castillo no espaco proprio
para ele (vocé terd que montar o Castillo antes da sua

| primeira partida).

;
2 As Cartas de Acao (verso purpura)

4 mostram | a 5 Caballeros em seu verso.
Separe estas cartas de acordo com a quantidade
de Caballeros em seu verso e embaralhe cada
monte separadamente, colocando-os, um ao
lado do outro, com o verso para cima, conforme
a ilustracao. Os montes 1 a 4 possuem 11 cartas
cada. O monte 5 possui apenas a carta do Rei
(embora ele possua apenas uma carta, ainda
assim chamaremos de monte para manter a
consisténcia ao longo das regras).

O jogo base requer os seguintes componentes:
1 Tabuleiro Central
1 Castillo
I Marcador de Rodada (ptrpura)
45 Cartas de Acao
2 Fichas de Pontuacao moveis Mg g e e :
5 Grandes em 5 cores ‘
150 Caballeros em 5 cores (30 em cada cor; os 6
Caballeros adicionais de cada cor nao sao necessarios
no jogo base e sio deixados na caixa)
5 Marcadores de Pontuacao em 5 cores
9 Cartas de Regido
1 Rei
5 Discos Secretos com Setas
65 Cartas de Poder em 5 cores (com valores 1 a
13 em cada cor)
I Marcador do Jogador Inicial

]
Marcador de Rodada

Carta de Acdo
com 3 Caballeros

>

Monte 4 Monte 5

Monte 3
Montes de Cartas de Acdo

I Manual e este Resumo
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Finalmente, o Jogado‘r mais novo T Dy TR e
4@ recebe o marcador de jogador inicial. B RS A
E agora: VAMOS PARA A ESPANHA! IS
e central.
Jogador Inicial
Cada jogador recebe 1 Disco Secreto (que
@ deve ser m‘ontado antes de sua primeira Fichas de Pontuacio
partida) e um conjunto de 13 cartas de Poder na Moeis
sua cor. Esta é sua mao de cartas. Elas sio numeradas N
de 1a13. Embaralhe as 9 cartas de Regido. Revele Cada jogador escolhe uma cor e recebe o
\ / 4 aprimeira carta e posicione o Rei na re- 4 Grande e 9 Caballeros na cor escolhida, colocando

Disco Secreto  Cartas de Poder

Valores 1 a 13 na frente Verso
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Cartas de Regido

G

gido correspondente. A regido ocupada pelo Rei
¢ chamada de Regido Real. Entao, cada jogador
recebe uma carta de Regiao aleatoria e posici-
ona seu Grande e 2 Caballeros provenientes de
sua corte nesta regiao. A regiao onde o Grande
de um jogador se encontra ¢ a Residéncia deste
jogador. Depois, todas as cartas de Regido sao
devolvidas para a caixa do jogo e ndo serao
mais necessdrias no jogo base.

tudo a sua frente. O suprimento de Caballeros a sua
frente serd chamado de sua Corte. Cada jogador
posiciona o marcador de pontuacao da sua cor no
espaco 0 da trilha de pontuacao.

Os Caballeros restantes (21 de cada cor) sao deixa-
dos em um estoque comum, que serd chamado de
Provincia.

Corte do jogador vermelho
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Grande 9 Caballeros

Marcador de Pontuacdo

‘ Provincia
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