Uma maldicao zumbi serd definitivamente removida do
jogo somente se, apods ser quebrada:

- a carta de alvo esta na frente do jogador que lancou
essa maldicdo, ou

- a carfa de alvo esta na frente do jogador que
quebrou essa maldicao.

Nestes dois casos, a maldicéo € descartada e ndo
esta mais ativa. O jogador que a lancou ganhard seus
pontos por quebrarem a maldicdo normalmente.
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Todas as cartas de Vudu: Zumbis vs Barbaros séo

marcadas com um tridngulo no canto superior
esquerdo para facilitar o reconhecimento e a remocao
do baralho.
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O grande torneio de VUDU tem
atraido novos candidatos temiveis!
Barbaros xamas das geladas
estepes, e Zumbis necromantes dos
cemitérios estdo chegando, prontos
para desafiar os outros feiticeiros
no torneio de magia mais louco do
mundo inteiro!

S MALDICOES

20 CARTAS DE PERMANENTES

MALDIGOES
PUTEB, S CARTAS DE
J10/BARBAROS ARTEFATO
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Vudu: Zumbis vs Barbaros segue as regras do Jogo Vudy,
com algumas excegoes.

Essa expansdo da a vocé a chance de jogar uma
partida com até & jogadores. Use os marcadores que se
encontram nessa caixa da expansdo 2 em 1. Mas vocé
pode usar qualquer outra coisa (botdes, marcadores de
madeira ou plastico de outro jogo) se vocé preferi, para
mostrar seus pontos durante o jogo e avancar na frilha
de pontuagdo cada vez vocé ganha ou perde pontos.

PREPARACAO

Do baralho do jogo base, pegue uma carta de cada tipo
de maldicéo das escolas de magias basicas; haitiano,
Sacerdotes egipcios e druidas celtas. Embaralhe as trés
cartas e compre uma. Remova todos as cartas de maldicao
daguela escola do baraho padrédo de Maldicdes.
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Se vocé quiser jogar apenas com a expansao Zumbis vs
Barbaros, adicione as cartas das maldicdes da expansdo
(zumbis e barbaros) em seu lugar.

Se vocé quiser jogar com mais expansdes juntas, pegue
uma cartas de cada Escola de Magio com a qual vocé
gostaria de jogar, embaralhe-as e compre duas cartas.
Adicione ao baralho de Maldicoes do jogo base todas
as cartas de Maldicéo das escolas escolhidas e retorne
as demais para a caixa.

Adicione as cartas de Artefato e Maldicdo Permanente
das expansdes que vocé prefere ao baralho padrdo.
Voceé esta pronto comecarl O primeiro jogador a alcangar
11 pontos ganha.

QUEBRARIMALDICOES

Essas duas novas escolas de magia tém regras diferentes
para quebras suas proprias cartas de maldicdo:

Feiticeiros barbaros sdo conhecidos por
sua teimosia. Eles sao tao teimosos que
podem até modificar as leis magicas!

Cada vez que um jogador quebrar uma
maldicao bérbara por acidente, ele
pode bater na mesa e gritar “NAO!'.

Se ele o fizer, ele ndo quebra a

maldicéio e esta & ainda considerada ativa (o jogador

tera que continuar mantendo sua condicéo). O jogador
que a lancou ganha somente 1 ponto, em vez do valor

padrdo da pontuagdo sobre a quelbra da maldicdo.

Esta acdo pode ser usada sempre que voce desejar,
para cada carta de maldicdo barbarg, e cada

vez que for usada o jogador que a lancou ganhara
apenas 1 ponto. Esta agdo € opcional: um jogador
pode escolher liviemente ndo bater na mesa e gritar
“NAQI", para quebrar a maldicao e deixar o jogador
que a lancou ganhar os pontos de quebra padréo.

MALDICOESICONTAGIOSAS

Moaldicdes de zumbis ndo séo faceis
de eradicar: elas gostam muito de
infectar outros feiticeiros toda vez que
deveriom ser quebradas, para que
elas permanecam ativas por muito
tempo. Quando um jogador quebrar
uma maldicdo zumbi, essa maldicéo
passa para o jogador que estd com
a carta de alvo e ndo é descartado. Ela esta ativa
novamente em seu novo alvo. O jogador que lancou
a maldicao zumbi ganha pontos cada vez que esta é
quebrada, mesmo apods a primeira vez que € quebrada
durante o jogo.
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