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Vudu: Ninjas vs Pigmeus segue as regras bdsicas
do jogo com algumas excecoes.

PREPARACAQ

Do baralho do Vudu base, pegue uma carta de cada
Escola Bdsica de Magia, Haitiano, Sacerdotes Egipcios

e Druidas celtas. Embaralhe os trés cartas e pegue uma.
Remova todas as cartas de maldicdo daquele tipo do
baralho de maldicdes e adicione as cartas de expansdo
em seu lugar.

Adicione as cartas de maldigdes permanentes e
artefatos aos seus respectivos baralhos. Vocé estd
pronto para comegar!

O primeiro jogador que fizer 11 pontos vence a partida.
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Maldi¢cdes dessas novas Escolas Magicas podem ser
um pouco peculiares. Gaste apenas um ingrediente
para lancar algumas Maldigdes da escola dos pigmeus
(afinal eles sGo pigmeus!), mas vocé ndo vai marcar
nenhum ponto quando as lancar.

Ninjas s&o mestres da artimanhas.
Depois de lancar uma Maldi¢do Ninja,
vocé pode descartar qualquer dado
para virar a maldicdo para baixo.
Seu alvo deve lembrar o efeito sem
ver a carta.

EFEITC,DASICARTAS &

Algumas agdes desencadeiam uma Maldicdo separada.
“Té contigo!”: "Quando um jogador receber a carta de
alvo" significa que esta maldigdo entra em agdo

assim que a carta de alvo passa para outro jogador.
"Bate forte o tambor": "Quando um oponente rolar 2
dados iguais”, o alvo deve executar a maldigdo antes do

jogador executar outra acdo.

®

[VARIANTEIPARATRIJOGADORES?

Em um jogo de 2 jogadores a carta de alvo é
desnecessdria, artefatos e maldigdes permanentes
sdo utilizados normalmente.

Separe as cartas por tipo de maldigdo. Remova
Todas as copias do artefato "boneca fedida".
Remova "Shuriken-en!" e "T& contigo!" da
expansdo Ninja vs Pigmeus.

O primeiro jogador escolhe uma escola de magia
e pega todas as cartas daquele tipo. O segundo
jogador escolhe 2 escolas de magia e pega todas
as cartas daquelas escolas. Entdo o primeiro
jogador escolhe outra escola de magia, pegando
todas as cartas daquela escola.

®

Devolva as demais cartas para a caixa.

Ao invés de montar o baralho de maldi¢des, os
jogadores montam o baralho
préprio usando as escolas
escolhidas. Entdo cada
jogador compra do seu
baralho pessoal sempre

que utilizar a acdo de
comprar maldicoes.
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