
Explore novos locais e estratégias em Terraforming Mars!
Você poderá utilizar qualquer um destes dois tabuleiros no lugar do tabuleiro original.

Cada um mostra uma região diferente de Marte, com novos bônus de colocação, 
áreas de oceanos e um conjunto completamente novo de marcos e prêmios.

HELLAS
 Este mapa mostra o polo sul, bem 
como o grande mar de Hellas, seguindo o 
caminho até o equador. Com isto, os bônus 
de vegetação encontram-se no topo do mapa, 
ao longo do equador. Este mapa possui uma 
sobreposição parcial com o mapa original, 
por mostrar a Argyre Planitia e as montanhas 
que a circundam. Ele também possui 2 bônus 
de colocação novos. O primeiro, calor, é 
encontrado no mar Hellas devido a fina crosta 
Marciana nesta área, bem como ao redor do polo 
sul, onde dióxido de carbono congelado pode 
ser liberado na atmosfera como um gás de efeito 
estufa. O outro bônus está no próprio polo sul, requerendo o pagamento de 6M$ 
para posicionar um marcador lá, mas lhe trazendo um tile de oceano (juntamente 
com o IT correspondente) a ser colocado em uma área de oceano.
O mapa de Hellas não possui vulcões e a região Noctis, logo as peças das cartas 
Noctis City e Fluxo de Lava perdem suas restrições de posicionamento e podem 
ser posicionadas em qualquer local não restrito a oceanos.

MARCOS:
DIVERSIFICADOR: ter no mínimo 8 ícones diferentes em jogo.
TÁTICO: ter ao menos 5 cartas com requisitos em jogo. 
EXPLORADOR POLAR: possuir ao menos 3 tiles nas duas linhas mais baixas do mapa.
ENERGIZADOR: possuir uma produção de energia de no mínimo 6.
COLONO EXTERIOR: ter no mínimo 3 ícones jovianos.

PRÊMIOS:
Cultivador – mais tiles de vegetação em jogo.
Magnata – mais cartas verdes (em oposição a cartas azuis e vermelhas).
Barão Espacial – mais ícones espaciais (cartas de evento não contam).
Excêntrico – mais recursos nas cartas.
Empreiteiro – mais ícones de construção.

ELYSIUM
 Aqui nós veremos a região a oeste 
de Tharsis, desde o Monte Olimpo, a 
montanha mais alta do sistema solar, até 
os Montes Elysium. Ao norte, as grandes 
baixadas da Vastitas Borealis descem até 
o equador, enquanto o sul é dominado 
por seus grandes planaltos saturados de 
crateras. O mapa sobrepõe o mapa original 

por mostrar Arsia Mons.
Não existem bônus de colocação especiais 

neste mapa.
O mapa de Elysium não possui a região 

Noctis, logo Noctis City pode ser posicionado 
sem sua restrição. Em compensação, ele possui 4 vulcões onde Fluxo de Lava pode 

ser posicionado: Arsia Mons, Olympus Mons, Elysium Mons e Hecatus Tholus.

MARCOS:
GENERALISTA: ter aumentado todas as suas 6 produções em pelo menos 1 nível 
cada (produção inicial devido a cartas de corporação contam como aumento).
ESPECIALISTA: ter ao menos 10 de produção em um recurso qualquer.
ECOLOGISTA: ter ao menos 4 ícones biológicos (planta, micróbio ou animal).
MAGNATA: ter ao menos 15 cartas de projeto em jogo (cartas azuis e verdes).
LENDA: ter usado ao menos 5 eventos (cartas vermelhas).

PRÊMIOS:
Celebridade – mais cartas em jogo (não eventos) com custo maior ou igual a 20M$.
Industrialista – mais recurso aço e energia. 
Colono do Deserto – mais tiles ao sul do equador (4 linhas inferiores do mapa).
Corretor de Imóveis – mais tiles adjacentes a tiles de oceano.
Benfeitor– maior IT. Este prêmio deve ser contabilizado primeiro!

E x p a n d a  s e u s  H o r i z o n t e s !
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