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Escaneie o codigo
para assistir o video
com as regras!




PROLOGO

Em algum lugar do espago, sua galaxia encontra-se superpovoada e bus-
ca expandir seus dominios para outros planetas intergalacticos. Vocé vai
aumentar sua frota espacial, expandir sua influéncia e colonizar planetas
em nome do dominio intergalactico. No entanto, vocé nao esta sozinho nis-
so. Rivais oportunistas estao em expansao assim como vVocé, e o universo
inteiro ndo é grande o bastante para as ambicoes de todos se concretiza-
rem. Se vocé comandar sua frota estrategicamente, escolher os planetas
certos e pensar mais rapido do que seus oponentes, vocé pode controlar o
cosmos, deixando os inimigos a deriva em meio a asteroides

OBJETIVO

Impérios galdacticos estdo competindo para colonizar planetas recém-desco-
bertos. Conquiste pontos de vitéria (@) colonizando planetas e aumentando
o poder do seu império. Quem tiver o maior nimero de pontos de vitoria ao
final do jogo é o vencedor!

COMPONENTES

1 Painel de Controle 40 Cartas de Planetas

12 Cartas de Missao 7 Dados de Agao 20 Naves
Secreta

<

5 Marcadores de Império 5 Marcadores de Energia 5 Marcadores de Cultura



1 Cultura e Painel Galactico
2 de Energia
na tritha de

recursos

Marcador de
Império —
no primeiro
espaco (%) da
tritha de império

7 Dados de Agdo

Ry

Painel de
Controle

2 Naves no Cartas de

Planeta
2 Naves

na tritha
de Naves

PREPARACAO

i

Dé a cada jogador um Painel Galactico na cor de sua preferéncia. O verso dos
Painéis Galacticos, as Frotas de Piratas, sé sao usadas na variante solo, descri-
ta na pagina 10.

Dé a cada jogador 4 Naves, 1 Marcador de Cultura, 1 Marcador de Energia e 1
Marcador de Império na cor escolhida.

Os jogadores comegam o jogo com 2 Naves de pé no centro de seu Painel Ga-
lactico. As outras 2 Naves sao colocadas na trilha de Naves nos espagos deter-
minados.

Os jogadores registram seus niveis de cultura e energia por meio dos respecti-
vos marcadores na trilha de recursos em seus Painéis Galactico. Eles comecam
o jogo com 1 Cultura e 2 Energias.

Os jogadores registram seu poder imperial por meio do Marcador de Império na
trilha de Império em seus Painéis Galacticos. O poder imperial determina quantos
dados e naves vocé terd a sua disposi¢ao durante seu turno. Seu poder imperial
também € convertido em pontos de vitéria no final do jogo. No inicio do jogo, o
Marcador do Império deve ser colocado no primeiro espago (*) da trilha.

Embaralhe as Cartas de Planeta. Compre o niumero de cartas equivalente ao
nimero de jogadores +2 e as posicione viradas para cima no centro da mesa.
Em partidas com 5 jogadores, compre apenas 6 Cartas de Planeta. Estes sao os
planetas recém-descobertos, prontos para serem colonizados. (Exemplo: em uma
partida com 3 jogadores, 5 planetas estariam disponiveis no centro da mesa.)
Cologue o Painel de Controle e os 7 Dados de Agao no centro da mesa.
Embaralhe as Cartas de Missdo Secreta e dé duas a cada jogador. Cada jogador
examina as duas cartas, escolhe uma para colocar embaixo de seu Painel Galac-
tico e, em seguida, descarta a outra. Estas cartas sao mantidas em segredo dos
outros jogadores até o final da partida. Guarde o restante das cartas de volta na

caixa sem olha-las. 4 ii



COMO JOGAR

0 jogador mais novo é quem comeca (ou use outro método de sua escolha para
definir o primeiro jogador). No seu turno, o jogador rola o nimero de Dados de Agao
determinado pelo seu Nivel de Império e os ativa. A partida segue até que um dos
jogadores alcance 21 ou mais Pontos de Vitéria. Quando isto acontece, o jogo con-
tinua até que todos os jogadores tenham tido
a mesma quantidade de turnos (o jogo acaba
antes do inicio do turno do jogador que tiver
sido o primeiro a jogar).

No seu turno, consulte a trilha de Império
no seu Painel Galactico. Pegue o nimero de
dados conforme o Nivel de Império indica e
role-os (Ex: no primeiro turno do primeiro jo-
gador, ele vai pegar 4 dados). Os dados rolados
determinam as acoes que vocé podera fazer
no seu turno. Vocé pode ativar os dados na
ordem que preferir. Vocé nao precisa ativar
todos os dados no seu turno.

B ... . ATIVANDO DADOS
ara fazer a acdo mostrada no dado, mova
‘,./ \d Para f 5 da no dad
‘ON 3AY— o dado escolhido para a Area de Ativacao

no Painel de Controle. Cada dado s6 pode
ser usado uma vez por turno. Uma vez
usado, ele deve permanecer na Area de
Ativacao.
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RERROLAR 0S DADOS FOLLO‘N
A qualquer momento no seu turno, vocé pode rer- @ = i
rolar quantos dados quiser (apenas os que nao

tiverem sido ativados ainda). A primeira rerrolagem nao tem custos, mas para
quaisquer rerrolagens adicionais de dados que nao foram ativados deve-se pagar
1 Energia ().

SEGUIR OUTRO JOGADOR

No turno de cada jogador, depois que ele tiver ativado um dado e feito sua agao, todos
os demais jogadores tém alguns segundos para decidir se querem seguir aquela
acao. Para seguir uma agdo, o jogador deve pagar 1 Cultura (@) Fazendo isso, o
jogador faz imediatamente a acao daquele dado (cada jogador s6 pode realizar 1
agao de seguir por dado). Em caso de discordia envolvendo a ordem das agoes de
seguir, as agoes devem ser resolvidas seguindo o sentido hordario, contando a partir
do jogador que estiver realizando seu turno.

_—



% MOVER NAVE

Transfira uma de suas Naves do seu Painel Galactico ou do planeta em que ela se
encontra para outro planeta. Ao colocar sua Nave em um planeta vocé deve escolher
entre duas opgoes:

1. Pousar na superficie do planeta
Se vocé pousar em um planeta (colocando sua
Nave de pé no planeta), vocé pode imediatamente
realizar a acdo descrita na carta.

2. Orbitar um planeta

Se vocé orbitar um planeta, coloque sua Nave dei-
tada na primeira posicao da trilha de colonizacao.
0 simbolo no final da trilha determina o tipo de
agao que vocé devera fazer para mover sua Nave
adiante: Diplomacia ou Economia. O primeiro jo-
gador a chegar ao final da trilha é quem coloniza
o planeta (mais detalhes sobre colonizar planetas
na pagina 7)

Regras gerais de Movimento:
e Ao realizar esta agao, vocé é obrigado a mo-
ver uma Nave para um planeta diferente (vocé EHis

nao pode mover uma Nave da superficie para i z?%\‘ g 7\
a trilha de colonizagao de um mesmo planeta e N
4 \Vas

e vice versa). ZisEEsEmaRaiey

e Vocé pode ter ao mesmo tempo uma Nave na !
superficie e uma Nave na trilha de colonizagdao de um mesmo planeta.

e Vocé s6 pode ter uma Nave em cada trilha de colonizagao.

e Vocé sé pode ter uma Nave na superficie de cada planeta.

* Naves de multiplos jogadores podem ocupar o mesmo espaco na trilha de co-
lonizagdo e na superficie dos planetas. Se em qualquer momento do jogo sua
Nave for removida de algum espaco, ela deve retornar ao seu Painel Galactico.

* Vocé pode mover Naves que estiverem em planetas de volta para seu Painel
Galactico. Multiplas Naves podem permanecer la.

« Vocé ndo pode mover suas Naves para Painéis Galacticos de outros jogadores
nem para planetas colonizados por eles.



COLETAR RECURSOS

47 Os planetas podem produzir dois
tipos de recursos: Energia e Cul-
tura. Quando um dado de Coleta

Energia  de Recursos é ativado, receba 1
Energia ou Cultura (conforme o

dado) para cada Nave que vocé A
tiver orbitando ou parada nasu- [l
perficie de planetas que produzam |

o recurso determinado. Ao ativar
um dado de Coleta de Energia, re-
ceba também 1 Energia para cada
Nave que vocé tiver no seu Painel Galactico. No
exemplo ao lado, o jogador recebe 2 Culturas
desse planeta se um dado de Coleta de Cultura
for ativado (1 pela Nave orbitando o planeta e 1
pela Nave na superficie).

Cultura

Upgrade your empire;
spend only 0r

Mova o Marcador de
Cultura ou de Energia

na trilha de recursos,
indicando o quanto de
cada recurso vocé tem
acumulado. Vocé nunca
pode ter mais do que 7
de cada recurso. Se vocé
gastar todo seu estoque
de um determinado
recurso, remova o mar-
cador equivalente do seu
Painel Galactico até que
vocé comece a acumular
tal recurso novamente.



COLONIZACAO
Ao orbitarem um planeta, as Naves
estdo engajadas em coloniza-lo,
avang¢ando sua posi¢ao na trilha
Diplomacia de colonizacao. Dependendo do
planeta, deve-se usar Diplomacia
ou Economia para avancar as
Naves. O simbolo no final da trilha
M é o que determina qual agdo devera
ser usada. Ative um dado com este
simbolo para avangar uma Nave
um espaco na trilha de colonizagao

Economia

to utilize one of their

de um planeta. colonized planets

Colonizando Planetas
Quando sua Nave alcanca o sim-
bolo de Diplomacia ou de Econo-
mia no final da trilha de coloni-
zacao, vocé colonizou o planeta!
Todas as Naves que estiverem
na carta devem ser removidas e
retornar aos Painéis Galacticos
dos respectivos jogadores.

Pegue a Carta de Planeta e
coloque-a embaixo do seu Painel
Galactico, deixando a mostra a
parte inferior da carta que contém
o texto da carta e os pontos de vi-
téria conquistados. Anuncie a sua
pontuagao total. Uma nova Carta
de Planeta deve ser comprada e
adicionada aos planetas dispo-
niveis, tomando o lugar da carta
conquistada.

e T
2N Pay 1 @ to a player

to utilize one of their
colonized planets




N

UTILIZE UMA COLONIA

Ative um dado com este simbolo
para fazer a agao do seu Painel Ga-
lactico ou a acdo de um dos planetas
colonizados por vocé. Exemplo: na
imagem ao lado, vocé poderia usar
uma das trés acoes listadas. (Para
informacoes mais detalhadas sobre
as agoes dos planetas, confira o
interior da caixa do jogo).

Upgrade your empire;
spend only or @

Pay 1 @ to a player
to utilize one of their
colonized planets

Acdo do Painel Galactico

Aumente o Nivel do seu Império
pagando [ ou

Pague a quantia de recursos equivalente ao
proximo nivel na trilha de Império. Este custo
deve ser pago com apenas 1 tipo de recurso,
ou Cultura ou Energia. Os recursos ndo po-
dem ser misturados. Exemplo: para aumentar
o Nivel do seu Império do 2° para o 3° espago,
vocé deve pagar ou 3 Culturas ou 3 Energias,
nunca uma combinagao dos dois.

Aumentar o Nivel de seu Império te dara
pontos de vitéria conforme indicado na

trilha mais a esquerda da trilha de Império.
Além disso, fazendo esta acao vocé também
aumenta o numero de Dados de A¢ao e de
Naves disponiveis para vocé. Ao ganhar uma
Nave, coloque-a imediatamente em seu Painel
Galactico. Esta Nave ja esta disponivel para
uso no mesmo turno em que for adquirida.

Se vocé ganhar um dado a mais, ele s6 estara
disponivel para ser usado em seu préximo
turno. Apés aumentar o Nivel do seu Império,
anuncie em voz alta sua pontuacao total.



CONVERSAO DE DADOS

0 Conversor, que se encontra no Painel de Controle, pode
ser usado para mudar o resultado de 1 dado para qual-
quer face que o jogador desejar. Para usar o Conversor,
coloque dois dados que ainda nao tenham sido ativados
nos espagos determinados no Conversor, entdao pegue
um terceiro dado que ainda nao tenha sido ativado e
mude seu resultado para qualquer um que desejar. Isto
pode ser feito apenas uma vez por turno. Os dois dados
usados no Conversor sao tidos como utilizados. Eles nao
podem ser ativados. Esta acdao nao pode ser seguida.

FINAL DO TURNO

Apds vocé ter ativado todos os dados que quiser, seu turno acaba. Os demais
jogadores podem decidir seguir sua ultima agdo ou ndo. Em seguida, remova
todos os dados do Painel de Controle e passe a vez para o proximo jogador em
sentido hordrio.

FINAL DO JOGO

Assim que um jogador que completar 21 ou mais pontos de vito-
ria, o fim do jogo é anunciado (pontos de vitdria provenientes das
Cartas de Missao Secreta nao contam para este total). A rodada
segue até que todos os jogadores tenham tido o mesmo nimero
de turnos (ou seja, até chegar a vez do jogador que comegou a
partida. O jogo acaba e este jogador nao tem um novo turno).

CONVERTER

MISSOES SECRETAS E PONTUACAO FINAL

Depois que o ultimo jogador terminar seu turno, todos os
jogadores revelam suas Cartas de Missao Secreta. Todos
os jogadores que tiverem completado o objetivo descrito
em suas cartas recebem os pontos de vitéria adicionais
conforme estabelecido pela carta. Some os seus pon-
tos de vitdria adquiridos por planetas colonizados, pelo

Nivel de Império e pelas Cartas de Missao Secreta. O e of the o,

- - ” 2 you

jogador com o maior nimero de pontos é o vence- 'nvstzr:;n";‘,',f@'e
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dor da partida! Em caso de empate, o jogador com o
maior nimero de planetas colonizados é o vencedor.
Se o empate persistir, o jogador com o maior Nivel
de Império é o vencedor. Se o empate persistir, o jogador

com o maior nimero de recursos combinados (ou seja, a soma das quantidades de
Energia e de Cultura) é o vencedor. Se mesmo assim o empate persistir, a vitéria
é compartilhada.




4 Naves no
Painel Galactico

PIRATAS GALACTICOS
Regras para Partida Solo

Das sombrias profundezas do universo,
uma Galaxia surge do caos! Seus habi-
tantes ferozes tém apenas uma missao:
conquistar toda forma de vida no cosmos.
Vocé é a Unica esperan¢a da nossa ga-
laxia, Comandante! S6 vocé pode liderar
nosso Império e usar nosso poder para
derrotar estes invasores. Se vocé falhar,

Marcador de Império no primeiro
~ . . | - P
néo havera mais lugar seguro no espago! | €S paco RNd BT Gl mpEND

Marcadores de Energia
e Cultura fora do Painel
Galactico (quantidade 0)

PREPARACAO
A preparag¢do do jogo segue como se fosse uma partida para 2 jogadores, com as
seguintes modificagoes:
¢ Escolha uma Frota de Piratas como seu oponente, que pode ser encontrada no
verso dos Painéis Galdctico. Cada cor é uma Frota de Piratas unica, com um
nivel de dificuldade diferente. Os niveis de dificuldade vao de Iniciante até Epico!
¢ A Frota de Piratas comega com zero de Energia e zero de Cultura, mas comeca
com todas as suas 4 Naves disponiveis no centro do seu Painel Galactico.
* Nao pegue nenhuma carta de Mlssao Secreta.

Vocé é quem comega o jogo. Seu turno é realizado seguindo normalmente as regras
do jogo, mas os Piratas seguem regras especiais...

ACOES DOS PIRATAS

No turno dos Piratas, os dados sdo rolados um de cada vez. Uma vez rolado, o dado é
colocado na Area de Ativacao do Painel de Controle e a agdo correspondente é reali-
zada. Isto continua até que todos os dados dos Piratas tenham sido rolados.
Vocé pode forcar os Piratas a rerrolar um dado, antes de ele ser ativado, pagan-
do 1 Energia e 1 Cultura. Vocé pode fazer isto

i i——— =
quantas vezes quiser, contanto que tenha os M
recursos necessarios. MYV Spend 1 £ and
Se a acdo determinada pelo dado n3o puder VG 1 @D to reroll 1 die
ser utilizada pelos Piratas (ex: Acdo de Mover :
quando ndo houver Naves disponiveis), vocé
deve rerrolar o dado 1 vez. No entanto, se o novo resultado também nao puder ser
usado pelos Piratas o dado é descartado. Vocé pode seguir as acoes dos Piratas
pagando 1 Cultura (dados descartados ndo podem ser seguidos). Os Piratas nunca
seguem as agoes do jogador




MOVER UMA NAVE

Se houver Naves disponiveis no Painel Galactico dos Piratas, mova uma delas para
o planeta mais a esquerda nos planetas disponiveis que ainda ndo tenha uma Nave
dos Piratas. Coloque a Nave na trilha de colonizagdo (os Piratas nunca pousam na
superficie dos planetas).

a COLONIZACAO

Quando um simbolo de Diplomacia ou Economia é rolado, avance todas as Naves da-
quele tipo em suas respectivas trilhas de colonizacdo. Planetas colonizados sao colo-
cados sob o Painel Galactico dos Piratas como na partida normal.

. [ B
COLETAR RECURSOS 6 o
Os Piratas coletam recursos como um jogador comum, ,/"‘g’“*\ >
porém seu Painel Galactico produz tanto Energia quanto
Cultura. No final do turno dos Piratas, se algum marcador de recursos estiver no maxi-
mo, uma acao especial (ou duas) vai acontecer conforme a descri¢do abaixo. Se ambas
as agoes especiais acontecerem, resolva a agao de Energia primeiro e em seguida a de
Cultura. Tais agoes s6 podem acontecer novamente no final do préximo turno dos Piratas.

¢ Maximo de Energia: os Piratas aumentam o Nivel do seu Império. Apds isto ser
feito, a Energia dos Piratas é reduzida a 0 (remova do Painel Galactico o marcador).
Os Piratas s6 podem aumentar o Nivel do Império uma vez por turno.

e Maximo de Cultura: Depois de todos os dados terem sido ativados, remova-os do
Painel de Controle. Os Piratas tém um novo turno imediatamente, porém com ape-
nas 3 dados. Estas agdes especiais nao ocorrem neste turno extra. Apos isto ser
feito, a Cultura dos Piratas é reduzida a 0 (remova do Painel Galactico o marcador).

. USAR UMA COLONIA (ATACAR)

0 simbolo @ é um ataque contra o seu império. As acdes sao as listadas no Painel
Galactico dos Piratas (as agdes dos planetas colonizados nunca sao utilizadas) e de-
pendem do Nivel de Império dos Piratas. Apenas a acao do nivel atual é executada. Se
a acao determinada tem a especificagao “uma vez por turno”, quaisquer dados que
sejam rolados com este simbolo novamente durante o turno sao considerados inade-
quados e devem ser re-rolados conforme as regras (ou descartados, se o resultado
ja for resultado de uma re-rolagem).

FIM DO JOGO SOLO

Os Piratas vencem instantaneamente se completarem 21 pon-
tos ou mais (ou se seu marcador de Império chegar no espaco
marcado com uma caveira na trilha de Império). Vocé vence instantaneamente ao com-
pletar 21 pontos ou mais.
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