
Muse é um jogo simples e divertido em que você usa pistas 
enigmáticas para inspirar seus companheiros. O primeiro time a 

conseguir cinco obras de arte é o vencedor!
 

Componentes
 • 84 cartas Obras de Arte (tamanho “gold”) 
 • 30 Cartas de Inspiração
 

Preparação

O time que tiver o jogador mais novo começa a partida. 

Para um jogo com menos de 4 jogadores, 
confira a carta com regras suplementares!

 

Reg ra s

Separe seu grupo em 2 ou 3 times, 
cada time contendo no mínimo 2 
jogadores. Depois disso, embaralhe as 
Cartas de Obra de Arte e as Cartas 
de Inspiração separadamente formando 
dois baralhos, coloque-os então ao 
alcance de todos os times.



Como Jogar
No turno do seu time…
1. Escolha um jogador do seu time para ser a Musa. Reveze o papel da Musa 
como desejar!

 

 

4. A Musa do seu time revela a Carta de Inspiração que recebeu e, em 
seguida, dá ao seu time uma pista que se refira à Carta de Obra de Arte. A 
Musa deve seguir as instruções da Carta de Inspiração.

 

Após completar o turno, descarte as demais cartas utilizadas.  Reembaralhe 
a pilha de descarte caso um dos baralhos tiver sido esgotado. 

O jogo segue em sentido horário e o próximo time começa seu turno. 

O primeiro time a juntar 5 Obras de Arte é o vencedor!

2. O time adversário (com mais de 2 times, considere o time adversário o da 
sua esquerda) compra 6 Cartas de Obras de Arte e 2 Cartas de

 
Inspiração.

3. O time adversário escolhe em segredo 1 das Cartas de Inspiração e 1 
das

 
Cartas de Obras de Arte, entregando-as à Musa do seu time. 

5. O time adversário pega de volta a Carta de Obra de Arte escolhida, a 
embaralha com as outras 5 restantes e dispõe todas elas viradas para cima à 

 

vista de todos os jogadores.

7. A Musa então revela se o time acertou ou errou o palpite. Se o palpite 
estiver certo, o time recebe a carta apontada; se estiver incorreto, o time 
adversário recebe a carta! 

6. Seu time trabalha em conjunto para tentar descobrir qual Carta de Obra 
de Arte a Musa recebeu no passo 3. A Musa não pode falar nem ajudar de 
forma alguma exceto repetindo a pista dada.




